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	» Modalität: online
	» Dauer: 6 Wochen
	» Qualifizierung: TECH Global University
	» Akkreditierung: 6 ECTS
	» Zeitplan: in Ihrem eigenen Tempo
	» Prüfungen: online

Internetzugang: www.techtitute.com/de/videospiele/universitatskurs/vektorielle-2d-animation
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Moho hat sich als eines der meistgenutzten Tools für Profis in der Videospielbranche etabliert. 

Diese 2D-Animationssoftware bietet zahlreiche Vorteile, darunter die Erstellung von Animationen 

mit filmischen Sequenzen, die eine Geschichte auf spannende Weise erzählen. Auf diese 

Weise genießen die Spieler ein noch intensiveres Spielerlebnis und identifizieren sich mit den 

Figuren. Hinzu kommt die Möglichkeit, den Animationen visuelle Effekte wie Partikel, Blitze und 

Bewegungseffekte hinzuzufügen. Diese Effekte können das visuelle Erscheinungsbild des Spiels 

verbessern und zu beeindruckenden visuellen Momenten führen. Vor diesem Hintergrund bietet 

TECH eine Fortbildung an, die sich eingehend mit der Verwendung von Moho befasst. Und das 

alles in einem flexiblen, zu 100% online verfügbaren Format.
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Damit Sie Ihre akademischen Ziele mit Moho 
erreichen können, bietet TECH Ihnen eine zu 100% 
online verfügbare Lernmethode, die auf dem freien 
Zugang zu den Inhalten basiert“
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Immer mehr Unternehmen aus der Videospielbranche suchen nach Fachkräften für 
die vektorielle 2D-Animation für ihre Teams. Der Grund dafür ist, dass diese Technik 
Effizienz, Flexibilität beim Design und einen unverwechselbaren visuellen Stil bietet. Auf 
diese Weise hilft sie Entwicklern, die Leistung zu optimieren, die visuelle Konsistenz 
zu wahren und attraktive Spielerlebnisse für die Spieler zu schaffen. Um diese 
Chancen nutzen zu können, müssen Fachleute über die neuesten Entwicklungen in 
diesem Spezialgebiet auf dem Laufenden bleiben. Darüber hinaus müssen sie sich 
Kompetenzen im Umgang mit modernsten technologischen Tools aneignen, um 
hochpräzise Animationen erstellen zu können.

Um zu dieser Aktualisierung beizutragen, führt TECH ein Programm ein, das die 
fortschrittlichsten Techniken zur Erstellung von vektoriellen 2D-Animationen 
umfassend analysiert. Der von einem erfahrenen Lehrteam erstellte Lehrplan vertieft 
die Verwendung von Adobe Animate mit Schwerpunkt auf Symbolen und Grafiken.  
Außerdem wird die Vorbereitung einer Figur für Adobe Animate behandelt. Auf diese 
Weise werden die Studenten in der Lage sein, Elemente und Pfade zu trennen.  In 
diesem Zusammenhang werden die Lehrmaterialien die Verwendung von Blender's 
Greased Pencil untersuchen, mit dem zusätzliche Inhalte zu einem Spiel (wie animierte 
Szenen) hinzugefügt werden können, um das Erlebnis der Benutzer zu bereichern.

Die Fortbildung basiert auf der Relearning-Methode, bei der TECH Pionierarbeit geleistet 
hat. Bei diesem System werden die wichtigsten Inhalte auf natürliche Weise wiederholt, 
so dass sie den Studenten im Gedächtnis bleiben, ohne dass sie sie auswendig 
lernen müssen. Für den Zugang zum virtuellen Campus ist lediglich ein Gerät mit 
Internetzugang erforderlich (z. B. Mobiltelefon, Tablet oder Computer). Darüber hinaus 
können die Studenten auf eine digitale Bibliothek mit zusätzlichen didaktischen 
Materialien zugreifen und so ihre Bildungserfahrung bereichern.   

Dieser Universitätskurs in Vektorielle 2D-Animation enthält das vollständigste und 
aktuellste Programm auf dem Markt. Die hervorstechendsten Merkmale sind:

	� Die Entwicklung von Fallstudien, die von Experten für 2D-Animation präsentiert werden

	� Der anschauliche, schematische und äußerst praxisnahe Inhalt vermittelt theoretische 
und praktische Informationen zu den Disziplinen, die für die berufliche Praxis 
unerlässlich sind

	� Die praktischen Übungen, bei denen der Selbstbewertungsprozess zur Verbesserung 
des Lernens durchgeführt werden kann

	� Sein besonderer Schwerpunkt liegt auf innovativen Methoden 

	� Theoretische Lektionen, Fragen an den Experten, Diskussionsforen zu kontroversen 
Themen und individuelle Reflexionsarbeit

	� Die Verfügbarkeit des Zugangs zu Inhalten von jedem festen oder tragbaren Gerät mit 
Internetanschluss

Sie werden den Grease Pencil 
effektiv einsetzen und Storyboards 
erstellen, um Spielsequenzen 
vor der vollständigen Produktion 
vorab zu visualisieren"
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Zu den Lehrkräften des Programms gehören Fachleute aus der Branche, die ihre 
Berufserfahrung in diese Fortbildung einbringen, sowie renommierte Fachleute von 
Referenzgesellschaften und angesehenen Universitäten.

Die multimedialen Inhalte, die mit der neuesten Bildungstechnologie entwickelt wurden, 
werden der Fachkraft ein situiertes und kontextbezogenes Lernen ermöglichen, d. h. 
eine simulierte Umgebung, die eine immersive Fortbildung bietet, die auf die Ausführung 
von realen Situationen ausgerichtet ist.

Das Konzept dieses Programms konzentriert sich auf problemorientiertes Lernen, bei 
dem die Fachkraft versuchen muss, die verschiedenen Situationen aus der beruflichen 
Praxis zu lösen, die während des gesamten Studiengangs gestellt werden. Zu diesem 
Zweck wird sie von einem innovativen interaktiven Videosystem unterstützt, das von 
renommierten Experten entwickelt wurde.

Profitieren Sie von allen Vorteilen der 
Relearning-Methode, die es Ihnen ermöglicht, 

Ihre Zeit und Ihr Lerntempo zu organisieren 
und sich an Ihren Zeitplan anzupassen.   

Sie werden alternative Softwareprogramme 
wie Krita, Animation Paper und Open 
Toonz-Anime beherrschen.

Sie werden Licht und Schatten 
bei ihren Figuren einsetzen, um 
Volumen zu schaffen"
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Ziele
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Nach Abschluss dieses Universitätsstudiums werden die Absolventen Adobe 
Animate fachkundig einsetzen und dessen Instrumente zur effizienten Erstellung 
von 2D-Animationen anwenden können. Außerdem werden die Studenten Toon 
Boom Harmony sicher beherrschen und dessen erweiterte Funktionen für das 
Design von Figuren oder Objekten in 2D nutzen können. Darüber hinaus werden sie 
die Möglichkeiten von Story Board Pro in der Vorproduktionsphase optimal nutzen, 
wodurch die Experten die animierten Sequenzen detailliert planen können. Zusätzlich 
werden sie Moho zur Bearbeitung hochwertiger Elemente und Figuren einsetzen. 



Erhalten Sie vom ersten Tag an Zugriff auf die multimediale 
Ressourcenbibliothek und den gesamten Lehrplan.  
Ohne feste Stundenpläne oder Präsenzunterricht!"
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Allgemeine Ziele

	� Beherrschen der visuellen Sprache im Bereich der 2D-Animation

	� Anwenden der Grundlagen der 2D-Animation, um überzeugende und fesselnde 
Sequenzen zu erstellen

	� Erforschen und Anwenden von Trends und technologischen Fortschritten in der 
2D-Animation, um mit den Innovationen Schritt zu halten und die Praktiken an die 
Branchenstandards anzupassen

	� Fördern von Kreativität und Originalität bei der Entwicklung von Konzepten, 
Figuren und Plots, um Innovation und Differenzierung bei Animationsprojekten zu 
unterstützen

	� Spezialisieren auf bestimmte Bereiche der Animation mit Anpassung der 
Fähigkeiten an verschiedene Stile und Genres

	� Beherrschen der Vorproduktionsphasen zur effektiven Planung und Konzeption von 
Animationsprojekten

	� Anwenden von Postproduktionstechniken und Marketingstrategien zur Optimierung 
der Verbreitung und Wirkung von Animationsproduktionen

	� Analysieren und Bewerten der eigenen Arbeit und der Arbeiten anderer, indem 
Bereiche mit Verbesserungspotenzial ermittelt und Anpassungen vorgenommen 
werden, um die endgültige Qualität der Animationen zu optimieren
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Spezifische Ziele

	� Beherrschen von Adobe Animate und seiner Werkzeuge und Funktionen, um 
2D-Animationen mit Effizienz und Präzision zu erstellen

	� Geschicktes Bedienen von Toon Boom Harmony und Nutzen der erweiterten 
Funktionen zur Erstellung und Bearbeitung von 2D-Animationen

	� Nutzen der Fähigkeiten von Story Board Pro in der Vorproduktionsphase unter 
Verwendung seiner Tools für die detaillierte Planung von Sequenzen und die 
Erstellung von Storyboards

	� Anwenden des Greased Pencil von Blender in der 2D-Animation und Ausnutzen der 
Vorteile seiner Werkzeuge für die Erstellung und Manipulation von Strichen und 
visuellen Elementen

Erhalten Sie eine spezialisierte und 
auf Ihren Beruf zugeschnittene 
Fortbildung, um sich täglich im 
Bereich der Gestaltung von vektoriellen 
2D-Animationen zu verbessern"
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Kursleitung
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TECH ist führend im Bildungsbereich und bietet ihren Studenten daher eine erstklassige 
Fortbildung sowie didaktische Ressourcen, die eine erfolgreiche Durchführung aller 
akademischen Programme gewährleisten. Auf diese Weise erhalten die Studenten 
Zugang zu umfangreichem Material, das von einem erfahrenen und hochqualifizierten 
Lehrkörper im Bereich der vektoriellen 2D-Animation entwickelt wurde. Dank ihrer 
großen Erfahrung und ihres Hintergrunds in diesem Sektor werden die Studenten dieses 
Programms über ein solides Wissen verfügen.



Die führenden Experten für vektorielle 
2D-Animation haben sich in diesem Programm 
zusammengeschlossen, um Ihnen ihr gesamtes 
Wissen auf diesem Gebiet zu vermitteln"
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Leitung

Dr. Larrauri, Julián
	� Executive Producer bei Captain Spider

	� Beauftragter Produzent bei Arcadia Motion Pictures

	� Head of Production, Regisseur und Drehbuchautor bei B-Water

	� Executive Producer, Produktionsleiter und Leiter der Entwicklungsabteilung bei Ilion Animation Studios

	� Produktionsleiter bei Imira Entertainment

	� Promotion in Geisteswissenschaften an der Universität Rey Juan Carlos

	� Masterstudiengang in Film- und Serienproduktion an der Audiovisual Business School

	� Masterstudiengang in Kommunikations- und Werbemanagement von ESIC

	� Hochschulabschluss in Audiovisuelle Kommunikation an der Universität Complutense von Madrid

	� Nominiert in der Kategorie „Beste Produktionsleitung" beim Goya-Filmpreis für „Mortadelo y Filemón contra Jimmy el Cachondo"
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Nutzen Sie die Gelegenheit, sich über 
die neuesten Fortschritte auf diesem 
Gebiet zu informieren und diese in Ihrer 
täglichen Praxis anzuwenden“
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Struktur und Inhalt
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Dieser Universitätsabschluss vermittelt den Studenten die fortschrittlichsten Werkzeuge 
für die Erstellung von vektoriellen 2D-Animationen. Zu diesem Zweck vertieft der 
Lehrplan die Vorbereitung einer Figur für Toon Boom Harmony unter Berücksichtigung 
von Aspekten wie Layout, Knochen oder digitale Steuerung. Gleichzeitig analysiert der 
Lehrplan die Verwendung von Adobe Animate und behandelt dabei die Interpolation von 
Formen und die virtuelle Kamera. Darüber hinaus konzentrieren sich die Lehrmaterialien 
auf die Verwendung von Story Board Pro für die Planung und Vorschau von Szenen, 
Sequenzen und visuellen Erzählungen.



Ein umfassender und aktueller Lehrplan, der 
als hochwertiges Fortbildungsinstrument 
von außergewöhnlicher Qualität gestaltet ist"   

Struktur und Inhalt | 17



Modul 1. Vektorielle Animation
1.1.	 Bitmaps und Vektoren

1.1.1.	 Bitmap 
1.1.2.	 Vektorielle Zeichnung 
1.1.3.	 Vergleiche und Anwendungen 

1.2.	 Einsatz von Adobe Animate
1.2.1.	 Symbole, Grafiken und Movie Clip-Werkzeug 
1.2.2.	 Bewegungsinterpolation und halb-dreidimensionale Bewegung 
1.2.3.	 Forminterpolation und virtuelle Kamera 

1.3.	 Einsatz von Toon Boom Harmony
1.3.1.	 Bibliotheken 
1.3.2.	 Knochen und Deformatoren 
1.3.3.	 Automatische Farbe 

1.4.	 Vorbereiten einer Figur für Adobe Animate
1.4.1.	 Trennen von Elementen und Tracing 
1.4.2.	 Wichtige interne Traces 
1.4.3.	 Charakterbildung 

1.5.	 Vorbereiten einer Figur für Toon Boom Harmony
1.5.1.	 Tracing 
1.5.2.	 Knochen und digitale Kontrolle 
1.5.3.	 Anpassungen 

1.6.	 Lichter und Schattierungen in Toon Boom Harmony 
1.6.1.	 Volumen festlegen 
1.6.2.	 Virtuelle Lichter und Kamera 
1.6.3.	 Schattenprojektion 

1.7.	 Einsatz von Story Board Pro 
1.7.1.	 Schnittstelle 
1.7.2.	 Zeitleiste 
1.7.3.	 Digitale Bearbeitung 
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1.8.	 Alternative Software
1.8.1.	 Krita 
1.8.2.	 Animation Paper 
1.8.3.	 Open Toonz - Anime 

1.9.	 Einsatz von Moho
1.9.1.	 Erkundung der Schnittstelle 
1.9.2.	 Smart Warp-Werkzeug 
1.9.3.	 Smart Bones- und Pin Bones- Werkzeuge 

1.10.	 Einsatz von Greased Pencil von Blender
1.10.1.	 Software-Erkennung 
1.10.2.	 Zusätzliche Treiber und Funktionen 
1.10.3.	 Automatisierte Lippensynchronisation 

Verpassen Sie nicht die 
Gelegenheit, Ihre Karriere durch 
dieses innovative 6-wöchigen 
Programm voranzutreiben"
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Qualifizierung
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Der Universitätskurs in Vektorielle 2D-Animation garantiert neben der 
präzisesten und aktuellsten Fortbildung auch den Zugang zu einem von 
der TECH Global University ausgestellten Diplom.



Schließen Sie dieses Programm erfolgreich ab 
und erhalten Sie Ihren Universitätsabschluss 
ohne lästige Reisen oder Formalitäten”
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Mit diesem Programm erwerben Sie den von TECH Global University, der größten 
digitalen Universität der Welt, bestätigten eigenen Titel Universitätskurs in Vektorielle 
2D-Animation.

TECH Global University ist eine offizielle europäische Universität, die von der 
Regierung von Andorra (Amtsblatt) öffentlich anerkannt ist. Andorra ist seit 
2003 Teil des Europäischen Hochschulraums (EHR). Der EHR ist eine von der 
Europäischen Union geförderte Initiative, die darauf abzielt, den internationalen 
Ausbildungsrahmen zu organisieren und die Hochschulsysteme der Mitgliedsländer 
dieses Raums zu vereinheitlichen. Das Projekt fördert gemeinsame Werte, die 
Einführung gemeinsamer Instrumente und die Stärkung der Mechanismen zur 
Qualitätssicherung, um die Zusammenarbeit und Mobilität von Studenten, Forschern 
und Akademikern zu verbessern.

Dieser eigene Abschluss der TECH Global University ist ein europäisches Programm 
zur kontinuierlichen Weiterbildung und beruflichen Fortbildung, das den Erwerb von 
Kompetenzen in seinem Wissensgebiet garantiert und dem Lebenslauf des Studenten, 
der das Programm absolviert, einen hohen Mehrwert verleiht. 

Titel: Universitätskurs in Vektorielle 2D-Animation

Modalität: online

Dauer: 6 Wochen

Akkreditierung: 6 ECTS

*Haager Apostille. Für den Fall, dass der Student die Haager Apostille für sein Papierdiplom beantragt, wird TECH Global University die notwendigen Vorkehrungen treffen, um diese gegen eine zusätzliche Gebühr zu beschaffen.
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