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	» Modalität: online
	» Dauer: 6 Wochen
	» Qualifizierung: TECH Global University
	» Akkreditierung: 6 ECTS
	» Zeitplan: in Ihrem eigenen Tempo
	» Prüfungen: online

Internetzugang: www.techtitute.com/de/videospiele/universitatskurs/postproduktion-marketing-2d-animation
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DaVinci Resolve ist ein wertvolles Werkzeug für Entwickler von 2D-Videospielen, da es 
einfache Farbkorrekturen ermöglicht. Dadurch wird das visuelle Erscheinungsbild der 
Erlebnisse deutlich verbessert. Durch die Anpassung von Helligkeit, Kontrast, Sättigung 
und Farbtönen werden die Grafiken schärfer. Hinzu kommt, dass Farben Emotionen 
vermitteln und den Ton einer Szene oder eines Spiels insgesamt bestimmen. Warme 
Farbtöne rufen beispielsweise ein Gefühl von Glück hervor, während kalte Farbtöne eine 
düsterere Atmosphäre vermitteln. TECH ist sich dieser Bedeutung bewusst und hat 
einen Universitätsabschluss geschaffen, der die Schlüssel zum effektiven Umgang mit 
DaVinci Resolve vermittelt. Alles in einem 100%igen Online-Format.
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Verwenden Sie die 
Präsentationsrolle an der laut Forbes 
besten digitalen Universität der Welt"
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Postproduktion und Marketing sind entscheidende Aspekte bei 2D-Animationsprojekten. 
Diese Prozesse ermöglichen es, Projekte zu verfeinern und zu perfektionieren, indem 
Fehler korrigiert, der Ton angepasst und visuelle Effekte eingesetzt werden, um die 
Gesamtqualität der Videospiele zu verbessern. Außerdem bearbeiten die Animatoren in 
diesen Phasen die Sequenzen, um eine kohärente Erzählung und fließende Übergänge 
zwischen den Szenen zu gewährleisten. Auf diese Weise wird sichergestellt, dass die 
Geschichte effektiv erzählt wird und das Tempo der Animation angemessen ist. Darüber 
hinaus können in dieser Phase sogar visuelle oder akustische Fehler identifiziert und 
korrigiert werden, die zuvor unbemerkt geblieben sind. So garantieren die Fachleute ein 
hochwertiges Endprodukt.

In diesem Zusammenhang präsentiert TECH einen Universitätskurs, der einen 
umfassenden Überblick über die Postproduktion und das Marketing im Bereich der 
2D-Animation bietet. Der von Experten auf diesem Gebiet konzipierte Studiengang 
analysiert detailliert die Demo-Reel unter Berücksichtigung von Faktoren wie der 
Auswahl der Arbeiten, dem Sound und den Plattformen. In diesem Sinne wird der 
Lehrplan auch auf das Sounddesign eingehen, damit die Studenten die Soundtracks 
für ihre Projekte angemessen auswählen können. Darüber hinaus werden die 
Lehrmaterialien die Tonmischung anhand zahlreicher Beispiele analysieren. Die 
Fortbildung befasst sich auch mit der Projektfinanzierung, damit die Absolventen an 
verschiedenen Ausschreibungen teilnehmen können. 

All dies wird durch Video-Zusammenfassungen zu jedem Thema, detaillierte Videos, 
Fachliteratur und Fallstudien ergänzt, die rund um die Uhr von jedem elektronischen 
Gerät mit Internetanschluss aus zugänglich sind. Hinzu kommt die innovative 
Relearning-Methodik, die auf der kontinuierlichen Wiederholung der wesentlichen Inhalte 
basiert und es den Teilnehmern ermöglicht, lange Lernzeiten zu reduzieren und die 
Konzepte auf viel einfachere Weise zu festigen. Zweifellos bietet sich Entwicklern hier 
eine ideale Gelegenheit, ihre Kompetenzen durch ein hochwertiges Universitätsangebot 
umfassend auf den neuesten Stand zu bringen.

Dieser Universitätskurs in Postproduktion und Marketing in der 2D-Animation enthält 
das vollständigste und aktuellste Programm auf dem Markt. Die hervorstechendsten 
Merkmale sind:

	� Die Entwicklung von Fallstudien, die von Experten für 2D-Animation präsentiert werden

	� Der anschauliche, schematische und äußerst praxisnahe Inhalt vermittelt 
theoretische und praktische Informationen zu den Disziplinen, die für die berufliche 
Praxis unerlässlich sind

	� Die praktischen Übungen, bei denen der Selbstbewertungsprozess zur Verbesserung 
des Lernens durchgeführt werden kann

	� Sein besonderer Schwerpunkt liegt auf innovativen Methoden 

	� Theoretische Lektionen, Fragen an den Experten, Diskussionsforen zu kontroversen 
Themen und individuelle Reflexionsarbeit

	� Die Verfügbarkeit des Zugangs zu Inhalten von jedem festen oder tragbaren 
Gerät mit Internetanschluss

Sie werden die Bewegungsblockierung 
anwenden, um das Gleichgewicht des 
Spiels zu erhalten und die Handlung 
voranzutreiben“
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Zu den Dozenten des Programms gehören Fachleute aus der Branche, die ihre 
Erfahrungen in diese Fortbildung einbringen, sowie anerkannte Spezialisten von 
führenden Gesellschaften und renommierten Universitäten.

Die multimedialen Inhalte, die mit der neuesten Bildungstechnologie entwickelt wurden, 
werden der Fachkraft ein situiertes und kontextbezogenes Lernen ermöglichen, d. h. 
eine simulierte Umgebung, die eine immersive Fortbildung bietet, die auf die Ausführung 
von realen Situationen ausgerichtet ist.

Das Konzept dieses Programms konzentriert sich auf problemorientiertes Lernen, bei 
dem die Fachkraft versuchen muss, die verschiedenen Situationen aus der beruflichen 
Praxis zu lösen, die während des gesamten Studiengangs gestellt werden. Zu diesem 
Zweck wird sie von einem innovativen interaktiven Videosystem unterstützt, das von 
renommierten Experten entwickelt wurde.

Sie werden Zugang zu einem Lernsystem 
haben, das auf Wiederholung basiert, mit 
natürlichem und progressivem Unterricht 

während des gesamten Lehrplans.

Dank dieses Universitätskurses werden 
Sie in nur 6 Wochen Ihre sozialen 
Netzwerke selbst verwalten können.Sie werden in der Lage sein, 

Farbkorrekturen mit DaVinci 
Resolve vorzunehmen.werden 
Sie in der Lage sein Farbkorrektur 
durch DaVinci Resolve”
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Der Universitätskurs vermittelt den Studenten fortgeschrittene Fähigkeiten für die 
Postproduktion und das Marketing in der 2D-Animation. Auf diese Weise werden 
die Absolventen modernste Postproduktionstechniken anwenden, darunter 
Videobearbeitung, Farbkorrektur und visuelle Effekte. Darüber hinaus werden 
die Studenten in dieser Phase Elemente wie Ton, Musik und Effekte integrieren, 
um ein stimmiges audiovisuelles Erlebnis zu gewährleisten. Darüber hinaus 
werden sie spezifische Marketingstrategien für 2D-Animationen entwickeln und 
dabei die Werbung und den Vertrieb auf verschiedenen Plattformen und Märkten 
berücksichtigen. Zudem erwerben sie Kommunikationskompetenzen, um die 
kreativen Entscheidungen und Konzepte hinter den Projekten zu erklären.



Eine einzigartige, wichtige und 
entscheidende Fortbildungserfahrung, 
die Ihre berufliche Entwicklung fördert”
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Allgemeine Ziele

	� Beherrschen der visuellen Sprache im Bereich der 2D-Animation

	� Anwenden der Grundlagen der 2D-Animation, um überzeugende und fesselnde Sequenzen 
zu erstellen

	� Erforschen und Anwenden von Trends und technologischen Fortschritten in der 
2D-Animation, um mit den Innovationen Schritt zu halten und die Praktiken an die 
Branchenstandards anzupassen

	� Fördern von Kreativität und Originalität bei der Entwicklung von Konzepten, Figuren und 
Plots, um Innovation und Differenzierung bei Animationsprojekten zu unterstützen

	� Spezialisieren auf bestimmte Bereiche der Animation mit Anpassung der Fähigkeiten an 
verschiedene Stile und Genres

	� Beherrschen der Vorproduktionsphasen zur effektiven Planung und Konzeption von 
Animationsprojekten

	� Anwenden von Postproduktionstechniken und Marketingstrategien zur Optimierung der 
Verbreitung und Wirkung von Animationsproduktionen

	� Analysieren und Bewerten der eigenen Arbeit und der Arbeiten anderer, indem Bereiche 
mit Verbesserungspotenzial ermittelt und Anpassungen vorgenommen werden, um die 
endgültige Qualität der Animationen zu optimieren
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Spezifische Ziele

	� Anwenden fortgeschrittener Nachbearbeitungstechniken in der 2D-Animation, 
einschließlich Videobearbeitung, Farbkorrektur und visuelle Effekte

	� Effizientes Integrieren von Ton-, Musik- und Effekt-Elementen in der Postproduktion, 
um ein vollständiges und kohärentes audiovisuelles Erlebnis zu gewährleisten

	� Entwickeln spezifischer Marketingstrategien für 2D-Animationen unter 
Berücksichtigung von Werbung und Vertrieb auf verschiedenen Plattformen und 
Märkten

	� Entwickeln von Präsentations- und Kommunikationsfähigkeiten, um die kreativen 
Entscheidungen und Konzepte hinter den Animationen effektiv zu erklären

	� Zusammenarbeiten mit spezialisierten Marketing- und Kommunikationsteams, 
um die Konsistenz der globalen Marketingstrategie für animierte Projekte zu 
gewährleisten

Sie werden eine Bibliothek mit 
zahlreichen Multimedia-Ressourcen 
in verschiedenen audiovisuellen 
Formaten genießen können”
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Kursleitung
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In ihrem Bestreben, eine exzellente Fortbildung zu bieten, hat TECH ein erstklassiges 
Dozententeam zusammengestellt. Die Fachleute, die an diesem Universitätskurs 
mitwirken, verfügen über langjährige Erfahrung in der Forschung und Anwendung 
im Bereich Postproduktion und Marketing in der 2D-Animation. So bringen diese 
Spezialisten ihr gesamtes Wissen in diese Fortbildung ein, um einen erfolgreichen 
Lernprozess zu gewährleisten, der es den Studenten ermöglicht, Kompetenzen zu 
erwerben, die sie sofort in ihre berufliche Praxis einbringen können.



Bringen Sie sich in Sachen Postproduktion und 
Marketing in der 2D-Animation auf den neuesten 
Stand – mit den besten Experten auf diesem Gebiet. 
Starten Sie Ihre berufliche Laufbahn mit TECH!“
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Leitung

Dr. Larrauri, Julián
	� Executive Producer bei Captain Spider

	� Beauftragter Produzent bei Arcadia Motion Pictures

	� Head of Production, Regisseur und Drehbuchautor bei B-Water

	� Executive Producer, Produktionsleiter und Leiter der Entwicklungsabteilung bei Ilion Animation Studios

	� Produktionsleiter bei Imira Entertainment

	� Promotion in Geisteswissenschaften an der Universität Rey Juan Carlos

	� Masterstudiengang in Film- und Serienproduktion an der Audiovisual Business School

	� Masterstudiengang in Kommunikations- und Werbemanagement von ESIC

	� Hochschulabschluss in Audiovisuelle Kommunikation an der Universität Complutense von Madrid

	� Nominiert in der Kategorie „Beste Produktionsleitung" beim Goya-Filmpreis für „Mortadelo y Filemón contra Jimmy el Cachondo"
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Struktur und Inhalt
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Dieser Hochschulabschluss vermittelt den Studenten einen ganzheitlichen Überblick 
über die Postproduktion und das Marketing in der 2D-Animation. Zu diesem 
Zweck werden im Lehrplan die Prozesse des Schnitts, der Übergänge und der 
Bewegungsblockierung detailliert analysiert. Darüber hinaus werden sowohl das 
Sounddesign als auch die Tonmischung vertieft. Außerdem werden die Studenten 
DaVinci Resolve für Farbkorrekturen verwenden. Zudem werden die Fachleute 
Präsentations- und Kommunikationsfähigkeiten entwickeln, um die kreativen 
Entscheidungen und Konzepte hinter den Animationen effektiv zu erklären.



Ein fachkundiger Lehrplan und qualitativ 
hochwertige Inhalte sind der Schlüssel zu 
Ihrem Lernerfolg"

Struktur und Inhalt | 17



Modul 1. Postproduktion und Marketing
1.1.	 Bearbeitung und endgültige Zusammensetzung

1.1.1.	 Montage
1.1.2.	 Übergänge
1.1.3.	 Blockierung von Bewegungen

1.2.	 Sounddesign
1.2.1.	 Definition und Analyse von Beispielen
1.2.2.	 Leitung des Sounddesigners
1.2.3.	 Partituren und Soundtrack

1.3.	 Tonmischung
1.3.1.	 Definition und Analyse von Beispielen
1.3.2.	 Regie bei der Tonmischung
1.3.3.	 Endgültiges Mischen

1.4.	 Farbkorrektur durch DaVinci Resolve
1.4.1.	 Einführung in DaVinci Resolve
1.4.2.	 Farbbalance
1.4.3.	 Dynamischer Bereich

1.5.	 Präsentationsrolle (Demo Reel)
1.5.1.	 Auswahl der Arbeiten und Bearbeitung
1.5.2.	 Klanglicher Aspekt
1.5.3.	 Plattformen und Werbung

1.6.	 Märkte
1.6.1.	 Werbung
1.6.2.	 Selbstverwaltung von sozialen Netzwerken
1.6.3.	 Animation, technische, medizinische und andere Spezialitäten

1.7.	 Selbstdarstellung
1.7.1.	 Verhandlung
1.7.2.	 Animationstests und deren Angebot
1.7.3.	 Operative und situative Fragen
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1.8.	 Projektfinanzierung
1.8.1.	 Kanäle und Ausschreibungen
1.8.2.	 Erstellung von Ordnern
1.8.3.	 Gemischte Finanzierung

1.9.	 Private Finanzierung
1.9.1.	 Kapital- und Kreativunternehmen
1.9.2.	 Mikro-Patronage
1.9.3.	 Behandlung und Verkaufsstrategie

1.10.	 Registrierung und Urheberrecht
1.10.1.	 Registrierung des Werks
1.10.2.	 Internationales Urheberrechtsgesetz
1.10.3.	 Internationale Lizenzgebühren

Das Lernsystem von TECH folgt 
den höchsten internationalen 
Qualitätsstandards"
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Qualifizierung
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Der Universitätskurs in Postproduktion und Marketing in der 2D-Animation garantiert 
neben der präzisesten und aktuellsten Fortbildung auch den Zugang zu einem von der 
TECH Global University ausgestellten Diplom.



Schließen Sie dieses Programm erfolgreich ab 
und erhalten Sie Ihren Universitätsabschluss 
ohne lästige Reisen oder Formalitäten”
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Mit diesem Programm erwerben Sie den von TECH Global University, der größten 
digitalen Universität der Welt, bestätigten eigenen Titel Universitätskurs in 
Postproduktion und Marketing in der 2D-Animation.

TECH Global University ist eine offizielle europäische Universität, die von der 
Regierung von Andorra (Amtsblatt) öffentlich anerkannt ist. Andorra ist seit 
2003 Teil des Europäischen Hochschulraums (EHR). Der EHR ist eine von der 
Europäischen Union geförderte Initiative, die darauf abzielt, den internationalen 
Ausbildungsrahmen zu organisieren und die Hochschulsysteme der Mitgliedsländer 
dieses Raums zu vereinheitlichen. Das Projekt fördert gemeinsame Werte, die 
Einführung gemeinsamer Instrumente und die Stärkung der Mechanismen zur 
Qualitätssicherung, um die Zusammenarbeit und Mobilität von Studenten, Forschern 
und Akademikern zu verbessern.

Dieser eigene Abschluss der TECH Global University ist ein europäisches Programm 
zur kontinuierlichen Weiterbildung und beruflichen Fortbildung, das den Erwerb von 
Kompetenzen in seinem Wissensgebiet garantiert und dem Lebenslauf des Studenten, 
der das Programm absolviert, einen hohen Mehrwert verleiht. 

Titel: Universitätskurs in Postproduktion und Marketing in der 2D-Animation

Modalität: online

Dauer: 6 Wochen

Akkreditierung: 6 ECTS

*Haager Apostille. Für den Fall, dass der Student die Haager Apostille für sein Papierdiplom beantragt, wird TECH Global University die notwendigen Vorkehrungen treffen, um diese gegen eine zusätzliche Gebühr zu beschaffen.
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