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In der Welt der Charaktererstellung für Videospiele spielt Kreativität eine grundlegende 
Rolle. Deshalb erleichtert ein guter Leitfaden, der dabei hilft, all diese Ideen zu 
organisieren und zu formen, den Schritt in die Realität. In diesem Programm erwerben 
die Studenten die notwendigen Kenntnisse, um ihre Ziele zu erreichen. Es richtet sich 
an Fachleute, die ihre Kenntnisse von Grund auf erweitern und perfektionieren möchten. 
Dank der Online-Methodik können die Studenten ihr Lernen organisieren und an ihren 
Alltag anpassen.
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Die Charaktererstellung ist ein Tor zu einer 
idyllischen Welt voller Möglichkeiten, in der 
der Fantasie keine Grenzen gesetzt sind“



06 | Präsentation

Videospiele sind auf dem Vormarsch. Immer mehr Menschen verbringen einen Teil ihrer 
Zeit damit, alle Arten von Videospielen zu spielen. Charaktere wie Lara Croft oder Cloud 
Strife sind im Laufe der Jahre zu echten Ikonen der Welt der digitalen Spiele geworden. 
Durch verschiedene Analysen und Techniken wurden immer bessere Grafiken 
entwickelt, die reale Personen oder Objekte immer präziser nachbilden. Dies hat dazu 
geführt, dass täglich immer mehr neue Videospiele auf den Markt kommen. Viele davon 
sind neu, andere verbessern bereits Bestehendes.

Die Erstellung einer Figur ist Teil eines kreativen Prozesses, bei dem verschiedene 
Faktoren eine Rolle spielen. Das Aussehen, die Bewegungen und die Posen sind nur 
einige der Dinge, die Teil des Entstehungsprozesses eines Designers sind. Daher 
suchen viele Unternehmen der Branche qualifizierte Mitarbeiter für die Entwicklung 
ihrer Produkte. Designer und Entwickler sind dabei von entscheidender Bedeutung. Die 
Figuren eines Videospiels sind meist das Gesicht der Marke und daher das, was der 
Spieler mit dem Spiel verbindet.

Derzeit gibt es in diesem relativ neuen Bereich noch nicht viele Ausbildungsangebote. 
Aus diesem Grund hat TECH beschlossen, diesen Studiengang anzubieten, der das 
Erlernen der Erstellung und Gestaltung von Charakteren von Grund auf vermittelt. Dank 
der Relearning-Methodik ist es möglich, eine sehr vorteilhafte Kombination aus hoher 
pädagogischer Genauigkeit, hohen akademischen Anforderungen und modernster 
Bildungstechnologie zu finden.

Der Universitätsexperte in Charakterdesign und -Erstellung für Videospiele führt die 
Studenten in die verschiedenen Arten von Charakteren ein. Gleichzeitig werden sie 
sich mit deren Konstruktion anhand ihrer Anatomie oder der Definition ihres Stils 
auseinandersetzen. Eine Besonderheit dieses Studiengangs ist, dass er vollständig 
online angeboten wird, sodass die Studenten ihn leichter mit beruflichen oder privaten 
Verpflichtungen vereinbaren können.

Dieser Universitätsexperte in Charakterdesign und -Erstellung für Videospiele enthält 
das vollständigste und aktuellste Programm auf dem Markt. Die hervorstechendsten 
Merkmale sind:

	� Die Entwicklung von Fallstudien, die von Experten für die Schaffung von Fantasy- 
und Horrorfiguren vorgestellt werden

	� Der anschauliche, schematische und äußerst praxisnahe Inhalt vermittelt alle für die 
berufliche Praxis unverzichtbaren Informationen

	� Er enthält praktische Übungen, in denen der Selbstbewertungsprozess durchgeführt 
werden kann, um das Lernen zu verbessern

	� Sein besonderer Schwerpunkt liegt auf innovativen Methoden

	� Theoretischer Unterricht, Fragen an den Experten und individuelle Reflexionsarbeit

	� Die Verfügbarkeit des Zugriffs auf die Inhalte von jedem festen oder tragbaren Gerät 
mit Internetanschluss

Erstellen Sie mit modernsten 
Techniken Charaktere aller Art in 
2D und 3D dank eines zu 100% 
online verfügbaren Programms, 
das mit anderen beruflichen und 
privaten Aktivitäten kompatibel ist"
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Zu den Dozenten des Programms gehören Experten aus der Branche, die ihre Erfahrungen in 
diese Fortbildung einbringen, sowie anerkannte Spezialisten von führenden Gesellschaften und 
angesehenen Universitäten.

Die multimedialen Inhalte, die mit der neuesten Bildungstechnologie entwickelt wurden, 
werden der Fachkraft ein situiertes und kontextbezogenes Lernen ermöglichen, d. h. eine 
simulierte Umgebung, die eine immersive Fortbildung bietet, die auf die Ausführung von realen 
Situationen ausgerichtet ist.

Das Konzept dieses Programms konzentriert sich auf problemorientiertes Lernen, bei dem 
die Fachkraft versuchen muss, die verschiedenen Situationen aus der beruflichen Praxis zu 
lösen, die während des gesamten Studiengangs gestellt werden. Zu diesem Zweck wird sie 
von einem innovativen interaktiven Videosystem unterstützt, das von renommierten Experten 
entwickelt wurde.

Dank dieses Universitätsexperten 
erwerben Sie die notwendigen Fähigkeiten, 
um neue Charaktere zu erstellen, von der 
Gestaltung so spezifischer Details wie der 
Haare bis hin zu ihrer Physiognomie und 
vielen weiteren Aspekten"

Dein Charakter könnte 
der neue Sonic werden"

Lerne, deiner Fantasie freien Lauf 
zu lassen und neue Charaktere 
für Videospiele zu erschaffen.
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Charaktere sind ein unverzichtbarer Bestandteil von Videospielen, weshalb es sehr 
wichtig ist, sie mit Geschick und Können zu entwickeln. Dieser Universitätsexperte ist 
darauf vorbereitet, alle Kenntnisse und Fähigkeiten der Studenten im Zusammenhang 
mit dem Design und der Erstellung von Figuren für Videospiele zu vertiefen und zu 
fördern. Mit diesem Programm möchte TECH ihren Studenten mithilfe eines Teams von 
Fachleuten einen aktuellen und modernen Lehrplan bieten.



Ihnen steht eine breite Palette an Ressourcen 
und Inhalten zur Verfügung, die Ihre Kenntnisse 
zweifellos verbessern werden"
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Allgemeine Ziele

	� Fördern der Dokumentation und der Einholung von Referenzen, die für die 
Entwicklung einer korrekten Arbeit erforderlich sind

	� Erlernen, wie man Charaktere strukturiert, erstellt und aufbaut

	� Vertiefen der Entwicklung der in der Animationsindustrie notwendigen Modellordner

	� Erstellen aller Arten von Fahrzeugen und Objekten zur Verwendung in allen 2D- und 
3D-Animationsdisziplinen

	� Detailliertes Entwickeln spezifischer Charaktere für 2D- und 3D-Videospiele

Nach Abschluss dieses Studiengangs 
werden Sie in der Lage sein, die 
professionelle Qualität der größten 
Videospielprojekte zu erreichen“



Spezifische Ziele

Modul 1. Videospiele und Charaktere
	� Erstellen von Charakteren für Videospiele

	� Analysieren der verschiedenen Arten von Videospielen

	� Kennen des Zielpublikums

Modul 2. Charaktere
	� Studieren der verschiedenen Stile und Kulturen, die es gibt

	� Lernen, wie man Charaktere im Laufe der Zeit entwickelt

	� Anwenden des Wissens auf verschiedene Formate

	� Lernen, verschiedene Techniken auf bestimmte Charaktere anzuwenden

	� Kennen der aktuellsten Stile

Modul 3. Charaktererschaffung
	� Schaffen von Charakteren von Anfang bis Ende

	� Anwenden aller möglichen anatomischen Formen

	� Arbeiten an Aktionslinien, Achsen und Positionen

	� Entwerfen der verschiedenen Teile des Charakters anhand einer 
Zeichnungsgrundlage
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In diesem Universitätsexperten treffen Sie auf hochkarätige Fachleute aus dem Bereich 
der Videospiele. Dank ihrer Expertise erwerben die Studenten nicht nur allgemeine und 
spezifische Kenntnisse, sondern erhalten auch Tipps aus der Erfahrung der Dozenten, 
die ihnen bei ihrer Entwicklung helfen. Dies ist eine Garantie für den Lernerfolg, der sich 
in einer perfekten Vorbereitung auf das Berufsleben auszahlt.



Das Dozententeam dieses Universitätsexperten 
holt das Beste aus Ihnen heraus und hilft Ihnen, 
sich beruflich weiterzuentwickeln"
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Leitung

Hr. Sirgo González, Manuel
	� Regisseur, Produzent und Animator

	� Geschäftsführer und Direktor der Produktionsfirma 12 Pingüinos Dibujos Animados S.L.

	� Geschäftsführer und Direktor der Produktionsfirma Cazatalentos S.L.

	� Regisseur, Produzent und Animator in verschiedenen Kurzfilmen

	� Animator in Werbekampagnen

	� Animator in der Serie

	� Mitarbeiter als Zeichner für Animationsfilme bei verschiedenen nationalen und internationalen Animationsproduktionsfirmen

	� Dozent in Kursen und Aufbaustudiengängen

	� Goya-Preisträger für den besten Animationskurzfilm für Cazatalentos und Pollo

Professoren
Hr. Rodríguez Tendero, Rodrigo

	� Illustrator und Designer mit Erfahrung im Bereich Videospiele

	� Illustrator und Designer für die Weihnachtskampagne von Ikea

	� Illustrator und Designer für Antivirus McAfee

	� Illustrator und Designer für das Magazin Club Megatrix

	� Mitarbeiter bei Werbeanzeigen

	� Mitarbeiter bei Fernsehserien

	� Mitarbeiter bei PC-Videospielen

	� Studium der Illustration und des Designs an der Schule für Angewandte Künste

Hr. Quilez Jordán, Francisco Manuel
	� Spezialist für Animation und 2D-Illustration

	� Animator und Assistent bei Phineas und Ferb

	� Zwischenzeichner und Layouter bei Las Tres Mellizas

	� Hintergrundzeichner und Assistent beim Kurzfilm Pollo

	� Storyboarder für Werbespots, Fernsehserien und Filme

	� Dozent in Kursen und Aufbaustudiengängen im Bereich Animation und Illustration

	� Goya-Preisträger für den Kurzfilm Pollo
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Dr. Delgado Sánchez, Cruz
	� Regisseur und Drehbuchautor Experte für Animation

	� Regisseur und Drehbuchautor verschiedener Spielfilme und Fernsehserien

	� Goya-Preis für den besten Animationsfilm mit Die vier Bremer Stadtmusikanten

	� Autor von fünf Büchern zum Thema Animation und Verfasser von Beiträgen für 
verschiedene Medien

	� Dozent in Kursen und Universitätsstudiengängen mit Bezug zur Animation

	� Promotion in audiovisueller Kommunikation

	� Hochschulabschluss in Informationswissenschaften

	� Mitglied des Kreises der Filmschreiber und der Akademie der Filmkünste und 
-wissenschaften
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Der gesamte Lehrplan dieses Programms dreht sich um das Design und die Erstellung 
von Videospielcharakteren, angefangen bei traditionellen 2D- und Pixelcharakteren bis 
hin zur Konstruktion komplexer Charaktere, mit Themen wie Anatomie, Kopf, Haare, 
Extremitäten und sogar Themen, die sich ausschließlich dem Cartoon-Stil widmen. 
Die pädagogische Methodik von TECH fördert den Erwerb all dieser Kenntnisse durch 
Relearning, sodass die Fachkraft keine übermäßigen Stunden investieren muss, um die 
Erstellung aller Arten von Charakteren für jedes Videospiel perfekt zu beherrschen.
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Sie erhalten Zugang zu fortschrittlichen 
Multimedia-Materialien mit detaillierten 
Videos, ergänzenden Texten und interaktiven 
Zusammenfassungen, um sich vertieft mit den 
Typen, Stilen und dem Design von Charakteren 
für Videospiele auseinanderzusetzen“



Modul 1. Videospiele und Figuren
1.1.	 Charaktere und Videospiele

1.1.1.	 Analyse von Charakteren in Videospielen
1.1.2.	 Ziel des Charakters
1.1.3.	 Referenzen

1.2.	 Arten
1.2.1.	 2D-3D
1.2.2.	 Plattformen und Typen
1.2.3.	 Pixel-Charaktere

1.3.	 Methodik
1.3.1.	 Arbeitsplanung und Dokumenttypen
1.3.2.	 Analytisches Zeichnen
1.3.3.	 Linienzeichner und Formzeichner

1.4.	 Einen Stil definieren
1.4.1.	 Referenzen und wichtige Punkte
1.4.2.	 Licht und Farbe: Atmosphäre schaffen
1.4.3.	 Charaktere: Persönlichkeit und Kohärenz

1.5.	 Traditionelles 2D
1.5.1.	 Referenzen
1.5.2.	 Erschaffung
1.5.3.	 Model-Sheet-Paket

1.6.	 Cut Out I
1.6.1.	 Referenzen
1.6.2.	 Methodik
1.6.3.	 Konstruktion

1.7.	 Cut Out II
1.7.1.	 Farbe
1.7.2.	 Rig
1.7.3.	 Bibliotheken

1.8.	 3D
1.8.1.	 Referenzen
1.8.2.	 Design
1.8.3.	 Konstruktion
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1.9.	 Pixel-Charaktere
1.9.1.	 Referenzen und Dokumentation
1.9.2.	 Design
1.9.3.	 Posen

1.10.	 Referenz für 3D-Modellierung
1.10.1.	 Farbpaletten
1.10.2.	 Texturen
1.10.3.	 Lichter und Schatten

Modul 2. Charaktere
2.1.	 Charaktere
2.2.	 Stile in jedem Produkt
2.3.	 Stil-Techniken
2.4.	 Charaktere in der Werbung
2.5.	 Analyse der Charaktertypen
2.6.	 Typologie
2.7.	 Das typische Bild
2.8.	 Tierische Charaktere
2.9.	 Merkmale der Charaktere
2.10.	 Merchandising von Charakteren

Modul 3. Konstruktion von Charakteren
3.1.	 Geometrische Formen
3.2.	 Aktionslinien
3.3.	 Komplexe Formen
3.4.	 Die Anatomie
3.5.	 Der Kopf
3.6.	 Das Haar
3.7.	 Erstellung von Zeichentrickfiguren
3.8.	 Cartoon-Tiere
3.9.	 Extremitäten
3.10.	 Hände
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Der Universitätsexperte in Charakterdesign und -Erstellung für Videospiele 
garantiert neben der präzisesten und aktuellsten Fortbildung auch den Zugang 
zu einem von der TECH Global University ausgestellten Diplom.
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Schließen Sie dieses Programm erfolgreich ab 
und erhalten Sie Ihren Universitätsabschluss 
ohne lästige Reisen oder Formalitäten”
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Mit diesem Programm erwerben Sie den von TECH Global University, der größten 
digitalen Universität der Welt, bestätigten eigenen Titel Universitätsexperte in 
Charakterdesign und -Erstellung für Videospiele.

TECH Global University ist eine offizielle europäische Universität, die von der 
Regierung von Andorra (Amtsblatt) öffentlich anerkannt ist. Andorra ist seit 
2003 Teil des Europäischen Hochschulraums (EHR). Der EHR ist eine von der 
Europäischen Union geförderte Initiative, die darauf abzielt, den internationalen 
Ausbildungsrahmen zu organisieren und die Hochschulsysteme der Mitgliedsländer 
dieses Raums zu vereinheitlichen. Das Projekt fördert gemeinsame Werte, die 
Einführung gemeinsamer Instrumente und die Stärkung der Mechanismen zur 
Qualitätssicherung, um die Zusammenarbeit und Mobilität von Studenten, Forschern 
und Akademikern zu verbessern.

Dieser eigene Abschluss der TECH Global University ist ein europäisches Programm 
zur kontinuierlichen Weiterbildung und beruflichen Fortbildung, das den Erwerb von 
Kompetenzen in seinem Wissensgebiet garantiert und dem Lebenslauf des Studenten, 
der das Programm absolviert, einen hohen Mehrwert verleiht. 

Titel: Universitätsexperte in Charakterdesign und -Erstellung für Videospiele

Modalität: online

Dauer: 6 Monate

Akkreditierung: 18 ECTS

*Haager Apostille. Für den Fall, dass der Student die Haager Apostille für sein Papierdiplom beantragt, wird TECH Global University die notwendigen Vorkehrungen treffen, um diese gegen eine zusätzliche Gebühr zu beschaffen.
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