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Presentacion

En el arte de los videojuegos se basa en la inventiva de un mundo desde cero. Por ello,
el desarrollador debe ser capaz de crear escenarios atractivos que acompafen las
narrativas mas alucinantes del mundo virtual. Para hacer esto posible, son necesarios
una serie de conocimientos especificos de disefio y animacion que permitan al
profesional alcanzar un alto nivel de produccion y estética. Con este programa, el
disefiador apasionado de los videojuegos podra convertirse en profesional del drea de
disefio y creacion de props, animales y plantas. Alcanzando la maestria de las técnicas
y poniendo en practica la creatividad, logrando traspasar los objetos del mundo real a la
realidad virtual 2D.
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@ @ Sieres un apasionado de los videojuegos 2D,

y buscas dar un salto como disefiador a la
industria mas prometedora a nivel nacional
e internacional, este programa es para ti"
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El presente Experto Universitario de TECH tiene como objetivo impulsar la carrera de
los disefiadores de videojuegos que deseen actualizar y profundizar sobre el disefio
2D, a partir de un enfoque adaptado a las exigencias de las compafiias.

A'lo largo de este Experto Universitario, el alumnado adquirira diferentes disciplinas
asociadas al disefio 2D: dibujo, modelado, animacion, textura y produccion.
Construyendo y creando elementos completos y optimizados, tanto para juegos de
accion como simuladores.

El programa tiene un enfoque totalmente practico y adaptado a las metodologias de
la industria. De esta forma, se siguen las pautas de la creacion de un proyecto desde
la idea inicial hasta la fase de produccion y presentacion. El alumno profundizara

en las herramientas del disefio y animacion, asi como la organizacion y resolucion
de los problemas que presenten los proyectos de videojuegos 2D. Desarrollando

las competencias necesarias en cuanto a planificacion, disefio y desarrollo de los
props, para comunicar las ideas en medios visuales.

TECH ofrece un Experto Universitario 100% online, que aporta al alumno la facilidad de
poder cursarlo con su propio ritmo 'y reglas. Solo necesitara un dispositivo con acceso a

internet para impulsar su carrera hacia el éxito.

Una modalidad acorde al tiempo actual. Con todas las ventajas para el alumno a la hora
de abordar los estudios desde una perspectiva mas dinamica, creativa y profesional sin

interferir en horarios laborales o personales.

Este Experto Universitario en Disefio y Creacion de Props, Animales, Objetos y Plantas
2D contiene el programa educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus
caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en la Creacion de Props,
Objetos y Plantas hasta su produccion final

+ La obtencion de aprendizajes a través de un marco teorico y practico de los
distintos programas de modelado y texturizado

* Lecciones de estructura y organizacion para la creacion de objetos 2D con
contenidos graficos y esquematicos, con un enfoque totalmente practico

+ Optimizacion de los disefios para convertirlos en funcionales y reales
+ Se profundizara en las nuevas técnicas propias del mercado

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo
o0 portatil con conexion a internet

A tu ritmo y tiempos. En TECH
nos adaptamos a tu estilo de vida
para que sigas profundizando

en las técnicas de disefio y
animacion sin renunciar a nada”



Conviértete en un creador de
nuevos escenarios, rompiendo
las barrares del diseno 2D,

con la creacion de armas
potentes, animales llamativos
y hasta plantas extravagantes”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en esta
capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de sociedades
de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira al profesional
un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado que proporcionara una
capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante el cual
el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica profesional que

se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la ayuda de un novedoso
sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Destaca en el sector mas demandado tanto
como desarrollador independiente, como
desarrollador de juegos de una compariia.

Unete a la creacion de los elementos de un
videojuego y sé capaz de transportar cada
elemento a una nueva realidad virtual.
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Objetivos

El disefio del programa de este Experto Universitario permitira al alumno adquirir

las competencias necesarias para actualizarse en la profesion, tras profundizar en

los aspectos clave en el Disefio de Creacion de Props, Animales, Objetos y Plantas

2D. Reforzando todos los aspectos de un artista para perfeccionar las técnicas y
habilidades, y sumarse a las nuevas competencias propias de la industria, tanto del
videojuego como de la animacion. Por ello, TECH ofrece un plan completo de estudios
que abrira el abanico de posibilidades y objetivos para el alumnado. Estableciendo una
serie de objetivos generales y especificos para mayor satisfaccion del futuro egresado:
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TECH se adapta a ti ofreciéndote
conocimientos del mas alto nivel
para que nada frene tu creatividad”
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Objetivos generales

+ Profundizar en aspectos clave del Disefio y Creacion de Props, Animales, Objetos
y Plantas 2D

+ Crear todo tipo de objetos con los programas de la industria

+ Fomentar el desarrollo personal con un enfoque totalmente actualizado
a la digitalizacion

+ Desarrollar de personajes especificos en 2D

+ Crear de guiones para plasmar las ideas creativas de una forma estructurada
y concisa

Ampliaras tus conocimientos
y te moveras con destreza

en las mas altas tecnologias
para la creacion 2D"
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Objetivos especificos

Méddulo 1. Props. Vehiculos y complementos
+ Implementar las fuentes de tipos de props y complementos reales, fantasticos
y de ciencia ficcion

+ Profundizar en la creacion de vehiculos tales como coches, motocicletas
y vehiculos futuristas o actuales

+ Crear armas blancas, de fuego y futuristas

+ Producir e integrar de los props en el videojuego

Médulo 2. Animales
+ Conocer de los animales: caninos, felinos, herbivoros y grandes mamiferos

+ Crear animales cartoon y realistas para su correcta realizacion
+ Analizar de animales marinos, aves, reptiles anfibios e insectos

+ Estudiar la anatomia de animales prehistéricos para la realizacion
de un canon ideal

Mddulo 3. Objetos y plantas como personajes
+ Analizar las diferentes formas de representacion de flores, hortalizas, frutas y otro
tipo de plantas

+ Estudiar plantas exoticas y carnivoras

* Estudiar los arboles: creacion de raices, tronco y hojas, para convertirlos
en personajes animados

+ Elaborar electrodomésticos y vehiculos de diferentes tipos y construccion
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Direccion del curso

El dmbito del disefio y la animacién esta presente hoy mas que nunca. Por ello, TECH
ofrece en este programa una plantilla de docentes profesionales altamente cualificados,
con una trayectoria de renombre tanto académica como en experiencia laboral. Sus
destrezas y conocimientos los ha llevado a ganar premios de prestigio a nivel nacional.
Todas estas caracteristicas unidas para volcar sus habilidades, al servicio del presente
Experto Universitario de Disefio y Creacion de Props, Animales, Objetos y Plantas 2D
para los videojuegos. Brindando al alumnado una experiencia de aprendizaje de la mas
alta calidad y al nivel del mercado actual.
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Crece de la mano de grandes profesionales que

te acompaniaran en este camino, para trasladarte
ensefianzas de la forma asertiva a la vez que te
incentivan a experimentar con tus propios conocimientos”
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Direccion

Profesores
D. Quilez Jordan, Francisco Manuel
* Especialista en Animacion e llustracion 2D
* Animador y asistente en Phineas y Ferb
* Intercalador y Layoutero en Las Tres Mellizas

+ Fondista y asistente en el cortometraje Pollo

D. Sirgo Gonzalez, Manuel

Director, Productor y Realizador de Animacion

Gerente y Director de la Productora 12 Pinguinos Dibujos Animados S.L.

Gerente y Director de la Productora Cazatalentos S.L.

Director, Productor y Realizador de varios cortometrajes

Realizador de animacion en campanias publicitarias

Realizador de animacion en series

Colaborador dibujante de animacion en diferentes productoras de animacion nacionales e internacionales
Docente en cursos y estudios de posgrado

Ganador del Premio Goya por el Mejor Cortometraje de Animacion por Cazatalentos y Pollo

D. Custodio Arenal, Nacho
+ Animador Experto en 2D, 3D y Cut Out

+ Animador Freelance
+ Colaborador en cortometrajes y largometrajes

* Colaborador en series

*+ Storyboardista en anuncios publicitarios, series o peliculas televisivas

* Docente en cursos y estudios de posgrado vinculados a la animacion vy la ilustracion

¢ Ganador del Premio Goya con el cortometraje Pollo
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Estructura y conteni

Un temario con una estructura completa para ofrecer los conocimientos de forma
claray concisa. Siguiendo los objetivos pautados para trabajar de forma transversal
con el alumnado, y ampliar la perspectiva hacia una vision totalmente moderna. Con
el objetivo de introducirle en las competencias laborales con la mas alta preparacion'y

desarrollo profesional.

.
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Un contenido completo de calidad que
garantiza el éxito en las competencias

n

actuales del mundo laboral
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Médulo 1. Props. Vehiculos y complementos 1.9.  Armaduras

1.9.1. Clasicasy actuales

1.9.2.  Futuristas

1.9.3.  Mecanizadas y roboticas
1.10. Props en videojuegos

1.1 Props

111, ¢Quéesun prop?

1.1.2.  Generalistas

1.1.3.  Props con peso en el argumento : . ) iy
1.10.1. Diferencias con los props de animacion
1.2.  Complementos

! 1.10.2. Propsy su uso
1.2.1.  Complementos y vestuario -
) 1.10.3. Disefio

1.2.2.  Complementos reales. Profesiones

1.2.3.  Complementos fantasticos y de ciencia ficcion Modulo 2. Animales
1.3 Coches

1.3.1. Clasicos

1.3.2.  Actuales

1.3.3.  Futuristas
1.4.  Motocicletas

1.41. Actuales

1.4.2.  Futuristas

2.1.  Cuadrupedos
2.1.1.  Anatomia comparada
2.1.2.  Realistasy suempleo
2.1.3.  Cartoon

2.2.  Caninos
2.27.  Anatomia

1.4.2.  Motos de 3 ruedas 222, Disefio
, 2.2.3. Poses
1.5.  Otros vehiculos )
2.3.  Felinos
1510 Terrestres 2.3.1.  Anatomia comparada
152 Aéreos 2'3'2' Disefio P
1.5.3.  Maritimos T
2.3.3. Poses

1.6.  Armas blancas )
) . 2.4.  Herbivoros
1.6.1.  Tiposy tamafios
1.6.2.  Disefio por época
1.6.3.  Escudos
1.7.  Armas de fuego
1.71. Largas
1.7.2.  Cortas

1.7.3.  Funcionamiento. Partes mdviles

2.4.1.  Rumiantes
242,  Equinos
2.4.3. Cartoon
2.5, Grandes mamiferos
2.51.  Anatomia comparada
2.52.  Construccion

253. P
1.8.  Armas futuristas 5:.3 0ses
181 De f 2.6.  Marinos
8.1. e fue
go/ 2.6.1.  Mamiferos
1.8.2.  De energia
2.6.2. Peces

1.8.3.  FXdelas armas futuristas )
2.6.3. Crustaceos



2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Mddulo 3. Objetos y plantas como personajes

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

Aves
2.7.1. Anatomia
2.7.2. Poses

2.7.3. Cartoon
Reptiles anfibios
2.8.1.  Construccion

2.8.2. Poses

2.8.3. Cartoon
Dinosaurios

29.1. Tipos

2.9.2.  Construccion
29.3. Poses
Insectos

2.10.1. Disefio
2.10.2. Poses

2.10.3. Comparativos

Flores

3.1.1.  Ejemplos

3.1.2.  Construccion

3.1.3.  Posesy expresiones
Hortalizas

3.2.1.  Ejemplos

3.2.2. Construccion

3.2.3.  Posesy expresiones
Frutas

3.3.1.  Ejemplos

3.3.2.  Construccion

3.3.3.  Posesy expresiones
Plantas carnivoras

3.4.1.  Ejemplos

3.4.2.  Construccion

3.4.3. Posesy expresiones

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Arboles

3.5.1.  Tipos

3.5.2.  Construccion

3.5.3.  Posesy expresiones
Arbustos

3.6.1.  Tipos

3.6.2.  Construccion

3.6.3.  Posesy expresiones
Objetos

3.7.1.  Ejemplos

3.7.2.  Personalidad

3.7.3. Tipos
Electrodomésticos
3.8.1. Tipos

3.8.2.  Construccion
3.8.3.  Posesy expresiones
Vehiculos

3.9.1.  Tipos

3.9.2.  Construccion
3.9.3. Posesy expresiones
Otros objetos

3.10.1. Tipos

3.10.2. Construccion
3.10.3. Posesy expresiones
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Un programa adaptado a las
nuevas exigencias del mercado
para grandes expertos”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de aprendizaje
basado en la reiteracion, con una ensefianza
natural y progresiva a lo largo de todo el
temario.




El alumno aprendera, mediante actividades
colaborativas y casos reales, la resolucion
de situaciones complejas en entornos
empresariales reales.

il
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para que
los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos teoricos,
el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales para que
tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas.
En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberfa hacer un profesional? Esta es la pregunta
ala que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a

la accién. Alo largo de 4 afos, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar
todos tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espafnol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia
pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afos.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugar y el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacion de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Resumenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dinamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periédicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Experto Universitario en Disefio y Creacion de Props, Animales, Objetos y Plantas 2D
garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo
de Experto Universitario expedido por TECH Global University.



Titulacién 129 tec’.

Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Experto Universitario en Disefio y Creacién
de Props, Animales, Objetos y Plantas 2D avalado por TECH Global University, la mayor
Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacién de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacién continua

y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su érea de
L . . X global
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa. tec » university

Titulo: Experto Universitario en Disefio y Creacion de Props, Animales, Objetos y Plantas 2D

Modalidad: online D/Dfia

con documento de identificacion _______________ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Duracion: 6 meses o Lo .
Experto Universitario en Disefio y Creacion

Acreditacion: 18 ECTS de Props, Animales, Objetos y Plantas 2D

Se trata de un titulo propio de 540 horas de duracion equivalente a 18 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaay fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo nico TECH: AFWOR23S _techtitute.comytitulos.

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Experto Universitario

Diseno y Creacion de Props,
Animales, Objetos y Plantas 2D

» Modalidad: online

» Duracion: 6 meses

» Titulacion: TECH Global University
» Acreditacion: 18 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Exadmenes: online



Experto Universitario

Diseno y Creacion de Props,
Animales, Objetos y Plantas 2D
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