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Presentacion

Desde las primeras imagenes que dieron nombre a la Animacién hace ya mas de un
siglo y hasta la actualidad, las herramientas de disefio y de creacion de personajes
han ido evolucionando acorde a al desarrollo tecnoldgico. Sin embargo, muchos
profesionales aun siguen utilizando las técnicas tradicionales para sus proyectos,
adaptadas, por supuesto, a la actualidad. Conocer al detalle las estrategias clasicas
de la Animacion a través de las mesas de luz, entre otras, es ahora posible gracias
a este programa. Se trata de una titulacion multidisciplinar y 1700% online con la que
el egresado podra adquirir un conocimiento especializado sobre la Produccion en
Animacién Tradicional, asi como en la gestion de proyectos y en el manejo de los
recursos mas comunes y Utiles de la industria.
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Se trata de una capacitacion multidisciplinar que
te aportara la mejor y mas exhaustiva informacion
para convertirte en un Experto Universitario

en Produccion en Animacion Tradicional”
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La Animacion Tradicional es, sin lugar a dudas, una de las muestras mas
representativas de la calidad artistica del productor, que emplea en cada
proyecto sus habilidades y destrezas distintivas en la creacion de personajes.
Con el desarrollo de la era digital, estas técnicas de disefio basadas, en la gran
mayoria de casos, en la realizacion a mano de series consecutivas de dibujos
que, al trasponerse uno sobre otro, dan la sensacion visual de movimiento,
han sido consideradas por algunos artistas como obsoletas. Sin embargo,

la evolucion de sus herramientas, asi como su adaptacion a la demanda

del mercado, han hecho que muchos profesionales sigan empledndolas

en sus trabajos, obteniendo resultados de gran calidad adaptados a las
especificaciones de la industria.

Es por ello que TECH Universidad FUNDEPOS y su equipo de expertos han
considerado necesario elaborar este Experto Universitario en Produccion en
Animacion Tradicional, un programa que aportara al egresado la informacion
mas exhaustiva y completa sobre este sector, otorgandole un conocimiento
especializado, en concreto, sobre las técnicas clasicas adaptadas a la actualidad.
Se trata de una titulacién que ahonda en las funciones de la empresa productora,
asi como en la figura del profesional en los distintos medios, haciendo especial
hincapié en las distintas gestiones que debe hacer para dirigir un proyecto,
aprendiendo a manejarse con los recursos mas comunes y utiles de la industria.

Sin embargo, el grueso del programa recae en el médulo dedicado a la Animacion
Tradicional con el cual, el futuro especialista, podra conocer al detalle las labores
de produccion de este tipo de proyectos, haciendo uso de las herramientas cldsicas
como las mesas de luz o de las tecnologias actuales con las tabletas graficas.
Ademas, podra profundizar en las etapas del proceso de creacion, distinguiendo las
labores que son necesarias para la correcta realizacion del trabajo, sus tiempos 'y
las posibles intervenciones posteriores.

A través del mejor contenido tedrico y practico, y de las decenas de horas del
material adicional en diferentes formatos que el egresado encontrara en el Aula
Virtual, podra obtener un conocimiento adaptado a sus necesidades académicas
y profesionales. Es, sin lugar a duda, una oportunidad Unica de acceder a una
titulacion 100% online que le otorgara un grado de especializacion alto dentro

del sector de la Animacion Tradicional.

Este Experto Universitario en Producciéon en Animacién Tradicional contiene el
programa educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas
mas destacadas son:

*

El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en produccion
audiovisual y animacion

Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion actual y dindmica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje
Su especial hincapié en metodologias innovadoras

Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Conoceras al detalle los objetivos

de la Animacion Tradicional,
centrandote en las herramientas
necesarias para superarlos con éxito”
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Este Experto Universitario te dara las claves
para dominar las funciones del productor
en Animacion, gracias a las cuales lograras
Tendrds acceso al Aula Virtual las 24 ampliar y perfeccionar sus habilidades
horas del dia, pudiendo conectarte profesionales en este sector.
siempre que quieras y desde donde
quieras a traves de cualquier
dispositivo con conexion a internet” Profundizar en la industria de la animacidn
actual te aportara un conocimiento amplio
sobre el sector, pudiendo adaptar tus

proyectos a los requisitos actuales de la
demanda profesional.

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

que proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas,
mediante el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones
de practica profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello,
contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos.




02
Objetivos

La continuidad en el empleo de las técnicas tradicionales de Animacion y la adaptacion
de sus herramientas a la actualidad es lo que ha motivado a TECH Universidad
FUNDEPOS para lanzar este moderno Experto Universitario. Es por ello que el objetivo
de esta titulacion es aportarle al egresado un conocimiento amplio y especializado
sobre la industria, el cual le ayude a emprender y participar en este tipo de proyectos
con la garantia de conocer al detalle sus entresijos y especificaciones para asi
garantizarse un desarrollo profesional amplio y prospero.
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Acceder a esta titulacion te aportara un conocimiento
especializado sobre la industria de la Animacion,

el cual te ayudara a alcanzar tus objetivos
profesionales mas ambiciosos en este sector”



techn 10| Objetivos

Objetivos generales

+ Adquirir el conocimiento necesario para establecer las diferentes empresas
que existen a la hora de trabajar como productor, asi como su formalizacion

+ Conseguir un dominio profesional de los programas para la gestion de los
tiempos del equipo

+ Conocer los roles necesarios en funcion del tipo de produccion y gestionar
los distintos equipos en las fases del proyecto

Podras aplicar los conocimientos adquiridos
en este curso a cualquier formato:

desde cortos y largometrajes, hasta

la representacion grafica en videojuegos”
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Objetivos especificos

"~~~ Modulo 1. El productor en animacion
+ Obtener las habilidades comunicativas para el funcionamiento de equipos
y el entendimiento de las tareas
+ Entender la evolucion de la industria de la Animacién y como ha afectado
al rol del productor
+ Manejar las capacidades de produccion en otros sectores
+ Comprender el estado de la industria de la Animacién, cifras, estudios y desarrollos
+ Distinguir las empresas y los distintos proyectos que pueden realizar en funcién
de su estructura

+ Distribuir las pequerias piezas de animacion en redes sociales

Mddulo 2. Programas y gestion
+ Preparar al egresado para la gestion del tiempo del productor en las distintas tareas
que pueda realizar a lo largo del dia
+ Gestionar el tiempo del personal implicado en la produccién
+ Conocer las direcciones a tomar en la contratacion de personal en los distintos
momentos en funcién de las necesidades y el tiempo
+ Entender las pautas en la comunicacion entre distintos departamentos

+ Elaborar documentos de vital importancia en una produccion

Médulo 3. Productor en proyectos de Animacion tradicional

+ Aprender cada uno de los roles que intervienen en una produccion de Animacion
tradicional, en funcion del estilo y equipamiento artistico que se use y la duracion
de la pieza final

+ Distinguir las fases que se llevardn a cabo en estas producciones y el tiempo
de duracion de estas en funcion del proyecto

+ Calcular el coste monetario por tiempo trabajado segun el trabajador

+ Calcular el coste en el equipamiento y software necesarios
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Direccion del curso

La direccion de este Experto Universitario corre a cargo de un claustro joven, pero
versado en la Produccién en Animacion. Se trata de un equipo de expertos de la
industria con una dilatada carrera laboral en la gestion de proyectos a pequefia y
gran escala, que, ademas, han participado de manera especializada en las distintas
fases productivas. Asimismo, se trata de profesionales en activo que aportaran

al temario un aspecto actual, dinamico y critico, caracteristicas que facilitaran su
estudio y lo haran mas enriquecedor para el egresado
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El equipo docente estara a tu disposicion durante todo
el transcurso del programa, para que puedas consultar
con ellos, siempre que los necesites, tus dudas
e inquietudes sobre la profesion del productor”
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Direccion

D. Quiiiones Angulo, Marcial

+ Director y Productor

+ Socio fundador de Planet 141

+ Director y Productor de videos musicales
Productor de largometrajes

Graduado en Ingenieria Electrénica por la Pontificia Universidad Javeriana

Profesores
D. Herrero Larrumbide, Aitor
+ CEQy supervisor de storyboard de AupaStudio
+ Script doctoring en la serie Magic Mermaids
+ Director de cortos de animacion
+ Musico y guionista en varios capitulos de la serie Cry Babies

+ Disefiador de produccion y guionista en la serie Meme 'y el Sr. Bobo
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Estructura y contenido

TECH Universidad FUNDEPOS emplea en el contenido de todas sus titulaciones la
metodologia relearning. Se trata de una novedosa y efectiva técnica que consiste en
reiterar los conceptos mas relevantes a lo largo del temario, de tal manera que se
produce una adquisicion del conocimiento de manera natural y sin tener que invertir
horas de mas en estudiar largos y tediosos temarios puramente tedricos. Ademas,
esta metodologia prioriza en el aprendizaje a través de la resolucion de situaciones
complejas reales y simuladas, otorgandole un caracter practico y altamente
capacitante a esta experiencia académica.
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El equipo docente ha seleccionado horas de
material adicional en diferentes formatos para
que puedas profundizar en aquellos aspectos
del temario que sean de mayor interés”
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Médulo 1. El productor en animacion

1.1.  Funciones
1.1.1.  Laproduccion
1.1.2.  Jerga especializada

1.1.3.  Datos
1.2.  Tipos de compafiias
1.2.1.  Tipos

1.2.2.  Compafiias especializadas
1.2.3.  Formas de proyecto
1.3.  Tipos de empresarios y sociedades
1.3.1. Sociedades
1.3.2.  Freelancesy autbnomos
1.3.3.  Otras férmulas legales
1.4, Desarrollo en medios
1.41. Elcine
1.42. Latelevision
1.5, Desarrollo multimedia
1.51. Web
1.5.2.  Elvideojuego
1.5.3.  Aplicaciones
1.6. Laindustria de la Animacion
1.6.1.  Industrias
1.6.2. Momento actual
1.6.3.  Especificidad
1.7. Futuro de la Animacion
1.7.1. Tecnologias
1.7.2.  Puestos futuros
1.7.3. Retos
1.8.  La Animacion y otros medios
1.81. Redes sociales
1.8.2.  Youtube
1.83.  Twitch
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1.9. Diferenciacién de producciones

19.1. Fin
1.9.2. Interludio
1.9.3. Inicio

1.10. Largometraje y cortometraje
1.10.1. Largometraje
1.10.2. Cortometraje
1.10.3. Otras formulas

Mddulo 2. Programas y gestion

2.1.  Recursos

2.1.1.  Tiempo

2.1.2.  Comunicacion

2.1.3.  Otros recursos
2.2, Tiempos

2.2.1.  Monetizacion

2.2.2.  Optimizacion

2.2.3.  Contratos
2.3.  Flujo de trabajo

\

2.3.1.  Pipeline
2.3.2.  Superposicion
2.3.3. Tareas

2.4, Trabajos con distintitos equipos
241 Comunicacion
2.4.2.  Localizaciones
2.4.3.  Gestion en distintas ubicaciones
2.5.  Jerarquias
2.51.  Productor
2.5.2.  Relacion con otros departamentos
2.5.3.  Delegacion
2.6. Programas
2.6.1.  Programas
2.6.2.  Actualizaciones
2.6.3. Interaccion
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2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Médulo 3. Productor en proyectos de Animacion tradicional

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

La biblia de Produccion
2.7.1. Contenidos
2.7.2.  Necesidades

2.7.3. Usos
Postmortem
2.8.1. Utilidad

2.8.2.  Postmortems
2.8.3.  Proyectos futuros
Proyectos

2.9.1. Posibilidades
29.2.  Desarrollos

2.9.3. Pérdida del objetivo
Publicacion de proyectos
2.10.1. Tiempos

2.10.2. Publicaciones
2.10.3. Difusion

Objetivos de un proyecto de Animacion tradicional
3.1.1.  Start

3.1.2.  Llegar al proyecto
3.1.3.  Cumplir objetivos
Fases del proyecto

3.2.1.  Distinciones
3.2.2. Fases

3.2.3.  Duracion

Fase de desarrollo

3.3.1.  Departamentos
3.32. Roles

3.3.3.  Trabajo

Fase de preproduccion
3.4.1. Departamentos
3.4.2. Roles

3.43. Trabajo




3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9

3.10.

Fase de produccion
3.5.1.  Departamentos
3.52. Roles

3.53.  Trabajo

Fase de postproduccion
3.6.1.  Departamentos
3.6.2.  Roles

3.6.3.  Trabajo
Equipacion necesaria
3.7.1.  Software

3.7.2.  Hardware

3.7.3.  Otros
Largometraje
3.8.1. Tiempos

3.8.2.  Gestion del personal
3.8.3.  Gestion de recursos
Cortometraje

3.9.1.  Tiempos

39.2. Gestion del personal
3.9.3.  Gestion de recursos
Series

3.10.1. Tiempos

3.10.2. Gestion del personal
3.10.3. Gestion de recursos
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Matriculate ahora y comienza esta
maravillosa experiencia académica que
marcara un antes y un después en tu carrera
profesional como productor en Animacion”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH Universidad FUNDEPOS
podras experimentar una forma
de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo”

Accederas a un sistema de aprendizaje
basado en la reiteracion, con una ensefianza
natural y progresiva a lo largo de todo el
temario.




El'alumno aprenderd, mediante actividades
colaborativas y casos reales, la resolucion
de situaciones complejas en entornos

empresariales reales.
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH Universidad FUNDEPOS es una ensefianza
intensiva, creada desde O, que propone los retos y decisiones mas exigentes
en este campo, ya sea en el dmbito nacional o internacional. Gracias a esta
metodologia se impulsa el crecimiento personal y profesional, dando un paso
decisivo para conseguir el éxito. El método del caso, técnica que sienta las
bases de este contenido, garantiza que se sigue la realidad econdémica, social y
profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para que
los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos,
el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales para que
tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas.
En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a

la accion. A lo largo de 4 afios, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar
todos tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH Universidad FUNDEPOS auna de forma eficaz la metodologia
del Estudio de Caso con un sistema de aprendizaje 100% online
basado en la reiteracion, que combina 8 elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espanol en el mundo.

En TECH Universidad FUNDEPQOS aprenderas con una metodologia
vanguardista concebida para capacitar a los directivos del futuro.
Este método, a la vanguardia pedagogica mundial, se denomina
Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los

niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,

calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH Universidad FUNDEPQOS. Todo ello, con las técnicas mas
novedosas que ofrecen piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales
que se ponen a disposicion del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que Vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En la
\l/ biblioteca virtual de TECH Universidad FUNDEPOS el estudiante tendra acceso a todo lo
gue necesita para completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH Universidad FUNDEPOS presenta los contenidos de manera
atractiva y dinamica en pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes,
esquemas y mapas conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Experto Universitario en Produccion en Animacion Tradicional garantiza,
ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a dos diplomas
de Experto Universitario, uno expedido por TECH Universidad Tecnoldgica y otro
expedido por Universidad FUNDEPOS.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Experto Universitario en Produccién en Animacién Tradicional es el mas Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
completo del panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
universitario emitido por TECH Universidad Tecnoldgica, y otro por Universidad FUNDEPOS. certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le

) B S . o posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos
Estos titulos de formacién permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad . .

o o ' o _ ) y demandas en su area profesional.
Tecnoldgica y Universidad FUNDEPQOS garantizan la adquisicion de competencias en el area
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones Titulo: Experto Universitario en Produccion en Animacion Tradicional
y acredite el programa tras cursarlo en su totalidad. Modalidad: online

Duracion: 6 meses

L . .
tecn wicic

UNIVERSIDAD o B e precente

<L DE COSTA RICA CONSTANCIA
a
; : . c con de 6n ne.
Confiere el presente certificado de aprovechamiento a: Por habar superado con éxite y acreditade el programa do

NOMBRE COMPLETO EXPERTO UNIVERSITARIO

Por aprobar satisfactoriamente el programa: Produccién en Animacion Tradicional

\ PRODUCCION EN ANIMACION TRADICIONAL Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracion de 450 horas,

Titulo Propio. Duracién: 450 horas. con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacién 14/12/2024.

TECH es una 6n Particular de 6n Superios
por la Secretaria de Educacion Pblica a partir del 28 dejumo de 2018,

G % A 17 de junio de 2020

"Rubén Mora Mtra.Tere Guevara Navarro

DECANO Rectora

Gnico TECH: AFWOR23S techttte com/titlos

pre del titulo habilitan expedido por la para cj

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Universidad Tecnoldgica recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizaré las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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Experto Universitario
Produccion en
Animacion Tradicional

» Modalidad: online

» Duracion: 6 meses

» Titulacién: TECH Universidad FUNDEPOS
» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online
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