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Presentacion

La aplicacion de la Produccion de Animacion 2D en el desarrollo de videojuegos
conlleva una serie de importantes beneficios. En primer lugar, esta técnica permite
una mayor flexibilidad y agilidad en la creacion de gréficos, lo que facilita la iteracion

y la experimentacion durante el proceso de disefio. Ademas, la estética visual Unica
de la Animacion 2D contribuye a la creacion de juegos con un estilo artistico distintivo
y atractivo para el publico. Asimismo, el uso de estas animaciones optimiza los
recursos de Hardware, lo que resulta en una mejor optimizacion del rendimiento

del juego, especialmente en dispositivos con capacidades limitadas. Asi, TECH ha
implementado un programa completamente digital y adaptable, posibilitando que

los egresados se conecten en cualquier momento.
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Opta por la Produccion de Animacion 2D, aplicada
a los videojuegos, para ofrecer una experiencia
visualmente atractiva y mejorar la eficiencia

en el desarrollo y la experiencia de juego”
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La aplicacion de la Produccion de Animacion 2D en el desarrollo de videojuegos

conlleva una serie de beneficios significativos que enriquecen la experiencia del jugador.

En primer lugar, la animacion 2D permite una expresion artistica detallada y estilizada,
brindando a los disefiadores la capacidad de crear mundos visuales cautivadores

y personajes memorables. Este enfoque artistico, con su estética Unica, contribuye

a la identidad visual distintiva de un juego, atrayendo la atencién del publico.

Es por esto que TECH ha disefiado este Experto Universitario, que abarcara la
direccion de animacion, donde se analizara la definicion de estilo y vision, asi

como las responsabilidades de liderazgo y comunicacion con los equipos creativos
y de produccion. Ademas, se profundizara en el desglose del guion, que implica

la identificacion de recursos de animacion y la creacion de un desglose detallado,
para planificar eficientemente el proceso de produccion.

Asimismo, se abordara el uso de Rough Animation, para crear los primeros borradores
de movimiento, asi como el disefio de movimiento, tanto corporales como faciales,

y laimportancia de las poses clave en la Animacién. Ademas, se profundizara en
técnicas avanzadas, como la intercalacion, el sombreado digital y la animacion de
efectos especiales, junto con la composicion digital y el renderizado.

Por ultimo, los profesionales indagaran en la edicion y composicion final, el disefio
sonoro y la mezcla, asi como en la correccion de color y la creacion de demo reels,
para presentar el trabajo de manera efectiva en diversos mercados y plataformas.
Igualmente, se exploraran estrategias de mercadotecnia y auto representacion, junto
con aspectos legales y financieros, como el registro de obras, los derechos de autor
y la financiacion de proyectos.

De esta forma, los egresados tendran una oportunidad Unica, gracias al enfoque digital
y versatil de este programa universitario. Esto les aportara una flexibilidad adicional
para administrar sus horarios de estudio, facilitando la armonizacion entre sus
responsabilidades personales y profesionales diarias.

Este Experto Universitario en Produccién de Animacidén 2D contiene el programa
educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas
destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Produccion
de Animacion 2D

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion tedrica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

jAprovecha esta oportunidad unical

Te beneficiaras de la eficiencia en

términos de recursos de la Animacion

2D, ya que requiere menos capacidad de
procesamiento que sus contrapartes en 3D”



Adquiriras las habilidades practicas y creativas
necesarias para llevar a cabo la Produccion

de Animaciones 2D, con fluidez y precision,
desde la conceptualizacion hasta la
implementacion final”

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten
en esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la uUltima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Te sumergiras en la Produccion en linea y
en el flujo de trabajo, con una introduccion
al programa Shotgun, facilitando la
coordinacion y organizacion del equipo

en todas las etapas del proyecto.

Analizaras el cierre del ciclo del proceso
de produccion, promoviendo tu carrera
en la industria de la Animacion con
éxito y confianza, todo gracias a este
programa 100% online.
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Objetivos

Los objetivos de este programa abarcan tanto aspectos técnicos como creativos

y de gestion. En primer lugar, se buscara que el experto domine las herramientas

y técnicas necesarias para crear Animaciones 2D de alta calidad, desde el disefio
conceptual hasta la postproduccion. Ademas, sera crucial que comprenda los
principios fundamentales de la narrativa visual y la cinematografia, para transmitir
historias de manera efectiva a través de la animacion. Y, a nivel de gestion, se les
equipara con las destrezas esenciales para coordinar equipos de trabajo, gestionar
recursos y cumplir con los plazos establecidos para los proyectos.

~NALVES §
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Perfeccionaras tus capacidades técnicas
y creativas en la Produccion, incluyendo
el uso de Rough Animation, disefio de
movimiento, intercalacion, sombreado
digital, composicion digital y renderizado”
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Objetivos generales

+ Dominar las fases de preproduccion para planificar y conceptualizar proyectos
animados de manera efectiva

+ Implementar técnicas de postproduccion y estrategias de mercadotecnia
para optimizar la difusion y el impacto de las producciones animadas

+ Analizar y evaluar el trabajo propio y de otros, identificando dreas de mejora
y aplicando ajustes para optimizar la calidad final de las animaciones

Desarrollaras habilidades que te permitiran
contribuir de manera significativa en la industria
de la Animacion, ya sea trabajando en estudios
de animacion, empresas de videojuegos

0 proyectos independientes”




Objetivos especificos

Médulo 1. Preproduccion

+ Dominar la creacion de guiones gréficos y storyboards detallados, aplicando
principios narrativos y visuales para planificar de manera efectiva la secuencia
de la animacion

+ Utilizar técnicas de animacion de previsualizacion para evaluar la viabilidad
y el impacto visual de las ideas antes de la fase de produccion completa

+ Investigar y analizar referencias visuales, estilos artisticos y tendencias relevantes
para inspirar y enriquecer el proceso de preproduccion

+ Integrar eficientemente el guion grafico con elementos conceptuales y visuales,
asegurando una planificacion completa y detallada de las secuencias animadas

Médulo 2. Produccidn
+ Supervisar y ajustar la calidad visual de la animacion, realizando revisiones
y COrrecciones necesarias para garantizar la coherencia y el impacto estético

+ Solucionar problemas y desafios inesperados durante la produccion, adaptandose
a cambios y proponiendo soluciones creativas para garantizar el éxito del proyecto
animado

+ Integrar tecnologias emergentes y tendencias actuales en la produccion de
animacion 2D, manteniéndose actualizado con las innovaciones de la industria

Objetivos | 11 tecn

Mddulo 3. Post produccién y Mercadotecnia

+ Aplicar técnicas avanzadas de postproduccién en animaciones 2D, incluyendo
edicion de video, correccion de color y efectos visuales

+ Integrar elementos de sonido, musica y efectos de manera efectiva
en la postproduccién, asegurando una experiencia audiovisual completa
y coherente

+ Desarrollar estrategias de mercadotecnia especificas para animaciones 2D,
considerando la promocién y distribucion en diferentes plataformas y mercados

+ Desarrollar habilidades de presentacion y comunicacion para explicar de manera
efectiva las decisiones creativas y conceptos detras de las animaciones

+ Colaborar con equipos especializados en Marketing y Comunicacion, asegurando
la coherencia en la estrategia global de mercadotecnia para proyectos animados
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Direccion del curso

Los docentes que imparten el Experto Universitario son expertos altamente cualificados
y experimentados en la industria de la Animacion. De hecho, provienen de diversos
ambitos, desde directores de animacion y artistas conceptuales, hasta productores ) =
y profesionales de postproduccion, lo que les permite ofrecer una perspectiva integral ; Py , " o
del proceso animado. Ademas, estos mentores poseen un profundo conocimiento e —
técnico y creativo en dreas especificas, como la direccion de animacién, el disefio
de movimiento y la correccion de color, pudiendo transmitir sus conocimientos

-
.,

eficazmente a los egresados.
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El cuadro docente de este Experto Universitario se compromete
a estar al tanto de las ultimas tendencias y tecnologias en la
industria, ofreciendo una capacitacion relevante y de vanguardia
en la Produccion de Animacion 2D”
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Direccion

Dr. Larrauri, Julian

Director de Television y Cine

Productor Ejecutivo en Capitan Arafia

Productor Delegado en Arcadia Motion Pictures

Head of Production, Director y Guionista en B-Water

Productor Ejecutivo, Director de Produccion y Responsable de Desarrollo en Ilion Animation Studios
Director de Produccion en Imira Entertainment

Doctor en Humanidades por la Universidad Rey Juan Carlos

Master en Produccion Ejecutiva de Peliculas y Series por la Audiovisual Business School

Master en Direccion de Comunicacion y Publicidad por ESIC

Licenciado en Comunicacion Audiovisual por la Universidad Complutense de Madrid

Nominado como “Mejor Director de Produccion” en los Premios Goya por la obra “Mortadelo y Filemadn contra Jimmy
el Cachondo”
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Profesores

Dia. Marqueta Moreno, Patricia
+ Experta en Animacion y Efectos Especiales

+ Coordinadora de Produccion en Gigglebug Entertainment

+ Coordinadora de Produccion en Lighthouse Studios

*

Asistente de Produccién en Able and Baker

+ Asistente de Produccion en The SPA Studios

*

Graduada por U-tad - Centro Universitario de Tecnologia y Arte Digital

Aprovecha la oportunidad para conocer
los ultimos avances en esta materia para
aplicarla a tu practica diaria”
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Estructura y contenido

Esta titulacion académica ofrecera una inmersion completa en los fundamentos

y las técnicas avanzadas para la creacion de animaciones bidimensionales de alta
calidad. Desde la preproduccion hasta la postproduccion, los disefiadores ahondaran
en la direccion de animacion, el desglose de guion, la produccion en linea, el arte
conceptual, el disefio de locaciones y accesorios, asi como la interpretacion de
guiones graficos y la grabacion de voces. Ademas, se abarcaran aspectos como

el uso de Rough Animation, el disefio de movimiento, las poses clave, la intercalacion,
el sombreado digital y la animacion de efectos especiales.
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Abordaras la etapa de postproduccion en Animacion 2D,
que cubre la edicion, el disefio sonoro, la correccion
de color y la creacion de demo reels. jTodo gracias

a recursos didacticos a la vanguardia tecnologica
y educativa”
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Médulo 1. Preproduccion

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

Direccién de animacion

1.1.1.
1.1.2.
1.1.8.

Estilo y vision
Responsabilidades, proactividad, disposicion y delegacion
Comunicacién con los equipos creativos y de produccion

Desglose de guion

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.

Software de planeacion
Identificacion de recursos de animacion (assets)
Creacion de un desglose de guion

Produccion en linea y flujo de trabajo

1.3.1.
1.3.2.
1.3.3.

Produccion en linea
Flujo de trabajo
Introduccion al programa Shotgun

Arte conceptual

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.

Del guion al arte conceptual
Estilo visual
Trabajo con el director y referencias

Disefio de locaciones

1.5.1.
1.5.2.
1.5.3.

Estructura y necesidades narrativas de una locacion
La locacion fuera de cuadro, atmosferas y color
Concept art y disefio de locaciones para proyecto final

Disefio de accesorios y sus hojas de modelo

1.6.1.
1.6.2.
1.6.3.

Necesidades practicas del disefio de utileria
Vehiculos y practicables
Disefio de accesorios para proyecto final

Guion de color

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.

El valor narrativo del color
Claves de color
Guion de color para proyecto final




1.8.

1.9.

1.10.
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Interpretacion de guion grafico

1.8.1.  Interpretacion de guion grafico
1.8.2.  Disefo de lay out

1.8.3. Lay out definitivo para proyecto final
Grabacion de voces finales

1.9.1.  Direccion de actores de voz

1.9.2.  Edicion de audio en digital

1.9.3.  Sobre posicién de voz para proyecto final
Animacion de prueba y piloto

1.10.1. Prueba a lapiz

1.10.2. Integracion con locaciones y color
1.10.3. Ajustesy correcciones del piloto

Mddulo 2. Produccién

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Uso de Rough Animation

2.1.1.  Primer pase

2.1.2. Masas, arcos y contactos

Disefio de movimiento

2.2.1.  Actuacion corporal y claves narrativas
2.2.2.  Acting facial

2.2.3.  Break downsy spacing

Poses clave

2.3.1.  Resolucion de poses clave

2.3.2. Repaso de masas

2.3.3.  Claves de sincronizacion labial
Intercalacion

2.4.1.  Principios de intercalacion

2.4.2. Intercalacion de arcos y rutas

2.4.3. Intercalacion digital

Limpieza de trazos y asistencia

2.5.1. Lalabor del asistente de animacion
2.5.2. Lalineaen lalimpieza de trazos

2.5.3.  Limpieza de trazos y asistencia digital
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2.6.  Sombreado digital y trazo a trazo
2.6.1.  Sombreado, un segundo nivel de animacion
2.6.2. Gradientes, medios tonos y capas de sombra
2.6.3.  Taller de sombreado automatizado
2.7.  Animacion adicional
2.7.1.  Animacion de efectos especiales
2.7.2.  Introduccion al programa After Effects
2.7.3. Efectos digitales
2.8.  Composicion digital y camaras
2.8.1.  Composicion digital
2.8.2.  Animacion de camaras
2.83. Camara multiplanos'y 2.5D
2.9. Renderizado
29.1. Estandares de la industria
29.2. Entrega de pruebas
2.9.3. Entregas finales
2.10. Disefio de titulos
2.10.1. Introduccion a grafismo en movimiento
2.10.2. Disefio de titulos
2.10.3. Practicas de créditos de entrada y salida

Mddulo 3. Post produccion y Mercadotecnia

3.1.  Edicion y composicion final
3.1.1.  Montaje
3.1.2.  Transiciones
3.1.3.  Bloqueo de movimiento

3.2.  Disefo sonoro
3.2.1.  Definicion y andlisis de ejemplos
3.2.2.  Direccion del disefiador sonoro
3.2.3.  Puntajesy banda sonora

3.3, Mezcla de sonido
3.3.1.  Definicién y andlisis de ejemplos
3.3.2.  Direccion en la mezcla de sonido
3.3.3.  Mezcla final
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3.4.  Correccion de color a través de DaVinci Resolve
3.4.1.  Introduccion a DaVinci Resolve
3.4.2.  Balance de color
3.4.3.  Rango dindmico
3.5.  Carrete de presentacion (Demo reel)
3.5.1.  Seleccion de trabajo y edicion
3.5.2.  Aspecto sonoro
3.5.3.  Plataformas y promocién
3.6.  Mercados
3.6.1. Publicidad
3.6.2.  Autogestion de redes sociales
3.6.3.  Animacion, técnica, médica y de otras especialidades
3.7.  Auto representacion
3.7.1.  Negociacion
3.7.2.  Pruebas de animacién y su cotizacion
3.7.3.  Preguntas operacionales y de situacion
3.8.  Financiacion de proyectos
3.8.1. Canalesy convocatorias
3.8.2.  Creacion de carpetas
3.8.3.  Financiamiento mixto
3.9.  Financiacion privada
3.9.1. Sociedades de capital y sociedad creativa
3.9.2.  Micro mecenazgo
3.9.3. Tratamientoy estrategia de venta
3.10. Registroy derechos de obra
3.10.1. Registro de obra
3.10.2. Derecho internacional de autor
3.10.3. Regalias internacionales
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de aprendizaje
basado en la reiteracion, con una ensefianza
natural y progresiva a lo largo de todo el
temario.




El'alumno aprenderd, mediante actividades
colaborativas y casos reales, la resolucion
de situaciones complejas en entornos

empresariales reales.
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para que
los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos,
el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales para que
tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas.
En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a

la accion. A lo largo de 4 afios, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar
todos tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espanol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia
pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que Vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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El Experto Universitario en Produccion de Animacion 2D garantiza, ademas
de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a dos diplomas
de Experto Universitario, uno expedido por TECH Global University y otro
expedido por la Universidad Privada Peruano Alemana.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Experto Universitario en Produccién de Animacion 2D es el mas completo del panorama
académico actual. A su egreso, el estudiante recibird un diploma universitario emitido por TECH Global
University, y otro por la Universidad Privada Peruano Alemana.

Estos titulos de formacion permanente y actualizacion profesional de TECH Global University y Universidad
Privada Peruano Alemana garantizan la adquisicion de competencias en el érea de conocimiento, otorgando
un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones y acredite el programa tras cursarlo en su
totalidad.

UPAL

Universidad Privada Peruano Alemana

- DIPLOMA -

La Universidad Privada Peruano Alemana otorga el diploma a:

Por haber concluid i el Prog de Experto Uni
Produccién de Animacion 2D

Dra. Tamara Tdtiana Pando Ezcurra
Vicerrectora Académica y Directora de Investigacion

Ana Maria Soldevilla Saavedra
RECTORA

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble recompensa a
una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una certificacion reconocida tanto
a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le posicionara como un profesional altamente
capacitado y preparado para enfrentar los retos y demandas en su area profesional.

Titulo: Experto Universitario en Produccién de Animacién 2D
Modalidad: online
Duracion: 6 meses

Acreditacion: 18 ECTS

.
tech
» university

D/Dfa con de i ion ha
con éxito y obtenido el titulo de:

Experto Universitario en Produccion de Animacién 2D

Se trata de un titulo propio de 450 horas de duracién equivalente a 18 ECTS, con fecha de inicio
y fecha de 6 /

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

S

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6cligo unico TECH: AFWOR3S_techtiute com/tiuos.

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad Privada Peruano Alemana realizara las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.
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Experto Universitario
Produccion de Animacion 2D

» Modalidad: online

» Duracion: 6 meses

» Titulacién: TECH Universidad Privada Peruano Alemana
» Acreditacion: 18 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Experto Universitario
Produccion de Animacion 2D

]
te C n universidad privada
» peruano alemana



