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Introduccion

Los principales titulos que triunfan en la industria del videojuego y que
cuentan con la gran aceptacion de los jugadores han sido elaborados
con un equipo de profesionales altamente cualificado, que dominan a la
perfeccién los programas de disefio mas avanzados. Dominar la técnica

y los softwares mas actuales es clave para los especialistas que deseen
prosperar en este sector. Por ello, TECH Universidad FUNDEPOS ha creado
este programa 100% practico, que ofrece la posibilidad de acceder a una
estancia presencial en un estudio de disefio de prestigio. Asi, en este
entorno profesional de primer nivel, el egresado podra desenvolverse junto
a expertos creadores de titulos, con amplia experiencia en esta materia.
Una excelente oportunidad de perfeccionamiento de competencias que tan
solo ofrece esta institucion académica.

Con esta Capacitacion Practica
lograras disefos de videojuegos
de maxima calidad, siguiendo
las pautas de especialistas con
experiencia en el sector”
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La revolucion tecnologica ha impulsado el sector Gaming hasta tal punto que los
profesionales que disefian y crean los videojuegos estan ampliamente cotizados
y demandados. No obstante, las continuas actualizaciones de programas y la
aparicion de nuevos softwares de disefio, obligan a los especialistas a estar en
continua actualizacion de sus conocimientos técnicos y al perfeccionamiento de
sus habilidades creativas.

Ante esta realidad, TECH Universidad FUNDEPOS ha creado esta Capacitacion
Practica en Disefio de Videojuegos, donde el profesional se adentrara en una
empresa de disefio destaca dentro del sector. Ello le llevara a poder obtener la
informacion mas relevante y actualizada en este ambito y desplegar todo su
potencial, junto a expertos en este sector.

Asi, durante 3 semanas intensivas, se aproximara a las novedades mas recientes
AL . en cuanto a los softwares empleados para la creacion de personajes y escenas, asf
IR como los principales entresijos que envuelven al disefio de titulos de gran calidad.
X Una excelente oportunidad que ofrece esta institucion académica a todos aquellos
especialistas que desean progresar en un sector, que en los ultimos afios ha
obtenido un amplio desarrollo y crecimiento de negocio.

Un programa donde aprenderas de los mejores
a dominar la técnica y los softwares empleados
para el modelado 3D en videojuegos”
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¢ Por que cursar esta
Capacitacion Practica?

TECH Universidad FUNDEPQOS en este programa va mucho mas alla de la pedagogia
tradicional y ofrece un aprendizaje que da respuesta real a las necesidades de
actualizacion de los profesionales. Asi, ha creado esta Capacitacion Practica, que
lleva al especialista a obtener una actualizacion y ampliacion de sus competencias
en el campo del Disefio de Videojuegos. Y, ademas, lo conseguira gracias al trabajo
colaborativo y de acompafamiento, que realizaran los disefiadores especializados,
que integran la plantilla del estudio, donde se llevara a cabo la estancia practica. Una
empresa de prestigio en el sector que le aportara una vision 100% practica de los
ultimos avances en la creacion de personajes y escenas en titulos que aspiran captar
la atencion de millones de jugadores. Una excelente oportunidad, que Unicamente
ofrece esta institucion académica, la universidad digital mas grande del mundo.

TECH Universidad FUNDEPOS es
la dnica universidad gue te ofrece
la posibilidad de adentrarte en un
estudio creador de videojuegos de
referencia en el sector”

1. Actualizarse a partir de la ultima tecnologia disponible

Las nuevas tecnologias son la base de las creaciones de videojuegos actuales. Por ello,
es preciso, que los profesionales dominen todas las herramientas disponibles, para
obtener unos disefios de calidad. Ante esta realidad, TECH Universidad FUNDEPOS
acerca al especialista a esta tecnologia, a través de esta Capacitacion Practica, donde
podré adentrarse en un entorno profesional de primer nivel, en el que aplicaréa la
tecnologia de ultima generacion en el campo del Disefio de Videojuegos.

2. Profundizar a partir de la experiencia de los mejores profesionales

TECH Universidad FUNDEPOS apuesta por ofrecer un aprendizaje intensivo y de calidad.
Por esta razon, durante la estancia practica, el egresado estara tutorizado por un
especialista en disefio, dominador a la perfeccion de las herramientas técnicas utilizadas
en la actualidad para la creacion de videojuegos. De esta manera, el alumnado podra
incorporar a su practica diaria los procedimientos, métodos de trabajo y programas
empleados por un estudio de prestigio en el sector Gaming.

3. Adentrarse en entornos de primera

TECH Universidad FUNDEPQOS selecciona minuciosamente todos los centros disponibles
para las Capacitaciones Practicas. Gracias a ello, el especialista tendra garantizado el
acceso a un entorno de prestigio en el area del Disefio de Videojuegos. Asi, el egresado
lograra dar un salto cualitativo en sus trabajos y en su trayectoria profesional, en un
sector que valora ampliamente la técnica, la creatividad y la innovacion.
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4. Llevar lo adquirido a la practica diaria desde el primer momento

El objetivo de esta Capacitacion Practica es ofrecer desde el primer dia una practica
avanzada en el campo del Disefio de Videojuegos. Asi, durante las 3 semanas de
duracion de este programa, el profesional realizara actividades enfocadas a la practica
creativa de personajes y escenas, a través de los programas mas avanzados. Todo
ello, le dara la oportunidad de llevarlo a su practica diaria, en su estudio o integrarse en
equipos de disefio de primer nivel.

5. Expandir las fronteras del conocimiento

La actualizacion de conocimientos desde la practica es precisa en el sector de los
videojuegos que cada afio se marca como reto captar a una amplia comunidad
de jugadores a través de disefios cada vez mas realistas, creativos y de calidad
de imagen. Por ello, el profesional al acceder con esta Capacitacion Practica a un
estudio de maximo nivel, lograra perfeccionar de manera notable sus creaciones
y podra ampliar sus miras profesionales en el sector. Todo ello, en tan solo

3 semanas intensivas de estancia practica.

Tendras una inmersion practica total
en el centro que tu mismo elijas”
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Objetivos

Esta ensefianza eminentemente practica le aporta al alumnado toda una experiencia
profesional en un entorno especializado donde podré lograr un mejor conocimiento
de la industria de los videojuegos y las técnicas empleadas para el desarrollo de

personajes, figuras, objetos y todos los elementos que conforman un titulo de éxito.

Una excelente oportunidad para progresar en una industria en auge. El equipo de
profesionales que integra la empresa en la que realizara la practica seré clave en este
proceso de aprendizaje.

Objetivos generales

+ Dominar las Ultimas técnicas y programas informaticos empleados para el disefio
de videojuegos

+ Incorporar al trabajo diario los métodos y sistemas empleados por los estudios para
la creacion de proyectos en el sector Gaming

+ Conocer las principales herramientas empleadas para crear modelados avanzados,
iluminacion y colores

- o
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Objetivos especificos

Aprender a representar correctamente las proporciones y posturas de la figura
humana y otros elementos susceptibles de ser incluidos en videojuegos
Aplicar los medios disponibles para el desarrollo de la animacion 2D
Hacer uso de herramientas, filtros y efectos en la produccion de originales graficos
con la finalidad de actuar de forma efectiva como miembro de un equipo creativo
Modelary a texturizar los objetos y personajes en 3D
Examinar en profundidad modelos de naturalezas complejas, asi como las técnicas
de modelado
Aplicar las técnicas de visualizacion, animacion, simulacion e interaccion en modelos
Elegir el paradigma y los lenguajes de programacion mas apropiados
Aplicar los principios de creacion de personajes
Aplicar el uso de bibliotecas de animacion y simulacion fisica en videojuegos, asi
como el uso de software de animacion para el sonido

+ Adquirir destrezas en la utilizacion de herramientas digitales
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Planificacion
de la ensenanza

El alumnado que curse este Capacitacion Practica en Disefio de Videojuegos realizara
una estancia de 3 semanas en una empresa puntera en la industria, donde sera guiado
por profesionales especializados en disefio y con una dilatada experiencia en el sector.
Todo ello aportara al estudiante un aprendizaje muy proximo a la realidad de esta area,
donde cada vez se requiere un conocimiento renovado y actualizado sobre el disefio
y todas las técnicas empleadas por los grandes disefiadores en este campo.

Una oportunidad para el alumnado que estara presente en la empresa de lunes a viernes,
en jornadas consecutivas de 8 horas diarias, donde podra desarrollar y explotar todo su
talento creativo y demostrar sus capacidades en el Disefio de Videojuegos. Una estancia
presencial, en la que un docente de TECH Universidad FUNDEPOS estara ayudandolo
para que alcance los objetivos y obtenga una ensefianza de calidad acorde a los
requisitos que solicitan el resto de empresas de la industria.

En esta propuesta de capacitacion, de caracter completamente préactico, las actividades
estan dirigidas al desarrollo y perfeccionamiento de las competencias necesarias para
la prestacion de servicios de Disefio de Videojuegos en los que se requiere una elevada
cualificacion, y que estan orientadas a la capacitacion especifica para el gjercicio de la
actividad, en cualquier empresa que se dedique a la creacion y desarrollo de videojuegos.

A'lo largo de este programa, el alumnado desarrollara una serie de horas minimas
en las que podra realizar actividades vinculadas directamente con el Disefio de
Videojuegos. Asi, el alumnado podra trabajar con graficos en movimientos 3D, hacer uso
de las estructuras graficas 3D mas comunes en soportes digitales, emplear algunas
de las herramientas de modelado 3D mas utilizadas en el sector o desenvolverse en un
entorno practico con los principales motores de videojuegos.

Un periodo que sera altamente productivo para el profesional que busque cumplir sus
aspiraciones en el sector habiendo realizado una estancia en la que estara en contacto
directo con las herramientas que necesita para crear sus propios proyectos o dar el
salto en el sector.

La ensefianza practica se realizara con la participacion activa del estudiante
desempefiando las actividades y procedimientos de cada area de competencia
(aprender a aprender y aprender a hacer), con el acompafiamiento y guia de los
profesores y demas compafieros de entrenamiento que faciliten el trabajo en equipo
y la integracion multidisciplinar como competencias transversales para la praxis de
creacion de videojuegos (aprender a ser y aprender a relacionarse).



Los procedimientos descritos a continuacion seran la base de la parte practica
de la capacitacion y su realizacion estara sujeta a la disponibilidad propia del
centro y su volumen de trabajo, siendo las actividades propuestas las siguientes:
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Médulo

Actividad Practica

Médulo

Actividad Practica

Expresion grafica
y artistica

Realizar texturas y composicion de imagenes para una adecuada representacién gréfica
y programacion de movimientos

Hacer uso de las estructuras graficas 3D mds comunes en soportes digitales

Enriquecer el Portfolio personal con nuevas creaciones en entornos profesionales reales

Animar determinados elementos en entornos 2D, siguiendo los principios
fundamentales de la animacion

Trabajar con las herramientas de animacién en videojuegos mas comunes
en disefios 2D

Resaltar el trabajo final con un adecuado posado y andlisis compositivo

Disefio y animacion
de personajes

Disefiar y animar personajes 2D o 3D en base a los modelados, iluminacién y colores
mas avanzados

Producir un modelo de personaje pasando por todas sus etapas, desde la misma
conceptualizacién a texturizacion

Preparar el modelo para una posterior animacién mas fluida

Simular fluidos, humos u otros cuerpos no rigidos con eficacia y en tiempo real

Simular ropa y pelo de forma adecuada en base al estilo del personaje sobre
el que se esté trabajando

Refinar capturas de movimiento para agilizar el trabajo de animacién y simulacién

Arte y Disefio 3D

Crear un mapeado UV de calidad con los materiales y técnicas
de retopologia adecuados

Crear modelos inorgénicos y orgénicos de personajes con diferentes complejidades

Manejar las principales herramientas para crear arte 3D

Realizar una exportacion adecuada segun el motor en el que se vaya
a trabajar posteriormente

Rigging de personajes

Realizar un Rigging adecuado de columna, brazos, piernas y cabeza

Crear poses que destaquen las virtudes de los personajes sobre los que se trabaja

Crear un Rigging facial completo con uso de Shape Keys

Utilizar las técnicas mas precisas para poder realizar Rigging de personajes de calidad
y en el menor tiempo

Trabajar con graficos en movimientos 3D en After Effects

Crear animaciones con técnicas alternativas como Loops, secuenciacion de capas
o transformacion libre

Exportar correctamente el trabajo realizado para acelerar y agilizar los posteriores
procesos de disefio del videojuego

Trabajar con algunas de las herramientas de modelado 3D mas comunes

Trabajar con herramientas de texturizado 3D

Renderizar el mapeado de texturas y UV con metodologia de optimizacion

Usar escenas, Render Layers y Passes en el trabajo de renderizado

Capacitate en una institucion que te pueda
ofrecer todas estas posibilidades, con un
programa académico innovador y un equipo
humano capaz de desarrollarte al maximo”
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¢ Donde puedo hacer la

Capacitacion Practica?

Las Capacitaciones Practicas se desarrollaran en las empresas que ha seleccionado
TECH Universidad FUNDEPQOS para ofrecer al alumnado en disefio de videojuegos
una ensefanza de calidad que le aporte todo lo necesario para que progrese en su
carrera profesional. Para ello, esta institucion académica ha tenido en cuenta las
actividades que podra realizar el alumnado durante las 3 semanas de esta estancia
presencial y el equipo experto que acompanara al estudiante en este aprendizaje.

Domina los principales softwares empleados
en el sector de los videojuegos de la mano
de los mejores profesionales”
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El alumno podra cursar esta capacitacion en los siguientes centros:

a BB & I b
gue@ac=ann Lab66
anlB @ = E = Pais Ciudad
Espafia Navarra

imm
Direccion: Tomas Caballero n°2,
12 Planta Oficina 9, 31005

Estudio especializado en Realidad Virtual
y Renderizado 3D

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Modelado 3D Orgénico
-Programacion de Videojuegos

=
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5
»
]
-
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a
]
[
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Aprovecha esta oportunidad para rodearte
de profesionales expertos y nutrirte de su
metodologia de trabajo”
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Condiciones generales
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Seguro de responsabilidad civil \
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La maxima preocupacion de esta institucion es garantizar la seguridad tanto de los
profesionales en practicas como de los demas agentes colaboradores necesarios
en los procesos de capacitacion practica en la empresa. Dentro de las medidas
dedicadas a lograrlo, se encuentra la respuesta ante cualquier incidente que pudiera
ocurrir durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello, esta entidad educativa se compromete a contratar un seguro de
responsabilidad civil que cubra cualquier eventualidad que pudiera surgir durante
el desarrollo de la estancia en el centro de practicas.

Esta poliza de responsabilidad civil de los profesionales en practicas tendra
coberturas amplias y quedara suscrita de forma previa al inicio del periodo de la
capacitacion practica. De esta forma el profesional no tendra que preocuparse
en caso de tener que afrontar una situacién inesperada y estara cubierto hasta
gue termine el programa practico en el centro.



Condiciones Generales de la Capacitacion Practica

Las condiciones generales del acuerdo de practicas para el programa seran las siguientes:

1. TUTORIA: durante la Capacitacion Practica el alumno tendré asignados dos tutores
que le acompafaran durante todo el proceso, resolviendo las dudas y cuestiones que
pudieran surgir. Por un lado, habré un tutor profesional perteneciente al centro de

practicas que tendra como fin orientar y apoyar al alumno en todo momento. Por otro
lado, también tendra asignado un tutor académico, cuya misién sera la de coordinar
y ayudar al alumno durante todo el proceso resolviendo dudas y facilitando todo

aquello que pudiera necesitar. De este modo, el profesional estara acompafiado en

todo momento y podra consultar las dudas que le surjan, tanto de indole practica

como académica.

2. DURACION: el programa de practicas tendrd una duracién de tres semanas
continuadas de formacion practica, distribuidas en jornadas de 8 horas y cinco dias
ala semana. Los dias de asistencia y el horario seran responsabilidad del centro,
informando al profesional debidamente y de forma previa, con suficiente tiempo de
antelacion para favorecer su organizacion.

3. INASISTENCIA: en caso de no presentarse el dia del inicio de la Capacitacion
Practica, el alumno perdera el derecho a la misma sin posibilidad de reembolso o
cambio de fechas. La ausencia durante mas de dos dias a las practicas sin causa
justificada/médica, supondra la renuncia de las practicas y, por tanto, su finalizacion
automatica. Cualquier problema que aparezca durante el transcurso de la estancia
se tendra que informar debidamente y de forma urgente al tutor académico.
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4. CERTIFICACION: el alumno que supere la Capacitacion Practica recibird un certificado
que le acreditara la estancia en el centro en cuestion.

5. RELACION LABORAL: la Capacitacion Practica no constituira una relacion laboral
de ningun tipo.

6. ESTUDIOS PREVIOS: algunos centros podran requerir certificado de estudios
previos para la realizacion de la Capacitacion Practica. En estos casos, sera necesario
presentarlo al departamento de practicas de TECH Universidad FUNDEPOS para que
se pueda confirmar la asignacion del centro elegido.

7. NO INCLUYE: la Capacitacion Practica no incluira ningun elemento no descrito en
las presentes condiciones. Por tanto, no incluye alojamiento, transporte hasta la ciudad
donde se realicen las practicas, visados o cualquier otra prestacion no descrita.

No obstante, el alumno podra consultar con su tutor académico cualquier
duda o recomendacion al respecto. Este le brindara toda la informacién que fuera
necesaria para facilitarle los trdmites.
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Titulacion

El programa de la Capacitacion Practica en Disefio de Videojuegos es el mas completo del
panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma universitario emitido
por TECH Universidad Tecnologica, y otro por Universidad FUNDEPQOS.

Estos titulos de formacion permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad
Tecnolégica y Universidad FUNDEPQOS garantizan la adquisicion de competencias en el drea
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones y
acredite el programa tras cursarlo en su totalidad.

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le
posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos y
demandas en su area profesional.

Titulo: Capacitacién Practica en Disefio de Videojuegos
Duracion: 3 semanas

Asistencia: de lunes a viernes, turnos de 8 horas consecutivas

UNIVERSIDAD
O FUNDEPOS

DE COSTA RICA

Confiere el presente certificado de aprovechamiento a:

NOMBRE COMPLETO

Por aprobar satisfactoriamente el programa:

\ DISENO DE VIDEOJUEGOS

Titulo Propio. Duracién: 120 horas.
Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacién 14/12/2024.

¥

Rubén Mora
DECANO

Este titulo propio se d iempre del titulo universitario habilitan expedido por a autoridad competente para ejercer profesionalmente en cada pais.  Codigo.

Otorga la presente

CONSTANCIA

D/Dfia con de i 6n n
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

CAPACITACION PRACTICA

en
Disefio de Videojuegos

Se trata de un titulo propio con una duracion de 120 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una on Particular de 6n Superior
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

Mtra Tere Guevara Navarro
Rectora

G60igo inico TECH: AFWORZ3S _techiute com/tilos.
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