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Por vezes, há uma série de elementos dos videojogos que são ignorados pelo público, 
mas que têm uma importância vital para a experiência de jogo. O Rigging é uma dessas 
questões. Para que os personagens de cada videojogo tenham um comportamento 
gráfico adequado, é necessário aplicar um conjunto de modificações, alterações e 
deformações para tornar os seus movimentos realistas. Assim, a indústria precisa 
cada vez mais de especialistas em Rigging e, por isso, este curso oferece os melhores 
conhecimentos na área, para que os estudantes tenham acesso às principais empresas 
do setor e acabem por contribuir para os grandes títulos do futuro.
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O Rigging de Personagens é básico 
para o sucesso de um videojogo. 
Especializa-te com este Curso e entra 
nas melhores empresas da indústria”
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O design e a criação de videojogos é um processo complexo que envolve um grande 
número de departamentos e especialistas. Assim, quando um projeto deste tipo é 
realizado é necessário ter programadores, designers de arte e de som, compositores 
de música, especialistas em jogabilidade e outros profissionais com competências 
muito específicas.

No domínio do design e animação de personagens, existe também um elevado grau de 
especialização. Assim, dentro desta disciplina existe uma outra que dedica-se a uma 
área muito específica da animação: o Rigging. Este termo refere-se a uma série de 
elementos relacionados com a animação de personagens que, se forem corretamente 
executados, tornam a experiência muito mais realista para os utilizadores.

O Rigging, portanto, tem a ver com a forma como as personagens movem -se e 
interagem com o ambiente do videojogo, fazendo com que sejam capazes de se 
deformar corretamente em função dos seus movimentos e do contato com o resto 
dos objetos e elementos que estão ao seu alcance.

Este Curso de Rigging de Personagens oferece aos estudantes os melhores 
conhecimentos nesta disciplina especializada, para que possam trabalhar 
imediatamente numa das principais empresas da indústria graças às competências 
que irão adquirir neste curso.

Este Curso de Rigging de Personagens conta com o conteúdo educacional mais 
completo e atualizado do mercado. As suas principais características são:

	� O desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas em Design 
e Animação de Personagens

	� Os conteúdos gráficos, esquemáticos e eminentemente práticos com que são 
concebidos, reúnem informação científica e prática sobre Rigging de Personagens

	� Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser levado a cabo 
a fim de melhorar a aprendizagem

	� A sua ênfase especial em metodologias inovadoras para o Rigging de Personagens

	� As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre questões 
controversas e atividades de reflexão individual

	� A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo fixo 
ou portátil com conexão à Internet

Torna-te um especialista em Rigging 
de Personagens com este Curso”
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O corpo docente do curso inclui profissionais do setor que trazem a sua experiência 
profissional para esta formação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades 
de referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar em 
situações reais.

O design deste programa foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da 
qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade profissional 
que surgem ao longo do curso. Para tal, contará com a ajuda de um sistema inovador de 
vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

A indústria precisa de especialistas 
em Rigging para ter sucesso nos 
seus projetos”

Aprende tudo sobre rigging 
de personagens e torna-te um 
profissional essencial para a 

tua empresa.

Se quer entrar na indústria dos 
videojogos, mas não sabe como, 
este curso é o que procura.
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O principal objetivo deste Curso de Rigging de Personagens é oferecer aos alunos 
todas as chaves para se tornarem grandes especialistas nesta disciplina. Com os 
conhecimentos adquiridos neste programa, os alunos poderão aceder a posições 
importantes dentro do departamento de Animação de Personagens nas maiores 
empresas de design de videojogos do mundo, de modo a que o seu objetivo de 
sucesso neste setor esteja muito mais próximo.



O teu objetivo é trabalhar nas empresas 
que criaram os teus videojogos favoritos e 
este curso aproximar-te-á desse objetivo”
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Objetivos gerais

	� Compreender o conceito de Rigging

	� Compreender a importância do Rigging no design de Personagens de videojogos

	� Obter competências gerais de modelagem 3D

	� Conhecer os diferentes elementos envolvidos no design de Personagens

A indústria dos videojogos 
espera por ti. Especializa-te já”



Objetivos específicos

	� Preparar elementos 3D para animação

	� Aplicar deformações fisicamente corretas aos modelos 3D

	� Adquirir competências na utilização de ferramentas digitais

	� Desenvolver habilidades em manipulação de personagens para animação
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Os conteúdos deste Curso de Rigging de Personagens foram concebidos pelos 
melhores especialistas na matéria, verdadeiros conhecedores do setor, pelo que sabem 
perfeitamente o que as empresas de design de videojogos exigem. Por conseguinte, 
este programa foi criado para que os alunos adquiram as competências necessárias 
para aceder às melhores empresas do mundo e desenvolver as suas capacidades 
na criação de videojogos.
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Os melhores conteúdos 
para especializar-te em 
Rigging de Personagens”



Módulo 1. Rigging de Personagens
1.1.	 Funções de um Rigger. Conhecimentos de um Rigger. Tipos de Rig

1.1.1.	 O que é um Rigger?
1.1.2.	 Funções de um Rigger
1.1.3.	 Conhecimentos de um Rigger
1.1.4.	 Tipos de Rig
1.1.5.	 Facilidades de Blender para fazer Rig
1.1.6.	 Primeiro contacto com ossos e restrições

1.2.	 Cadeias e emparelhamento de ossos. Diferenças e restrições FK e IK
1.2.1.	 Cadeias de ossos
1.2.2.	 Emparelhamento de ossos
1.2.3.	 Corrente FK e IK
1.2.4.	 Diferenças entre FK e IK
1.2.5.	 Utilização de restrições

1.3.	 Esqueleto humano e Rig facial. Chaves de forma
1.3.1.	 Esqueleto humano
1.3.2.	 Esqueleto humano avançado
1.3.3.	 Rig facial
1.3.4.	 Chaves de forma

1.4.	 Pesagem de vértices. Pesagem completa de uma personagem e criação 
de uma pose
1.4.1.	 Sistema de pesagem
1.4.2.	 Pesagem de um personagem: rosto
1.4.3.	 Pesagem de um personagem: corpo
1.4.4.	 Utilização do modo pose

1.5.	 Rig de personagem: sistema IK-FK coluna
1.5.1.	 Localização e emparelhamento de ossos
1.5.2.	 Sistemas FK
1.5.3.	 Sistemas IK
1.5.4.	 Outras opções
1.5.5.	 Controlos
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1.6.	 Rig de personagem: sistema IK-FK braços
1.6.1.	 Localização e emparelhamento de ossos
1.6.2.	 Sistemas FK
1.6.3.	 Sistemas IK
1.6.4.	 Outras opções
1.6.5.	 Controlos

1.7.	 Rig de personagem: sistema IK-FK mão
1.7.1.	 Localização e emparelhamento de ossos
1.7.2.	 Sistemas FK
1.7.3.	 Sistemas IK
1.7.4.	 Outras opções
1.7.5.	 Controlos

1.8.	 Rig de personagem: sistema IK-FK perna
1.8.1.	 Localização e emparelhamento de ossos
1.8.2.	 Sistemas FK
1.8.3.	 Sistemas IK
1.8.4.	 Outras opções
1.8.5.	 Controlos

1.9.	 Facial
1.9.1.	 Configuração facial
1.9.2.	 Utilização de Shape Keys
1.9.3.	 Utilização de botões
1.9.4.	 Configuração de olhos
1.9.5.	 Squash e Stretch da cabeça

1.10.	 Correcções de forma e configuração facial
1.10.1.	 Correcções de forma
1.10.2.	 Modo de pose
1.10.3.	 Pesagem fácil
1.10.4.	 Preparar o Rig para a produção
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3. 	A assimilação de ideias e conceitos se torna mais fácil e eficiente, graças à 
abordagem de situações decorrentes da realidade.

1. 	Os alunos que seguem este método não só assimilam os conceitos, mas 
também desenvolvem a capacidade intelectual através de exercícios de 
avaliação de situações reais e de aplicação de conhecimentos.
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O Curso de Rigging de Personagens garante, além da formação mais 
rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido pela 
TECH Global University.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este programa permitirá a obtenção do certificado próprio de Curso de Rigging de 
Personagens reconhecido pela TECH Global University, a maior universidade digital 
do mundo.

A TECH Global University, é uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente  
pelo Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do Espaço Europeu de  
Educação Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela União  
Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formação internacional e harmonizar os  
sistemas de ensino superior dos países membros desse espaço. O projeto promove valores  
comuns, a implementação de ferramentas conjuntas e o fortalecimento dos seus  
mecanismos de garantia de qualidade para fomentar a colaboração e a mobilidade  
entre alunos, investigadores e académicos. 

Esse título próprio da TECH Global University, é um programa europeu de formação  
contínua e atualização profissional que garante a aquisição de competências na sua área  
de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa. 

Título: Curso de Rigging de Personagens

Modalidade: online 

Duração: 6 semanas

Acreditação: 6 ECTS
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.

https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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