
Curso
Realização e Produção 
Sonora de Videojogos



Curso
Realização e Produção 
Sonora de Videojogos

	» Modalidade: online
	» Duração: 6 semanas
	» Certificação: TECH Universidade Tecnológica
	» Acreditação: 6 ECTS
	» Horário: ao seu próprio ritmo
	» Exames: online

Acesso ao site: www.techtitute.com/pt/videojogos/curso/realizacao-producao-sonora-videojogos

http://www.techtitute.com/pt/videojogos/curso/realizacao-producao-sonora-videojogos


Índice

Apresentação

Estrutura e conteúdo

Objetivos

Metodología de estudo Certificação

pág. 4

pág. 26

pág. 8

pág. 16pág. 12

05

0201

0403



Há muitos videojogos que são especialmente recordados pela sua música e som. É 
impossível separar a música de jogos como Super Mario Bros. ou Tetris, para citar 
dois dos mais famosos. Mais recentemente, títulos como The Witcher 3 e Bloodborne 
também deram contribuições musicais inesquecíveis aos jogadores. Assim, uma boa 
música ou um bom design de som podem tornar um jogo memorável. Por essa razão, 
as empresas da indústria dedicam cada vez mais esforços para que a parte sonora 
seja perfeita. Este curso oferece aos seus alunos, portanto, todas as competências 
para se tornarem grandes produtores de som para videojogos, obtendo, graças a isso, 
numerosas oportunidades profissionais.
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Produza o som e a música dos grandes 
videojogos graças a este Curso”
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É impossível imaginar certos videojogos sem a sua música e parte sonora. São 
uma parte indissociável da sua identidade e determinam, em grande medida, que a 
experiência de jogo seja positiva. Uma boa banda sonora pode tornar que um jogo 
muito mais atrativo e isso significa, a longo prazo, ter sucesso.

As empresas sabem disso e, por isso, têm-se esforçado muito para contratar os 
melhores profissionais para fazer um bom design e produção de som nos seus 
videojogos, fazendo que os jogadores desfrutem muito mais das suas obras. No 
entanto, não há muitos especialistas nestas questões aplicadas aos videojogos, 
que são um domínio muito específico que exige competências específicas.

Por este motivo, este Curso de Produção e Realização de Videojogos oferece tudo o 
que é necessário para tornar-se um especialista na área, graças aos seus conteúdos 
inovadores e aprofundados e à sua metodologia de ensino 100% online, que se adapta 
perfeitamente à vida profissional dos seus alunos.

Este Curso de Realização e Produção Sonora de Videojogos conta com 
o conteúdo educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas 
principais características são:

	� O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas em 
composição, realização e produção-sonora para videojogos

	� Os conteúdos gráficos, esquemáticos e predominantemente práticos com 
que está concebido fornecem informações científicas e práticas sobre as 
disciplinas que são essenciais para a prática profissional

	� Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado 
a fim de melhorar a aprendizagem

	� O seu foco especial em metodologias inovadoras

	� As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre 
questões controversas e atividades de reflexão individual

	� A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo 
fixo ou portátil com conexão à Internet

Os videojogos em que participes 
destacarão pela sua parte sonora”
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O corpo docente inclui, profissionais do setor que trazem a sua experiência profissional 
para esta qualificação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades de 
referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar em 
situações reais.

O design deste programa foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da 
qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade profissional 
que surgem ao longo do curso. Para tal, contará com a ajuda de um sistema inovador 
de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

O som e a música de um videojogo 
são um elemento fundamental: 
especializa-te e mostra à tua 
empresa aquilo de que és capaz”

Não esperes mais e começa a fazer 
aquilo que mais te apaixona.

Adoras a música e sempre quiseste 
produzir a música de um videojogo, 
com este Curso serás um especialista.
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O principal objetivo deste Curso de Realização e Produção Sonora de Videojogos é dotar 
os alunos das aptidões e competências necessárias para progredirem profissionalmente 
nesta área e se tornarem grandes especialistas. Assim, graças a este programa, os 
estudantes poderão aceder às melhores empresas do setor, que desejarão utilizar 
os seus serviços devido ao seu talento e à sua formação em produção sonora aplicada 
a este domínio.



O teu objetivo é fazer e produzir 
o som de grandes videojogos e 
com este Curso vais consegui-lo”
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Objetivos gerais

	� Fazer a composição e desenvolvimento musical de um videojogo

	� Saber como realizar o processo de produção e pós-produção

	� Aprender a fazer mistura interna e design de som

	� Conhecer as técnicas de composição para videojogos



Objetivos específicos

	� Examinar os elementos sonoros dos videojogos, a sua importância e impacto 
da sua integração nos produtos finais

	� Desenvolver com autonomia projetos de produção de áudio

	� Adquirir as competências necessárias para manusear o equipamento técnico 
utilizado para a produção e realização de produtos sonoros
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Não adies mais os teus planos: queres 
progredir profissionalmente agora e esta 
é a tua melhor oportunidade para fazê-lo”
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Este Curso está estruturado num módulo, subdividido em 10 tópicos, através dos 
quais os alunos poderão aprender tudo sobre o som e a sua importância em todos 
os tipos de projetos audiovisuais. Assim, os alunos aprenderão tudo sobre produção 
musical, bibliotecas de som e inclusive sobre a orquestração e instrumentação 
musical para videojogos. Por este motivo, este curso é o mais completo disponível 
para este domínio específico.
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Os conteúdos mais recentes sobre 
realização e produção sonora 
aplicadas aos videojogos estão aqui”



Módulo 1. Realização e produção sonora
1.1. 	 O que é o som? Conceitos físicos do som

1.1.1. 	 Ondas de pressão
1.1.2. 	 Qualidades do som
1.1.3. 	 Audição humana
1.1.4. 	 Propagação do som

1.2. 	 Importância do som e da música nos produtos audiovisuais
1.2.1. 	 Banda sonora: criar a atmosfera
1.2.2. 	 Banda sonora mimética ou subtil
1.2.3. 	 Efeitos sonoros e sua importância
1.2.4. 	 Música orquestrada e sintética

1.3. 	 Elementos de gravação: equipamento
1.3.1. 	 Elementos necessários para a gravação
1.3.2. 	 Processo de gravação
1.3.3. 	 Isolamento acústico
1.3.4. 	 Processamento do som

1.4. 	 Bibliotecas de som e direitos de autor
1.4.1. 	 Licença Creative Commons
1.4.2. 	 Som sem direitos de autor
1.4.3. 	 Bibliotecas de som
1.4.4. 	 Quando vale a pena investir em bibliotecas de sons?

1.5. 	 Monoaural, estereofónico, envolvente e som 3D
1.5.1. 	 Som monoaural
1.5.2. 	 Som estereofónico
1.5.3. 	 Som envolvente
1.5.4. 	 Som 3D

1.6. 	 Síntese de som. O sintetizador
1.6.1. 	 O que é um sintetizador
1.6.2. 	 Tipos de síntese: síntese imitativa
1.6.3. 	 Componentes
1.6.4. 	 Interfaces de controlo
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1.7. 	 Edição de áudio:  O DAW
1.7.1. 	 Pro Tools
1.7.2. 	 Digital Performer
1.7.3. 	 Nuendo
1.7.4. 	 Logic Pro 9
1.7.5. 	 Cakewalk SONAR
1.7.6. 	 Como escolher um DAW?

1.8. 	 Orquestração e instrumentação para música em videojogos
1.8.1. 	 Sistemas de 8 bits e música chip
1.8.2. 	 Amostragem digital da década de 1980-1990
1.8.3. 	 Música pré-gravada e Streaming na era moderna
1.8.4. 	 Bandas sonoras personalizadas na era moderna
1.8.5. 	 Cronologia da música de videojogos

1.9. 	 Processo de composição para música em videojogos
1.9.1. 	 O que é uma paisagem sonora?
1.9.2. 	 Importância da paisagem sonora nos videojogos
1.9.3. 	 Propagação do som
1.9.4. 	 Oclusão, obstrução e exclusão

1.10. 	 Fluxo de trabalho para implementação de música e som em videojogos: 
folha de referência
1.10.1. 	 Organização em um projeto audiovisual
1.10.2. 	 Organização em um projeto interativo
1.10.3. 	 Folha de referência
1.10.4. 	 Formato

Com este Curso, serás o melhor 
especialista do teu meio em 
produção sonora para videojogos”
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O Curso de Realização e Produção Sonora de Videojogos garante, além da 
formação mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso 
emitido pela TECH Universidade Tecnológica.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Realização e Produção Sonora de Videojogos conta com o conteúdo 
educacional mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Certificação: Curso de Realização e Produção Sonora de Videojogos

Modalidade: online

Duração: 6 semanas

ECTS: 6

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.
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