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Um dos elementos mais importantes de um videojogo é o guião. O que acaba por 
prender e imergir o jogador na história é a trama, temperada por um bom elenco de 
personagens com personalidade própria. É por isso que é importante desenvolver no 
mundo dos videojogos um bom storyboard, capaz de captar a essência da história e 
ajudar o resto da equipa a captá-la fielmente. Neste curso, o aluno aprenderá todos 
os passos-chave para a criação de um guião e de um storyboard, começando pelos 
componentes e abrangendo também as diferentes narrativas em função do tipo de 
jogo a desenvolver.

Apresentação
01



Apresentação | 05

Com um conhecimento especializado 
de escrita de guiões e de storyboarding, 
serás capaz de criar histórias que 
cativam jogadores de todo o mundo”
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Os videojogos começaram por ter enredos muito simples ou inexistentes, mas desde 
há algum tempo que os guiões se tornaram cada vez mais importantes, uma vez que 
o objetivo não é apenas entreter o jogador, mas também transmitir emoções através 
das histórias que ele vivencia.

Assim, a importância da equipa de guionismo e de storyboard tem vindo a aumentar ao 
longo do tempo, ao ponto de ser uma das partes mais essenciais do desenvolvimento de 
qualquer videojogo. Estudando este Curso de Design de Videojogos: Guião e Storyboard, 
o estudante orientará a sua carreira para uma especialização muito procurada pelas 
desenvolvedoras mais poderosas da indústria.

O aluno aprenderá minuciosamente todo o processo para criar o guião de um videojogo, 
assim como será instruído na relevância do storyboard dentro deste mesmo procedimento. 
Durante a aprendizagem, são realçados os diferentes tipos de géneros e narrativas que 
podem ser utilizados para criar uma história, bem como múltiplas técnicas para dar mais 
contexto aos diálogos e personagens que estão a ser construídos.

Além disso, o Curso é ministrado totalmente online, pelo que o estudante não está 
limitado a horários arbitrários nem à necessidade de se deslocar a um centro físico. 
Todos os conteúdos estão disponíveis a partir do momento da matriculação, pelo que 
os alunos podem planear os seus estudos e exames ao seu próprio ritmo.

Este Curso de Design de Videojogos: Guião e Storyboard conta com o conteúdo 
educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas principais 
características são:

	� Aprendizagem detalhada de todo o processo criativo envolvido na criação 
de um guião e um storyboard para um videojogo

	� Conteúdo com um forte apoio audiovisual, facilitando a aquisição dos 
conhecimentos transmitidos

	� Exercícios práticos com os quais se pode auto-avaliar o processo de aprendizagem

	� Metodologias modernas e inovadoras adaptadas às tendências atuais da indústria

	� Programa de estudos preparado por especialistas no domínio

	� Disponibilidade total de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo 
com uma conexão à Internet

Torna-te uma peça-chave no 
desenvolvimento de qualquer 
videojogo e aspira a ser o criador 
dos melhores guiões da indústria”
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O corpo docente inclui, profissionais do setor que trazem a sua experiência profissional 
para esta qualificação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades de 
referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar em 
situações reais.

O design deste programa foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da 
qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade profissional 
que surgem ao longo do curso. Para tal, contará com a ajuda de um sistema inovador 
de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

As histórias dos personagens mais 
emblemáticos dos videojogos foram 
criadas por pessoas como tu. Aprende 
tudo o que precisas para seres o 
arquiteto por detrás do novo Kratos”

Especializa-te em design de guiões 
e storyboard para conseguir o 
emprego dos teus sonhos na 

indústria dos videojogos.

Os grandes títulos que jogou durante toda 
a sua vida tiveram por detrás uma grande 
equipa de guionistas. Ao estudar este Curso, 
poderás fazer parte dessas mesmas equipas.
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O presente Curso de Design de Videojogos: Guião e Storyboard tem como objetivo 
dotar o aluno de todas as competências necessárias para assumir a responsabilidade 
de desenvolver um guião orientado para videojogos, com técnicas e metodologia 
diferenciadas que o ajudarão a atingir a excelência nesta tarefa.



Tu tens claro qual é a tua jornada particular do 
herói em direção ao sucesso profissional. A TECH 
quer fazer parte desse caminho, fornecendo-lhe 
as melhores ferramentas ao seu alcance”
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Objetivos gerais

	� Explorar em profundidade o processo de criação de guiões e storyboard para um 
videojogo, diferenciando todas as fases que o compõem

	� Analisar os principais conceitos e componentes-chave que devem encontrar-se 
num guião

	� Estudar os fundamentos narrativos e a viagem do herói como uma das principais 
formas de contar histórias

	� Examinar o storyboard e o animatic, valorizando a sua importância dentro do processo 
de guionização

	� Conhecer os diferentes géneros e narrativas existentes no mundo dos videojogos

	� Aprender a desenvolver diálogos eficazes através do guião



Objetivos específicos

	� Aprofundar a história dos videojogos, as principais fontes de ideias e a narrativa 
através de imagens

	� Estudar os diferentes elementos que compõem um guião, os seus protagonistas, 
antagonistas e cenário

	� Abordar o pitching e a forma eficaz de vender um guião a um grupo de 
desenvolvimento

	� Rever toda a história e evolução do storyboard, com ênfase na sua utilização 
específica na guionização de videojogos

	� Aprofundar a narrativa de Arcades, FPS, RPGs, aventuras e jogos de plataformas

	� Avaliar a utilização do amor, do humor, do horror, do terror e do surrealismo 
nos diálogos narrativos
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Vais fazer rir, chorar e até amar 
milhares de jogadores em todo 
o mundo quando virem as tuas 
personagens e conhecerem as 
suas histórias. Este Curso dará 
o impulso que precisas para 
chegar a todo esse público”
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A estrutura deste Curso de Design de Videojogos: Guião e Storyboard é composto por 
1 módulo único que contém os 10 tópicos mais essenciais da matéria. Este conteúdo 
foi desenvolvido por uma equipa de especialistas em escrita de guiões de videojogos, 
o que garante um material didático atualizado e de alta qualidade. O aluno encontrará 
de forma simples todos os tópicos disponíveis para resolver quaisquer dúvidas que 
possam surgir durante o processo de aprendizagem.
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Dê às suas histórias o ponto de interesse 
necessário, aprendendo a fazê-las ao laso 
dos melhores do setor”



Módulo 1.  Design de Videojogos: Guião e Storyboard
1.1.	 Guião e Storyboard

1.1.1.	 História do videojogo
1.1.2.	 Product Sheet
1.1.3.	 A fonte das ideias
1.1.4.	 Narração através das imagens

1.2.	 Componentes-chave em guiões e storyboard
1.2.1.	 O conflito
1.2.2.	 Protagonista: chaves definidoras
1.2.3.	 Antagonista, NPCs
1.2.4.	 O cenário

1.3.	 O guião: conceitos chave
1.3.1.	 A história
1.3.2.	 O argumento
1.3.3.	 O guião literário
1.3.4.	 A escaleta
1.3.5.	 O guião técnico

1.4.	 O guião: fundamentos da narração
1.4.1.	 Os diálogos: a importância justa da palavra
1.4.2.	 Tipologias de personagens
1.4.3.	 Como criar um personagem
1.4.4.	 Arcos de transformação
1.4.5.	 Pitching: vender um guião

1.5.	 O guião: A viagem do herói e a figura aristotélica
1.5.1.	 O que é a viagem do herói
1.5.2.	 As etapas da viagem do herói segundo Vogler
1.5.3.	 Como aplicar a viagem do herói às nossas histórias
1.5.4.	 Exemplos da viagem do herói aplicada
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1.6.	 O storyboard
1.6.1.	 Introdução, história e evolução da arte do storyboard
1.6.2.	 Funcionalidade e arte
1.6.3.	 Escrita e desenhos de um storyboard
1.6.4.	 Escolha de enquadramentos, continuidade, angulação, clareza
1.6.5.	 Pôr em cena dos personagens: Pre-Posing
1.6.6.	 Ambientes, fundos e sombras
1.6.7.	 Informação escrita e signos convencionais

1.7.	 A animática
1.7.1.	 Utilidade da animática
1.7.2.	 Antecedentes da animática no storyboard
1.7.3.	 Como fazer uma animática
1.7.4.	 Timing

1.8.	 Géneros e narrativa poliédrica
1.8.1.	 Design das personagens
1.8.2.	 Aventuras
1.8.3.	 Aventuras narrativas
1.8.4.	 RPGs

1.9.	 Narrativas lineares
1.9.1.	 Arcades, FPS e jogos de plataformas
1.9.2.	 Alternativas narrativas
1.9.3.	 Jogos sérios e simuladores
1.9.4.	 Jogos de desporto e condução

1.10.	 O diálogo através do guião
1.10.1.	 Amor, humor e surrealismo
1.10.2.	 Terror, horror e nojo
1.10.3.	 Diálogos realistas
1.10.4.	 Relações interpessoais



Está apenas a um passo de se 
tornar o autor dos melhores guiões 
que possa imaginar. Atreve-te a 
perseguir esse futuro e inscreve-te 
agora neste Curso de Design de 
Videojogos: Guião e Storyboard”
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3. 	A assimilação de ideias e conceitos se torna mais fácil e eficiente, graças à 
abordagem de situações decorrentes da realidade.

1. 	Os alunos que seguem este método não só assimilam os conceitos, mas 
também desenvolvem a capacidade intelectual através de exercícios de 
avaliação de situações reais e de aplicação de conhecimentos.
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O Curso de Design de Videojogos: Guião e Storyboard garante, além da 
formação mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso 
emitido pela TECH Universidade Tecnológica.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este Curso de Design de Videojogos: Guião e Storyboard conta com o conteúdo 
educacional mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Certificação: Curso de Design de Videojogos: Guião e Storyboard

Modalidade: online

Duração: 6 semanas

ECTS: 6
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.
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