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Os videojogos são compostos por uma série de elementos que determinam o seu 
sucesso quando são lançados no mercado. Assim, o género a que pertencem, a 
qualidade dos seus gráficos e da sua música, além da sua jogabilidade, são algumas 
das características que podem torná-los um sucesso comercial. No entanto, há 
outra questão fundamental: os Personagens. Um bom Design de Personagens pode 
transformar um videojogo num bestseller, pelo que é uma questão central quando 
se inicia um projeto. Este curso oferece aos estudantes todos os conhecimentos 
necessários para se especializarem em Design e Animação de Personagens de 
Videojogos, para que possam tornar-se grandes especialistas na indústria.
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Sem bons Personagens, os videojogos 
não poderiam ter sucesso, especializa-te  
e torna-te um profissional altamente 
requisitado pela indústria”
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Quando se pensa num videojogo de sucesso, há muitas coisas que vêm à mente 
dos fãs: a banda sonora, a jogabilidade, os cenários, a sua novidade dentro de um 
determinado género ou os seus gráficos. Outro dos elementos que podem tornar um 
título absolutamente memorável são os Personagens. Um bom Design e Animação de 
Personagens é fundamental para que um videojogo se destaque comercialmente.

No entanto, são necessários conhecimentos específicos nesta área para poder 
produzir Designs atraentes e bem animados. Além disso, a indústria exige cada vez 
mais profissionais qualificados que possam realizar estas tarefas. Por este motivo, a 
especialização é a melhor forma de entrar neste domínio em expansão.

Este Curso de Design e Animação de Personagens oferece aos alunos todos os 
conhecimentos e competências necessários para se tornarem especialistas em 
Design e Animação de Personagens para videojogos, de modo a poderem trabalhar nas 
melhores empresas da indústria e lançar com elas os jogos mais famosos do presente 
e do futuro.

Este Curso de Design e Animação de Personagens conta com o conteúdo educacional 
mais completo e atualizado do mercado. As suas principais características são:

	� O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas na Indústria 
dos Videojogos

	� Os conteúdos gráficos, esquemáticos e eminentemente práticos com que são 
concebidos, reúnem informação científica e prática sobre Design e Animação 
de Personagens

	� Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado 
a fim de melhorar a aprendizagem

	� A sua ênfase especial em metodologias inovadoras para o Design de Personagens 
de videojogos

	� As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre questões 
controversas e atividades de reflexão individual

	� A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo fixo 
ou portátil com conexão à Internet

A indústria dos videojogos precisa de 
profissionais qualificados que possam 
contribuir para o lançamento dos 
títulos de maior sucesso do futuro”
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O corpo docente inclui, profissionais do setor que trazem a sua experiência 
profissional para esta qualificação, para além de especialistas reconhecidos de 
sociedades de referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia 
educativa, permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou 
seja, um ambiente simulado que proporcionará uma formação imersiva programada 
para treinar em situações reais.

O design deste programa centra-se na aprendizagem baseada em problemas, 
através da qual o profissional deve tentar resolver as diferentes situações da prática 
profissional que surgem ao longo do curso. Para tal, contará com a ajuda de um 
sistema inovador de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

O Design de Personagens é 
fundamental para o sucesso 
de um videojogo”

Sem bons Personagens, os 
videojogos não poderiam 

ter êxito.

Aprende as melhores técnicas de 
Animação de Personagens e trabalha 
com as empresas líderes do setor.
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O principal objetivo deste Curso de Design e Animação de Personagens é fornecer 
aos estudantes os melhores conhecimentos em Design e Animação de Personagens 
para videojogos, para que possam aceder a posições profissionais importantes nesta 
indústria. Assim, os alunos desfrutarão dos melhores conteúdos deste curso, para que, 
após a sua conclusão, as grandes empresas queiram contar com eles para desenvolver 
os próximos jogos de sucesso do setor.



O teu objetivo é trabalhar para as 
grandes empresas da indústria e 
este Curso vai ajudar-te a atingi-lo”
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Objetivos gerais

	� Aprofundar a importância do Design de Personagens

	� Assimilar os conhecimentos básicos de Design de videojogos aplicados à criação 
de Personagens

	� Conhecer as exigências da indústria dos videojogos em matéria de Design 
de Personagens

	� Observar as diferenças entre a modelagem 2D e 3D aplicada a Personagens



Objetivos específicos

	� Aplicar os princípios da criação de Personagens

	� Compreender os conceitos básicos da Animação

	� Conhecer as aplicações de modelagem e Animação de Personagens no contexto 
dos Videojogos

	� Definir os esqueletos de Personagens e usá-los para controlar o seu movimento
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Desenha os melhores Personagens para 
os melhores videojogos do futuro”
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Os conteúdos deste Curso de Design e Animação de Personagens estão estruturados 
em 1 módulo, dividido em 10 tópicos, através dos quais os alunos aprenderão tudo o que 
precisam para o design e animação de todos os tipos de Personagens de videojogos. 
Assim, algumas das matérias que estudarão são o Desenho 2D, a modelagem 3D e 
os diferentes estilos e técnicas de Design e Animação, para que possam realizar um 
processo de aprendizagem integral que servir-lhes-á na sua vida profissional.
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Os melhores conteúdos para os 
profissionais mais ambiciosos”



Módulo 1. Design e Animação de Personagens
1.1. 	 Porque é tão importante a estética e o Design de Personagens nos videojogos?

1.1.1. 	 Design com personalidade
1.1.2. 	 Fontes de inspiração. Referência não é plágio
1.1.3. 	 Filtrar a realidade
1.1.4. 	 Adotar um próprio estilo

1.2. 	 Fase 2D: Alternativas de utilização do Software ou hand drawing
1.2.1. 	 Esboço rápido
1.2.2. 	 Limpeza
1.2.3. 	 Cor
1.2.4. 	 Apresentação

1.3. 	 Fase 2D: Parte I
1.3.1. 	 Arquétipos
1.3.2. 	 Personalidade
1.3.3. 	 Estilo
1.3.4. 	 Geometria de base
1.3.5. 	 Proporções e anatomia
1.3.6. 	 Trabalho em equipa

1.4. 	 Fase 2D: Parte II
1.4.1. 	 Palete de cores
1.4.2. 	 Iluminação e contraste
1.4.3. 	 Nível de detalhe
1.4.4. 	 Adaptação ao pipeline 2D

1.5. 	 Fase 3D: Modelagem: Conceitos e pipeline 3D
1.5.1. 	 Modelagem adaptada à produção
1.5.2. 	 Modelagem para um projeto audiovisual
1.5.3. 	 Modelagem para um projeto interativo
1.5.4. 	 Pipeline 3D: fases
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1.6. 	 Fase de Modelagem 3D: Introdução ao Blender
1.6.1. 	 Navegação
1.6.2. 	 Outliner e Viewport: Workbench Render
1.6.3. 	 Conceito de vértice, borda e face
1.6.4. 	 Conceito de normais
1.6.5. 	 Loops

1.7. 	 Modelagem de fase 3D: Noções básicas de modelagem
1.7.1. 	 Ferramenta Extruir
1.7.2. 	 Ferramenta Bevel
1.7.3. 	 Aplicação de transformações
1.7.4. 	 Ferramenta Knife
1.7.5. 	 Outras ferramentas úteis

1.8. 	 Fase 3D Modelagem: Topologia
1.8.1. 	 Loops de bordas
1.8.2. 	 Loops de rostos
1.8.3. 	 Low Poly Vs. High Poly
1.8.4. 	 Fluxo de formas
1.8.5. 	 Quads Vs. Tris

1.9. 	 Fase de Modelagem 3D: Texturas, materiais e UVs
1.9.1. 	 Introdução aos nós no Blender
1.9.2. 	 Criação de textura processual básica
1.9.3. 	 Aplicação de materiais
1.9.4. 	 O que são UV's?
1.9.5. 	 Utilidade dos UV's
1.9.6. 	 Evitar Stretching em UVs e otimização

1.10. 	 Fase 3D introdução à Animação
1.10.1. 	 AutoKey
1.10.2. 	 Inserir Keys
1.10.3.	 Curvas de Animação: Editor gráfico
1.10.4. 	 Tipos de interpolação
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3. 	A assimilação de ideias e conceitos se torna mais fácil e eficiente, graças à 
abordagem de situações decorrentes da realidade.

1. 	Os alunos que seguem este método não só assimilam os conceitos, mas 
também desenvolvem a capacidade intelectual através de exercícios de 
avaliação de situações reais e de aplicação de conhecimentos.
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O Curso de Design e Animação de Personagens garante, além da formação 
mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido pela 
TECH Global University.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este programa permitirá a obtenção do certificado próprio de Curso de Design 
e Animação de Personagens reconhecido pela TECH Global University, a maior 
universidade digital do mundo.

A TECH Global University, é uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente  
pelo Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do Espaço Europeu de  
Educação Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela União  
Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formação internacional e harmonizar os  
sistemas de ensino superior dos países membros desse espaço. O projeto promove valores  
comuns, a implementação de ferramentas conjuntas e o fortalecimento dos seus  
mecanismos de garantia de qualidade para fomentar a colaboração e a mobilidade  
entre alunos, investigadores e académicos. 

Esse título próprio da TECH Global University, é um programa europeu de formação  
contínua e atualização profissional que garante a aquisição de competências na sua área  
de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa. 

Título: Curso de Design e Animação de Personagens

Modalidade: online 

Duração: 6 semanas

Acreditação: 6 ECTS
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.

https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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