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O design 2D é essencial para a composição visual de um grande número de videojogos. 
Sem uma concetualização 2D adequada, o videojogo pode ser pouco atraente e, por 
conseguinte, fracassar. As empresas estão conscientes disso e, por essa razão, procuram 
os melhores profissionais que sejam capazes de realizar designs 2D de grande nível 
para os seus projetos. Este curso fornece aos estudantes todos os conhecimentos 
sobre a matéria, para que possam tornar-se especialistas muito procurados pelas 
melhores empresas da indústria.
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Crie os melhores desenhos 2D 
para videojogos e veja como as 
grandes empresas da indústria 
começam a bater à sua porta”
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O desenvolvimento de um videojogo envolve um grande número de profissionais 
especializados em diferentes domínios. Dependendo do género, do estilo e do 
público-alvo do videojogo, este terá uma determinada abordagem visual. Assim, 
pode haver videojogos que são concebidos maioritariamente em 3D e outros que 
são parcial ou totalmente em 2D.

Desta forma, o design 2D é uma parte importante da indústria dos videojogos, que 
requer especialistas neste tipo de tarefas para realizar esta importante seção estética. 
Mas há falta de pessoal qualificado para assumir esta tarefa, pelo que as empresas 
do setor procuram urgentemente novos profissionais para se encarregarem do 
design 2D dos seus projetos.

Este Curso de Design 2D para Videojogos oferece, portanto, as competências e os 
conhecimentos necessários para que os alunos possam aceder a grandes posições 
na indústria, que necessita de especialistas na matéria que possam lidar com todas 
as iniciativas destas caraterísticas que surgam.

Este Curso de Design 2D para Videojogos conta com o conteúdo educacional mais 
completo e atualizado do mercado. As suas principais características são:

 � O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas em design 
2D aplicadas ao domínio dos videojogos

 � Os conteúdos gráficos, esquemáticos e predominantemente práticos com que 
está concebido fornecem informações científicas e práticas sobre as disciplinas 
que são essenciais para a prática profissional

 � Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado a fim 
de melhorar a aprendizagem

 � O seu foco especial em metodologias inovadoras

 � As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre questões 
controversas e atividades de reflexão individual

 � A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo fixo 
ou portátil com conexão à Internet

Este curso é o que procurava para 
dar um impulso à sua carreira no 
mundo dos videojogos”
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O corpo docente do curso inclui profissionais do setor que trazem a sua experiência 
profissional para esta formação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades 
de referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar em 
situações reais.

O design deste programa foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da 
qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade profissional 
que surgem ao longo do curso. Para tal, contará com a ajuda de um sistema inovador 
de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Não esperes mais. Sabe que 
com este Curso alcançará todos 
os seus objetivos profissionais”

Aprenda tudo sobre design 
2D e veja a sua carreira 
progredir rapidamente.

A indústria está à procura de 
especialistas em design 2D para 
videojogos: estão à sua espera.
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O principal objetivo deste Curso de Design 2D para Videojogos é oferecer aos seus 
alunos uma enorme melhoria profissional, para a qual foi criado um curso inovador 
e com uma abordagem eminentemente prática. Desta forma, os estudantes que 
concluírem este programa adquirirão os conhecimentos e competências mais 
recentes e poderão pô-los diretamente em prática nas suas carreiras profissionais, 
o que representa uma grande oportunidade para progredir.



O seu objetivo é trabalhar para as 
grandes empresas da indústria e 
este curso torna isso muito fácil”

Objetivos | 09



10 | Objetivos

Objetivos gerais

 � Aprender a compor corretamente ambientes realistas e visualmente atraentes

 � Explorar os diferentes recursos gráficos digitais, bem como os suportes digitais 
mais utilizados

 � Aprofundar a conceção de personagens e cenários para videojogos

 � Compreender os elementos que compõem o design 2D

Consiga o emprego dos seus 
sonhos graças a este Curso”



Objetivos específicos

 � Usar aplicações de desenho vetorial, processamento de imagens e animação 2D

 � Obter uma visão espacial e um conhecimento das técnicas de representação gráfica, 
tanto através dos métodos tradicionais da geometria métrica e da geometria descritiva, 
como através de aplicações de desenho assistido por computador

 � Fazer o design e a criação dos elementos gráficos e a sua aplicação no desenvolvimento 
de videojogos
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Este Curso de Design 2D para Videojogos foi concebido pelos melhores especialistas 
na matéria e foi estruturado num módulo, no qual poderá aprender questões como o 
design de videojogos com Game Maker e gráficos vetoriais com o software Illustrator. 
Assim, estes conteúdos são altamente especializados, tal como o exigem as empresas 
da indústria, que procuram profissionais que conheçam as ferramentas específicas 
com que se trabalha neste domínio.
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Os melhores conteúdos sobre design 
2D aplicado aos videojogos, agora 
ao seu alcance”



Módulo 1. Design 2D
1.1.  Design de um videojogo

1.1.1.  História dos videojogos
1.1.2.  Ferramentas básicas para o desenvolvimento de videojogos: Game Maker
1.1.3.  Ferramentas básicas para o desenvolvimento de videojogos: Unity 2D
1.1.4.  Ferramentas básicas para o desenvolvimento de videojogos: Godot

1.2.  Game Maker: introdução, instalação e interface
1.2.1.  Introdução
1.2.2.  Instalação
1.2.3.  Interface
1.2.4.  Políticas da empresa: Game Maker

1.3.  Game Maker: Animação e movimento
1.3.1.  O que são os sprites
1.3.2.  Pixel Art
1.3.3.  Como criar Sprites: alternativas de software
1.3.4.  Criação de animações e implementação no Game Maker

1.4.  Game Maker: Scripting visual
1.4.1.  O que é o Visual Scripting?
1.4.2.  Visual Scripting no Game Maker: implementação
1.4.3.  Blocos básicos de Visual Scripting
1.4.4.  Blocos avançados de Visual Scripting

1.5.  Game Maker: Scripting programático
1.5.1.  Comentários
1.5.2.  Variáveis
1.5.3.  Programas e algoritmos
1.5.4.  Estruturas de controlo
1.5.5.  Programação em GML

1.6.  Game Maker: menus e outros elementos do programa
1.6.1.  Introdução à interface
1.6.2.  Workflow
1.6.3.  Teste de projetos
1.6.4.  Planteamento de um novo projeto
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1.7.  Game Maker: criação de videojogos como exemplos práticos
1.7.1.  Introdução
1.7.2.  Vantagens e desvantagens de usar GML
1.7.3.  Videojogos comerciais criados com Game Maker
1.7.4.  Comercialização e distribuição de videojogos criados com Game Maker

1.8.  Illustrator: introdução a Gráficos Vetoriais
1.8.1.  O que são os gráficos vetoriais?
1.8.2.  Vantagens e desvantagens dos gráficos vetoriais
1.8.3.  Videojogos que usam gráficos vetoriais
1.8.4.  Otimização do Workflow com gráficos vetoriais

1.9.  Illustrator: trabalho com vetores
1.9.1.  Desenho com formas geométricas básicas
1.9.2.  Regras guia e grelha
1.9.3.  Traçados
1.9.4.  Curvas Bézier

1.10.  Illustrator: Workflow e integração num videojogo
1.10.1.  Encaixe do Illustrator Workflow de uma empresa
1.10.2.  Concept Art de personagens com Illustrator
1.10.3.  Concept Art de Environments com Illustrator
1.10.4.  Implementação do Illustrator em videojogos

Esta é a sua grande 
oportunidade, não 
a deixe escapar”
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O Curso de Design 2D para Videojogos garante, além da formação mais 
rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido pela 
TECH Global University.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este programa permitirá a obtenção do certificado próprio de Curso de Design 2D 
para Videojogos reconhecido pela TECH Global University, a maior universidade 
digital do mundo.

A TECH Global University, é uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente  
pelo Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do Espaço Europeu de  
Educação Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela União  
Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formação internacional e harmonizar os  
sistemas de ensino superior dos países membros desse espaço. O projeto promove valores  
comuns, a implementação de ferramentas conjuntas e o fortalecimento dos seus  
mecanismos de garantia de qualidade para fomentar a colaboração e a mobilidade  
entre alunos, investigadores e académicos. 

Esse título próprio da TECH Global University, é um programa europeu de formação  
contínua e atualização profissional que garante a aquisição de competências na sua área  
de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa. 

Título: Curso de Design 2D para Videojogos

Modalidade: online 

Duração: 6 semanas

Acreditação: 6 ECTS
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.

https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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