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A Animação 2D em Videojogos é um recurso muito utilizado no desenvolvimento de 
diferentes tipos de videojogos. Dominar este tipo de técnica não é simples, e criar 
animações 2D atraentes e fluidas que funcionem bem no contexto do videojogo que 
está a ser concebido não é fácil. Sem uma boa utilização desta animação, títulos 
como Super Mario Bros não teriam tido êxito. Assim, para poder contribuir em grandes 
videojogos de sucesso no futuro, são necessárias competências específicas nesta 
área e, por isso, este curso oferece aos seus alunos, conteúdos especializados que os 
tornarão verdadeiros especialistas neste tipo de animação.
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Adoravas o Super Mario Bros e com este 
Curso serás capaz de criar videojogos 2D 
ao mesmo nível”
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A indústria atual dos videojogos é muito diversificada e inclui muitos tipos diferentes 
de produtos. Há grandes produções destinadas a ser bestsellers. Outros títulos 
procuram tornar-se os jogos de referência em ambientes multijogadores que 
favorecem a sua difusão em canais online. Há também projetos independentes que 
procuram diferenciar-se e criar um nicho numa pequena comunidade de jogadores. 
O facto é que trata -se de um setor gigantesco no qual há espaço para todo o tipo 
de iniciativas.

Embora a 2D seja por vezes associada a jogos antigos ou pouco sofisticados, é de 
facto uma ferramenta fundamental para o desenvolvimento dos videojogos atuais. 
Milhares de videojogos realizados total ou parcialmente em 2D são publicados todos 
os meses com grande sucesso, o que faz com que seja um tipo de produto capaz de 
atingir um grande número de Gamers.

Assim, este Curso de Animação 2D em Videojogos oferece aos alunos todos os 
conhecimentos necessários para realizar este tipo de animações de forma eficaz, 
tornando-os profissionais altamente qualificados na indústria. Por esse motivo, os 
estudantes deste curso poderão obter óptimas oportunidades laborais graças às 
suas novas competências adquiridas.

Este Curso de Animação 2D em Videojogos conta com o conteúdo educacional 
mais completo e atualizado do mercado. As suas principais características são:

	� O desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas 
em Design e Animação 2D

	� O conteúdo gráfico, esquemático e eminentemente prático do livro fornece 
informações científicas e práticas sobre as disciplinas que são essenciais 
para a prática profissional

	� Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado 
a fim de melhorar a aprendizagem

	� O seu foco especial em metodologias inovadoras

	� As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre 
questões controversas e atividades de reflexão individual

	� A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo 
fixo ou portátil com conexão à Internet

Faça animações 2D bem 
sucedidas e torne-se uma figura 
de destaque na sua empresa”



Apresentação | 07

O corpo docente do curso inclui profissionais do setor que trazem a sua experiência 
profissional para esta formação, para além de especialistas reconhecidos de 
sociedades de referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia 
educativa, permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou 
seja, um ambiente simulado que proporcionará uma formação imersiva programada 
para treinar em situações reais.

O design deste programa foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através 
da qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade 
profissional que surgem ao longo do curso. Para tal, contará com a ajuda de um 
sistema inovador de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

A animação 2D nos Videojogos é uma 
técnica fundamental na indústria dos 
videojogos: especialize-se e consiga 
os melhores empregos”

Chegarás longe graças a 
este Curso.

As grandes empresas do setor estão à 
procura de especialistas em animação 
2D: podes ser um deles.
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O principal objetivo deste Curso de Animação 2D em Videojogos é oferecer aos alunos os 
melhores conhecimentos neste tipo de técnica de animação, para que a possam aplicar 
eficazmente nos projetos de videojogos que realizem. Para isso, a TECH assegurou que 
este programa ofereça um processo de ensino de alto nível que garanta que os seus 
alunos sejam os melhores profissionais especializados na área.



Adoras a Animação 2D em Videojogos 
e com este Curso poderás trabalhar em 
videojogos de alto nível”
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Objetivos gerais

	� Estudar a perspetiva do desenho e os diferentes métodos de enquadramento das 
figuras humanas e animais

	� Analisar a forma como a luz, a cor, as texturas e o movimento afetam a qualidade 
do trabalho gráfico

	� Aprender a compor corretamente ambientes realistas e visualmente atraentes

	� Explorar os diferentes recursos gráficos digitais, bem como os suportes digitais 
mais utilizados

	� Aprofundar a conceção de personagens e cenários para videojogos

	� Entender que elementos compõem os gráficos em movimento



Objetivos específicos

	� Aplicar os meios disponíveis para o desenvolvimento de Animação 2D 
em Videojogos

	� Compreender os princípios de proporção na representação artística 
animada, de modo a compreender que a animação é um meio que 
proporciona liberdade temática

	� Otimizar a utilização dos recursos para atingir os novos objetivos pretendidos
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Não esperes mais: este curso 
abre-te as portas da indústria 
dos videojogos”



Estrutura e conteúdo
03

Os conteúdos deste Curso de Animação 2D em Videojogos foram concebidos por 
grandes especialistas na matéria que conhecem o estado e o funcionamento da 
indústria dos videojogos na atualidade. Desta forma, os alunos deste curso saberão que 
poderão aplicar diretamente os conhecimentos adquiridos no seu ambiente profissional, 
tornando-os especialistas muito procurados pelas melhores empresas do setor. Com 
estos conteúdos, os alunos serão os melhores animadores 2D do seu meio.



Estrutura e conteúdo | 13

Os melhores conteúdos para 
tornar-se um grande especialista 
em Animação 2D em Videojogos”



Módulo 1. Animação 2D
1.1.	 O que é animação?

1.1.1.	 História da animação
1.1.2.	 Pioneiros da animação
1.1.3.	 Animação 2D e 3D
1.1.4.	 É necessário saber desenhar?

1.2.	 O animador e o seu papel na produção
1.2.1.	 Cargos no departamento: Júnior, Mid, Sénior
1.2.2.	 Lead animator, supervisor e diretor
1.2.3.	 Etapas de supervisão de uma produção
1.2.4.	 Critérios de qualidade

1.3.	 Leis físicas
1.3.1.	 Impulsão
1.3.2.	 Fricção
1.3.3.	 Gravidade
1.3.4.	 Inércia

1.4.	 Ferramentas de animação
1.4.1.	 Timeline
1.4.2. 	 Dopesheet
1.4.3. 	 Editor de curvas
1.4.4.	 Utilização dos Rigs

1.5. 	 Metodologia da animação
1.5.1.	 Graph Editor: curvas e tipos de curvas
1.5.2.	 Timing e Spacing
1.5.3.	 Overshoots
1.5.4.	 Stepped e Spline
1.5.5.	 Pais e Restrições
1.5.6.	 Charts e Inbetweens
1.5.7.	 Poses extremas e Breakdowns
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1.6.	 Os 12 princípios da animação
1.6.1.	 Timing
1.6.2.	 Squash e Stretch
1.6.3.	 SlowIn e SlowOut
1.6.4.	 Antecipação
1.6.5.	 Sobreposição
1.6.6.	 Arcos
1.6.7.	 Pose to pose e Straight Ahead
1.6.8.	 Pose
1.6.9.	 Ação secundária
1.6.10.	 Staging
1.6.11.	 Exageração
1.6.12.	 Appeal

1.7.	 Conhecimentos anatómicos e o seu funcionamento
1.7.1.	 Anatomia humana
1.7.2.	 Anatomia animal
1.7.3.	 Anatomia de personagens em desenho animados
1.7.4.	 Quebrar as regras

1.8.	 Pose e silhueta
1.8.1.	 Importância da localização
1.8.2.	 Importância da pose
1.8.3.	 Importância da silhueta
1.8.4.	 Resultado final. Análise da composição

1.9.	 Exercício: Bola
1.9.1.	 Forma
1.9.2.	 Timing
1.9.3.	 Spacing
1.9.4.	 Peso

1.10.	 Exercício: ciclos básicos e dinâmica corporal
1.10.1.	 Ciclo de andamento
1.10.2.	 Ciclo de andamento com personalidade
1.10.3.	 Ciclo de corrida
1.10.4.	 Parkour
1.10.5.	 Pantomima
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3. 	A assimilação de ideias e conceitos se torna mais fácil e eficiente, graças à 
abordagem de situações decorrentes da realidade.

1. 	Os alunos que seguem este método não só assimilam os conceitos, mas 
também desenvolvem a capacidade intelectual através de exercícios de 
avaliação de situações reais e de aplicação de conhecimentos.
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O Curso de Animação 2D em Videojogos garante, além da formação 
mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido 
pela TECH Universidade Tecnológica.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este Curso de Animação 2D em Videojogos conta com o conteúdo educacional mais 
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Certificação: Curso de Animação 2D em Videojogos

Modalidade: online

Duração: 6 semanas

ECTS: 6
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.
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