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Apresentacao

O impacto do cinema e da televisdo na atualidade fez com que as pessoas desejem
criar os seus proprios trabalhos audiovisuais. Por isso, as empresas do setor estéo

a procura de novos talentos para inovar em técnicas de produgao e historias.

Neste curso, os designers e programadores de videojogos terdo a oportunidade de
aventurar-se na area, aprendendo as bases que ajudam a criar conteldos adaptados
a diferentes formatos. Também adquirirao uma variedade de competéncias para gerir
uma equipa de trabalho em qualguer empresa como a Paramount, Universal, etc.
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6 @ Sua criatividade ajuda-lo-a a entrar

neste novo campo de trabalho”
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Gerir de forma 6tima um produto audiovisual € uma tarefa que exige um conhecimento
especializado nos modelos de plataformas de transmissao que surgiram nos ultimos
anos. Assim, os designers de videojogos podem adaptar as suas competéncias
tecnoldgicas em beneficio do setor.

Desta forma, o Curso de Especializagdo em Gestao de Produtos Audiovisuais proporcionara
aos estudantes uma formacéao centrada na estruturacéo das empresas audiovisuais,
nos novos modelos de negdcio no dominio da comunicagao e nas principais estratégias
promocionais da industria. Todos eles sao conceitos essenciais para enfrentar um novo
desafio laboral, conseguindo um perfil mais atrativo e adaptado as exigéncias do setor.

Por tudo isto, a conclusdo do curso abre as portas a um mercado profissional altamente
competitivo, que exige designers com uma perspetiva inovadora e uma criatividade
excecional. Aléem disso, 0s seus conhecimentos de animagao permitir-lhes-ao trabalhar
em empresas como a Pixar, a Disney e a Sony Pictures, as quais tém-se especializado
nos ultimos anos na criagao de produtos de animagao.

Seu talento e as suas competéncias
SE0 necessarios no mundo da
producéo audiovisual”

Este Curso de Especializagdo em Gestao de Produtos Audiovisuais conta com o
conteldo educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas principais
caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em design

+ Os conteudos graficos, esquematicos e predominantemente praticos com que esta
concebido fornecem informagdes cientificas e praticas sobre as disciplinas que séo
essenciais para a pratica profissional

+ Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser efetuado a fim
de melhorar a aprendizagem

+ 0 seu énfase especial nas metodologias inovadoras na gestéo das Produtos Audiovisuais

* As aulas teoricas, perguntas ao especialista, foruns de discussao sobre questoes
controversas e atividades de reflexdo individual

+ Adisponibilidade de acesso aos contetidos a partir de qualquer dispositivo fixo ou
portatil com conexao a Internet



Acesse a um novo mercado de
trabalho, explorando ao maximo
seu talento para criar historias”

O seu corpo docente inclui profissionais da area do design, que trazem a sua experiéncia
profissional para esta capacitagao, bem como especialistas reconhecidos de empresas
lideres e universidades de prestigio.

O seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
ird permitir que o profissional tenha acesso a uma aprendizagem situada e contextual,

isto €, um ambiente de simulacdo que proporcionara uma educagao imersiva,
programada para praticar em situagoes reais.

A concegao desta qualificagdo baseia-se na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o aluno deve tentar resolver as diferentes situacoes da atividade
profissional que surgem ao longo do Advanced Master. Para tal, contard com a ajuda de
um sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Apresentacéo | 07 tecn

Aprofunda os desafios do ambiente
digital nos modelos de negocio das
empresas jornalisticas.

Gere 0s recursos estratégicos,
humanos, materiais e técnicos
de uma empresa audiovisual.
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Objetivos

Este programa foi concebido para programadores de videojogos que pretendam iniciar
um novo percurso profissional. Dessa forma, melhorardo suas técnicas e criardo
producdes de animagao que competirao em mercados altamente exigentes. Assim,
estarao preparados para gerir uma equipa de trabalho audiovisual, administrando os
diferentes recursos disponiveis para a realizagdo de um excelente trabalho. Desta
forma, poderédo aceder a novos empregos e testar as suas competéncias.
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Cumpra 0S seus novos objetivos
profissionais, estude as mudancas que
as redes digitais impuseram ao setor”
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Objetivos gerais

+ Conhecer a estrutura do sistema audiovisual

* Aprender como sdo geridos e configurados 0s novos negocios
no panorama audiovisual contemporaneo

+ Saber como sdo geridos e produzidos os conteudos audiovisuais

Empresas como a Disney procuram
designers especializados e integrais,
capazes de liderar uma equipa e criar
uma nova historia”



Objetivos especificos

Médulo 1. Estrutura do sistema audiovisual
+ Conhecer as bases do funcionamento do sistema audiovisual: fixar conteudos
fundamentais, conhecer autores e textos trabalhados em cada topico

* Adquirir a capacidade de analise tedrica e critica das estruturas organizacionais
da comunicacao audiovisual: compreensao das principais ideias, conceitos e
elementos relacionados)

* Mergulhar no quadro histérico, politico-econdmico, social e tecnoldgico em que 0s
produtos audiovisuais séo produzidos, distribuidos e consumidos

* Conhecer a natureza e as inter-relagdes entre os temas da comunicagdo audiovisual:
autores, instituicoes, empresas, meios de comunicagao, apoios e recetores

* |dentificar as questbes e debates atuais relativos ao sistema audiovisual

Médulo 2. Industrias culturais e novos modelos empresariais de comunicacao
+ Estudar as Transformagoes que tiveram lugar nas Industrias Culturais na oferta e no
consumo em Redes Digitais, nos seus Aspetos Economicos, Politicos e Socioculturais

+ Para aprofundar os desafios que o ambiente digital tem colocado aos modelos
empresariais das empresas de jornalismo e outras industrias culturais tradicionais

+ Analisar e conceber estratégias inovadoras que contribuam para a melhoria da gestéo e
dos processos de tomada de deciséo, bem como para o desenvolvimento de produtos
de informagdo em linha com as necessidades do publico e dos anunciantes

+ Compreender as mudangas nos processos de organizagao e gestao dos recursos
estratégicos, humanos, materiais e técnicos das novas empresas no ambiente digital

Objetivos | 11 tecn

Mddulo 3. Gestao e promogao de produtos audiovisuais
+ Conhecer os conceitos fundamentais que regem a Distribuigdo, Marketing e
Divulgagéo de um Produto Audiovisual na Sociedade Contemporanea

+ |dentificar as diferentes janelas de exposicao audiovisual e monitorizar as amortizagdes

+ Compreender as estratégias de produgao executiva no desenvolvimento e subsequente
distribuicao de projetos audiovisuais

+ |dentificar a concegao de marketing de uma producao audiovisual através do seu
impacto nos diferentes meios audiovisuais contemporaneos

+ Conhecer a historia e 0s problemas contemporaneos dos festivais de cinema
+ |dentificar as diferentes categorias e modalidades de festivais de cinema

+ Analisar e interpretar as légicas econoémicas, culturais e estéticas dos festivais
de cinema a nivel local, nacional e global
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Direcao do curso

Este programa académico conta com o corpo docente mais especializado do mercado
educativo atual. Sao especialistas seleccionados pela TECH para desenvolver todo o itinerario.
Desta forma, com base na sua prépria experiéncia e nas mais recentes evidéncias, conceberam
os conteldos mais actuais que oferecem uma garantia de qualidade numa matéria tao

relevante.




Dire¢do do curso | 13 tec':

A TECH oferece-lhe o corpo docente
mais especializado na area de estudo.

Inscreva-se ja e desfrute da qualidade
que merece”.
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Diretor Internacional Convidado

Premiada pela Women We Admire devido a sua lideranga no setor informativo, Amirah Cissé é
uma prestigiada especialista em Comunicagao Audiovisual. De fato, dedicou a maior parte da
sua trajetdria profissional a dirigir projetos internacionais para marcas reconhecidas, baseados

nas estratégias de Marketing mais inovadoras.

Neste sentido, as suas competéncias estratégicas e capacidade de integrar tecnologias
emergentes nas narrativas dos contetdos multimédia de forma vanguardista permitiram-lhe
fazer parte de instituicdes de renome a nivel global. Por exemplo, o Google, a NBCUniversal ou
a Frederator Networks em Nova lorque. Assim, o seu trabalho tem-se centrado na criagéo de
campanhas de comunicagéo para vdrias empresas, gerando contetdos audiovisuais altamente
criativos que conectam emocionalmente com o publico. Gragas a isso, multiplas empresas
conseguiram fidelizar os consumidores durante longos periodos de tempo, enquanto as
companhias fortaleceram a sua presenca no mercado e garantiram a sua sustentabilidade

a longo prazo.

Vale ressaltar que a sua vasta experiéncia profissional abrange desde a producao de programas
televisivos e a criagdo de técnicas de marketing sofisticadas até a gestao de conteudos visuais
nas principais redes sociais. Ao mesmo tempo, é considerada uma verdadeira estratega,
capaz de identificar oportunidades culturalmente relevantes para os clientes. Desta forma,
desenvolveu taticas alinhadas com as expectativas e necessidades do publico, o que permitiu

as entidades implementar solugdes rentaveis.

Firmemente comprometida com o avango da industria Audiovisual e com a exceléncia na sua
prética diaria, tem conciliado essas fungdes com o seu papel de Investigadora. Assim, elaborou
varios artigos cientificos especializados em dreas emergentes, entre as quais destacam-se as
dinamicas de comportamento dos utilizadores na internet, o impacto dos eSports no campo

do entretenimento e até as Ultimas tendéncias para potenciar a criatividade.
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Sra. Cissé, Amirah

+ Diretora de Estratégia Global de Clientes da NBCUniversal em Nova lorque,
Estados Unidos

+ Especialista em Estratégia da Horizon Media, Nova lorque

+ Gestora de Compromisso no Google, Califérnia

+ Estratégia Cultural da Spaks & honey, Nova lorque

+ Gestora de Contas na Reelio, Nova lorque

+ Coordenadora de Contas do Jun Group em Nova lorque

+ Especialista em Estratégia de Conteudos na Frederator Networks, Nova lorque
+ Investigadora na Sociedade Genealdgica e Biografica de Nova lorque

+ Pds-graduagao académica em Sociologia e Antropologia
na Universidade Kanda Gaigo

Gracas a TECH, podera

+ Licenciatura em Belas Artes com especializagdo em Sociologia

pelo Williams College aprender com os melhores

+ Certificagdo em: Formagdo de Lideranga e Coaching Executivo, profissionais do mundo”
Investigacé@o de Marketing
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Estrutura e conteudo

O plano de estudos deste curso inclui todos os conhecimentos indispensaveis para que
0 estudante possa aceder a um novo posto de trabalho no setor audiovisual. Deste modo,
analisara as transformagdes ocorridas no setor cultural na oferta e no consumo de redes
digitais nos seus aspetos econdmicos, politicos e socioculturais. Além disso, ira conhecer
0s conceitos fundamentais que regem a distribuigdo, a comercializagao e a difuséo de
um produto audiovisual na sociedade contemporanea.




Estrutura e contetdo | 17 tec':

Este programa dar-lhe-a os conhecimentos
necessarios para se tornar um profissional
valioso no setor”
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Médulo 1. Estrutura do sistema audiovisual

1.1. Uma introdugéo as Industrias Culturais (C.1.)

1.1.1.  Conceitos de cultura Cultura-Comunicagao

1.1.2. Teoria e evolugao da C.|.: tipologia e modelos
1.2, Industria cinematografica |

1.2.1.  Caracteristicas e principais atores

1.2.2.  Estrutura do sistema cinematografica
1.3.  Industria cinematogréfica Il

1.3.1.  Alindustria cinematografica americana

1.3.2.  As produtoras independentes

1.3.3.  Problemas e debates na industria cinematografica
1.4.  Industria cinematogréfica Il

1.4.1.  Regulamento do cinema: Estado e Cultura Politicas
para a protegdo e promogéao da cinematografia

1.4.2. Casos de Estudo
1.5, Industria televisiva |
1.5.1. Televisao econémica
1.5.2.  Modelos fundadores
1.5.3.  Transformacgéo
1.6.  Industria televisiva |l
1.6.1.  Aindustria televisiva dos EUA
1.6.2.  Caracteristicas principais
1.6.3.  Regulamentacéo do Estado
1.7. Industria televisiva IlI
1.7.1.  Televisao de Servigo Publico na Europa
1.7.2.  Crises e debates



1.8.

1.9.

1.10.

Estrutura e contetdo | 19 tech

Os eixos de mudanga

1.8.1.  Novos processos no sector audiovisual

1.8.2.  Debates regulamentares

Televisdo Digital Terrestre (TDT)

1.9.1. O papel do Estado e as experiéncias

1.9.2.  Asnovas caracteristicas do sistema de televisao
Novos operadores na paisagem audiovisual

1.10.1. Plataformas de servigos over-the-top (OTT)
1.10.2. Consequéncias do seu surgimento

Mddulo 2. Industrias Culturais e novos modelos empresariais de comunicagao

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Os conceitos de cultura, economia, comunicagao, tecnologia, 1.C
2.1.1.  Cultura, Economia, Comunicagao

2.1.2.  Industrias Culturais

Tecnologia, comunicagao e cultura

2.2.1.  Cultura artesanal mercantilizada

2.2.2. Do espetaculo ao vivo as artes visuais

2.2.3.  Museus e patrimonio

Os principais sectores das Industrias Culturais

2.3.1.  Produtos editoriais

2.3.2.  AC.l De fluxo

2.3.3.  Modelos hibridos

A Era Digital nas Industrias Culturais

2.4.1.  Industrias Culturais Digitais

2.4.2.  Novos modelos na Era Digital

Os meios digitais e os meios de comunicagéo na era digital
2.5.1. O negocio da Imprensa online

2.5.2.  Aradio no ambiente digital

2.5.3. Especificidades dos meios de comunicagdo na era digital
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2.6.  Globalizago e diversidade na Cultura Mddulo 3. Gestao e promogao de produtos audiovisuais
2.6.1. Concentragao, mtlemamonahza(;ao e globalizagao das Industrias Culturais 31, Distribuicio audiovisual

2.6.2.  Aluta pela diversidade cultural -
3.1.1.  Introdugéo

2.7.  As politicas culturais e de cooperagdo 312, Agentes de distribuicéo

271 Politicas culturais 3.1.3. Comercializagéo de produtos

3.1.4.  Os campos da distribuigdo audiovisual
3.1.5.  Distribuigao nacional

2.7.2. O papel dos Estados e regides dos paises
2.8.  Adiversidade musical na nuvem

2.81. O sector da musica hoje

2.82.  Anuvem

2.8.3. Iniciativas latinas/ iberoamericanas

3.1.6.  Distribuigao internacional

3.2, Aempresa de distribuigdo

S o o 3.2.1.  Estruturas organizativas

2.9. Diversidade na industria audiovisual 322 Anegociagao do contrato de distribuicao
3.2.3.  Clientes internacionais

3.3.  Janelas de exploragao, contratos e vendas internacionais
3.3.1.  Janelas de trabalho
3.3.2.  Contratos de distribui¢ao internacional
3.3.3.  Vendas internacionais

3.4, Marketing cinematografico
3.4.1.  Marketing cinematografico

2.9.1. Do pluralismo a diversidade
2.9.2.  Diversidade, cultura e comunicagao
2.9.3. Conclusdes e propostas

2.10. Diversidade audiovisual na Internet
2.10.1. O sistema audiovisual na era da Internet
2.10.2. Ofertas televisivas e diversidade
2.10.3. Conclusoes

3.4.2.  Acadeia de valor da produgéo do filme
3.4.3.  Os meios de publicidade ao servigo da promogao
3.4.4.  Asferramentas de langamento
3.5, Pesquisa de mercado em filme
3.5.1.  Introdugao
3.52. Fasede pré-producdo
3.5.3.  Fase de pos-produgao
3.5.4. Fase de comercializagdo



3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Estrutura e contetdo | 21 tech

Redes sociais e promogao cinematogréafica

3.6.1. Introdugdo

3.6.2.  Promessas e limites das redes sociais
3.6.3.  Objetivos e sua medi¢éo

3.6.4. Calendario e estratégias de advocacia
3.6.5. Interpretar o que dizem as redes

A distribuic@o audiovisual na Internet |

3.7.1. O novo mundo da distribuigdo audiovisual
3.7.2. O processo de distribuicédo pela Internet
3.7.3.  Produtos e possibilidades no novo cenario
3.7.4.  Novos modos de distribuicao

A distribui¢ao audiovisual na Internet Il

3.8.1.  Chaves para o novo cenario

3.8.2.  Perigos de distribuicéo pela Internet

3.8.3. 0 Video on Demand (VOD) como nova janela de distribuigdo
Novos espacgos para distribuigéo

3.9.1. Introdugdo

3.9.2.  Arevolugdo Netflix

Festivais de cinema

3.10.1. Introdugao

3.10.2. O papel dos festivais de cinema na distribuigdo turistica

Gerir corretamente 0s

Produtos Audiovisuais abrira

as portas para a criagado de
novas animacées e videojogos”
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Metodologia de estudo

A TECH é a primeira universidade do mundo a unir a metodologia dos case studies com o
Relearning, um sistema de aprendizado 100% online baseado na repeticao guiada.

Essa estratégia de ensino inovadora foi projetada para oferecer aos profissionais a
oportunidade de atualizar conhecimentos e desenvolver habilidades de forma intensiva
e rigorosa. Um modelo de aprendizagem que coloca o aluno no centro do processo
académico e lhe da o papel principal, adaptando-se as suas necessidades e deixando de
lado as metodologias mais convencionais.




Metodologia de estudo | 23 tec':

A TECH prepara vocé para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
e alcancar o sucesso em sua carreira”
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0 aluno: a prioridade de todos os programas da TECH

Na metodologia de estudo da TECH, o aluno é o protagonista absoluto. As ferramentas
pedagogicas de cada programa foram selecionadas levando-se em conta as demandas
de tempo, disponibilidade e rigor académico que, atualmente, os alunos, bem como os
empregos mais competitivos do mercado, exigem.

Com o modelo educacional assincrono da TECH, € o aluno quem escolhe quanto tempo
passa estudando, como decide estabelecer suas rotinas e tudo isso no conforto do
dispositivo eletronico de sua escolha. O aluno ndo precisa assistir as aulas presenciais, que
muitas vezes nao podera comparecer. As atividades de aprendizado serdo realizadas de
acordo com sua conveniéncia. O aluno sempre podera decidir quando e de onde estudar.

Na TECH, o aluno NAO terd aulas ao vivo
(das quais podera nunca participar)”
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Os programas de ensino mais abrangentes do mundo

A TECH se caracteriza por oferecer os programas académicos mais completos no ambiente
universitario. Essa abrangéncia é obtida por meio da criacdo de programas de estudo
que cobrem n&o apenas o conhecimento essencial, mas também as ultimas inovagdes
em cada drea.

Por serem constantemente atualizados, esses programas permitem que os alunos
acompanhem as mudangas do mercado e adquiram as habilidades mais valorizadas pelos
empregadores. Dessa forma, os alunos da TECH recebem uma preparacao abrangente que
lhes d& uma vantagem competitiva significativa para avangar em suas carreiras.

Além disso, eles podem fazer isso de qualquer dispositivo, PC, tablet ou smartphone.

O modelo da TECH € assincrono, portanto,
vocé podera estudar com seu PC, tablet ou
smartphone onde quiser, quando quiser e
pelo tempo que quiser”
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Case studies ou Método de caso

0 método de casos tem sido o sistema de aprendizado mais amplamente utilizado pelas
melhores escolas de negécios do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de
direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo tedrico, sua fungdo também
era apresentar a eles situagdes complexas da vida real. Assim, eles poderiam tomar decisées
informadas e fazer julgamentos de valor sobre como resolvé-los. Em 1924 foi estabelecido
como o método de ensino padrao em Harvard.

Com esse modelo de ensino, € o proprio aluno que desenvolve sua competéncia profissional
por meio de estratégias como o Learning by doing ou o Design Thinking, usados por outras
instituicdes renomadas, como Yale ou Stanford.

Esse método orientado para a acao sera aplicado em toda a trajetéria académica do aluno
com a TECH. Dessa forma, o aluno sera confrontado com varias situagdes da vida real e
tera de integrar conhecimentos, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e decisdes. A
premissa era responder a pergunta sobre como eles agiriam diante de eventos especificos
de complexidade em seu trabalho diario.




Método Relearning

Na TECH os case studies sao alimentados pelo melhor método de ensino 100%
online: o Relearning.

Esse método rompe com as técnicas tradicionais de ensino para colocar o aluno
no centro da equacéo, fornecendo o melhor conteddo em diferentes formatos.
Dessa forma, consegue revisar e reiterar os principais conceitos de cada matéria
e aprender a aplica-los em um ambiente real.

Na mesma linha, e de acordo com varias pesquisas cientificas, a repeticédo é
a melhor maneira de aprender. Portanto, a TECH oferece entre 8 e 16 repeticbes de
cada conceito-chave dentro da mesma licao, apresentadas de uma forma diferente,
a fim de garantir que o conhecimento seja totalmente incorporado durante o
processo de estudo.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo seu
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

Metodologia de estudo |27 techn

learning
from an
expert
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Um Campus Virtual 100% online com os melhores
recursos didaticos

Para aplicar sua metodologia de forma eficaz, a TECH se concentra em fornecer aos alunos
materiais didaticos em diferentes formatos: textos, videos interativos, ilustragées e mapas
de conhecimento, entre outros. Todos eles sdo projetados por professores qualificados
gue concentram seu trabalho na combinagao de casos reais com a resolucéo de situagdes
complexas por meio de simulacao, o estudo de contextos aplicados a cada carreira
profissional e o aprendizado baseado na repeti¢ao, por meio de dudios, apresentagoes,
animacgodes, imagens etc.

As evidéncias cientificas mais recentes no campo da neurociéncia apontam para importancia
de levar em conta o local e 0 contexto em que o conteldo é acessado antes de iniciar
um novo processo de aprendizagem. A capacidade de ajustar essas variaveis de forma
personalizada ajuda as pessoas a lembrar e armazenar o conhecimento no hipocampo para
retencéo a longo prazo. Trata-se de um modelo chamado Neurocognitive context-dependent
e-learning que é aplicado conscientemente nesse curso universitario.

Por outro lado, também para favorecer ao maximo o contato entre mentor e mentorado,
¢ oferecida uma ampla variedade de possibilidades de comunicagao, tanto em tempo real
quanto em diferido (mensagens internas, féruns de discusséo, servico telefénico, contato
por e-mail com a secretaria técnica, bate-papo, videoconferéncia etc.).

Da mesma forma, esse Campus Virtual muito completo permitira que os alunos da TECH
organizem seus horarios de estudo de acordo com sua disponibilidade pessoal ou obrigacoes
de trabalho. Dessa forma, eles terao um controle global dos contetidos académicos e de suas
ferramentas didaticas, em funcéo de sua atualizagdo profissional acelerada.

O modo de estudo online deste programa
permitira que vocé organize seu tempo
e ritmo de aprendizado, adaptando-o a
Sua agenda”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os alunos que seguem este método nao sé assimilam os conceitos, mas
também desenvolvem a capacidade intelectual através de exercicios de
avaliacdo de situagdes reais e de aplicagdo de conhecimentos.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas, permitindo ao aluno
integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e eficiente, gragas a
abordagem de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.
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A metodologia universitaria mais bem avaliada
por seus alunos

Os resultados desse modelo académico inovador podem ser vistos nos niveis gerais
de satisfagdo dos alunos da TECH.

A avaliagdo dos alunos sobre a qualidade do ensino, a qualidade dos materiais, a estrutura e
0s objetivos do curso é excelente. Nao é de surpreender que a instituicao tenha se tornado
a universidade mais bem avaliada por seus alunos na plataforma de avaliagdo Trustpilot,
com uma pontuagao de 4,9 de 5.

Acesse o conteudo do estudo de qualquer
dispositivo com conexdo a Internet (computador,
tablet, smartphone) gracas ao fato da TECH estar
na vanguarda da tecnologia e do ensino.

Vocé podera aprender com as vantagens do acesso
a ambientes de aprendizagem simulados e com a
abordagem de aprendizagem por observacéo, ou

seja, aprender com um especialista.
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Assim, os melhores materiais educacionais, cuidadosamente preparados, estarao disponiveis neste programa:

Material de estudo

U conteudo didatico for elaborado eSpecialmente para este Curso pelos especialistas que
irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online, com as técnicas mais recentes que nos permitem lhe oferecer a melhor
qualidade em cada uma das pegas que colocaremos a seu servigo.

>

Pratlcas de aptldoes e competenmas

em cada drea tematica. Praticas e dlnam|cas para adquirir e desenvolver as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no &mbito da globalizagao.

Resumos interativos

Apresentamos 0s conteudos de forma atraente € dinamica em pilulas murtimidia que
incluem audio, videos, imagens, diagramas e mapas conceituais com o objetivo de
reforcar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetudo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa’

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos Clentificos, guias INternacionais, entre outros. Na biblioteca
virtual do estudante vocé terd acesso a tudo o que for necessario para completar sua
capacitacao.

ORIANS
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Case Studies
VOCé concluira uma selegao dos melhores case studies da disciplina. Casos
apresentados, analisados e orientados pelos melhores especialistas no cenario
internacional.

Testing & Retesting
valiamos € reavaliamos periodicamente Seus connecimentos ao 1ongo de todo 0
programa. Fazemos isso em 3 dos 4 niveis da Piramide de Miller.

Masterclasses [ —
Ha evidencias clentificas sobre a utilidade da observacao de terceros
especialistas.
O Learning from an expert fortalece o conhecimento e a memoria, e aumenta
nossa conflanga para tomar decisdes dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteudo mais relevante do curso em formato de fichas de trabalno
ou guias rapidos de agdo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de ajudar os alunos a
progredirem na aprendizagem.

LK)
K\
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Certificacao

O Curso de Especializagéo em Gestao de Produtos Audiovisuais garante, além da
formagao mais rigorosa e atualizada, o0 acesso a um certificado de Curso emitido

pela TECH Global University.
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Conclua este programa de estudos
COM SUCEeSSo e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este programa permitird a obtengado do certificado proprio de Curso de Especializagdo
em Gestdo de Produtos Audiovisuais reconhecido pela TECH Global University, a maior
universidade digital do mundo.

A TECH Global University, ¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente
pelo Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do Espago Europeu de
Educagao Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela Unido
Europeia com o0 objetivo de organizar o modelo de formagao internacional e harmonizar os
sistemas de ensino superior dos paises membros desse espaco. O projeto promove valores
comuns, a implementacao de ferramentas conjuntas e o fortalecimento dos seus
mecanismos de garantia de qualidade para fomentar a colaboragdo e a mobilidade
entre alunos, investigadores e académicos.

Esse titulo proprio da TECH Global University, ¢ um programa europeu de formacgéo
continua e atualizagéo profissional que garante a aquisicdo de competéncias na sua area
de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa.

Titulo: Curso de Especializagao em Gestédo de Produtos Audiovisuais
Modalidade: online

Duragao: 6 meses

Acreditagdo: 18 ECTS

Q
techu:
» university

Sr/Sra. _________________, com o documento de identidade n® __

aprovado satisfatoriamente e obteve o certificado de:

Curso de Especializagao em Gestao de Produtos Audiovisuais

Trata-se de um titulo préprio com duragéao de 540 horas, o equivalente a 18 ECTS, com data de inicio
dd/ mm/aaaa e data final dd/mm/aaaa.

A TECH Global University é uma universidade oficialmente reconhecida pelo Governo de Andorra em
31 de janeiro de 2024, que pertence ao Espaco Europeu de Educagéo Superior (EEES).

Andorra la Vella, 28 de fevereiro de 2024

e

Dr. Pedro Navarro lllana

Reitor

codigo inico TECH: BBADCEADBECB99D techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Curso de Especializacao
Gestao de Produtos Audiovisuais

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificagdo: TECH Global University
» Acreditagdo: 18 ECTS

» Hordrio: a tua scelta

» Exames: online
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