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A popularização da Internet significou que muitas atividades que costumavam ser 
realizadas exclusivamente no mundo offline são agora também realizadas online. E o 
lazer por excelência da atualidade não fica de fora disso. Os videojogos, anteriormente 
confinados às consolas, podem agora ser desfrutados também na web. Além disso, 
existem alguns jogos que são especificamente concebidos para serem jogados na 
web. Mas estes necessitam de conhecimentos precisos para o seu design, uma vez 
que não é qualquer pessoa que pode fazê-lo. Este curso fornece aos estudantes os 
conhecimentos necessários para conceber e desenvolver jogos web, de modo a que 
possam criar obras de sucesso e, assim, progredir profissionalmente.
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Desenha jogos web muito populares 
e alcança o sucesso profissional”
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A indústria dos videojogos é gigantesca. Há muitas empresas que concebem uma 
grande variedade de jogos, dependendo de circunstâncias como o público-alvo, o 
orçamento, o género e a plataforma de destino. Assim, no meio de toda esta indústria 
complexa, há também espaço para os jogos web.

Este tipo de jogo pode ser desfrutado através de um sítio Web, pelo que funciona fora 
de plataformas e consolas, sendo apenas necessário um computador com ligação à 
Internet ou um telemóvel para experimentá-los. Assim, trata-se de um videojogo peculiar 
que requer conhecimentos específicos para ser desenvolvido e concebido corretamente.

Por essa razão, este Curso de Design e Desenvolvimento de Jogos Web é a resposta 
para todos aqueles que procuram progredir profissionalmente na indústria dos 
videojogos. Assim, este curso contém os melhores conteúdos em desenvolvimento de 
videojogos para a área dos sítios web e utiliza um processo de aprendizagem totalmente 
online, facilitando aos estudantes a conciliação da sua vida profissional com os estudos.

Este Curso de Design e Desenvolvimento de Jogos Web conta com o 
conteúdo educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas 
principais características são: 

	� O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas 
em desenvolvimento de jogos web

	� Os conteúdos gráficos, esquemáticos e predominantemente práticos com 
que está concebido fornecem informações científicas e práticas sobre as 
disciplinas que são essenciais para a prática profissional

	� Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado 
a fim de melhorar a aprendizagem

	� O seu foco especial em metodologias inovadoras

	� As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre 
questões controversas e atividades de reflexão individual

	� A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo 
fixo ou portátil com conexão à Internet

Os jogos web têm um enorme 
sucesso à escala mundial. Não 
esperes mais e melhora o teu 
nível de design com este Curso”
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O corpo docente inclui, profissionais do setor que trazem a sua experiência profissional 
para esta qualificação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades de 
referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar em 
situações reais.

A conceção deste Curso baseia-se na Aprendizagem Baseada nos Problemas, através da 
qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade profissional 
que surgem ao longo da capacitação. Para tal, contará com a ajuda de um sistema 
inovador de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Os jogos web têm uma enorme 
presença na Internet e milhões 
de pessoas gostam deles. Entra 
neste próspero domínio graças 
a este Curso”

Serás o melhor programador 
de jogos web do teu meio 

quando finalizares este curso.

As melhores empresas do setor estão 
à procura de especialistas em design 
de jogos web. Não os deixes à espera.
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O principal objetivo deste Curso de Design e Desenvolvimento de Jogos Web é 
oferecer aos seus alunos uma melhoria profissional na indústria dos videojogos, 
e para isso este curso proporciona grandes conhecimentos e competências, para 
que os alunos possam aceder às melhores empresas do setor. Assim, aqueles que 
completarem este programa estarão em melhores condições para dar um salto 
importante na sua vida profissional.



Alcança todos os teus objetivos 
profissionais graças a este Curso 
de Design e Desenvolvimento de 
Jogos Web”
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Objetivos gerais

	� Conhecer os diferentes métodos de programação aplicados aos videojogos

	� Dominar as linguagens de programação básicas utilizadas nos videojogos

	� Compreender o papel da programação no desenvolvimento de um videojogo

	� Desenvolver videojogos web



Objetivos específicos

	� Ser capaz de conceber jogos e aplicações web interactivas 
com a documentação correspondente

	� Avaliar as principais caraterísticas dos jogos e das aplicações web 
interativas, a fim de comunicar-se de forma profissional e correta
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Queres ir longe e este curso 
vai ajudar-te a chegar lá”
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Este Curso de Design e Desenvolvimento de Jogos Web foi criado por grandes 
especialistas na área, que pertencem a algumas das maiores empresas de 
videojogos do mundo, pelo que os alunos poderão usufruir dos conteúdos mais 
inovadores, retirados diretamente do campo profissional. Desta forma, garante-se 
que os estudantes possam aplicar no seus trabalhos tudo o que aprenderam ao 
longo do curso. Isso os levará ao sucesso.
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Conteúdos completos e inovadores para 
tornar-te um especialista em Design e 
Desenvolvimento de Jogos Web”



Módulo 1. Design e desenvolvimento de jogos web
1.1. 	 Origens e padrões da web

1.1.1. 	 Origens da Internet
1.1.2. 	 Criação de World Wide Web
1.1.3. 	 Aparecimento dos padrões web
1.1.4. 	 O boom dos padrões web

1.2. 	 HTTP e estrutura cliente-servidor
1.2.1. 	 Função cliente-servidor
1.2.2. 	 Comunicação cliente-servidor
1.2.3. 	 História recente
1.2.4. 	 Computação centralizada

1.3. 	 Programação web: introdução
1.3.1. 	 Conceitos básicos
1.3.2. 	 Preparando um servidor web
1.3.3. 	 Conceitos básicos de HTML5
1.3.4. 	 Formas HTML

1.4. 	 Introdução ao HTML e exemplos
1.4.1. 	 História de HTML5
1.4.2. 	 Elementos de HTML5
1.4.3. 	 APIS
1.4.4. 	 CCS3:

1.5. 	 Modelo de Objeto de Documento
1.5.1. 	 O que é o Modelo de Objeto do Documento?
1.5.2. 	 Utilização de DOCTYPE
1.5.3. 	 A importância de validar o HTML
1.5.4. 	 Acedendo aos elementos
1.5.5. 	 Criando elementos e textos
1.5.6. 	 Usando innerHTML
1.5.7. 	 Eliminando um elemento ou nó de texto
1.5.8. 	 Leitura e escrita dos atributos de um elemento
1.5.9. 	 Manipulando os estilos dos elementos
1.5.10. 	 Anexar múltiplos ficheiros de uma vez
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1.6. 	 Introdução ao CSS e exemplos
1.6.1. 	 Sintaxe CSS3
1.6.2. 	 Folhas de estilo
1.6.3. 	 Rótulos
1.6.4. 	 Seletores
1.6.5. 	 Design web com CSS

1.7. 	 Introdução ao JavaScript e exemplos
1.7.1. 	 O que é o JavaScript?
1.7.2. 	 Breve história da linguagem
1.7.3. 	 Versões do JavaScript
1.7.4. 	 Mostrar uma caixa de diálogo
1.7.5. 	 Sintaxe do JavaScript
1.7.6. 	 Compreensão de Scripts
1.7.7. 	 Espaços
1.7.8. 	 Comentários
1.7.9. 	 Funções
1.7.10. 	 JavaScript na página e externo

1.8. 	 Funções em JavaScript
1.8.1. 	 Declarações de função
1.8.2. 	 Expressões de função
1.8.3. 	 Chamar funções
1.8.4. 	 Recursividade
1.8.5. 	 Funções aninhadas e fechamentos
1.8.6. 	 Preservação de variáveis
1.8.7. 	 Funções multianidadas
1.8.8. 	 Conflitos de nomes
1.8.9. 	 Fechamentos ou clausuras
1.8.10. 	 Parâmetros de uma função
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Estes conteúdos farão de 
si um grande especialista”

1.9. 	 PlayCanvas para desenvolver jogos web
1.9.1. 	 O que é o PlayCanvas?
1.9.2. 	 Configuração do projeto
1.9.3. 	 Criando um objeto
1.9.4. 	 Adicionando físicas
1.9.5. 	 Adicionando um modelo
1.9.6. 	 Alterando as configurações de gravidade e cena
1.9.7. 	 Executando Scripts
1.9.8. 	 Controlo de câmara

1.10. 	 Phaser para desenvolver jogos web
1.10.1. 	 O que é o Phaser?
1.10.2. 	 Carregando recursos
1.10.3. 	 Construindo o mundo
1.10.4. 	 As plataformas
1.10.5. 	 O jogador
1.10.6. 	 Adicionar físicas
1.10.7. 	 Usar o teclado
1.10.8. 	 Recolher pickups
1.10.9. 	 Pontos e pontuação
1.10.10. 	Bombas de rebote
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O Curso de Design e Desenvolvimento de Jogos Web garante, além da formação 
mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido pela 
TECH Universidade Tecnológica.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Design e Desenvolvimento de Jogos Web conta com o conteúdo 
educacional mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Certificação: Curso de Design e Desenvolvimento de Jogos Web

Modalidade: online

Duração: 6 semanas

ECTS: 6

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.
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