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Ao conceber um projeto de videojogo, é necessário um relatório que cubra os seus 
aspetos fundamentais, para que possa ser apresentado às empresas, aos potenciais 
investidores ou simplesmente para que todos os membros da equipa saibam em que 
consiste. Mas preparar um documento profissional deste tipo não é fácil e, sem uma 
preparação adequada, o projeto pode fracassar. Por esta razão, é necessário saber 
exatamente como realizar este tipo de relatório, e este curso oferece aos seus alunos 
todos os conhecimentos necessários para fazê-lo, para que as suas iniciativas sejam 
bem sucedidas.
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Prepara relatórios profissionais 
que permitem lançar todos os 
seus projetos de videojogos”
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Todos os tipos de projetos artísticos ou empresariais começam com um dossier. Esse 
dossier, de extensão variável de acordo com a iniciativa a realizar, constitui o relatório 
básico que descreve a forma como os planos da iniciativa devem ser desenvolvidos. Por 
este motivo, deve ser um documento claro e completo, estruturado de forma profissional.

Além disso, quando se trata de um domínio tão específico como o mundo dos videojogos, 
é importante saber exatamente como realizar este tipo de relatórios. Esta é a única forma 
de alcançar o sucesso, uma vez que é este documento que determinará se a iniciativa 
vai para a frente ou não. É, por conseguinte, de importância vital.

Por esta razão, este Curso de Game Design Document (GDD) oferece aos seus alunos 
os melhores conhecimentos para poderem enfrentar a criação de um videojogo com 
as melhores garantias, para que saibam que as suas iniciativas serão bem sucedidas 
e poderão desenvolver-se. Assim, este programa ensinará os estudantes a comunicar 
adequadamente as intenções do projeto e as suas caraterísticas mais importantes.

Este Curso de Game Design Document (GDD) conta com o conteúdo educacional 
mais completo e atualizado do mercado. As suas principais características são:

	� O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas em design 
e desenvolvimento de videojogos

	� Os conteúdos gráficos, esquemáticos e predominantemente práticos com que 
está concebido fornecem informações científicas e práticas sobre as disciplinas 
que são essenciais para a prática profissional

	� Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado a fim 
de melhorar a aprendizagem

	� O seu foco especial em metodologias inovadoras

	� As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre questões 
controversas e atividades de reflexão individual

	� A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo fixo 
ou portátil com conexão à Internet

Os teus projetos serão bem 
sucedidos graças a este Curso”
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O corpo docente inclui, profissionais do setor que trazem a sua experiência profissional 
para esta qualificação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades de 
referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar em 
situações reais.

O design deste programa foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da 
qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade profissional 
que surgem ao longo do curso. Para tal, contará com a ajuda de um sistema inovador 
de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Tens talento e ideias, mas não 
sabes como apresentá-las: 
este Curso ensina-te a fazê-lo”

Faz com que teu projeto 
destaque-se dos outros 

com este curso.

Convencerás as melhores 
empresas de videojogos a 
realizar os teus projetos.
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O principal objetivo deste Curso de Game Design Document (GDD) é preparar os alunos 
para serem capazes de desenvolver projetos, relatórios e documentos destinados 
a apresentar ideias de videojogos de sucesso. Assim, com os conhecimentos que os 
alunos irão adquirir neste curso, poderão fazer progredir as suas iniciativas e atrair 
a atenção de grandes empresas e investidores, aumentando as possibilidades de que 
o videojogo seja concretizado.



Tens grandes ideias e queres 
concretizá-las: com este programa 
será muito mais fácil consegui-lo”
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Objetivos gerais

	� Compreender a importância Game Design Document (GDD)

	� Ser capaz de transmitir as ideias principais de um projeto graças ao 
Game Design Document (GDD)

	� Usar o Documento de Design como ponto de partida de um videojogo

	� Integrar todas as fases de um projeto no documento

A TECH ajuda-te a alcançar 
tudo aquilo a que te propões”



Objetivos específicos

	� Redação e ilustração de um documento de desenho profissional

	� Conhecer cada uma das partes do design: ideia geral, mercado, Gameplay, 
mecânica, níveis, progressão, elementos do jogo, HUD e interface

	� Conhecer o processo de elaboração de documento de diseño ou GDD de modo 
a poder representar a sua própria ideia de jogo num documento compreensível, 
profissional e bem elaborado
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Os conteúdos deste Curso de Game Design Document (GDD) foram criados e 
supervisionados por grandes especialistas da indústria dos videojogos que sabem 
perfeitamente o que as empresas procuram e como convencê-las a lançar um 
projeto específico. Assim, com este programa, os alunos serão capazes de elaborar 
relatórios e documentos de design atraentes e completos, com os quais poderão 
apresentar corretamente as suas ideias, aumentando as suas possibilidades 
de sucesso.
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Os melhores conteúdos para que 
alcances o sucesso nos teus projetos”



Módulo 1. Documento de Design
1.1. 	 Estrutura de um documento

1.1.1. 	 Documento de desenho
1.1.2. 	 Estrutura
1.1.3. 	 Estilo

1.2. 	 Ideia geral, mercado e referências
1.2.1. 	 Ideia geral
1.2.2. 	 Mercado
1.2.3. 	 Referências

1.3. 	 Ambientação, história e personagens
1.3.1. 	 Configuração
1.3.2. 	 História
1.3.3. 	 Personagens

1.4. 	 Gameplay, mecânica e inimigos
1.4.1. 	 Gameplay
1.4.2. 	 Mecânicas
1.4.3. 	 Iniigos e NPC

1.5. 	 Controlos
1.5.1. 	 Comando
1.5.2. 	 Portátil
1.5.3. 	 Computador

1.6. 	 Níveis e progressão
1.6.1. 	 Níveis
1.6.2. 	 Caminhos
1.6.3. 	 Progressões
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Não encontrarás um programa 
melhor para fazer que teus 
projetos tenham êxito”
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1.7. 	 Itens, aptidões e elementos
1.7.1. 	 Itens
1.7.2. 	 Competências
1.7.3. 	 Elementos

1.8. 	 Realizações
1.8.1. 	 Medalhas
1.8.2. 	 Personagens secretos
1.8.3. 	 Pontos extra

1.9. 	 HUD e interface
1.9.1. 	 HUD
1.9.2. 	 Interface
1.9.3. 	 Estrutura

1.10. 	 Salvar e anexo
1.10.1. 	 Salvar
1.10.2. 	 Informação em anexo
1.10.3. 	 Detalhes finais
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3. 	A assimilação de ideias e conceitos se torna mais fácil e eficiente, graças à 
abordagem de situações decorrentes da realidade.

1. 	Os alunos que seguem este método não só assimilam os conceitos, mas 
também desenvolvem a capacidade intelectual através de exercícios de 
avaliação de situações reais e de aplicação de conhecimentos.
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O Curso de Game Design Document (GDD) garante, além da formação 
mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido 
pela TECH Global University.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este programa permitirá a obtenção do certificado próprio de Curso de Game Design 
Document (GDD) reconhecido pela TECH Global University, a maior universidade digital 
do mundo.

A TECH Global University, é uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente  
pelo Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do Espaço Europeu de  
Educação Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela União  
Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formação internacional e harmonizar os  
sistemas de ensino superior dos países membros desse espaço. O projeto promove valores  
comuns, a implementação de ferramentas conjuntas e o fortalecimento dos seus  
mecanismos de garantia de qualidade para fomentar a colaboração e a mobilidade  
entre alunos, investigadores e académicos. 

Esse título próprio da TECH Global University, é um programa europeu de formação  
contínua e atualização profissional que garante a aquisição de competências na sua área  
de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa. 

Título: Curso de Game Design Document (GDD)

Modalidade: online 

Duração: 6 semanas

Acreditação: 6 ECTS
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.

https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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