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Gestire il finanziamento di un’impresa di videogiochi è un compito estremamente 
importante. In ogni azienda di questo settore, sono necessari profili polivalenti in grado 
di ricoprire una posizione di leadership in qualsiasi area, dalla gestione alla produzione. 
Motivo per cui questo programma è la scelta perfetta per chi voglia accrescere le proprie 
capacità e conoscenze per ottenere un posto di lavoro alla guida di team in un’impresa 
di videogiochi. Questa qualifica offre quindi innumerevoli vantaggi per i suoi studenti,  
che potranno seguirla senza pressioni o orari grazie a un'istruzione online al 100%.
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La finanza è il motore che muove 
l'azienda. Specializzati con questo 
programma e gestiscila in modo ottimale 
all'interno di un’impresa di videogiochi"  
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L'economia di un'azienda è la base degli altri aspetti che la compongono. Per questo 
motivo, è importante disporre di personale qualificato in questo campo. In un’impresa 
di videogiochi i futuri leader della finanza possono essere rilevanti per svolgere le 
funzioni di qualsiasi ruolo chiave nel settore. Motivo per cui le aziende cercano di 
assumere persone con questo profilo.

Questa qualifica consente allo studente di acquisire competenze, conoscenze e abilità 
nel campo dell'analisi economica e finanziaria. Ciò consentirà allo studente, una volta 
terminati gli studi e al momento di accedere al mercato del lavoro, di avere una grande 
capacità decisionale in settori come l'economia Marketing, contabilità o gestione.

Un personale docente composto da professionisti del settore delle imprese di 
videogiochi ha elaborato un programma che possiede i concetti e le competenze 
necessarie allo studente per svolgere la gestione finanziaria di un’Impresa di 
Videogiochi. Supportato inoltre dalle migliori tecniche pedagogiche, approvate da 
professionisti del settore dell'istruzione.

TECH Global University offre una metodologia completamente online, in modo 
che lo studente abbia l'opportunità di specializzarsi nell'area e migliorare il suo 
curriculum senza trascurare i suoi impegni lavorativi e personali. Studiare non sarà 
più un problema, ognuno potrà decidere quando, come e dove accrescere le proprie 
conoscenze per ricoprire migliori posti di lavoro nel settore delle Imprese di Videogiochi.

Questo Corso Universitario in Gestione Finanziaria delle Imprese di Videogiochi 
possiede il programma più completo e aggiornato del mercato. Le caratteristiche 
principali del programma sono:

	� Uso di casi di studio per rendere l'apprendimento più pratico e diretto

	� Contenuti specialistici sullo sviluppo di videogiochi e sull'animazione

	� Lezioni teoriche, domande all'esperto, forum di discussione su questioni controverse 
e compiti di riflessione individuale

	� Contenuti disponibili da qualsiasi dispositivo fisso o mobile dotato di connessione 
a internet

Specializzati con questo Corso 
Universitario in Gestione Finanziaria 
delle Imprese di Videogiochi e amplia 
le tue possibilità di lavoro nel settore"
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Il personale docente del programma comprende rinomati professionisti del settore, nonché 
specialisti riconosciuti appartenenti a società e università prestigiose, che forniscono agli 
studenti le competenze necessarie a intraprendere un percorso di studio eccellente.

I contenuti multimediali, sviluppati in base alle ultime tecnologie educative, forniranno al 
professionista un apprendimento coinvolgente e localizzato, ovvero inserito in un contesto reale.

La creazione di questo programma è incentrata sull’Apprendimento Basato su Problemi, 
mediante il quale lo specialista deve cercare di risolvere le diverse situazioni che gli si 
presentano durante il corso. Lo studente potrà usufruire di un innovativo sistema di video 
interattivi creati da esperti di rinomata fama.

A TECH Global University seguiamo 
il modello di competenza di Miller. 
Otteniamo il massimo dalla tecnologia 
per ottenere un coinvolgimento in ogni 
argomento presentato"

TECH Global University non utilizza 
libri nei suoi programmi. Avrai a 

disposizione tutti i concetti e i 
materiali necessari sulla piattaforma.

Dopo aver completato questo programma, 
sarai pronto a lavorare per conto tuo o per 
un'azienda di grande prestigio.



Obiettivi
02

Gli obiettivi di questo Corso Universitario sono pensati in modo che lo studente possa 
acquisire diverse capacità e le possa sviluppare in qualsiasi area dell'azienda senza 
inconvenienti. Inoltre, sapere quali sono gli aspetti più critici all'interno della gestione 
economica dell'azienda sarà uno degli aspetti più importanti. Grazie a ciò lo studente 
acquisirà le conoscenze adeguate per affrontare con successo il lavoro in una impresa 
di videogiochi. 



Spicca sugli altri e fai la differenza grazie alle tue 
abilità nella gestione economica e finanziaria. 
Grazie a TECH Global University ciò è possibile”
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Prenditi cura del capitale 
dell'azienda in modo che possa 
continuare a crescere, così come 
la tua carriera professionale"

Obiettivo generale

	� Padroneggiare le aree funzionali delle aziende del settore dei videogiochi 
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Obiettivo specifico

	� Identificare e riconoscere gli aspetti più critici della gestione economica e finanziaria 
come una delle principali competenze per il management aziendale
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Il personale docente di questo corso istruirà lo studente a raggiungere tutti gli obiettivi 
proposti. È composto da professionisti che hanno grandi risultati professionali alle loro 
spalle che li avallano a livello internazionale. Utilizzeranno le tecniche di apprendimento 
più avanzate per garantire una corretta assimilazione dei concetti. Le competenze 
pertinenti saranno lavorate attraverso casi pratici e teorici.
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Il personale docente di TECH Global University ti 
aiuterà non solo ad acquisire nuove conoscenze, 
ma anche a migliorare le tue competenze" 
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Direzione

Dott. Moreno Campos, Daniel 
	� Chief Operations Officer presso Marshals 

	� Project Manager Officer presso Sum - The Sales Intelligence Company 

	� Content Manager presso GroupM (WPP) 

	� Docente presso Boluda.com 

	� Docente presso Edix (UNIR) 

	� Docente associato presso ESIC Business & Marketing School 

	� Master in Innovazione e Trasformazione Digitale, Comunicazione Digitale e Contenuti Multimediali all'Università MSMK 

	� Product Owner Certification  
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Con una struttura chiara e diretta, vengono presentate questioni che lo studente può 
trovarsi ad affrontare in una possibile situazione lavorativa. Il programma di questo 
corso è suddiviso in 10 argomenti nel corso dei quali si apprenderanno i fondamenti 
della Gestione Finanziaria delle Imprese di Videogiochi. Saranno presentate soluzioni 
a possibili casi che possono verificarsi in ambienti reali, insieme a una teoria che 
contribuirà a una profonda acquisizione delle conoscenze.
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Potrai scegliere di lavorare in 
diversi dipartimenti all'interno 
di un'azienda di videogiochi"



Modulo 1. Gestione finanziaria
1.1.	 Contabilità

1.1.1.	 Contabilità
1.1.2.	 Conti annuali e altri rapporti
1.1.3.	 Immobili materiali, investimenti immobiliari e immobili immateriali

1.2.	 Gestione finanziaria
1.2.1.	 Strumenti finanziari
1.2.2.	 Finanza aziendale e gestione finanziaria
1.2.3.	 Finanza per imprenditori

1.3.	 Analisi dei bilanci
1.3.1.	 Analisi dei bilanci
1.3.2.	 Analisi della liquidità e della solvibilità
1.3.3.	 Gestione del tesoro

1.4.	 Operazioni finanziarie
1.4.1.	 Operazioni finanziarie
1.4.2.	 Gestione degli investimenti
1.4.3.	 Criteri per scegliere investimenti sicuri

1.5.	 Sistema finanziario
1.5.1.	 Sistema finanziario
1.5.2.	 Struttura e funzionamento del sistema finanziario
1.5.3.	 Il mercato azionario

1.6.	 Controllo di Gestione
1.6.1.	 Controllo di Gestione
1.6.2.	 Centri di responsabilità
1.6.3.	 Sistemi dei costi

1.7.	 Controllo del bilancio
1.7.1.	 Il processo di bilancio
1.7.2.	 Organizzazione e gestione del bilancio
1.7.3.	 Controllo del bilancio
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1.8.	 Gestione della Tesoreria
1.8.1.	 Cash management e bilancio del tesoro
1.8.2.	 Riscossione di transazioni commerciali
1.8.3.	 Pagamento di transazioni commerciali

1.9.	 Finanziamenti aziendali
1.9.1.	 Vantaggi, inconvenienti e implicazioni del debito
1.9.2.	 Scelta della struttura del capitale dell'azienda
1.9.3.	 Variazione della struttura del capitale

1.10.	 Valutazione di imprese
1.10.1.	 Metodi contabili e valore aziendale
1.10.2.	 Cespiti e debiti
1.10.3.	 Diagnosi della valutazione dell'azienda e presentazione agli investitori

Prepararsi per avere un buon futuro 
lavorativo è fondamentale in questi 
tempi. TECH Global University ha 
preparato per te un programma 
molto completo che ti renderà un 
professionista del settore" 
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Il Corso Universitario in Gestione Finanziaria delle Imprese di Videogiochi, oltre alla 
preparazione più rigorosa e aggiornata, il conseguimento di una qualifica di Corso 
Universitario rilasciata da TECH Global University.



Titolo | 31

Porta a termine questo programma e 
ricevi la tua qualifica universitaria senza 
spostamenti o fastidiose formalità” 
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*Apostilla dell’Aia. Se lo studente dovesse richiedere che il suo diploma cartaceo sia provvisto di Apostille dell'Aia, TECH Global University effettuerà le gestioni opportune per ottenerla pagando un costo aggiuntivo.

Questo programma ti consentirà di ottenere il titolo di studio privato di Corso Universitario in 

Gestione Finanziaria delle Imprese di Videogiochi rilasciato da TECH Global University, la più 

grande università digitale del mondo.

TECH Global University, è un’Università Ufficiale Europea riconosciuta pubblicamente dal Governo di 

Andorra (bollettino ufficiale). Andorra fa parte dello Spazio Europeo dell’Istruzione Superiore (EHEA) 

dal 2003. L’EHEA è un’iniziativa promossa dall’Unione Europea che mira a organizzare il quadro 

formativo internazionale e ad armonizzare i sistemi di istruzione superiore dei Paesi membri di questo 

spazio. Il progetto promuove valori comuni, l’implementazione di strumenti congiunti e il rafforzamento 

dei meccanismi di garanzia della qualità per migliorare la collaborazione e la mobilità tra studenti, 

ricercatori e accademici.

Questo titolo privato di TECH Global University, è un programma europeo di formazione continua 

e aggiornamento professionale che garantisce l’acquisizione di competenze nella propria area di 

conoscenza, conferendo allo studente che supera il programma un elevato valore curriculare.

Titolo: Corso Universitario in Gestione Finanziaria delle Imprese di Videogiochi

Modalità: online

Durata: 6 settimane

Accreditamento: 6 ECTS

https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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