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في الوقت الحاضر في صناعة ألعاب الفيديو، يلعب الجانب الفني دوراًً مهماًً للغاية. الصورة هي العنصر الرئيسي في سرد 
القصة والجانب البصري نقطة أساسية لجذب المستخدم. نتيجة لذلك، يتزايد الطلب على المتخصصين في مجال الفن في 

هذا القطاع. هذا الشخص الذي يعرف كيف يطور فكرته ويشكل هوية المشروع ككل، سيقوم بعمل معقد يتطلب معرفة 
تقنية محددة، وهو ما يمكن أن يحصل عليه في هذا البرنامج المخصص للالتصميم الجمالي لألعاب الفيديو. 
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من تطوير رسومات بسيطة إلى تحقيق صورة احترافية 
للغاية، هذا هو المسار الذي ستتبعه في المحاضرة 

الجامعية في التصميم الجمالي لألعاب الفيديو"
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طورت TECH Global University برنامجاًً تعليمياًً كاملًاً مخصصاًً لفن ألعاب الفيديو. سيتمكن الطالب من التخصص في كل 
مجال من مجالات الاختصاص وفقاًً لاهتماماته واحتياجاته. بالنسبة لهذا البرنامج، تم تخصيص قسم محدد لمجال التصميم 

الجمالي حيث سيحصل الطلاب على الأدوات والإجراءات التي ستسمح لهم بالتطور في هذا المجال المهني. 

سيتعامل الخريج مع الجوانب النفسية والفنية لتطبيقها في تصميم الأشياء والأشكال والسيناريوهات وProps؛ ستتعرف 
 show أو المنمنمات، وتنفيذ التنظيف والتشطيبات ضمن التصميم Thumbnailsعلى كيفية تنفيذ استخدام الصور الظلية و

الفني، وكذلك تنفيذ المعدات ثلاثية الأبعاد ومدى فائدة العمل. سوف تتعلم كل ما تحتاجه لتكون قادراًً على تقديم 
أعمالك بقصد فكري مع وضع المشروع في الاعتبار. 

ستتم رحلتك عبر محتويات هذه المحاضرة الجامعية بطريقة بسيطة وديناميكية بفضل التقنيات المبتكرة التي تشكل جزءاًً 
من منهجية الدراسة التي يقودها فريق من الخبراء في  Concept Artالفيديو التي تشكل هذا البرنامج. 

مع نظام التعلم عبر الإنترنت، والذي يمنح الطالب سهولة القدرة على أخذه بشكل مريح أينما ومتى يريد. باستخدام الجهاز 
الذي تختاره مع إمكانية الوصول إلى الإنترنت، بطريقة تتناسب مع الواقع المنهجي الحالي. 

تحتوي هذه المحاضرة الجامعية في التصميم الجمالي لألعاب الفيديو  على البنامج التعليمى الأكثر إكتمالا 
وتحديثا فى السوق، أبرز خصائصها هي:

تطوير دراسات حالة يقدمها خبراء في الفن والتصميم لألعاب الفيديو�	
المحتويات التصويرية والتخطيطية والعملية البارزة التي يتم تصورها بها، تجمع المعلومات النظرية والعملية حول تلك �	

التخصصات التي تعتبر ضرورية للممارسة المهنية 
التمارين العملية حيث يمكن إجراء عملية التقييم الذاتي لتحسين التعلم �	
تركيزها على المنهجيات المبتكرة�	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراء ومنتديات مناقشة حول القضايا المثيرة للجدل وأعمال التفكير الفردية �	
توفر المحتوى من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت �	

بعيداًً عن رسم الخطوط، فإن الأمر يتعلق بخلق 
هوية للمشروع من خلال فهم مقصده الفكري"

06 | المقدمة



البرنامج يضم أعضاء هيئة تدريس محترفين يصبون في هذا التدريب خبرة عملهم، بالإضافة إلى متخصصين معترف بهم 
من الشركات الرائدة والجامعات المرموقة. 

سيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائط، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي والموقعي، أي 
في بيئة محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية. 

يركز تصميم هذا البرنامج على التعلّّم القائم على حل المشكلات، والذي يجب على المهني من خلاله محاولة حل مختلف 
مواقف الممارسة المهنية التي تنشأ على مدار العام الدراسى. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو 

تفاعلي مبتكر من قبل خبراء مشهورين.

تتزايد فرص العمل لمصممي ألعاب الفيديو، 
ويمكنك العمل في استوديوهات الرسوم 

المتحركة؛ وشركات الإنتاج والمنتجين السمعي 
البصري للأفلام أو التلفزيون، حدد مستقبلك اليوم"

أصبح التعليم عبر الإنترنت خيار ملايين الأشخاص 
حول العالم، ويمكنك أن تكون واحداًً منهم.

الدعائم )المعروفة بـ Props( هي كل الأجسام 
المتحركة أو المحمولة على المسرح، لذلك فهي 

حيوية في إنتاج ألعاب الفيديو والرسوم المتحركة، 
في هذا البرنامج سوف تتعلم كيفية تصميمها.
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ستسمح هذه المحاضرة الجامعية في التصميم الجمالي لألعاب الفيديو للطلاب بتعلم كل ما يحتاجونه لتقديم أعمال 
بصرية ذات نية فكرية ومعدلة للمشروع. سوف تتعلم كيفية تطوير فكرتك من مجرد رسومات بسيطة مكتوبة إلى صورة 

ذات مستوى احترافي عالٍٍ، مما يبرزك في سوقConcept Art, ، ويزودك بالمهارات اللازمة التي ستتيح لك التعمق في 
تقنيات التجميل والتوازن البصري للعمل الافتراضي. من أجل تحقيق هذا المستوى من التعلم، وضعت TECH سلسلة من 

الأهداف العامة والمحددة لجعل عملية التعليم أكثر كفاءة للخريج المستقبلي.

الأهداف
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نظام تعليمي يتكيف مع الواقع 
ومع احتياجات الناس الحالية"
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الأهداف العامة

تطوير الصورة المرئية لألعاب الفيديو�	
القدرة على إنشاء صورة جذابة وجديدة من خلال تنفيذ تقنيات مختلفة�	
معرفة كيفية تقديم العمل بطريقة مناسبة من خلال تطبيق متغيرات التصميم بالتفصيل�	
توحيد عناصر تاريخ الفن مع التقنيات الجديدة �	
تحسين النتائج من خلال تعلم المنهجيات المبتكرة المطبقة في هذا البرنامج�	
تحقيق أسلوب شخصي يبرز شخصيتك في سوق العمل�	
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الأهداف المحددة

ابتكار مفاهيم فنية لتصميم ألعاب الفيديو �	
تعلم كيفية تصميم الشخصيات والدعائمProps بشكل احترافي�	
معرفة أساسيات تصميم الملابس والمسرح �	
تحليل العمل من أجل معرفة كيفية تنظيفه وتقديمه بطريقة مناسبة �	

إن فن معرفة كيفية تحويل غير المرئي إلى مرئي هو فن 
سحري يتطلب الكثير من الجهد. التحق بمحاضرة جامعية 
في التصميم الجمالي لألعاب الفيديو واحترف موهبتك"
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هيكل الإدارة وأعضاء هيئة تدريس 
الدورة التدريبية

يقدم أعضاء هيئة التدريس في المحاضرة الجامعية في التصميم الجمالي لألعاب الفيديو، بخبرتهم تعليمًًا ممتازًًا 
لجميع الراغبين في تطوير مهاراتهم في مجال صناعة الترفيه الافتراضي. بفضل عمليات ومنهجية الدراسة التي 

تطبقها TECH Global University من حرمها الافتراضي، يرافق الخبراء عملية التعلم بأفضل الأدوات للطلاب لتطوير 
جميع مهاراتهم. تنويع ملفك الشخصي والتميز في سوق عمل يتسم بالتنافسية المتزايدة. 
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ابحث عن مصدر إلهامك في عالم التصميم من 
خلال التعرف على أفضل المراجع في هذا المجال"
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هيكل الإدارة

 Mikel Alaez, Jon .أ
	� English Coach Podcast فنان مفاهيمي للشخصيات في
	� Máster D فنان مفاهيمي للشخصيات في
	� UPV بكالوريوس في الفنون في جامعة الفنون الجميلة
	� Master D Rendr فن المفاهيم والرسوم التوضيحية الرقمية في
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تم تصميم المنهج الدراسي للتعلم الديناميكي والشامل استنادًًا إلى المحتوى النظري العملي المتاح عبر الإنترنت، 
وفقًًا لمتطلبات ومعايير جميع برامج TECH Global University. ستسمح هذه المحاضرة الجامعية في التصميم الجمالي 

لألعاب الفيديو للطالب بفهم المفاهيم بدءاًً من الأسس الأساسية للتصميم وحتى أكثرها طليعية، وتطبيق التقنيات 
والإجراءات الجديدة التي ستجعل الطالب أكثر احترافية وتنافسية.

الهيكل والمحتوى
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إن التمتع بحرية اختيار كيفية وتوقيت ومكان دراسة المحتوى 
 "TECH عالي الجودة هي ميزة توفرها المنهجية التي تطبقها
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المؤهل العلمى
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تضمن المحاضرة جامعية  في التصميم الجمالي لألعاب الفيديو، بالإضافة إلى التدريب الأكثر دقة وحداثة، الحصول على 
شهادة جامعية صادرة عن TECH الجامعة التكنولوجية.
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اجتاز هذا البرنامج بنجاح واحصل على شهادتك الجامعية 
دون الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة"
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*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة  TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.

تحتوي المحاضرة الجامعية في التصميم الجمالي لألعاب الفيديو على البرنامج الأكثر اكتمالا وحداثة في السوق.

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهل المحاضرة الجامعية الصادرعن 
TECH الجامعة التكنولوجية.

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في المحاضرة 
الجامعية وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان التقييم 

الوظيفي والمهني.

المؤهل العلمي: المحاضرة الجامعية في التصميم الجمالي لألعاب الفيديو
طريقة الدراسة: عبر الإنترنت

مدة الدراسة: 6 أسابيع



محاضرة جامعية
التصميم الجمالي لألعاب الفيديو

طريقة الدراسة: أونلاين«	
مدة الدراسة: 6 أسابيع«	
المؤهل الجامعي من: TECH الجامعة التكنولوجية«	
مواعيد الدراسة: وفقًا لوتيرتك الخاصّة«	
الامتحانات: أونلاين«	



محاضرة جامعية 
التصميم الجمالي لألعاب الفيديو


