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تُعد إدارة تمويل شركة ألعاب الفيديو مهمة في غاية الأهمية. في كل شركة في هذا المجال، هناك حاجة في كل شركة 
في هذا المجال إلى ملفات تعريف متعددة المهارات قادرة على اكتساب منصب قيادي في أي مجال، من الإدارة إلى 

الإنتاج. ولذلك، فإن هذا البرنامج هو الخيار الأمثل لأي شخص يرغب في استكمال مهاراته ومعرفته للحصول على وظيفة 
قيادة فرق عمل في شركة ألعاب فيديو. ولهذا الغرض، تقدم هذه الشهادة مزايا لا حصر لها لطلابها تتيح لهم دراستها 

دون ضغوط أو جداول زمنية بفضل التعليم %100 عبر الإنترنت. 

المقدمة 
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التمويل هو المحرك الذي يقود الشركة. تخصص في هذا البرنامج وقم 
بتسييره على النحو الأمثل داخل شركة ألعاب فيديو“ 
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اقتصاد الشركة هو أساس المكونات الأخرى التي تتكون منها الشركة. لهذا السبب، من المهم وجود أشخاص مدربين في 
هذا المجال. في شركة لألعاب الفيديو، يمكن أن يكون قادة التمويل المستقبليين على صلة بوظائف أي ملف شخصي 

رئيسي في هذه الصناعة. ولهذا السبب، تبحث الشركات عن أشخاص يتمتعون بهذه المواصفات للانضمام إليها. 

تؤهل هذه الدرجة الخريجين لاكتساب المهارات والمعارف والكفاءات في التحليل الاقتصادي والمالي. وهذا سيمكن 
الطالب أو الطالبة، بمجرد أن ينهي دراسته أو دراستها ويدخل سوق العمل، من امتلاك قدرة كبيرة على اتخاذ القرارات 

في مجالات مثل الاقتصاد والتسويق والمحاسبة والإدارة. 

قام عدد كبير من أعضاء هيئة التدريس المكونة من محترفين من قطاع أعمال ألعاب الفيديو بتطوير منهج دراسي يتضمن 
المفاهيم والمهارات اللازمة للخريج لتطوير مهاراته في التسيير المالي لشركة ألعاب الفيديو. ويترافق ذلك مع أفضل 

التقنيات التربوية، وجميعها معتمدة من قبل المتخصصين في قطاع التعليم. 

يقدم برنامج TECH منهجية عبر الإنترنت بالكامل، بحيث تتاح الفرصة للطلاب للتخصص في هذا المجال وتحسين مناهجهم 
الدراسية دون ترك التزاماتهم العملية والشخصية جانباً. لن تكون الدراسة بعد الآن مشكلة، حيث سيتمكن الجميع من 

تحديد متى وكيف وأين سيزيدون معرفتهم من أجل الحصول على وظائف أفضل في قطاع شركات ألعاب الفيديو.  

تحتوي هذه المحاضرة الجامعية في التسيير المالي لشركات ألعاب الفيديو  على البرنامج العلمي الأكثر اكتمالاً 
وحداثة في السوق. أبرز خصائصها هي:

استخدام الحالات العملية بحيث يتم التعلم بشكل مباشر أكثر 	
محتوى متخصص في تطوير ألعاب الفيديو والرسوم المتحركة 	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراء ومنتديات مناقشة حول القضايا المثيرة للجدل وأعمال  	

التفكير الفردية
توفر المحتوى من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت 	

تخصّص في هذه المحاضرة جامعية في التسيير 
المالي لشركات ألعاب الفيديو ووسّع فرصك الوظيفية 

في هذا القطاع"
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البرنامج يضم في أعضاء هيئة تدريسه محترفين يصبون في هذا التدريب خبرة عملهم، بالإضافة إلى متخصصين معترف بهم من 
الشركات الرائدة والجامعات المرموقة.

سيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائط، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي والموقعي، أي في بيئة 
محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية.

يركز تصميم هذا البرنامج على التعلّم القائم على حل المشكلات، والذي يجب على المهني من خلاله محاولة حل مختلف مواقف 
الممارسة المهنية التي تنشأ على مدار العام الدراسى. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو تفاعلي مبتكر من قبل 

خبراء مشهورين.

نحن في TECH الجامعة التكنولوجية نتبع نموذج ميلر 
للكفاءات. نحن نستفيد إلى أقصى حد من التكنولوجيا 

لتحقيق الانغماس في كل مادة من المواد الدراسية“
لا تستخدم TECH الكتب في برامجها. سيكون لديك 
جميع المفاهيم والمواد اللازمة على المنصة.

بعد إكمال هذا البرنامج، ستكون مستعداً 
للعمل بمفردك وكذلك في شركة مرموقة.
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تم إعداد أهداف هذه المحاضرة الجامعية بحيث يكتسب الطالب مهارات مختلفة ويمكنه تطويرها في أي مجال من 
مجالات الشركة دون أي إزعاج. وبالإضافة إلى ذلك، فإن معرفة الجوانب الأكثر أهمية في الإدارة الاقتصادية للشركة 

ستكون من أهم الجوانب التي يجب أن تكون في غاية الأهمية. ومن خلال ذلك، سيكتسب الخريج المعرفة المناسبة لتولي 
وظيفة في شركة لألعاب الفيديو بنجاح.  

الأهداف
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ميّز نفسك عن البقية، وتميّز بمهاراتك في الإدارة 
الاقتصادية والمالية. مع TECH كل شيء ممكن"
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اعتن برأس مال الشركة حتى تتمكن من الاستمرار 
في النمو، وكذلك حياتك المهنية“

إتقان المجالات الوظيفية للشركات في قطاع ألعاب الفيديو 	
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تحديد أهم جوانب الإدارة الاقتصادية والمالية والتعرف على أهم جوانب الإدارة الاقتصادية والمالية باعتبارها أحد الكفاءات  	
الرئيسية لإدارة الأعمال.
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سيقوم أعضاء هيئة التدريس في هذه الدرجة بإرشاد الطالب لتحقيق جميع الأهداف المقترحة. جميعهم يتمتعون 
بإنجازات مهنية كبيرة وراءهم تؤيدهم على المستوى الدولي. سيستخدمون تقنيات التعلم الأكثر تقدماً لاستيعاب 

المفاهيم بشكل صحيح. سيتم العمل على المهارات ذات الصلة من خلال دراسات الحالة العملية والنظرية.

هيكل الإدارة وأعضاء هيئة تدريس 
الدورة التدريبية
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سيساعدك أعضاء هيئة التدريس في جامعة TECH ليس فقط على 
اكتساب معارف جديدة، ولكن أيضًا على تحسين مهاراتك الحالية“  
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هيكل الإدارة

Sánchez Mateos, Daniel .أ
	 Gammera Nest مدير العمليات وتطوير الأعمال والبحث والتطوير في شركة
	 PlayStation Iberia في PS مدير برنامج مواهب
شريك/مدير الإنتاج والتسويق والعمليات في شركة ONE CLICK S.A. )مجموعة DIGITAL ONE GROUP، ش.م.م.( 	
	 MAYHEM مشروع/DIGITAL JOKERS شريك/مدير الإنتاج والعمليات/مدير الإنتاج والعمليات/مصمم المنتجات في مشروع
	 AURUM PRODUCCIONES الإدارة عبر الإنترنت في قسم التسويق في
	 LA FACTORÍA DE IDEAS عضو في قسم التصميم والترخيص في
مساعد عمليات في شركة DISTRIMAGEN SL، مدريد )إسبانيا( 	
بكالوريوس في علوم الاتصال من جامعة كومبلوتنسي في مدريد 	
ماجستير معتمد في الإدارة والتسويق والاتصالات من جامعة كاميلو خوسيه سيلا، مدريد )إسبانيا( 	
ماجستير في الإنتاج التلفزيوني من المعهد الدولي لتعليم التعليم والتدريب المهني والتقني بالتعاون مع الاتحاد الأوروبي 	
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الأساتذة
 Montero García، José Carlos .أ

	 PlayStation الممثل الدولي لمواهب
المدير الإبداعي ومؤسس مختبرات TRT، برلين 	
	 TimeRiftTours برلين، بفضل مشروع ITB حائز على جائزة
	 Telvent Global Services فنان ثلاثي الأبعاد في
	 Matchmind فنان ثلاثي الأبعاد في
	 Nectar Estudio فنان ثلاثي الأبعاد في
إجازة عليا في التحليل والتحكم من معهد المتعدد التقنيات  في Monte de Conxo في سانتياغو دي كومبوستيلا 	
	 Naughty Dog في تصميم الألعاب مع إميليا شاتز من CGMasterAcademy ماجستير في
	 Epic Games في تصميم الشخصيات للألعاب مع CGMasterAcademy ماجستير في
ماجستير في التصوير ثلاثي الأبعاد والرسوم المتحركة والتكنولوجيا التفاعلية مع ترازوس 	
	 Infoarchitecture في Vray ماجستير في التقديم باستخدام
ماجستير في الرسوم المتحركة والمونتاج غير الخطي في مدرسة CICE للتقنيات الجديدة 	

اغتنم الفرصة للتعرف على أحدث التطورات في هذا 
الشأن لتطبيقها في ممارستك اليومية"
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هو منظم بوضوح ومباشر، ويعرض المشكلات التي قد يواجهها المتعلم في موقف عمل محتمل. ينقسم المنهج الذي 
تتكون منه هذه المحاضرة الجامعية إلى 10 موضوعات ستتعلم من خلالها أساسيات التسيير المالي لشركات ألعاب 

الفيديو. سيتم تقديم حلول للحالات المحتملة التي قد تحدث في البيئات الحقيقية، إلى جانب النظريات التي تساعد على 
اكتساب المعرفة بشكل كامل.

الهيكل والمحتوى
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ستتمكن من اختيار المشاركة في أقسام 
مختلفة داخل شركة ألعاب فيديو“
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كاملًا للغاية سيحولك إلى محترف في هذا القطاع“
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تضمن المحاضرة الجامعية في التسيير المالي لشركات ألعاب الفيديو، بالإضافة إلى التدريب الأكثر دقة وحداثة، الحصول 
على مؤهل المحاضرة الجامعية الصادر عن TECH الجامعة التكنولوجية. 

المؤهل العلمى
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اجتاز هذا البرنامج بنجاح واحصل على شهادتك الجامعية 
دون الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة" 

المؤهل العلمي | 29
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*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة  TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.

تحتوي المحاضرة الجامعية في التسيير المالي لشركات ألعاب الفيديو على البرنامج الأكثر اكتمالا وحداثة 
في السوق.

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهل المحاضرة الجامعية 
الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية.

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في المحاضرة 
الجامعية وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان التقييم 

الوظيفي والمهني.
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