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يعد تطوير التضاريس أحد أكثر التخصصات إثارة للاهتمام، حيث أن تركيز كل الإبداع على المساحة التي ستظهر فيها حبكة 
لعبة الفيديو يسمح بتعزيز الواقعية المفرطة المدهشة. إنه يعطي جودة كبيرة للمشروع مع إنشاء بيئات مختلفة، حيث يتم 
إجراء اختبارات الرسوم المتحركة للشخصيات. لذلك، فإن تطوير مهارات جديدة يوسع من إمكانيات المحترف اليوم في سوق 

العمل التي يزداد الطلب عليها. يهدف هذا البرنامج التعليمي ٪100 عبر الإنترنت إلى تزويد المحترف بجميع المعارف اللازمة 
لإنشاء مساحات والتعامل مع الطبيعة بجميع أشكالها ومناظرها، من خلال إرشاد خبراء يعتمدون على أحدث منهجية قائمة 

.)Relearning على إعادة التعلم )المعروف بـ

المقدمة 
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تعلم أنظمة الفركتلات مثل SpeedTree واستخدم أدوات توليد 
"Heightmap التضاريس العضوية القوية مع استطلاعات
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إن تشجيع الإبداع أو الواقعية المفرطة المدهشة في عالمنا التكنولوجي اليوم هي مهمة رواد الأعمال. أولئك الذين 
يجازفون دائمًًا بالابتكار ويثبتون أنه من خلال التقنية والمعرفة ، من الممكن دائمًًا الحصول على أفضل نتيجة. يمكن 

للراغبين في التميز بمهاراتهم الاعتماد على هذه المحاضرة الجامعية في خلق التضاريس والبيئات العضوية من خلال 
النحت الرقمي، حيث سيجدون كل المحتوى النظري والعملي الذي اختاره الخبراء لتعليمهم.

تم تنظيم منهج هذا البرنامج التنشيطي بطريقة تجعل الطالب قادرًًا على إتقان العناصر low poly لدمجها في مساحات 
الواقع الافتراضي أو ألعاب الفيديو، وصولاًً إلى الأنظمة high poly من خلال النمذجة في ZBrush. بالإضافة إلى أنظمة 

الفركتلات مثل سبيد تري وأدوات توليد التضاريس العضوية القوية. مع الاستطلاعات في Heightmap في realtime مثل 
Terrain من Unity أو Unreal  وحتى وضع مياه وديناميكيات واقعية مثل الريح.

بنفس الطريقة، سيتعلم كيفية استخدام تقنيات التثبيت السريع من خلال motion capture وإنشاء مساحات حركة يتم 
فيها اختبار تطورات المشاريع التفاعلية المستقبلية. أخيراًً، لتصوير المشاريع بكاميرات سينمائية من أجل showreel محتمل 

للمشاهد مع تجارب واقع افتراضي غامرة  بالإضافة إلى برنامج قابل للتنفيذ لتمريره إلى عملائك بدون برنامج التطوير.

كل هذا ممكن بفضل أفضل نظام تعليمي عبر الإنترنت، يعتمد على إعادة التعلم )المعروف بـ Relearning(، والذي تنفذه 
TECH. الجمع بين تنسيقات مختلفة من المحتوى، تم اختيارها بشكل شامل من قبل الخبراء، وهي متاحة منذ اليوم 

الأول للتشاور أو التنزيل من جهاز من اختيارك متصل بالإنترنت. هذا يوفر راحة أكبر للمحترف اليوم الذي يرغب في مواصلة 
تدريبه أو تدريبها.

تحتوي هذه المحاضرة الجامعية في خلق التضاريس والبيئات العضوية من خلال النحت الرقمي على البرنامج 
التعليمي الأكثر اكتمالاًً وحداثة في السوق. أبرز ميزاته هي:

تطوير حالات عملية يقدمها خبراء في النمذجة ثلاثية الأبعاد والنحت الرقمي�	
محتوياتها البيانية والتخطيطية والعملية البارزة التي يتم تصورها بها تجمع المعلومات العلمية والرعاية العملي حول �	

تلك التخصصات الأساسية للممارسة المهنية
التمارين العملية حيث يمكن إجراء عملية التقييم الذاتي لتحسين التعلم�	
تركيزها على المنهجيات المبتكرة�	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراء ومنتديات مناقشة حول القضايا المثيرة للجدل وأعمال �	

التفكير الفردية
توفر المحتوى من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت�	

سوف تقوم بإنشاء مساحات يمكنك من 
خلالها تشجيع الإبداع أو الواقعية المفرطة 

المدهشة وتطبيق الواقع الافتراضي"
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البرنامج يضم أعضاء هيئة تدريس محترفين يصبون في هذا التدريب خبرة عملهم، بالإضافة إلى متخصصين معترف بهم من 
الشركات الرائدة والجامعات المرموقة.

سيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائط، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي والموقعي، أي في بيئة 
محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية.

يركز تصميم هذا البرنامج على التعلّّم القائم على حل المشكلات، والذي يجب على المهني من خلاله محاولة حل مختلف مواقف 
الممارسة المهنية التي تنشأ على مدار العام الدراسى. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو تفاعلي مبتكر من قبل 

خبراء مشهورين.

يعد تطوير التضاريس أحد أكثر التخصصات إثارة 
للاهتمام في البيئة الرقمية لألعاب الفيديو. 

وسّّع إمكانياتك مع هذا الدبلوم"

سجّّل الآن وتعرّّف على جميع مزايا منهجية 
)Relearning إعادة التعلم )المعروف بـ

يسمح لك هذا النمط من الدراسة بتضمين تقنيات 
جديدة في مشاريعك الحالية وتحسينها.
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الهدف الرئيسي من هذه المحاضرة الجامعية هو أن يتطور المحترفون في مجالات عمل جديدة ويحصلوا على أفضل 
النتائج في كل مشروع من مشاريعهم، وذلك بتطبيق التقنيات المختلفة للنمذجة العضوية والأنظمة الفركتلية لتوليد 

عناصر الطبيعة، وهو الهدف الرئيسي لهذه المحاضرة الجامعية التي تتعمق في جميع التقنيات والأدوات اللازمة لخلق 
التضاريس والبيئات العضوية من خلال النحت الرقمي. برنامج يجمع بين أقصى درجات الدقة التربوية وأعلى المعايير 

الأكاديمية وأحدث التقنيات التعليمية.

الأهداف
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عزّّز مسيرتك المهنية بتدريب حصري وفريد من 
نوعه. كما يمكن لـ TECH فقط أن تقدمها لك"
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تطبيق عمليات النمذجة والتركيب والإضاءة والعرض بدقة�	
تطوير مساحات مليئة بالإبداع والواقعية المفرطة باستخدام النموذج العضوي�	
معرفة الحاجة إلى طوبولوجيا جيدة على جميع مستويات التطوير والإنتاج�	
فهم الأنظمة الحالية لصناعة الأفلام وألعاب الفيديو لتحقيق نتائج رائعة�	

10 | الأهداف
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التعرف على تقنيات النمذجة العضوية المختلفة وأنظمة الفركتال لتوليد عناصر الطبيعة ، وكذلك التضاريس ، بالإضافة إلى �	
تنفيذ النماذج الخاصة بنا والمسح ثلاثي الأبعاد

	�Unreal Engine و Unity التعمق في نظام إنشاء الغطاء النباتي وكيفية التحكم فيه بشكل احترافي في
أنشئ مشاهد بتجارب غامرة في الواقع الافتراضي�	

بهذا المؤهل العلمي ستتمكن من 
خلق مساحات مليئة بالإبداع في 

تطوير لعبة الفيديو القادمة"

الأهداف | 11

الأهداف المحددة



اختارت TECH أكثر المدرسين تخصصاًً في مجال النمذجة ثلاثية الأبعاد وفن المفهوم لتصميم وتدريس هذه المحاضرة 
الجامعية في خلق التضاريس والبيئات العضوية من خلال النحت الرقمي. أولئك الذين اختاروا بشكل شامل كل موضوع 

من موضوعات الدراسة وسيقومون بمرافقة الطالب طوال عملية التعلم من خلال بيئة ٪100 عبر الإنترنت من خلال منصة 
آمنة وديناميكية.

هيكل الإدارة وأعضاء هيئة تدريس 
الدورة التدريبية
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يشرف على البرنامج معلمون خبراء في النحت الرقمي، 
مما يضفي طابع الجودة على المحتوى"
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Sequeros Rodríguez, Salvador .أ
مصمم مستقل ومصمم عام ثنائي/ثلاثي الأبعاد�	
	�Slicecore Chicago 3 لأجلD والنماذج )Concept art( مفهوم الفن
رسم خرائط الفيديو )Videomapping( والنمذجة لRodrigo Tamariz بلد الوليد�	
أستاذ الدورة التدريبية العليا في الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد. المدرسة العليا للصورة والصوت ESISV. بلد الوليد�	
أستاذ دورة CFGS التدريبية للدرجات العليا في الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد. المعهد الأوروبي للتصميم IED. مدريد�	
	�Loren Fandos Castellónو falleros Vicente Martinez النمذجة ثلاثية الأبعاد
ماجستير في الرسومات الحاسوبية والألعاب والواقع الافتراضي. جامعة URJC. مدريد�	
بكالوريوس الفنون الجميلة في جامعة Salamanca، تخصص التصميم والنحت(�	

هيكل الإدارة
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تقدم هذه المحاضرة الجامعية توزيعاًً للمنهج الدراسي الذي يسمح للطالب بالتعلم المستمر للتقنيات والأدوات المستخدمة 
حالياًً لإنشاء التضاريس والبيئات العضوية باستخدام النحت الرقمي. محتوى متخصص تم تطويره من قبل معلمين خبراء، 
وهو متاح منذ اليوم الأول للتشاور أو التنزيل من أي جهاز متصل بالإنترنت. استناداًً إلى إعادة التعلم relearning، وهي 

منهجية مبتكرة تتيح تجربة تعليمية مرنة من خلال تكرار المفاهيم، لتحقيق المؤهل العلمي في 6 أسابيع فقط.

الهيكل والمحتوى
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"تعلم كيفية استخدام أدوات قوية لتوليد التضاريس العضوية باستخدام خرائط 
الارتفاع Heightmap مثل Terrain في Unity أو Unreal في الوقت الفعلي"
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تضمن المحاضرة الجامعية في خلق التضاريس والبيئات العضوية من خلال النحت الرقمي، بالإضافة إلى التدريب الأكثر 
صرامة وحداثة، الحصول على مؤهل محاضرة جامعية صادرة عن TECH الجامعة التكنولوجية. 

المؤهل العلمى
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اجتاز هذا البرنامج بنجاح واحصل على شهادتك الجامعية 
دون الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة" 
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*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة  TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.

تحتوي المحاضرة الجامعية في خلق التضاريس والبيئات العضوية من خلال النحت الرقمي على البرنامج الأكثر 
اكتمالا وحداثة في السوق.

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهل المحاضرة الجامعية الصادرعن 
TECH الجامعة التكنولوجية.

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في المحاضرة 
الجامعية وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان التقييم 

الوظيفي والمهني.

المؤهل العلمي: محاضرة جامعية في خلق التضاريس والبيئات العضوية من خلال النحت الرقمي 

طريقة الدراسة: عبر الإنترنت

مدة الدراسة: 6 أسابيع



محاضرة جامعية
 خلق التضاريس والبيئات العضوية من

خلال النحت الرقمي
طريقة الدراسة: عبر الإنترنت«	
مدة الدراسة: 6 أسابيع«	
المؤهل العلمي من: TECH الجامعة التكنولوجية«	
مواعيد الدراسة: وفقًا لوتيرتك الخاصّة«	
الامتحانات: عبر الإنترنت«	



محاضرة جامعية
خلق التضاريس والبيئات العضوية من 

خلال النحت الرقمي


