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 يلعب التصميم دورًًا أساسيًًا في تطوير ألعاب الفيديو، فجمال الشخصيات وواقعيتها إلى جانب المتعة وإمكانية اللعب 
سيحدد نجاح المشروع. من الصعب على نحو متزايد ابتكار ما هو جديد في سوق يبدو أن كل شيء فيه قد تم إنجازه 

بالفعل، ومن هنا تأتي أهمية إتقان التقنيات ودراسة الإمكانيات الجديدة. من خلال برنامج فن ألعاب الفيديو المتخصص 
في التشريح، سيتم تحديد الأنواع المختلفة للأجسام والهياكل العظمية والأشكال، خاصةًً الرأس والوجه، من أجل تصميم 

شخصيات واقعية، مما يوفر الأدوات اللازمة للمحترف لكي يبرز في بيئته المهنية. 
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إن معرفة علم التشريح في تقنية التصميم ستجعل إبداعك 
يتدفق، فهذه المحاضرة الجامعية تمنحك الأدوات التي تحتاجها" 
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من خلال معرفة جسم الإنسان وأجزائه، سيكون لدى المحترف رؤية موسعة لكيفية تصميم كل شخصية بشكل مثالي 
يناسب قصته وأسلوبه في الرسم، مما يجعل الأشكال أكثر واقعية. موجه بشكل خاص لأولئك الذين يرغبون في إتقان 

تقنياتهم والتخصص كفنانين في صناعة ألعاب الفيديو. 

ستتعرف في هذا البرنامج على التركيب الجسدي للإنسان من خلال الممارسة والتمارين والمحتوى النظري عن العضلات 
والجمجمة والوجه وأنواع الأجسام، وكيفية إعطاء اللون في الظلال واستخدام الشفافية ومزيج الدرجات اللونية؛ 

والاختلافات بين الهياكل العظمية المعقدة والأشكال البسيطة. سيتم فهم الجوانب الرئيسية للتشريح والتشريح الجانبي 
من أجل إتقان الإبداعات. 

خلال عملية التعلم، سيقوم فريق تدريس الدورة الجامعية في علم التشريح في فن ألعاب الفيديو بمرافقة الطالب 
لتسهيل عملية التدريب من خلال حرم TECH الافتراضي، مما يجعل تجربة الدراسة أكثر ديناميكية ويسمح لهم بتطبيق ما 

تعلموه خلال الدورة.  

توفر بيئة TECH الآمنة للطلاب إمكانية الوصول إلى جميع المحتويات من خلال أي نوع من الأجهزة المتصلة بالإنترنت، 
بالإضافة إلى تنزيل المواد الدراسية حتى يتمكنوا من الرجوع إليها متى احتاجوا إليها. يوفر الحرم الجامعي الرقمي 

منتديات، وغرف اجتماعات، ومكتبات رقمية، ومحادثات، وStreaming,لإبقائك على اطلاع دائم بعملية التعلم. 

تحتوي هذه المحاضرة الجامعية في التشريح في فن ألعاب الفيديو على البرنامج التعليمى الأكثر إكتمالا وتحديثا فى 
السوق، أبرز خصائصه هي:

تطوير حالات عملية يقدمها خبراء في تصميم و فن ألعاب الفيديو�	
محتوياتها البيانية والتخطيطية والعملية البارزة التي يتم تصورها بها تجمع المعلومات العملي حول تلك التخصصات �	

الأساسية للممارسة المهنية
عملية التقييم الذاتي لتحسين التعلّم من خلال التدريبات العملية�	
تركيزها الخاص على الجوانب العديدة التي يتكون منها مشروع تطوير ألعاب الفيديو�	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراء ومنتديات مناقشة حول القضايا المثيرة للجدل وأعمال التفكير الفردية�	
إتاحة الوصول إلى المحتوى القابل للتنزيل من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت�	

النتائج التي حصل عليها طلابنا تجعل فعالية 
منهجية الدراسة التطبيقية متميزة"  
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البرنامج يضم أعضاء هيئة تدريس محترفين يصبون في هذا التدريب خبرة عملهم، بالإضافة إلى متخصصين معترف بهم من 
الشركات الرائدة والجامعات المرموقة. 

سيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائط، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي والموقعي، أي في بيئة 
محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية. 

يركز تصميم هذا البرنامج على التعلّّم القائم على حل المشكلات، والذي يجب على المهني من خلاله محاولة حل مختلف مواقف 
الممارسة المهنية التي تنشأ على مدار العام الدراسى. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو تفاعلي مبتكر من قبل 

خبراء مشهورين.  

تصميم الوجوه هو أحد أكثر الأمور تعقيدًًا في فن ألعاب الفيديو. 
تعلّّم كيفية القيام بذلك بكفاءة مع هذه المحاضرة الجامعية"

ارفع مستواك المهني مع نظام الدراسة عبر الإنترنت 
الأكثر ابتكاراًً في السوق.

إن الجمع بين المتعة وإمكانية اللعب والجمال هو 
أصعب شيء عندما يتعلق الأمر بصنع لعبة فيديو. 
في هذه المحاضرة الجامعية سوف تتعلم كيفية 
تصميم شخصيات واقعية من معرفة علم التشريح.
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من خلال المحاضرة الجامعية في التشريح في فن ألعاب الفيديو، سيكتسب الطالب فهماًً شاملًاً لجسم الإنسان وأجزائه 
وأنواعه، مما يضيف طبقات من التعقيد أثناء دراسته للوصول إلى إنشاء شخصيات كاملة. الهدف من ذلك هو أن يطور 
المحترفون المهارات اللازمة لابتكار قطع ونماذج فريدة من نوعها تتناسب مع كل قصة بناءًً على خيالهم، وهي ميزة 

تحظى بتقدير كبير في هذه الصناعة.  

الأهداف
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سيجعلك التدريب في مواضيع محددة تبرز في البيئة 
المهنية، وتعلم كل شيء عن علم التشريح، وهو موضوع 

أساسي لإنشاء ألعاب الفيديو"
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دراسة التشريح لتوليد شخصيات شبيهة بالحياة في البيئات الافتراضية�	
معرفة متعمقة بجميع أجزاء جسم الإنسان مع التركيز على التصميم�	
التفريق بين الهيكل العظمي في شكله البسيط والمعقد�	
تنفيذ أعمال عملية بتطبيق التقنيات التي تعلمتها بفضل المنهجية التفاعلية للدورة�	
اكتساب المهارات اللازمة للاستفادة الفعالة من الموارد والمواد المناسبة لكل إبداع�	
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دراسة تشريح الأشكال العضوية �	
التفريق بين الهيكل العظمي المعقد والهيكل العظمي ذي الأشكال البسيطة �	
تعلم تجنب الأخطاء الشائعة عند تصوير الوجه الإنساني �	
معرفة كيفية تطبيق اللون بشكل صحيح وفقًا للدرجات اللونية والظلال على جسم الإنسان�	

مع خيالك ومعرفتك الجديدة 
ستحقق تصاميم مذهلة في 

ستة أسابيع فقط" 
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يتألف طاقم عمل هذه المحاضرة الجامعية من فريق من المدرسين المتمرسين من ذوي الخبرة في فن ألعاب الفيديو، 
والذين ينقلون المعرفة الفنية والتقنية التي ستأخذ الطالب في رحلة مليئة بالتعلم ضمن مادة التشريح في فن ألعاب 
الفيديو. يضمن الخريج توسيع آفاقه المهنية بفضل الخبرات المكتسبة في البرنامج، مع دراسة الحالات العملية ومجتمع 

الخبراء التفاعلي الذي سيرافقه طوال فترة البرنامج. 

هيكل الإدارة وأعضاء هيئة تدريس 
الدورة التدريبية
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سيرافقك فريق من الخبراء في طريقك نحو النجاح" 
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هيكل الإدارة

Mikel Alaez, Jon .أ
	�English Coach Podcast فنان مفاهيمي للشخصيات في
	�Máster D فنان مفاهيمي في
	�UPV بكالوريوس في الفنون في جامعة الفنون الجميلة
	�Master D Rendr فن المفاهيم والرسوم التوضيحية الرقمية في
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من أجل أن يحصل الطالب في المحاضرة الجامعية للتشريح في فنون ألعاب الفيديو على أفضل الأدوات اللازمة لأدائه 
المستقبلي كمحترف، صمم فريق التدريس الخبير في TECH برنامجاًً بمحتوى محدد في مجال التشريح لخلق شخصيات في 

بيئات افتراضية واقعية بشكل متزايد. يتم تدريسها باستخدام المنهجية الأكثر ابتكارًًا في قطاع التعليم الحالي، والتي 
تعتمد على إعادة التعلم )المعروف بـ Relearning( بعمليات عملية وديناميكية، مما يتيح للطلاب فرصة استيعاب المعرفة 

بطريقة أكثر فعالية ودائمة؛ كما يمكنهم تنزيل موادهم الدراسية والرجوع إليها من أجهزة مختلفة في أي وقت. 

الهيكل والمحتوى
04



حوِّّل التكنولوجيا والممارسات 
الدراسية الجديدة إلى حلفاء لك 

لتحقيق النمو المهني" 
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تضمن المحاضرة الجامعية في التشريح في فن ألعاب بالإضافة إلى التدريب الأكثر دقة وحداثة الحصول على مؤهل 
المحاضرة الجامعية الصادر عن TECH الجامعة التكنولوجية 

المؤهل العلمى
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اجتاز هذا البرنامج بنجاح واحصل على شهادتك الجامعية دون 
الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة" 
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*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة  TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.

تحتوي المحاضرة الجامعية في التشريح في فن ألعاب الفيديو  على البرنامج الأكثر اكتمالا وحداثة في السوق.

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهل المحاضرة الجامعية 
الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية.

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في المحاضرة 
الجامعية وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان التقييم 

الوظيفي والمهني.
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