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مثل جميع الفنون، تحتوي ألعاب الفيديو على سلسلة من العناصر التي تمر أحيانًا دون أن يلاحظها أحد ولكنها أساسية. 
أحد هذه العناصر هو السرد وهيكلة ذلك السرد في نص. يعد كتاب السيناريو أحد أكثر المحترفين المطلوبين اليوم من 

قبل الشركات في صناعة ألعاب الفيديو بسبب الطلب الكبير على الأفكار والقصص الجديدة التي يمكن سردها. يوفر هذا 
المؤهل العلمي للطالب الفرصة ليصبح كاتب سيناريو وخبيرًا في سرد  ألعاب الفيديو، ليصبح محترفًا مطلوبًا للغاية في 

هذا القطاع، مما يزيد من إمكانيات عمله.

المقدمة 
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قم بكتابة أفضل النصوص لألعاب الفيديو مع هذه 
المحاضرة الجامعية" 
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تتكون ألعاب الفيديو من مجموعة كبيرة من العناصر التي تتدخل في إنشائها وفي تجربة المستخدم. على سبيل المثال، 
هناك القسم المرئي بتصميماته ورسومه المتحركة، وتصميم الصوت والتأليف الموسيقي وكل ما يتعلق بتطور القصة 

التي تريد أن تروى في لعبة الفيديو. هذا العنصر الأخير هو ما تتحمله المحاضرة الجامعية في سرد القصص وتصميم 
سيناريوهات ألعاب الفيديو.

السرد هو القسم الفني الذي يتناول ما يُحكى وكيفية سرد قصة لعبة فيديو. لهذا السبب، فهو عنصر مهم للغاية، ولا 
يشمل فقط ما يحدث، ولكن من وكيف تكون الشخصيات، وماذا سيفعلون ولماذا تحدث الأشياء فور حدوثها. مع ذلك، 
لكتابة نصوص جيدة، تحتاج إلى محترفين مدربين يمكنهم كتابة قصص مثيرة للاهتمام بالتنسيق الصحيح بحيث يمكن 

تكييفها بشكل صحيح مع الشاشة.

لذلك يقدم هذا المؤهل العلمي جميع الأدوات اللازمة لكتابة النصوص بشكل إبداعي وبصيغة احترافية حتى يتمكن 
الطالب من العمل في القطاع على الفور، ومعرفة خصوصيات هذا العالم والاختلافات المحددة في السيناريو لألعاب 

الفيديو، والتي تختلف عن غيرها التخصصات في بعض القضايا.

بالتالي، يمثل هذا البرنامج تخصصًا مهمًا لجميع الأشخاص الذين يريدون أن يصبحوا خبراء في مجال سرد ألعاب الفيديو، 
بالإضافة إلى الكتابة بفعالية في هذا التخصص والقدرة على دخول أكبر الشركات في العالم. 

تحتوي المحاضرة الجامعية في سرد القصص وتصميم سيناريوهات ألعاب الفيديو على البرنامج الأكثر اكتمالا و حداثة 
في السوق. أبرز خصائصها هي: 

تطوير الحالات العملية المقدمة من قبل خبراء في تصميم ألعاب الفيديو 	
تجمع المحتويات الرسومية والتخطيطية والعملية البارزة التي صممت بها معلومات علمية وعملية حول التخصصات  	

الضرورية للممارسة المهنية
التمارين العملية حيث يمكن إجراء عملية التقييم الذاتي لتحسين التعلم 	
تركيزه على المنهجيات المبتكرة في تصميم ألعاب الفيديو 	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراء ومنتديات مناقشة حول القضايا المثيرة للجدل وأعمال التفكير  	

الفردية
توفر المحتوى من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت 	

قم بكتابة النصوص لألعاب الفيديو الناجحة 
التالية بفضل هذه المحاضرة الجامعية" 
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من المؤكد أن لديكم أفكارا كثيرة، 
طورها مع هذه المحاضرة الجامعية" 

البرنامج يضم في أعضاء هيئة تدريسه محترفين في مجال الطاقات المتجددة يصبون في هذا التدريب خبرة عملهم، 
بالإضافة إلى متخصصين معترف بهم من الشركات الرائدة والجامعات المرموقة.

وسيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائط، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي والموقعي، 
أي في بيئة محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية.

يركز تصميم هذا البرنامج على التعلم القائم على حل المشكلات، والذي المهني في يجب أن تحاول من خلاله حل 
المواقف المختلفة للممارسة المهنية التي تنشأ من خلاله. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو تفاعلي 

مبتكر من قبل خبراء مشهورين.

هذا المؤهل العلمي هو ما تحتاجه إذا كنت 
دائمًا تريد كتابة نصوص لألعاب الفيديو.

صناعة ألعاب الفيديو تحتاج إلى متخصصين، 
سارع لتصبح خبيرا.
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الأهداف
02

تتمثل أهداف هذه المحاضرة الجامعية في سرد القصص وتصميم سيناريوهات ألعاب الفيديو، من ناحية، في تزويد الطالب 
بجميع الأدوات اللازمة لكتابة أفضل القصص لألعاب الفيديو، ومن ناحية أخرى، فهم الاحتياجات المحددة التي تحتاجها هذه 

المحاضرة الجامعية. وتحتاج الصناعة إلى إعدادهم لسوق العمل. 



احصل على رؤية اسمك في الاعتمادات الخاصة بلعبة 
الفيديو الناجحة التالية: أكمل هذه المحاضرة الجامعية 

وحقق حلمك" 
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الأهداف المحددة

التعرف على أنواع ألعاب الفيديو المختلفة ومفهوم طريقة اللعب وخصائصها لتطبيقها في تحليل ألعاب الفيديو أو في  	
إنشاء تصميم ألعاب الفيديو

التعمق في عملية إنتاج لعبة فيديو ومنهجية SCRUM لإنتاج المشروع 	
تعلُم أساسيات تصميم ألعاب الفيديو والمعرفة النظرية التي يجب أن يعرفها مصمم ألعاب الفيديو 	
توليد الأفكار وإنشاء قصص ومؤامرات ونصوص مسلية لألعاب الفيديو 	
التعرف على الأسس النظرية والعملية للتصميم الفني للعبة الفيديو 	
القدرة على إنشاء شركة ناشئة مستقلة للترفيه الرقمي 	

شق طريقك من خلال سيناريوهاتك البارعة"
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فهم السرد العام والسرد في ألعاب الفيديو  	
معرفة العناصر المعقدة للسرد مثل الشخصيات والهدف والإعداد 	
التعمق في هياكل السرد والتطبيق المعقد في تصميم لعبة الفيديو 	
التعرف على آخر المستجدات حول الكون والإعدادات مثل الخيال أو الخيال العلمي وخصائصها في المؤامرات 	
امتلاك معرفة عميقة وعملية بخط المؤامرة 	
التعرف على كيفية إنشاء الشخصيات الرئيسية والثانوية 	
التعمق في هيكلة سيناريو ألعاب الفيديو والفرق بين ألعاب الفيديو والسينما 	
التعرف على عملية إنشاء السيناريو والخصائص والعناصر اللازمة لإنشائه 	

الأهداف المحددة
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هيكل الإدارة وأعضاء هيئة 
تدريس الدورة التدريبية

03

يتم تدريس هذه المحاضرة الجامعية في السرد وتصميم سيناريوهات ألعاب الفيديو من قبل أفضل المعلمين 
والمتخصصين في كتابة السيناريو لألعاب الفيديو وفي القطاع بشكل عام، مما سيعطي الطالب منظورًا محددًا وواسعًا 

في نفس الوقت ليكون قادرًا على التطوير عملهم بشكل أكثر فعالية في سوق العمل. 



معلمو هذه المحاضرة الجامعية يعرفون النجاح 
وسيساعدونك على تحقيقه"

هيكل الإدارة وأعضاء هيئة تدريس الدورة التدريبية | 13



هيكل الإدارة

 Blasco Vilches, Luis Felipe .أ
مصمم سرد في استوديوهات Saona، إسبانيا 	
مصمم السرد في Stage Clear Studios يطور منتجًا سريًا  	
	  »Youturbo»في مشروع HeYou Games مصمم سردي في
	  Bizpills و TAK و Telefónica Learning Services مصمم وكاتب سيناريو لمنتجات التعلم الإلكتروني والألعاب الجادة في
	  ”Meatball Marathon»مصمم مستوى نيلي لمشروع
	  Málaga أستاذ السيناريو في ماجستير إنشاء ألعاب الفيديو بجامعة
أستاذ ألعاب الفيديو في التصميم والإنتاج السردي داخل كرسي TAI السينمائي، مدريد  	
أستاذ ورش عمل التصميم السردي والسيناريو، وفي درجة تصميم ألعاب الفيديو في ESCAV، غرناطة  	
بكالوريوس في فقه اللغة الإسبانية من جامعة غرناطة  	
	  Rey Juan Carlos ماجستير في سيناريو الإبداع والتلفزيون من جامعة
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الأساتذة

Molas, Alba .أ
مصممة ألعاب فيديو 	
بكالوريوس في السينما والإعلام. مدرسة السينما في كاتالونيا. 2015 	
	 Currnet – CEV. 2020 .طالبة الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد وألعاب الفيديو والبيئات التفاعلية
	 Showrunners BCN. 2018 .تدريب متخصص في نص الرسوم المتحركة للأطفال
عضوة في منظمة المرأة في الألعاب 	
	 FemDevs عضوة في رابطة

سيساعدك المحترفون ذوو الخبرة 
الواسعة على التخصص في هذا المجال"

هيكلاالإدارةاوأعضاءاهيئةاتدريساالدورةاالتدريبية | 15



الهيكل والمحتوى
04

تم تصميم هذه المحاضرة الجامعية من قبل أفضل الخبراء في تصميم السرد والسيناريو لألعاب الفيديو، بحيث تكون 
محتوياته متخصصة للغاية ومتعمقة وذات طابع عملي، مما يجعل الطالب يمتلك أفضل الأدوات المهنية. بالتالي، من خلال 

وحدة مكونة من 10 مواضيع، سيتمكن الطالب من التعمق في الموضوع حتى يصبح متخصصًا.



هذه المحتويات هي مفتاح النجاح، سجل واحصل عليها في 
أسرع وقت ممكن"
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الوحدة 1. سرداالقصصاوتصميماالسيناريو
سرداألعاباالفيديو 1.1.ا

النماذجاالأولية 1.1.1.اا
رحلةاالبطل 2.1.1.اا

هيكلاالمونوميث 3.1.1.اا
عناصراالسرد 2.1.ا

الخطية 1.2.1.ا
المتفرعة 2.2.1.ا

القِمع 3.2.1.ا
هياكلاالسرد 3.1.ا

السرداغيراالخطي:االكتل 1.3.1.ا
الرواياتاوالحبكاتاالفرعيةاالبيئية 2.3.1.ا

أنواعاأخرىامناالهياكل:اقصص،ا4اأعمال 3.3.1.ا
الموارد 4.1.ا

)Callbacks(معاودةاالاتصالا 1.4.1.ا
)Foreshadowing(التنبؤافياالروايةا 2.4.1.ا
)Pay-OffاواPlanting(الزراعةاوالدفعا 3.4.1.ا

الحبكة 5.1.ا
الحبكة 1.5.1.ا

التوتراالدرامي 2.5.1.ا
منحنىاالفائدة 3.5.1.ا

الشخصياتا1 6.1.ا
مستديرةاومسطحة 1.6.1.ا

تطوراالشخصية 2.6.1.ا
الشخصياتاالثانوية 3.6.1.ا

الشخصياتا2 7.1.ا
علماالنفس 1.7.1.ا

التحفيز 2.7.1.ا
المهارات 3.7.1.ا
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البرنامج الأكثر تخصصًا وتحديدًا لتكون كاتب 
سيناريو رائع لألعاب الفيديو"

أنواعاالحوارات 8.1.ا
الداخلي 1.8.1.ا
الخارجي 2.8.1.ا

آخرون 3.8.1.ا
السيناريو:االعناصر 9.1.ا

ميزةااالسيناريو 1.9.1.ا
مشاهداوتسلسلات 2.9.1.ا

عناصراالسيناريو 3.9.1.ا
10.1.االسيناريو:االصياغة

الهيكل 1.10.1.ا
الأسلوب 2.10.1.ا

التفاصيلاالأخرى 3.10.1.ا

الهيكلاوالمحتوى | 19
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المؤهل العلمي
06

تضمن هذه المحاضرة الجامعية في سرد القصص وتصميم سيناريوهات ألعاب الفيديو بالإضافة إلى التدريب الأكثر دقة 
وحداثة، الحصول على مؤهل المحاضرة الجامعية الصادر عن TECH الجامعة التكنولوجية.



اجتاز هذا البرنامج بنجاح واحصل على مؤهل علمي دون 
الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة" 
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تحتوياالمحاضرة الجامعية في سرد القصص وتصميم سيناريوهات ألعاب الفيديواعلىاالبرنامجاالأكثرااكتمالااوا
حداثةافياالسوق.

بعدااجتيازاالتقييم،اسيحصلاالطالباعناطريقاالبريداالعادي*امصحوبابعلماوصولامؤهلامحاضرة جامعيةاالصادرعنا
TECH الجامعة التكنولوجية

إناالمؤهلاالصادرعن TECH الجامعة التكنولوجيةاسوفايشيراإلىاالتقديراالذياتماالحصولاعليهافيابرنامجا
المحاضرةاالجامعيةاوسوفايفيابالمتطلباتاالتياعادةامااتُطلبامناقبلامكاتباالتوظيفاومسابقاتاالتعييناولجانا

التقييماالوظيفياوالمهني.

المؤهلاالعلمي: محاضرة جامعية في سرد القصص وتصميم سيناريوهات ألعاب الفيديو 

عدداالساعاتاالدراسيةاالمعتمدة: 150 ساعة

*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.
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