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يُحدث تطبيق تقنيات الواقع الافتراضي أو الواقع المعزز في مشاريع الترفيه، مثل ألعاب الفيديو، ثورة في العالم 
ويزداد الطلب عليها. إن إضفاء الحيوية على الشخصيات والنماذج المخصصة وأي نوع من النماذج الأولية أمر ممكن 

ويزيد من توقعات الشركات التي ترغب في إبهار مستخدميها بإبداعات جديدة. لذلك، من المهم أن يتدرب المحترفون 
ويواكبون آخر المستجدات في مثل هذا العالم التنافسي والمتغير؛ ومن هنا ينشأ هذا البرنامج، حيث سيتم تدريس 

جميع المعارف اللازمة لإتقان تطبيقات النمذجة للطباعة بأشكال مختلفة مثل ثلاثية الأبعاد والواقع الافتراضي 
والواقع المعزز والتصوير الفوتوغرافي. كل هذا من خلال نظام تعليمي ٪100 عبر الإنترنت موجه من قبل خبراء 

سيجعلونك تعيش أفضل تجربة دراسية.
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هل أنت مستعد لما هو قادم؟ ابدأ التدريب الآن 
باستخدام أحدث تقنيات الطباعة ثلاثية الأبعاد والواقع 

الافتراضي والواقع المعزز والمسح التصويري"
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باستخدام النمذجة ثلاثية الأبعاد ، تم فتح إمكانيات لا حصر لها للإنشاء في أنواع مختلفة من الصناعة. تم استخدامه في 
الرسوم المتحركة وألعاب الفيديو أو هندسة المعلومات. لذلك، يعد تطوير مهارات جديدة أمرًا ضروريًا للمهنيين الذين 

يرغبون في التطور في سوق العمل الحالي والمستقبلي، حيث تزداد أهمية العالم الافتراضي.

سوف يعرف خريج محاضرة جامعية في تطبيقات النمذجة على الطباعة ثلاثية الأبعاد والواقع الافتراضي والواقع المعزز 
والمسح التصويري كيفية تنفيذ أحدث ما في CGI. قم باستيراد مشاريعك بالتنسيقات الصحيحة وستتقن أدوات تقليل 

الإسقاط والمضلعات. بالتالي الحصول على أفضل النتائج مع تضلع منخفض.

بالمثل، سيكون قادرًا على إنشاء أنظمة فعالة ومنخفضة التكلفة، من خلال تصميم تركيبات تسمح بطباعة الأشكال وفي 
نفس الوقت تسلسلها باستخدام القوالب. سيكون لديك معرفة ببرنامج Agisoft Metashape. أيضًا التعامل مع النماذج 

التي تتطلب التنظيف ومعالجة تقليل المضلعات باستخدام Decimation ماستر. امتلاك نماذج مرئية في برامج ثلاثية 
..Realtime الأبعاد كلاسيكية أو طباعة ثلاثية الأبعاد أو تصورات تفاعلية في

مما لا شك فيه أنها فرصة تدريب ممتازة للمحترفين اليوم، وذلك بفضل أفضل محتوى تم اختياره من قبل الخبراء، مدعومًا 
بنظام دراسة متقدم عبر الإنترنت يعتمد على إعادة التعلم )المعروف بـ Relearning(,، وهي المنهجية الأكثر تقدمًا التي 

تروج لها TECH. بالتالي فهي تتيح للمتعلم دمج المعرفة على النحو الأمثل وتحقيق نتائج التعلم بنجاح في 6 أسابيع 
فقط. علاوة على ذلك، ستتمكن من الاتصال من أي جهاز ومن أي مكان، مما يعطي ختم الجودة والنفاذية للتدريب.

تحتوي هذه المحاضرة الجامعية في تطبيقات النمذجة على الطباعة ثلاثية الأبعاد والواقع الافتراضي والواقع 
المعزز والمسح التصويري على البرنامج العلمي الأكثر اكتمالا وحداثة في السوق. أبرز ميزاته هي:

تطوير حالات عملية يقدمها خبراء في النمذجة ثلاثية الأبعاد والنحت الرقمي 	
محتوياتها البيانية والتخطيطية والعملية البارزة التي يتم تصورها بها تجمع المعلومات العلمية والرعاية العملي حول تلك  	

التخصصات الأساسية للممارسة المهنية
التمارين العملية حيث يمكن إجراء عملية التقييم الذاتي لتحسين التعلم 	
تركيزها على المنهجيات المبتكرة  	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراء ومنتديات مناقشة حول القضايا المثيرة للجدل وأعمال التفكير الفردية 	
توفر المحتوى من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت 	

التقييم الذاتي هو المفتاح في 
"TECH نظام التعلم لدينا من
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البرنامج يضم في أعضاء هيئة تدريسه محترفين يصبون في هذا التدريب خبرة عملهم، بالإضافة إلى متخصصين معترف 
بهم من الشركات الرائدة والجامعات المرموقة. 

سيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائط، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي والموقعي، أي 
في بيئة محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية. 

يركز تصميم هذا البرنامج على التعلم القائم على حل المشكلات، والذي المهني في يجب أن تحاول من خلاله حل 
المواقف المختلفة للممارسة المهنية التي تنشأ من خلاله. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو تفاعلي 

مبتكر من قبل خبراء مشهورين.

تعرف على كيفية تنفيذ أشكال برمجة 
الويب الديناميكية، أحدث ما توصلت إليه 
برمجة الويب الديناميكية في تطوراتك"

أفضل محتوى تم اختياره من قبل مدرسين مشهورين. متاح 
من اليوم الأول على منصة الدراسة الأكثر حداثة وأماناً.

ستتمكن من خلال هذه المحاضرة الجامعية من 
إنشاء نماذج ثلاثية الأبعاد من خلال التصوير 

.Agisoft Metashape الفوتوغرافي باستخدام برنامج
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يتمثل جزء من هدف هذا البرنامج في زيادة الوعي بإمكانية توظيف تطبيقات النمذجة على الطباعة ثلاثية الأبعاد 
والواقع الافتراضي والواقع المعزز والمسح التصويري في عالم صناعة ألعاب الفيديو في الحاضر والمستقبل. 

بالإضافة إلى تعليم المحترفين أحدث التقنيات والأدوات التي تتيح لهم إنشاء نماذجهم الخاصة بالطريقة المثلى. 
يرافقك فريق تدريس متخصص سيرشدك خلال عملية التعلّم، من خلال منصة إلكترونية آمنة وحديثة تجمع بين 

أفضل التقنيات والمنهجية.

الأهداف
02



يتيح لك وضع هذا البرنامج عبر الإنترنت الجمع بين حياتك 
اليومية وأهداف الدراسة القابلة للتحقيق في 6 أسابيع"
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تطبيق عمليات النمذجة والتركيب والإضاءة والعرض بدقة 	
	 CGI تنفيذ تقنيات التطوير التي تشغل
	 AR والواقع المعزز VR 3 والواقع الافتراضيd تعرف على كيفية استيراد النماذج إلى تنسيقات للطباعة ثلاثية الأبعاد
توظيف المسح التصويري من أجل إنشاء نمذجة ثلاثية الأبعاد 	
معرفة الحاجة إلى طوبولوجيا جيدة على جميع مستويات التطوير والإنتاج 	
فهم الأنظمة الحالية لصناعة الأفلام وألعاب الفيديو لتحقيق نتائج رائعة 	

الأهداف العامة
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استخدم النمذجة العضوية لإعداد النماذج للطباعة ثلاثية الأبعاد 	
إنشاء نماذج ثلاثية الأبعاد من خلال التصوير الفوتوغرافي ومعالجتها لدمجها في الطباعة ثلاثية الأبعاد وألعاب الفيديو والسينما 	
	 Unity و Unrealو Arnold واستيراده إلى  Quill النحت في الواقع الافتراضي بطريقة حرة وإبداعية وتفاعلية باستخدام
تصوّر العمل في بيئات حقيقية من خلال الواقع المعزز 	

من خلال هذا التدريب، ستتعرف على 
الاتجاهات الجديدة في إنشاء النماذج 

ثلاثية الأبعاد باستخدام المسح التصويري"

الأهداف المحددة

الأهداف | 11



والواقع  الأبعاد  ثلاثية  الطباعة  على  النمذجة  تطبيقات  في  الجامعية  المحاضرة  هذه  وتقديم  لتصميم 
المتخصصين  المدرسين  أكثر   TECH Global University اختارت  التصويري  والمسح  المعزز  والواقع  الافتراضي 

في مجال النمذجة ثلاثية الأبعاد وConcept Art، والذين قاموا باختيار كل موضوع من موضوعات الدراسة 
ومنصة  بالإنترنت  متصلة 100%  بيئة  خلال  من  التعلم.  عملية  طوال  الطالب  يرافقون  وسوف  شامل،  بشكل 

وديناميكية. وآمنة  متطورة  دراسية 

هيكل الإدارة وأعضاء هيئة تدريس 
الدورة التدريبية
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من أجل تدريبك، تختارTECH أفضل المتخصصين في 
كل مادة دراسية وذوي الخلفية المهنية المتميزة"
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هيكل الإدارة

Sequeros Rodríguez, Salvador .أ
مصمم مستقل ومصمم عام ثنائي/ثلاثي الأبعاد  	
	  3D para Slicecore, Chicago ونماذج Concept Art

	  Rodrigo Tamariz, Valladolid ونماذج Videomapping

	  ESISV,Valladolid أستاذ الدورة التدريبية العليا في الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد. المدرسة العليا للصورة والصوت
أستاذ دورة CFGS التدريبية للدرجات العليا في الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد. المعهد الأوروبي للتصميم IED, مدريد  	
	 Loren Fandos, Castellónو falleros Vicente Martínez نماذج ثلاثية الأبعاد
بكالوريوس الفنون الجميلة في جامعة Salamanca، تخصص التصميم والنحت(   	
ماجستير في الرسومات الحاسوبية والألعاب والواقع الافتراضي. جامعة URJC مدريد   	
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لقد تم تصميم محتوى هذه المحاضرة الجامعية بحيث يتم تقديمها بطريقة يسهل على المتخصصين الاطلاع عليها من 
الحرم الجامعي الافتراضي عدة مرات حسب الضرورة، منذ اليوم الأول. تتيح هيكلية المواضيع دمج الجانب العملي مع 

النظري، مما يسرع من استيعاب المحتويات بفضل منهجية الدراسة المبتكرة المعتمدة. ستتيح مجموعة متنوعة من موارد 
الوسائط المتعددة وعرض التمارين للطلاب إطلاق العنان لإبداعاتهم.

الهيكل والمحتوى
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تتيح لك مجموعة متنوعة من موارد الوسائط 
المتعددة المتوفرة في هذا البرنامج 

إمكانية إيقاف كل جلسة ومراجعتها وإعادة 
تشغيلها ومشاركتها عدة مرات كما تشاء"
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المؤهل العلمى
06

تضمن المحاضرة جامعية في تطبيقات النمذجة على الطباعة ثلاثية الأبعاد والواقع الافتراضي والواقع المعزز والمسح 
التصويري، بالإضافة إلى التدريب الأكثر دقة وحداثة، الحصول على شهادة جامعية صادرة عن TECH الجامعة التكنولوجية.
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اجتاز هذا البرنامج بنجاح واحصل على شهادتك الجامعية 
دون الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة"
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*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة  TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.

تحتوي المحاضرة الجامعية في تطبيقات النمذجة على الطباعة ثلاثية الأبعاد والواقع الافتراضي والواقع 
المعزز والمسح التصويري على البرنامج الأكثر اكتمالا وحداثة في السوق.

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهل المحاضرة الجامعية الصادرعن 
TECH الجامعة التكنولوجية.

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في المحاضرة 
الجامعية وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان التقييم 

الوظيفي والمهني.

المؤهل العلمي: المحاضرة الجامعية في تطبيقات النمذجة على الطباعة ثلاثية الأبعاد والواقع الافتراضي 
والواقع المعزز والمسح التصويري

طريقة الدراسة: عبر الإنترنت

مدة الدراسة: 6 أسابيع
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