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Apresentacao

Os tokens nao fungiveis, mais conhecidos como NFTs, atingiram niveis de popularidade
e lucratividade inimaginaveis para muitos ha apenas alguns anos. A simplificagdo de
uma pequena transacado na Web € atualmente a tecnologia mais nova e de mais rapido
crescimento. Neste programa, ministrado por profissionais especializados, os alunos
aprenderdo em detalhes como os NFTs sao projetados com foco no uso do gaming,
0s elementos-chave, como 0 merge e o burn para gerenciar a economia do projeto que
deseja realizar, os beneficios e a amplitude das possibilidades no campo digital. Tudo
isso com base em casos reais e praticos que aproximarao o aluno da transformacao
que esta ocorrendo no espago digital com os NFTs.
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@ @ Gracas a este Curso, vocé

podera aproveitar a0 maximo 0S
NFTs no setor de videogames"
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O Curso de NFT e Economia Gamificada analisa a evolugdo dos tokens ndo fungiveis
e mostra seu grande potencial no campo digital. Neste programa, os alunos poderao
adquirir as habilidades necessarias para se desenvolver com facilidade em um setor
emergente com grandes possibilidades de criagéo de projetos em diferentes dreas.

O profissional de videogame ndo apenas se aprofundara nessa area, mas também
adquirird o conhecimento necessario para empreender e criar seus proprios NFTs,
além de aprender sobre os usos objetivos dos tokens em um espaco que muitas vezes
levou a especulacéo. Para se movimentar com agilidade nessa area, é necessario
conhecimento e informacoes atualizadas, e € por isso que 0s alunos serao ensinados
por uma equipe de professores especializados.

Durante o estudo deste Curso online, analisaremos alternativas de iniciativas no campo
da NFT com foco na economia gamificada. Com base em

exemplos reais, sera possivel ver os beneficios da descentralizagao e a conex&o
cruzada de jogos completamente diferentes no mercado.

Um Curso 100% online que facilita a aprendizagem e d& aos alunos a liberdade de
adquirir conhecimento quando e onde quiserem. O aluno so precisara de um
dispositivo com acesso a Internet para dar um passo adiante em sua carreira. Uma
modalidade alinhada com os tempos atuais, com todas as garantias de aprimoramento
nas habilidades digitais.

Este Curso de NFT e Economias Gamificadas conta com o contelido mais completo e
atualizado de mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em
criptomoedas, Blockchain e Videogames

+ Os conteudos gréaficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagoes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissao.

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* LicGes teoricas, perguntas a especialistas, foruns de discussado sobre temas
controversos e trabalhos de reflexéo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetdo a partir de qualquer dispositivo, fixo
ou portatil, com conexao a Internet

Especialize-se em um campo
em expansdo e com multiplas
possibilidades no universo digital



Adquira as habilidades necessarias para
desenvolver estratégias viaveis com
NFTs no mundo dos videogames"

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda a
experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitacao, além de especialistas
reconhecidos de instituicdes de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, permitira ao
profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através de um ambiente
simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada para praticar diante de
situagdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas, através
da qual o profissional devera resolver as diferentes situagdes de pratica profissional que
surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda de um inovador
sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.

Apresentacdo | 07 tecn

Torne-se um profissional digital
especializado em um campo em
constante mudanca.

Obtenha o aprendizado necessario para
gerenciar seus projetos digitais
na area de jogos.
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Objetivos

O plano de estudos deste Curso permitira que os alunos aprendam sobre as
principais caracteristicas e o funcionamento de tokens nao fungiveis, para entender
sua ligagao com os Blockchain e as estratégias que deve empregar para gerar lucros.
O aluno desenvolvera seu potencial por meio de uma compreensao abrangente da -
economia gamificada e de suas muitas possibilidades de expanséo. O conhecimento "
adquirido ao longo do programa impulsionara o profissional deste setor. Para atingir
esse objetivo, a TECH estabelece uma série de objetivos gerais e especificos.
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O objetivo da TECH € vocé: torne-se um
verdadeiro especialista em NFT"
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Identificar sistematica e profundamente como funciona a tecnologia Blockchain,
desenvolvendo como suas vantagens e desvantagens estéo ligadas a forma como
sua arquitetura funciona

Estabelecer as caracteristicas fundamentais dos Tokens nao fungiveis, seu
funcionamento e implantagao desde o seu surgimento até o presente
Compreender a ligacao de NFTs com o Blockchain e examinar estratégias para
gerar e extrair valor de Tokens nao fungiveis

Analisar o relacionamento e as formas de implementacao de Tokens ndo fungiveis
com economias gamificadas
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Cunhar novos NFTs

Determinar propriedades de NFTs

Gerar estratégias de inovagao a partir da tecnologia NFT
Introduzir NFT em economias gamificadas

Compreender o funcionamento do sistema NFT Mining nas
economias gamificadas

Identificar o valor de uma NFT no mercado

Empregar estratégias de avaliagao NFT

\Vocé obtera o conhecimento
necessario para impulsionar sua
carreira profissional gragas as
melhores ferramentas e uma equipe de
professores especializados”
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Direcao do curso

Com o objetivo de oferecer uma educacao de elite para todos, os programas da TECH
contam com profissionais renomados capazes de garantir que os alunos adquiram

as habilidades necessdrias para se desenvolver em sua area profissional. Por esse motivo,
os professores que lecionardo o Curso sao altamente qualificados e tém ampla experiéncia
no setor. Seus conhecimentos permitira que o profissional atinja os objetivos definidos
nesta capacitacao, fornecendo todas as ferramentas e recursos multimidia disponiveis.
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@ @ Os melhores profissionais lhe orientardo para

que vocé adquirir as competéncias necessarias
para gerar estratégias de NFT"
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Palestrante internacional convidado

Rene Stefancic é um profissional lider em tecnologia Blockchain e Web3, conhecido por
sua abordagem inovadora e lideranga estratégica em ecossistemas digitais emergentes.
Atualmente, ele atua como diretor de operages (COO) na Enjin, uma plataforma pioneira de

blockchain e NFT, onde gerencia tarefas como a adogéo de novas ferramentas e promove

parcerias estratégicas para impulsionar solugdes de Tl de ponta. Com uma abordagem pratica e
orientada para resultados, ele aplica sua filosofia “nadar ou afundar” e “tentar de tudo” a todos os

projetos, sempre buscando resolver os desafios mais complexos de forma escalével e eficaz.

Antes de ingressar na Enjin, Stefancic ocupou o cargo de chefe de marketing na CoinCodex, uma
plataforma de agregacao de dados de criptomoedas. Foi nesse ambiente que ele consolidou sua
experiéncia em marketing digital e estratégias de crescimento, assumindo um papel decisivo na
expansao da visibilidade e do alcance da empresa. Sua transigao para o mundo do Blockchain
comecgou quando ele decidiu deixar sua carreira em finangas tradicionais para se concentrar em
modelagem e andlise de dados nesse novo setor, langando assim as bases de sua carreira em

um mercado em constante evolugao.

Com uma visao focada no desenvolvimento de produtos e na estratégia de Tl, ele se destaca
na lideranca de equipes para a criagao de solugdes inovadoras e aplicaveis no contexto da

tecnologia Blockchain. Sua capacidade de construir relacionamentos comerciais sélidos

e duradouros permitiu que ele estabelecesse parcerias estratégicas importantes no setor,

consolidando sua reputagéo internacional como um lider dinamico no campo da tecnologia e

dos ativos digitais.
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Sr. Stefancic Rene

+ Diretor de Operagodes (COO) da Enjin, Cingapura, Cingapura
+ Consultor de blockchain na NFTFrontier

+ Consultor de Tl na RS IT Consulting

+ Diretor de marketing da CoinCodex

+ Consultor da NextCash

+ Especialista em Marketing Digital no Piaggio Group Slovenia

+ Mestrado em Administragao pela Faculdade de Administragdo da Universidade de
Primorska

+ Bacharel em Economia pela Faculdade de Economia e Negdcios da Universidade de
Ljubljana

Gracas a TECH, vocé pode
aprender com os melhores
profissionais do mundo

m
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Diregao

Sr. Alejandro Olmo Cuevas

+ Fundador da Seven Moons Studios Blockchain Gaming
+ Fundador do projeto Niide
+ Designer de jogos e economias Blockchain para videogames

+ Escritor de narrativa fantastica de ficcéo e prosa poética

Professores

Sr. Victor Olmo Cuevas
* Co-fundador, Game Designer e Game Economist na Seven Moons Studios
Blockchain Gaming

* Web designer e jogador profissional

+ Jogador profissional e professor de Poker Online

* Designer grafico na Arvato Services Bertelsmann

+ Analista de projetos e investidor na Crypto Play to Earn Gaming Scene

+ Técnico de Laboratério Quimico
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Estrutura e conteudo

0 plano de estudos foi desenvolvido com base nos requisitos propostos pela equipe de ensino
deste Curso. Assim, foi criado um programa que se aprofundara nos NFTs, comecgando pela
conceituagao dessa tecnologia emergente, e 0s alunos poderao adquirir conhecimentos
solidos. Gragas ao método Relearning e ao conteudo multimidia de qualidade, o profissional
adquirird mais facilmente o aprendizado necessario para se desenvolver nesse setor.



gt
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Um plano de estudos desenvolvido por especialistas
com conteudo atualizado € a ferramenta essencial
para dominar 0os NFTs e aproveita-los ao maximo
em seus futuros projetos de gamificacao”
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Modulo 1. NFT

1.1 NFT
1.1.1.  NFTs
1.1.2. Vinculagao NFT e Blockchain
1.1.3.  Criagdo de NFT
1.2, Criando uma NFT
1.2.1.  Design e conteudo
1.2.2.  Geragao
1.2.3. Metadata e Freeze Metadata
1.3.  Opcoes de venda NFT em economias gamificadas
1.3.1. Vendadireta
1.32. Leildao
1.3.3.  Whitelist
1.4.  Estudo de mercados NFT
1.4.1. OpenSea
1.4.2.  Immutable Marketplace
1.43.  Gemini
1.5.  Estratégias de monetizagdo NFT em economias gamificadas
1.5.1.  Valor de uso
1.5.2.  Valor estético
1.5.3.  Valor real
1.6. Estratégias de rentabilidade NFT em economias gamificadas: mineragéo
1.6.1.  Mineragao de NFT
1.6.2. Merge
1.6.3.  Bumn




1.7.

1.8.

1.09.

1.10.
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Estratégias de monetizagdo NFT em economias gamificadas: consumiveis
1.7.1. NFT consumivel

1.7.2.  Pacotes de NFT

1.7.3.  Qualidade de NFT

Anadlise de sistemas gamificados baseados em NFT

1.8.1.  Alien Worlds

1.8.2.  Gods Unchained

1.8.3. R-Planet

NFT como incentivo ao investimento e ao trabalho

1.9.1.  Privilégio de participagdo em investimento

1.9.2.  Colegdes vinculados a obras especificas de divulgacéo
1.9.3.  Soma de forgas

Areas de inovagdo em desenvolvimento

1.10.1. Musicaem NFT

1.10.2. Video NFT

1.10.3. Livros NFT

Um programa projetado e concebido
para dar um grande passo em sua
carreira profissional”
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Metodologia

Este programa oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia é
desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o
New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la

através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizacao”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em
um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Coma TECH vocé ira
experimentar uma maneira de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboragdo e casos
reais, 0 aluno aprendera a resolver situagdes
complexas em ambientes reais de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado, sendo este um passo decisivo para alcancar o sucesso. O método
do caso, técnica que constitui as bases deste conteldo, garante que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual seja seguida.

Nosso programa prepara vocé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o

‘ n

SucesSo em Sua carreira

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de negdcios do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue nos deparamos no método de caso, um método de aprendizagem orientado a agéo.
Ao longo de 4 anos, vocé ira se deparar com multiplos casos reais. Vocé tera que integrar
todo o seu conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de
caso com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na
repeticdo, combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada
aula.

Potencializamos o estudo de caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 20179, entre todas as
universidades online do mundo,
alcancamos os melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH vocé aprendera com uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € a Unica com licenga para usar este método de
sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis de satisfacao

geral de nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade dos materiais,

estrutura dos curso, objetivos, entre outros) com relagdo aos
indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais
de 650.000 graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em areas
téo diversas como bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
gerenciais, ciéncias do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia

ou mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um grupo de alunos universitarios de alto perfil socioecondmico e
uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permite aprender com menos esforgo e
mais desempenho, fazendo com que vocé se envolva
mais na Sua capacitacao, desenvolvendo seu espirito

critico e sua capacidade de defender argumentos e
contrastar opiniées, ou seja, uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens e memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa de estudos estao ligados ao contexto
onde o participante desenvolve sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educacional, preparado cuidadosamente para os profissionais:

Material de estudo

>

O conteudo didatico foi elaborado especialmente para este curso pelos especialistas
que irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais inovadoras e oferecendo
alta qualidade em todo o material que colocamos a disposicédo do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

0 chamado “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além
de gerar seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de aptidoes e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e aperfeicoar as
competéncias e habilidades que um especialista precisa desenvolver dentro do
contexto da globalizagao em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas no cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dinamica, através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacdo para que
ele possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Curso de NFT e Economias Gamificadas garante, além da capacitagdo mais rigorosa
e atualizada, o acesso ao certificado do Curso emitido pela TECH Universidade
Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba o seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este Curso de NFT e Economias Gamificadas conta com o contelido mais completo e
atualizado de mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado* do Curso
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.

Titulo: Curso de NFT e Economias Gamificadas
N.° de Horas Oficiais: 150h

[}
te cn universidad
tecnoldgica

Otorga la presente

CONSTANCIA

c_____ con documento de identificacién n°_ -
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

DIPLOMADO

en
NFT y Economias Gamificadas
Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 150 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucion Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

Mtra.Tere Guevara Navarro
Rectora

c6digo iinico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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