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Apresentacao

Uma vez concluida a etapa de produgdo de um projeto de Animacéao, € hora de iniciar uma das
fases mais importantes que permitira ndo apenas recuperar o investimento, mas também obter
beneficios do trabalho que foi feito durante meses. Isso é possivel gragas a uma estratégia
de distribui¢ao correta, adaptada ao formato em que o produto € produzido e ao publico-alvo que
o criativo deseja atingir. Por esse motivo, este curso € indispensavel para qualquer aluno que
queira atingir esse objetivo, fornecendo-lhe o conhecimento mais atualizado das possibilidades
disponiveis em nivel nacional e internacional. Trata-se de um curso totalmente online que fornecera
tudo o que vocé precisa saber para dominar os protocolos, a documentagéo e os materiais
essenciais para uma distribuic@o altamente lucrativa para vocé e sua equipe em apenas 6 semanas.
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@ @ Neste curso, vocé encontrara os elementos

fundamentais para desenvolver uma estratégia
de distribuicdo benéfica para qualquer um de seus
projetos de Animacgao”
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A execucao de uma boa campanha de distribuigao, seja pessoalmente ou por meio
da contratagao de uma empresa de distribuicéo, € essencial para garantir a conclusao
bem-sucedida de um projeto. E nesse momento que o criativo e sua equipe poderao
recuperar seu investimento e colher os beneficios do trabalho arduo que fizeram durante
muito tempo. Por isso, essa fase é tdo importante e requer conhecimento especializado
para empregar as estratégias mais eficientes e inovadoras a fim de levar o produto final
ao topo do setor em que atua.

No entanto, encontrar um curso que permita que o criativo adquira o conhecimento
necessario para dominar os protocolos e as técnicas mais eficazes nesse sentido
era uma tarefa muito complexa, até que a TECH decidiu criar este Curso de Distribuicéo
de Produgdes em Animagao.

Por meio de uma capacitagao ampla, dindmica e atualizada, os alunos poderao

se aprofundar nas diferentes atividades que podem realizar para que seu produto
aparega nas principais midias e canais, desde estratégias de midia social até a participagao
em festivais e competi¢Ges nacionais ou internacionais especializadas em cada caso.
Além disso, enfatiza especialmente o papel dos distribuidores, bem como as vantagens
e desvantagens de contrata-los.

O plano de estudos, estruturado em um formato pratico totalmente online, foi projetado
pela equipe de professores, especialistas no setor de Animagao, que se empenharam
ao maximo para desenvolver uma capacitacao intensiva, mas altamente qualificada.
E para garantir uma experiéncia adaptada as suas necessidades, todo o conteudo
estara disponivel desde o primeiro dia e podera ser baixado em qualquer dispositivo
com conexao a Internet. Assim, os alunos poderao acessa-lo sempre que precisarem,
dando a possibilidade de organizar o curso de forma personalizada e com base em seu
tempo e disponibilidade de trabalho.

Este Curso de Distribuigao de Produgao em Animagao conta com o conteudo mais
completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Animagao
e desenvolvimento de videogames. O conteudo gréfico, esquematico e extremamente
util, fornece informagdes tedricas e praticas sobre as disciplinas fundamentais para
0 exercicio da profisséo

+ Os exercicios praticos em que o processo de autoavaliagao pode ser usado para
aprimorar a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ Aulas tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo, fixo
ou portatil, com conexdo a Internet

Vocé ira se aprofundar na documentacao
necessaria para apresentacoes, trailers
e outras necessidades que possam surgir
durante o processo de distribuicéo, para
que vocé esteja sempre preparado”



Se 0 que voceé esta procurando é uma
capacitacdo que se aprofunde nos
diferentes distribuidores existentes
e em suas caracteristicas, com este
curso voceé vai poder escolher aguele
que melhor se adapta ao seu projeto,
gracas ao conhecimento especializado
de cada um deles”

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagéo, além
de especialistas reconhecidos de instituicoes de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional um aprendizado contextualizado, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o aluno devera resolver as diferentes situacdes da pratica profissional
que surgirem ao longo do programa. Para isso, contara com a ajuda de um inovador
sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Vocé vai saber mais sobre
0s festivais de cartazes e seus
requisitos de participagdo
para as proximas edicoes.

Atualize-se com as estratégias

de midia social mais eficazes para
realizar campanhas que aumentem
a visibilidade de seus projetos.
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Objetivos

Contar com uma boa estratégia de distribuicdo é fundamental para garantir o sucesso
de qualquer projeto. Por essa razao, a TECH desenvolveu este Curso de Distribuigao
de Produgdes em Animagao, com o objetivo de fornecer ao aluno um conhecimento
mais abrangente e especializado na area. Dessa forma, vocé podera realizar um
protocolo com base nas informacgdes mais atualizadas e precisas, garantindo os melhores
resultados para o seu projeto.
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Atualize-se sobre 0s concursos nacionais que
existem atualmente em seu pais e conheca
detalhadamente as especificagbes de cada
um deles para passar no processo de selecdo”
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Objetivos gerais

+ Adquirir conhecimento especializado sobre as diferentes estratégias de distribuicdo
que existem na realidade relacionada a projetos de animagao

+ Orientar a atengao do aluno para os protocolos mais eficazes de acordo com a midia
em que o produto sera distribuido

Se vocé esta procurando um curso
que se aprofunde nos diferentes
distribuidores e suas caracteristicas,
com este programa, vocé podera
escolher a que melhor se adapta ao
Seu projeto, gracas ao conhecimento
especializado sobre cada um deles”
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Objetivos especificos

+ Gerenciar o caminho pos-concluséo do projeto

+ Documentar o material audiovisual que deve existir para a distribuicao de um projeto
em festivais

+ Escolher uma distribuidora com base no preco e no relacionamento que tenha
com os festivais

+ Conhecer os melhores festivais internacionais, em fungéo do projeto a ser realizado
e da documentagao e requisitos para inscrigao

+ Administrar a venda de direitos no final da turné e o lucro obtido com isso

+ Planejar a venda de possiveis merchandising
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Direcao do curso

Ter uma boa equipe de professores e uma gestéo especializada torna qualquer curso
melhor. Por esse motivo, a TECH sempre escolhe o melhor grupo de profissionais para
Seus cursos, especialistas capacitados na area e com uma ampla e extensa experiéncia
profissional, neste caso, no setor de Animacéao. Isso dara ao curso um carater inovador,
critico, realista e atual, o que favorecera a experiéncia académica do aluno, tornando-a mais
enriguecedora e dinamica.
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Gracas a TECH e a este curso, vocé ira
aprender a fundo e com especialistas
da area 0s pros e 0s contras da distribuicao”
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Direcao

Dr. Manuel Cristobal Rodriguez

+ Produtor Audiovisual e Consultor
Doutorado em Ciéncias da Comunicacéo pela Universidade Rey Juan Carlos
Mestrado Proprio em Entretenimento de TV pelo Erich Pommer Institut de Berlim
Graduagao em Diregdo de Cinema e Teatro na ARTTS International UK

Membro de: Academia de Artes e Ciéncias Cinematograficas dos Estados Unidos, Academia de TV e Diretoria da CARTOON

Professores

Sr. Marcial Quifiones Angulo
+ Diretor e Produtor

Sécio fundador da Planet 141

*

Diretor e Produtor de videos musicais

*

*

Produtor de longas-metragens

+ Graduado em Engenharia Eletronica pela Pontificia Universidad Javeriana.
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Estrutura e conteudo 3

A TECH investe centenas de horas no desenvolvimento de cada um de seus programas
de estudo. Por esse motivo, todos os cursos séo o resultado do esforco e da perseveranga
de uma equipe de especialistas que sempre se empenha em criar o melhor contetido,
adaptado as especificagbes do setor, a demanda do mercado e a relevancia imediata
do assunto. Tudo isso é compilado em um formato conveniente e acessivel, T00%
online, que oferece aos alunos a oportunidade de organizar sua experiéncia académica
de forma personalizada e perfeitamente compativel com sua vida profissional e pessoal.
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Descubra as oportunidades por tras das parcerias
de marca e 0s beneficios que o uso de diferentes
plataformas digitais pode trazer para sua estratégia”
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Mddulo 1. Distribuicéo

1.1.  Avida do produto
1.1.1.  Iniciagé@o
1.1.2.  Duragéo
1.2.3.  Finalizagao

1.2.  Campanha de rede
1.2.1. Visibilidade
1.2.2.  Influencers

1.2.3. Custos
1.3. Cartaz

1.3.1. Cartaz

1.3.2.  Processo

1.33. Fim

1.4, Documentagao
1.417. Apresentagdes
1.42.  Trailer
1.4.3.  Outras necessidades
1.5.  Distribuidor
1.5.1. Grandes entidades
1.5.2.  Entidades de médio porte
1.5.3.  Entidades de pequeno porte
1.6.  Concursos internacionais
1.6.1.  Pequenos festivais
1.6.2.  Grandes festivais
1.6.3.  Impacto econdmico
1.7. Acordos com marcas
1.7.1.  Colaboradores
1.7.2.  Patrocinios
1.7.3.  Outras formas de colaboragéo
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1.8.  Venda do produto
1.8.1. Plataformas digitais
1.8.2. Tipos de contratos
1.8.3.  Nova vida do produto
1.9.  Merchandising
1.9.1. Licengas de vendas
1.9.2. Contratos de fabricagao
1.9.3. Receitas

Inscreva-se agora e n4o perca
esta oportunidade de crescer
profissionalmente no setor
de Animacgédo por meio

do melhor curso 100% online”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que se mostrou extremamente

eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memoriza¢ao”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as habilidades
e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto Mount Everest
de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH voceé ira experimentar
uma forma de aprender que esta
revolucionando as bases das
universidades tradicionais em todo
0 mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo
ao longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e casos
reais, 0 aluno aprendera a resolver situagées
complexas em ambientes reais de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propde os desafios e decisdes mais exigentes nesta area, em ambito nacional
ou internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional

€ impulsionado em dire¢do ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui
a base deste conteldo, garante que a realidade econémica, social e profissional mais
atual seja adotada.

Nosso programa prepara VOcé para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
e alcancar o sucesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de negocios do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para

que os estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo
tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas
para que tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las.
Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino padrao em Harvard.

Em uma determinada situacgdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a agéo.

Ao longo de 4 anos, vocé ird se deparar com diversos casos reais. Vocé tera que
integrar todo o seu conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e decisoes.



tech 24 | Metodologia

Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso

com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,

combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2079, entre todas as universidades
online do mundo, alcancamos os melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH vocé aprendera com uma metodologia de vanguarda,

desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,

na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar
0s niveis de satisfacdo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem nao € um processo linear, ela acontece
em espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou
mais de 650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao
diversos como a bioquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades

administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente exigente,
com um corpo discente com um perfil socioeconémico médio-alto e uma média
de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com
menos esforco e mais desempenho, fazendo com
gue vocé se envolva mais em sua especializacao,

desenvolvendo o espirito critico e sua capacidade
de defender argumentos e contrastar opiniées: uma
equacao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagdes, ideias, imagens, memadrias, mas sabemos também
que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa

capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagdo. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de conteudo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo
do programa, através de atividades e exercicios de avaliagédo e autoavaliagéo,
para que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Curso de Distribuicéo de Produgdes em Animagao garante, além da capacitagdo mais
rigorosa e atualizada, acesso ao certificado do Curso pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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6 @ Uma vez aprovadas as avaliagcbes, o aluno

recebera por correio o certificado do Curso,
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica”.
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Este Curso de Distribuigao de Produgées em Animagao conta com o contetido
cientifico mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagbes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Distribuicdo de Produgées em Animacgao

Modalidade: online

Duragéao: 6 semanas

Créditos: 6 ECTS R o
tecn i

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr./Sra. ____ . _____,com documento de identidade n°® __ _
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de

Distribui¢cao de Produgdes em Animacgéao
Este é um curso proprio desta Universidade, com durag&o de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educag&o Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

cddigo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos.

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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