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Apresentacao

A captagao de recursos para o inicio de um projeto de animacao é uma das partes
mais complexas do processo e, ao mesmo tempo, uma das mais importantes. Por
esse motivo, os profissionais envolvidos devem ter um conhecimento detalhado
das principais fontes de financiamento existentes, bem como das estratégias mais
adequadas para cada caso. Se o aluno pretende adquirir um grau de especializagao
nessa area, este curso lhe proporcionara tudo o que precisa saber para gerenciar
0s recursos e subsidios disponiveis atualmente, o que lhe permitira iniciar seu projeto
e conclui-lo com sucesso garantido. Tudo isso por meio de um curso apresentado
em um formato online bastante pratico, que se adapta as suas necessidades
académicas e ao seus horarios.
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@ @ Esta € a melhor oportunidade para adquirir

um conhecimento amplo e especializado
que lhe permitira financiar seus projetos
de animacéo de forma garantida e com
um risco minimo de perdas”
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O financiamento é um dos poucos aspectos que podem arruinar um projeto antes
mesmo de comegar. Dispor de fundos suficientes para cobrir os custos de produgao,
materiais e recursos gerados é fundamental, de modo que seus profissionais devem
realizar um planejamento detalhado para, por um lado, conhecer as despesas que
serdo geradas e, por outro, saber por qual fonte poderao paga-las.

Para que o aluno obtenha desta capacitacdo um conhecimento amplo e completo
sobre os diferentes tipos de subsidios e recursos disponiveis para a realizagao
de qualquer tipo de projeto, a TECH decidiu lancar este Curso de Financiamento
de Produgdes em Animagao. Trata-se de um curso multidisciplinar, elaborado por
especialistas do setor, que explora como obter fundos por meio de acordos com
empresas publicas e privadas que podem facilitar a obtengao desses fundos, bem
como os requisitos fundamentais para se qualificar para os principais programas
de ajuda financeira para esse tipo de caso. Também enfatiza especialmente

as recomendacdes de economia de custos, apontando os locais onde os regimes
tributdrios sédo mais acessiveis.

Tudo isso em um formato pratico e dinamico, totalmente online, que permitira ao aluno
acessar a Sala de Aula Virtual 24 horas por dia e por meio de qualquer dispositivo com
conexao a Internet. Além disso, para oferecer a mais completa experiéncia académica,
é possivel encontrar material adicional para cada segéo, apresentado na forma de videos
detalhados, artigos de pesquisa, leituras complementares e estudos de caso, para que

0 aluno possa contextualizar as informagodes desenvolvidas ao longo do programa

e se aprofundar nos aspectos que mais lhe interessam.

Este Curso de Financiamento de Produgdes em Animagao conta com o conteudo
mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Animacgéao
e desenvolvimento de videogames O contetdo grafico, esquematico e extremamente
util, fornece informagdes tedricas e praticas sobre as disciplinas fundamentais para
0 exercicio da profisséo

+ Os exercicios praticos em que o processo de autoavaliacdao pode ser usado para
aprimorar a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ Aulas tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas controversos
e trabalhos de reflexao individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo, fixo
ou portatil, com conexdo a Internet

Uma capacitagdo inovadora que fornecera
a vocé o conhecimento mais completo

sobre financiamento direto e indireto por
meio da tecnologia NFT”



Conhecer detalhadamente 0s incentivos
fiscais e 0s aspectos legais do envolvimento
de empresas em processos de financiamento
0 ajudara a planejar melhor sua estratégia
econbmica”

0 corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além
de especialistas reconhecidos de instituicdes de referéncia e universidades de prestigio.

0 conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitird ao profissional um aprendizado contextualizado, ou seja, realizado através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagdo imersiva e programada
para praticar diante de situagdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situagbes de pratica
profissional que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com

a ajuda de um inovador sistema de video interativo realizado por especialistas
reconhecidos.
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Na Sala de Aula Virtual, vocé encontrara
videos detalhados, artigos de pesquisa,
leituras adicionais e estudos de caso para
ajuda-lo a contextualizar o programa.

Vocé decide quando e de onde
acessar este curso 100% online.
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Objetivos

Devido a importéancia do financiamento para qualquer projeto de animagao, este
programa tem como objetivo fornecer ao aluno todas as informagdes que Ihe
permitirdo ter um amplo conhecimento das principais estratégias de captagao
de recursos. Dessa forma, vocé tera o conhecimento mais atualizado para
dirigir produgbes de sucesso sem preocupacgdes, gragas ao recebimento dos
principais subsidios publicos e privados ou a sua participagao em programas
estatais.
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Se sua meta é descobrir os fundamentos
de um financiamento bem-sucedido e lucrativo,
este curso lhe dara as respostas para todas
as suas perguntas”
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Objetivos gerais

+ Desenvolver um conhecimento amplo e abrangente das principais estratégias
de financiamento para diferentes tipos de projetos de Animagéo

+ Conhecer em detalhes os programas de financiamento mais eficazes e produtivos,
bem como os destinos mais lucrativos para producdes de baixo e alto orgamento

O local para a realizacdo de um projeto
de producéo € fundamental para reduzir
0S custos, portanto, este curso ira se
aprofundar nos destinos com os regimes
tributarios mais baixos e suas exigéncias”
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Objetivos especificos

+ Diferenciar as melhores maneiras de obter financiamento para um projeto, conforme
o resultado final do projeto

+ Conhecer a documentac&o necessaria a ser enviada as diferentes entidades

+ Conhecer detalhadamente as informagdes e a apresentagao necessarias para obter
subsidios por meio do programa Ibermedia

+ Saber os métodos de financiamento por meio de NFTs
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Direcao do curso

A equipe de professores deste curso de Financiamento de Produgdes de Animagao
¢ formada por um grupo de profissionais com ampla e variada experiéncia profissional
no setor de Animacéo. Trata-se de um corpo docente jovem, envolvido a atuante
na produgao e direcao de varios projetos bem-sucedidos. Essas duas caracteristicas
ddo ao curso um carater novo, dindmico, realista e atual, aspectos que tornaréo
o decorrer deste programa uma experiéncia académica Unica e altamente benéfica
para o desenvolvimento do aluno.




Dire¢do do curso | 13 tec':

A equipe de professores estara a sua
disposicdo para esclarecer qualquer duvida
que possa surgir no decorrer do curso”
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Direcao

Dr. Manuel Cristobal Rodriguez

+ Produtor Audiovisual e Consultor
Doutorado em Ciéncias da Comunicacéo pela Universidade Rey Juan Carlos
Mestrado Proprio em Entretenimento de TV pelo Erich Pommer Institut de Berlim
Graduagao em Diregdo de Cinema e Teatro na ARTTS International UK

Membro de: Academia de Artes e Ciéncias Cinematograficas dos Estados Unidos, Academia de TV, Conselho da CARTOON

Professores
Sr. Marcial Quifiones Angulo
+ Diretor e Produtor
+ Sdcio fundador da Planet 141
Diretor e Produtor de videos musicais

*

*

Produtor de longas-metragens

*

Graduado em Engenharia Eletronica pela Pontificia Universidad Javeriana.
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‘ ‘ Aproveite a oportunidade para conhecer

0s Ultimos avancos nesta area e aplica-los
em sua pratica diaria”
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Estrutura e conteudo

O conteudo deste programa foi elaborado com base nas recomendacgdes da equipe
de professores e nas especificagoes da metodologia pedagdgica mais avangada
e eficaz. Gracas a isso, a TECH conseguiu criar um plano de estudos inovador,
dinadmico e atualizado, que fornecera aos alunos todas as informagbes necessarias
para financiar confortavelmente seus projetos. No entanto, se quiser se aprofundar
em algum aspecto, podera fazé-lo gragas ao material complementar de alta qualidade
gue se encontra na Sala de Aula Virtual.
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Vocé podera conhecer detalhadamente o programa
Ibermedia, suas caracteristicas e requisitos, para que
possa participar e obter financiamento imediato”
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Modulo 1. Financiamento

1.1. O orgamento
1.1.1. Margens
1.1.2.  Gerenciamento de recursos
1.1.3.  Imprevistos
Fundos préprios e subsidios
1.21.  Poupanca
1.2.2. Crowfunding
1.2.3.  Subsidios
Vendas e pré-vendas
1.3.1.  Distribuidor
1.3.2. Televiséo
1.3.3.  Outros meios de comunicagao
Veiculos de investimento
1.4.1.  Contas de sociedade
1.4.2.  Crowdfunding
Programa Ibermedia
1.5.1.  Ibermedia
1.5.2.  Processo
1.5.3.  Documentagao
Programa Ibermedia y economia
1.6.1.  Ajuda
1.6.2. Continuidade apos a obtengao
1.6.3.  Justificativas
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Incentivos fiscais

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.

NFT

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.

Atragao de negocios
Requisitos
Aspectos legais

NFT
Utilidade
Financiamento indireto

N&o pense duas vezes e matricule-se agora
em um curso que ira ajuda-lo a otimizar
seus projetos e a garantir um balanco
positivo e seguro com relacdo ao seu
financiamento”




05
Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que se mostrou extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memoriza¢ao”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as habilidades
e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto
de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH voceé ira experimentar
uma forma de aprender que esta
revolucionando as bases das
universidades tradicionais em todo
0 mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo
ao longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e casos
reais, 0 aluno aprendera a resolver situagées
complexas em ambientes reais de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propde os desafios e decisdes mais exigentes nesta area, em ambito nacional
ou internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional

€ impulsionado em dire¢do ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui
a base deste conteldo, garante que a realidade econémica, social e profissional mais
atual seja adotada.

Nosso programa prepara vVocé para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
e alcancar o sucesso na sua carreira”

0 método do caso € o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de negocios do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para

que os estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo
tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas
para que tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las.
Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino padrao em Harvard.

Em uma determinada situagao, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a agéo.

Ao longo de 4 anos, vocé ird se deparar com diversos casos reais. Vocé tera que
integrar todo o seu conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso

com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,

combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2079, entre todas as universidades
online do mundo, alcancamos os melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH vocé aprendera com uma metodologia de vanguarda,

desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,

na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar
0s niveis de satisfacdo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem nao € um processo linear, ela acontece
em espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou
mais de 650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tdo
diversos como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades

administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histdria,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente exigente,
com um corpo discente com um perfil socioeconémico médio-alto e uma média
de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com
menos esforco e mais desempenho, fazendo com
que vocé se envolva mais em sua especializacao,

desenvolvendo o espirito critico e sua capacidade
de defender argumentos e contrastar opinides: uma
equagdo de sucesso.

A partir das ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memarias, mas sabemos também
que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagdo. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de conteudo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo
do programa, através de atividades e exercicios de avaliagédo e autoavaliagéo,
para que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Curso de Financiamento de Produgdes em Animagao garante, além da capacitagdo mais
rigorosa e atualizada, acesso ao certificado do Curso emitido pela TECH Universidade

Tecnoldgica.
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6 @ Uma vez aprovadas as avaliagcbes, o aluno

recebera por correio o certificado do Curso,
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica”.
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Este Curso de Financiamento de Produ¢des em Animagao conta com o contetdo
cientifico mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagbes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificacdo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Financiamento de Produgdes em Animagao

Modalidade: online

Duragéao: 6 semanas

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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