Curso
Produtor em Animacao

(]
te C ﬂ universidade
» tecnologica




Q
te c n universidade
» tecnoldgica

Curso
Produtor em Animacao

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 semanas

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Hordrio: no seu proéprio ritmo

» Provas: online

Acesso ao site: www.techtitute.com/br/videogame/curso/produtor-animacao


http://www.techtitute.com/br/videogame/curso/produtor-animacao

Indice

01 02

Apresentacao Objetivos

pdg. 4 pdg. 8

03 04 05

Direcao do curso Estrutura e conteudo Metodologia

pag. 12 pag. 16 pag. 20

06

Certificado

pdg. 28



01
Apresentacao

Tanto a profissdo de produtor quanto a industria do setor de animagéo evoluiram
consideravelmente nas ultimas décadas, principalmente devido a implementacao
de novas tecnologias e técnicas cada vez mais sofisticadas e realistas na realizagéo
de projetos audiovisuais aplicados a diferentes géneros. O objetivo desse curso é
aumentar a conscientizagdo sobre o papel desempenhado por esse especialista,
assim como o crescimento experimentado por essas empresas. Este € um certificado
100% online que abordaré os produtos gerados pelo setor de animagéo e como isso
pode afetar o trabalho do profissional, por meio de um programa de estudos dinémico,
inovador e altamente capacitador.
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@ @ Se vocé esta procurando uma qualificagdo moderna e

dinamica para aprender tudo sobre a fun¢do do Produtor
em Animacéao, vocé tem a oportunidade perfeita para isso"
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A funcao do produtor em qualquer projeto de animacéo é fundamental para garantir
seu sucesso, portanto, ele deve ser um profissional que ndo apenas controle as
ferramentas com perfeicao, mas também conheca o setor e seus pros e contras, para
gue possa adapta-las as exigéncias atuais do mercado. Nesse sentido, nas ultimas
décadas, a evolucao das novas tecnologias e sua implementagao nas estratégias de
design, bem como as mudangas socioculturais que ocorreram, fizeram com que tanto a
profissdo quanto o setor mudassem.

Por essa razao, a TECH considerou necessario desenvolver este Curso de Produgao
em Animagao, com o objetivo de que o aluno que o acesse possa se atualizar em tudo
0 que esta relacionado a industria. Este € um programa completo, 100% online que
ird abordar os diferentes produtos gerados pelo setor de animagao e como isso pode
afetar o trabalho do profissional.

Um curso distribuido em 150 horas e no qual o especialista encontrara uma grande
quantidade de material adicional de alta qualidade em diferentes formatos, para que
possa estudar profundamente os aspectos do contetdo que mais Ihe interessam.
Além disso, todo o contetudo pode ser baixado desde o principio do curso e em
qualquer dispositivo com conexao a internet, para consulta, mesmo apés o término
do periodo académico.

Este Curso de Produtor em Animagao conta com o conteudo mais completo e
atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas séo:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Animacgéao e
desenvolvimento de videogames. O conteldo grafico, esquematico e extremamente
util, fornece informagoes tedricas e praticas sobre as disciplinas fundamentais para o
exercicio da profisséo

+ Os exercicios praticos em que o processo de autoavaliagao pode ser usado para
aprimorar a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ Aulas tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetdo a partir de qualquer dispositivo, fixo ou
portatil, com conexao a Internet

Vocé tera acesso a um
certificado totalmente online que
lhe dara tudo o que vocé precisa
saber para dominar a profissao”



\Vocé conhecera detalhadamente
0S tipos de produtoras existentes
no mercado, sabera seus pros e
contras e suas caracteristicas e
podera adaptar seus projetos as
exigéncias delas”

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagéo, além de
especialistas reconhecidos de instituicbes de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional um aprendizado contextualizado, ou seja, realizado através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagdo imersiva e programada
para praticar diante de situacoes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,

através da qual o profissional devera resolver as diferentes situagdes de pratica

profissional que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contard com a ajuda
de um inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Vocé vai poder se aprofundar na
linguagem especializada de produgéo,
implementando o vocabulario especifico
da profissao em sua pratica.

Acesse a Sala de Aula Virtual
24 horas por dia e de qualquer
dispositivo com conexao a Internet.
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Objetivos

Dada a importancia da fungao do produtor em qualquer projeto de animagao
independentemente de seu formato, a TECH desenvolveu este Curso com o objetivo
de que o aluno que o acessar possa conhecer detalhnadamente os aspectos positivos
e negativos da profisséo. Além disso, aprofundar-se nas caracteristicas da industria
também o ajudara a entender melhor o setor em que vocé atua. Dessa forma, vocé
poderd adaptar seu perfil de trabalho as necessidades do mercado, aumentando suas
chances de participar de grandes projetos.




Objetivos |09 tec’,

Ter um conhecimento amplo e especializado do
setor de produ¢do em animagao aumentara suas
chances de participar de projetos internacionais”
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Objetivos Gerais

* Conhecer detalhadamente as fungdes do papel do Produtor em Projetos de Animagéo

+ Compreender a industria multimidia do ponto de vista de sua possivel aplicacédo em
diferentes setores

Em menos de 150 horas, vocé
tera alcancado seus objetivos
académicos, o que o levara, a
superar e muito suas maiores
expectativas no setor profissional

n
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Objetivos Especificos

+ Obter habilidades de comunicagao para o desempenho da equipe e compreensao das fungoes
+ Entender a evolugao da industria de Animagé&o e como ela afetou o papel do produtor

+ Administrar as capacidades de producao em outros setores

+ Entender a situagdo da industria de Animagao, niumeros, estudos e desenvolvimentos

+ Distinguir as empresas e os diferentes projetos que podem realizar, dependendo
de sua estrutura

+ Distribuir as pequenas pecas de animagao nas redes sociais



03
Direcao do curso

Em seu compromisso de oferecer o melhor ensino do mercado académico de pos-
graduacao, a TECH selecionou para este Curso um corpo docente especializado na
area e com uma ampla experiéncia de trabalho no setor de Produgéo em Animagao.
Trata-se de uma equipe de profissionais que ja participaram de grandes projetos,
inclusive como diretores, o que dara a essa experiéncia um plus de realidade e
versatilidade. Além disso, estarao disponiveis para responder a quaisquer perguntas
que possam surgir durante o curso.
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A equipe de professores selecionou casos
praticos para este Curso para que vocé possa
usar a teoria desenvolvida ao longo do programa
e aperfeicoar suas habilidades profissionais”
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Direcao

Dr. Manuel Cristobal Rodriguez

+ Produtor Audiovisual e Consultor
Doutorado em Ciéncias da Comunicacéo pela Universidade Rey Juan Carlos
Mestrado Proprio em Entretenimento de TV pelo Erich Pommer Institut de Berlim
Graduagao em Diregdo de Cinema e Teatro na ARTTS International UK

Membro de: Academia de Artes e Ciéncias Cinematograficas dos Estados Unidos, Academia de TV e Diretoria
da CARTOON

Professores

Sr. Marcial Quifiones Angulo
+ Diretor e Produtor

+ Sdcio fundador da Planet 141

Diretor e Produtor de videos musicais

*

*

Produtor de longas-metragens

*

Graduado em Engenharia Eletronica pela Pontificia Universidad Javeriana
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‘ Aproveite a oportunidade para
conhecer 0s ultimos avancgos nesta

area e aplica-los em sua pratica diaria”
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Estrutura e conteudo

A estrutura deste programa 100% online foi desenvolvida pela equipe de professores,
que utilizou as informagbes mais atualizadas sobre 0 assunto em questao. Uma vez
elaborada, foi adaptada a eficaz e inovadora metodologia Relearning, que consiste na
reiteracdo dos conceitos mais importantes ao longo da unidade, para que o aluno ndao
tenha que investir muito tempo em tarefas e tediosas de memorizacgéo. Dessa forma,
a TECH garante uma experiéncia académica dinamica e altamente capacitadora.
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Na Sala de Aula Virtual vocé encontrara material
adicional de alta qualidade e em diferentes
formatos para se aprofundar nos aspectos do
programa de estudos que mais te interesse”
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Mddulo 1. O produtor de animagao

1.1, Funcdes
1.1.1.  Aprodugao
1.1.2.  Vocabulario especializado

1.1.3.  Dados
1.2 Tipos de empresas
1.21.  Tipos

1.2.2.  Empresas especializadas
1.2.3.  Formularios de projeto
1.3.  Tipos de empreendedores e empresas
1.3.1. Sociedades
1.3.2.  Freelances e autbnomos
1.3.3.  Outras formulas legais
1.4.  Desenvolvimento de midia
1.41. Ocinema
1.42. Atelevisao
1.5.  Desenvolvimento multimidia
1.51. Web
1.5.2.  0videogame
1.5.3.  Aplicagdes
1.6.  Aindustria da Animacéo
1.6.1. Industrias
1.6.2.  Momento atual
1.6.3.  Especificidade



1.7.

1.8.

19.

1.10.

Futuro da Animagao
1.71.  Tecnologias
1.7.2.  Vagas futuras
1.7.3.  Desaflos
Animagao e outras midias
1.8.1.  Redes sociais
1.8.2.  YouTube

1.83.  Twitch
Diferenciagdo de produgao
19.1.  Fim

1.9.2.  Interludio

1.9.3. Iniciagéo

Longa e curta-metragem
1.10.1. Longa-metragem
1.10.2. Curta-metragem
1.10.3. Outras formulas
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Vocé se aprofundara no futuro da
Animacdo, nas tecnologias, nos
desafios e nas complexidades da
profissao nos proximos anos, para
que possa estar um passo a frente
e garantir uma carreira prospera”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo € fortalecer as competéncias em um contexto
de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo 0 mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e casos
reais, 0 aluno aprendera a resolver situagées
complexas em ambientes reais de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara vocé
para enfrentar novos desafios
em ambientes incertos e alcancar
0 SUCESSO na Sua carreira”

0 método do caso € o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais
escolas de negocios do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para
que os estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no conteudo
tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacdes realmente
complexas para que tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagado, o que um profissional deveria fazer? Estaé a
pergunta que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem
orientado para a agao. Ao longo de 4 anos, voceé ira se deparar com diversos casos
reais. Vocé tera que integrar todo o seu conhecimento, pesquisar, argumentar e
defender suas ideias e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2079, entre todas as
universidades online do mundo,
alcancamos 0s melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH vocé aprendera com uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem ndo € um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a bioquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histdria,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagcdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagdo de sucesso.

A partir das ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memadrias, mas sabemos também
que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estéo ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Curso de Produtor em Animagéao garante, além da formagao mais rigorosa e
atualizada, acesso ao certificado do Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
COM SUCesso e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Produtor em Animacgéo conta com o conteldo mais completo e atualizado
do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o
certificado* correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Produtor em Animagao

Modalidade: online

Duragao: 6 semanas L
t universidade
ecn tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. ______ __, com documento de identidade n® __ - -
por ter concluido e aprovado com sucesso o
CURSO
de
Produtor em Animagao
Este é um curso proprio desta Universidade, com durag&o de 150 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagédo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo unico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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