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يتيح الذكاء الاصطناعي للآلات التعلم من الخبرة، والتكيف مع المدخلات الجديدة، وأداء المهام مثل البشر. لقد 
وصلت التطورات القائمة على الذكاء الاصطناعي وهندسة المعرفة بالفعل إلى العديد من التطبيقات في مجال 

الأعمال. بفضل ذلك، يمكن الآن تحسين عمليات الأعمال والإنتاج إلى مستوى غير مسبوق. من أتمتة العديد من 
الإجراءات إلى تحسين التحكم في العمليات نفسها. هذا يعني أن المحترفين بحاجة إلى معرفة وإتقان كيفية 

عمل هذه التقنيات المعقدة. لهذا السبب، أنشأت TECH هذا البرنامج، حيث سيجد الطلاب المعلومات الأكثر صلة 
باللحظة، من خلال منهج تعليمي ومبتكر سيكون من السهل فهمه وتطبيقه في الممارسة اليومية. 

 ماجستير خاص في الذكاء الاصطناعي وهندسة المعرفة.
 TECH الجامعة التكنولوجية

كلمة الترحيب 
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إن التخصص في الذكاء الاصطناعي سيمنحك الفرصة 
لتحسين مهاراتك، حيث سيكون لديك إمكانية 

التحكم بشكل أكبر في كل ما يحدث في عملك"

كلمة الترحيب | 05



















تم تصميم هذا الماجستير الخاص من TECH الجامعة التكنولوجية لتعزيز القدرات المهنية لمديري الأعمال، الذين، بالإضافة 
إلى تخصصهم على نطاق واسع في مجال نشاطهم، سيجدون في هذا البرنامج فرصة فريدة للتحسين في قطاع ذي 

أهمية كبيرة حيث سيتعلمون كيفية منع تهديدات الإنترنت المحتملة التي يمكن أن تسبب أضرارًا جسيمة للشركات. بهذه 
الطريقة، ستصبح خبيرًا محترفًا في مختلف الفروع، وبالتالي ستتمكن من التحكم في جميع مجالات الشركة. 
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زد تدريبك وحقق أهداف عملك بفضل 
التدريب المتميز الذي تقدمه TECH الجامعة 

التكنولوجية مع هذا الماجستير الخاص"
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أهدافك هي أهدافنا. 
نحن نعمل معًا لمساعدتك في تحقيقها..

سيمكن الماجستير الخاص في الذكاء الاصطناعي وهندسة المعرفة الطالب من: 

الحصول على معرفة واسعة في مجال بنية الكمبيوتر

التدريب العلمي والتكنولوجي في مجال هندسة الحاسوب 01

03

اكتساب المعرفة اللازمة في هندسة البرمجيات 

فهم البنية الأساسية للكمبيوتر والبرمجيات ولغات البرمجة 
ذات الأغراض العامة

الحصول على معرفة واسعة في مجال الحوسبة 02

04

05
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تعلم كيفية تصميم وتفسير الخوارزميات، والتي تعتبر 
الأساس الضروري للتمكن من تطوير برامج الكمبيوتر

فهم العناصر الأساسية لبرنامج الكمبيوتر، مثل 
الأنواع المختلفة من البيانات، والمشغلين، والتعبيرات، 

والبيانات، وبيانات الإدخال/الإخراج والتحكم

التعمق في تصميم الخوارزميات المتقدمة، 
وتحليل الخوارزميات العودية وخوارزميات فرق 

تسد، بالإضافة إلى إجراء التحليل المطفأ
06

07

08

NP فهم مفاهيم البرمجة الديناميكية والخوارزميات لمشاكل

تعلُم أساسيات المنطق الحسابي، والغرض منه 
ومبررات استخدامه

09

10
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فهم المفاهيم الأساسية للبحث في الذكاء 
الاصطناعي، سواء البحث المستنير أو غير المستني

معرفة استراتيجيات الصياغة والاستنباط المختلفة في 
المنطق الافتراضي، بما في ذلك الاستدلال الطبيعي 

والاستنباط البديهي والطبيعي، بالإضافة إلى القواعد 
البدائية لحساب التفاضل والتكامل الافتراضي

11

13

تعلم جميع المفاهيم المتعلقة بنظرية الوكيل 
وهندسة الوكيل وعملية الاستدلال الخاصة به

استيعاب النظرية والتطبيق وراء مفاهيم المعلومات 
والمعرفة، فضلا عن الطرق المختلفة لتمثيل المعرفة

وضع أسس الذكاء الاصطناعي وهندسة 
المعرفة، والقيام بجولة قصيرة في تاريخ 

الذكاء الاصطناعي حتى وصوله إلى يومنا هذ
12

14

15
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التعريف بعمليات اكتشاف المعرفة 
والمفاهيم الأساسية للتعلم الآلي

فهم المفاهيم الأساسية والمتقدمة المتعلقة 
بالوكلاء والأنظمة متعددة الوكلاء

دراسة المعيار الخاص بوكلاء FIPA، مع مراعاة التواصل 
بين الوكلاء وإدارتهم وهندستهم، من بين أمور أخرى. 16

17

18

تقديم مفهوم الحوسبة المستوحاة من الحياة، 
بالإضافة إلى فهم تشغيل الأنواع المختلفة من 

خوارزميات التكيف الاجتماعي والخوارزميات الجينية

تعميق دراسة نماذج الحوسبة التطورية المختلفة 
ومعرفة استراتيجياتها وبرمجتها وخوارزمياتها 

ونماذجها المبنية على تقدير التوزيع

19
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الكفاءات
تم تصميم الماجستير الخاص في الذكاء الاصطناعي وهندسة المعرفة بهدف تحسين القدرة التنافسية للمهنيين في 

قطاع الأعمال. لذلك، في نهاية دراستهم، سيكون الطلاب قد اكتسبوا المهارات اللازمة لتطوير الجودة والتطبيق العملي 
المحدث بناءً على منهجية التدريس الأكثر ابتكارًا. إنه بلا شك برنامج سيعمل على تحسين تدريبهم ويسمح لهم بأن يكونوا 

أكثر قدرة على المنافسة في ممارساتهم اليومية، من خلال توحيد جميع الجوانب ذات الصلة بأمن الكمبيوتر التي يجب 
على المديرين معرفتها ووضعها موضع التنفيذ. 
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انغمس في دراسة الذكاء الاصطناعي 
وطوّر مهاراتك في أحد قطاعات المستقبل"  

الكفاءات | 21
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تصميم الخوارزميات الأساسية والمتقدمة 

تطوير البرمجة في مجال الذكاء 
الاصطناعي مع مراعاة كافة عوامل تطويره 01

03

فهم المنطق الحسابي وتطبيقه في تصميم المشروع

التعرف على الذكاء الاصطناعي واستخداماته 
وتطوراته وقم بتنفيذ مشاريعك الخاصة 

++C معرفة بنية البيانات في برمجة 02

04
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إتقان أساسيات التعلم الآلي  07

التعرف على JADE وFIPA والرؤية الاصطناعية وغيرها 
من الأنظمة متعددة الوكلاء  08

اكتساب المهارات اللازمة للممارسة المهنية الهندسة المعلوماتية 
مع معرفة كافة العوامل اللازمة لتنفيذه بجودة وملاءة 10

التعرف على خوارزميات الحوسبة المستوحاة من الحيوية 
واستراتيجيات الاستخدام  09

التعرف على ماهيتها وكيفية عملها وكيفية العمل مع 
الأنظمة الذكية  06

الكفاءات | 23



تم تصميم برنامج TECH الجامعة التكنولوجية هذا لتلبية الاحتياجات المتخصصة لمحترفي الأعمال 
الذين يرغبون في توسيع معرفتهم نحو أمن الكمبيوتر، وهو مجال أساسي ليكونوا قادرين على التحكم 

في تلك التهديدات المحتملة التي يمكن أن تشكل خطرًا كبيرًا على الشركة. بهذه الطريقة، سيسمح 
لهم الماجستير الخاص باكتساب معرفة محددة يمكنهم تطبيقها على ممارسة عملهم. للقيام بذلك، 

سيستخدمون منهجية كاملة عبر الإنترنت تسمح لهم بدمج دراستهم مع بقية التزاماتهم اليومية. 

الهيكل والمحتوى
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سيكون هذا البرنامج ضروريًا للكشف عن 
الهجمات الإلكترونية المحتملة على شركتك" 
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يعد الماجستير الخاص في الذكاء الاصطناعي وهندسة 
المعرفة من TECH الجامعة التكنولوجية برنامجًا مكثفًا يعد 

الطلاب لمواجهة التحديات وقرارات العمل في مجال أمن 
الكمبيوتر. تم تصميم محتواه لتعزيز تطوير المهارات الإدارية 
التي تسمح باتخاذ القرار بدقة أكبر في البيئات غير المؤكدة.

طوال 1500 ساعة دراسية، سيواجه الطالب عددًا كبيرًا 
من الحالات العملية من خلال العمل الفردي، مما سيسمح 

للطلاب باكتساب المهارات اللازمة للتطور بنجاح في 
ممارساتهم اليومية. وبالتالي، فهو انغماس حقيقي في 

مواقف العمل الحقيقية. 
يتعامل هذا البرنامج بعمق مع مجالات مختلفة من الشركة 
وهو مصمم بحيث يفهم المديرون الذكاء الاصطناعي من 

منظور استراتيجي ودولي ومبتكر. 
خطة مصممة خصيصًا للطلاب، وتركز على تحسين قدراتهم 
المهنية وتهيئهم لتحقيق التميز في مجال توجيه وإدارة 

أمن تكنولوجيا المعلومات. برنامج يتفهم احتياجاتك 
واحتياجات شركتك من خلال محتوى مبتكر يعتمد على 

أحدث ،الاتجاهات ومدعوم بأفضل منهجية تعليمية وهيئة 
تدريس استثنائية، والتي ستزودك بالمهارات اللازمة لحل 

المواقف الحرجة بإبداع وكفاءة.
هذا الماجستير الخاص يتطور على مدى 12 شهرا وينقسم 

إلى 10 وحدة:

خطة الدراسة

أساسيات البرمجة الوحدة 1

الوحدة 2

الوحدة 3

تصميم خوارزمية متقدمة

الأنظمة الذكية 

الوحدة 4

الوحدة 7

الوحدة 5

الوحدة 8

الوحدة 6

الوحدة 9

الوحدة 10

بنية البيانات

الخوارزمية والتعقيد

المنطق الحسابي 

الذكاء الاصطناعي وهندسة المعرفة

التعلم الآلي والتنقيب عن البيانات 

أنظمة متعددة الوكلاء والإدراك الحسابي 

الحوسبة الحيوية
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تقدم TECH إمكانية تطوير الماجستير الخاص في الذكاء 
الاصطناعي وهندسة المعرفة بالكامل عبر الإنترنت. خلال 12 

شهر من التدريب، ستتمكن من الوصول إلى جميع محتويات هذا 
البرنامج في أي وقت، مما يتيح لك إدارة وقت الدراسة بنفسك.

أين ومتى وكيف يتم تدريسها؟

إنها تجربة تعليمية فريدة 
ومهمة وحاسمة لتعزيز تطورك 
المهني وتحقيق قفزة حاسمة.
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الخوارزميات والمفاهيم المتقدمة حول الرسوم البيانية  .9.2

مشاكل حول الرسوم البيانية  .1.9.2
خوارزميات حول الطرق  .2.9.2

خوارزميات البحث أو المسارات  .3.9.2
خوارزميات أخرى  .4.9.2

هياكل البيانات الأخرى  .10.2

مجموعات   .1.10.2
Arrays المتوازية  .2.10.2

جداول الرموز  .3.10.2
 Tries .4.10.2
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الوحدة 3. الخوارزمية والتعقيد 

مقدمة لاستراتيجيات تصميم الخوارزمية  .1.3

العودية   .1.1.3
فرق تسد  .2.1.3

استراتيجيات أخرى  .3.1.3

كفاءة الخوارزمية والتحليل  .2.3

تدابير الكفاءة  .1.2.3
قياس حجم المدخل  .2.2.3
قياس وقت التنفيذ  .3.2.3

الحالة الأسوأ والأفضل والوسطى  .4.2.3
تدوين مقارب  .5.2.3

معايير التحليل الرياضي للخوارزميات غير العودية  .6.2.3
التحليل الرياضي للخوارزميات العودية  .7.2.3

التحليل التجريبي للخوارزميات  .8.2.3

خوارزميات الفرز  .3.3

مفهوم المنظمة  .1.3.3
فقاعة الفرز  .2.3.3

فرز حسب الاختيار  .3.3.3
ترتيب بالإدراج  .4.3.3

 )merge_sort( دمج الفرز .5.3.3
 )quick_sort( فرز سريع .6.3.3

خوارزميات مع الأشجار  .4.3

مفهوم الشجرة  .1.4.3
الأشجار الثنائية  .2.4.3
جولات الشجرة  .3.4.3

تمثيل التعبيرات  .4.4.3
فرز الأشجار الثنائية  .5.4.3

الأشجار الثنائية المتوازنة   .6.4.3

 Heaps الخوارزميات مع .5.3

 Heaps .1.5.3
 Heapsort خوارزمية .2.5.3

طوابير الأولوية  .3.5.3

الخوارزميات مع الرسوم البيانية  .6.3

العرض  .1.6.3
طريق العرض  .2.6.3

جولة متعمقة  .3.6.3
الفرز الطوبولوجي  .4.6.3

 Greedy خوارزميات .7.3

 Greedy استراتيجية .1.7.3
 Greedy عناصر استراتيجية .2.7.3

تبادل العملات  .3.7.3
مشكلة البائع  .4.7.3

مشكلة حقيبة الظهر  .5.7.3

الحد الأدنى للبحث عن المسار  .8.3

مشكلة أقصر الطرق  .1.8.3
الأقواس والدورات السلبية   .2.8.3

 Dijkstra خوارزمية .3.8.3

خوارزمياتGreedyعلى الرسوم البيانية  .9.3

الحد الأدنى من شجرة التغطية   .1.9.3
 Prim خوارزمية .2.9.3

 Kruskal خوارزمية .3.9.3
تحليل التعقيد  .4.9.3

Backtracking )التراجع(   .10.3

Backtracking )التراجع(  .1.10.3
تقنيات بديلة  .2.10.3
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تحليل الخوارزميات العودية ونوع فرق تسد  .1.4

نهج وحل معادلات التكرار المتجانسة وغير المتجانسة .1.1.4
نظرة عامة على استراتيجية فرق تسد .2.1.4

 

التحليل المستردد  .2.4

التحليل المضاف  .1.2.4
طريقة المحاسبة  .2.2.4

الطريقة المحتملة  .3.2.4

 NP البرمجة الديناميكية والخوارزميات لمشاكل .3.4

مميزات البرمجة الديناميكية  .1.3.4
 )backtracking( الرجوع إلى الخلف: التراجع .2.3.4

التفرع والتشذيب  .3.3.4

التحسين التجميعي  .4.4

تمثيل المشكلة  .1.4.4
 D1 تحسين .2.4.4

الوحدة 4. تصميم خوارزمية متقدمة

خوارزميات التوزيع العشوائي  .5.4

أمثلة على خوارزميات التوزيع العشوائي  .1.5.4
 Buffon نظرية .2.5.4

 Monte Carlo خوارزمية .3.5.4
 Las Vegas خوارزمية .4.5.4

البحث المحلي ومع المرشحين  .6.4

 Garcient Ascent  .1.6.4
 Hill Climbing  .2.6.4

 Simulated Annealing  .3.6.4
 Tabu search .4.6.4

البحث مع المرشحين  .5.6.4

التحقق الرسمي من البرنامج  .7.4

مواصفات التجريدات الوظيفية  .1.7.4
لغة المنطق من الدرجة الأولى  .2.7.4

نظام Hoare الرسمي  .3.7.4

التحقق من البرامج التكرارية  .8.4

 Hoare قواعد النظام الرسمي .1.8.4
مفهوم التكرار الثابت  .2.8.4

الطرق الرقمية  .9.4

طريقة التقسيم  .1.9.4
 Newton Raphson طريقة  .2.9.4

الطريقة القاطعة  .3.9.4

الخوارزميات المتوازية  .10.4

العمليات الثنائية المتوازية  .1.10.4
العمليات الموازية مع الرسوم البيانية   .2.10.4

التوازي في فرق تسد  .3.10.4
التوازي في البرمجة الديناميكية  .4.10.4
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تبرير المنطق  .1.5

موضوع دراسة المنطق  .1.1.5
ما فائدة المنطق ؟  .2.1.5

مكونات وأنواع الاستدلال  .3.1.5
مكونات الحساب المنطقي  .4.1.5

دلالات  .5.1.5
مبرر وجود المنطق  .6.1.5

كيف نتحقق من أن المنطق كاف؟  .7.1.5

حساب الخصم الطبيعي للبيانات  .2.5

اللغة الرسمية  .1.2.5
آلية استنتاجية  .2.2.5

استراتيجيات إضفاء الطابع الرسمي والاستنباط للمنطق المقترح .3.5

استراتيجيات إضفاء الطابع الرسمي  .1.3.5
المنطق الطبيعي  .2.3.5
القوانين والقواعد  .3.3.5

الاستنباط البديهي والاستنباط الطبيعي  .4.3.5
حساب الخصم الطبيعي  .5.3.5

القواعد البدائية لحساب التفاضل والتكامل المقترح  .6.3.5

دلالات المنطق المقترح   .4.5

جداول الحقيقة  .1.4.5
التكافؤ   .2.4.5

التكرار والتناقضات  .3.4.5
التحقق من صحة الجمل الاقتراحية  .4.4.5

التحقق من صحة باستخدام جداول الحقيقة  .5.4.5
التحقق من صحة باستخدام الأشجار الدلالية  .6.4.5

التحقق من صحة من خلال دحض  .7.4.5

الوحدة 5. المنطق الحسابي

تطبيقات المنطق المقترح: الدوائر المنطقية  .5.5

الأبواب الأساسية  .1.5.5
الدارات  .2.5.5

النماذج الرياضية للدارات  .3.5.5
التقليل   .4.5.5

الشكل القانوني الثاني والشكل الأدنى في ناتج المبالغ  .5.5.5
أبواب أخرى  .6.5.5

حساب التفاضل والتكامل للخصم الطبيعي للمسندات  .6.5

اللغة الرسمية  .1.6.5
آلية استنتاجية  .2.6.5

استراتيجيات إضفاء الطابع الرسمي على المنطق المسند  .7.5

مقدمة إلى إضفاء الطابع الرسمي في المنطق المسند  .1.7.5
استراتيجيات إضفاء الطابع الرسمي مع محددات الكمية  .2.7.5

استراتيجيات الخصم للمنطق المسند  .8.5

سبب الإغفال  .1.8.5
عرض القواعد الجديدة  .2.8.5

المنطق المسند باعتباره حساب التفاضل والتكامل للخصم الطبيعي .3.8.5

تطبيقات المنطق المسند: مقدمة في البرمجة المنطقية  .9.5

عرض غير رسمي  .1.9.5
 Prolog عناصر .2.9.5

إعادة التقييم والقطع  .3.9.5

نظرية المجموعة والمنطق المسند ودلالاتها  .10.5

نظرية المجموعة البديهية  .1.10.5
مقدمة في دلالات المسند  .2.10.5
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مقدمة في الذكاء الاصطناعي وهندسة المعرفة  .1.6

تاريخ موجز للذكاء الاصطناعي  .1.1.6
الذكاء الاصطناعي اليوم  .2.1.6

هندسة المعرفة  .3.1.6

البحث  .2.6

مفاهيم البحث الشائعة   .1.2.6
بحث غير مطلع  .2.2.6

البحث المستنير  .3.2.6

الإرضاء المنطقي، وإرضاء القيد، والجدولة التلقائية  .3.6

الرضا المنطقي  .1.3.6
مشاكل رضا القيد  .2.3.6

 PDDLالتخطيط التلقائي و  .3.3.6
التخطيط كبحث إرشادي   .4.3.6

 SAT التخطيط مع .5.3.6

الذكاء الاصطناعي في الألعاب  .4.6

نظرية الألعاب  .1.4.6
 Alpha-Beta و Minimax تقليم .2.4.6

 Monte Carlo :المحاكاة  .3.4.6

الوحدة 6. الذكاء الاصطناعي وهندسة المعرفة

التعلم الخاضع للإشراف وغير الخاضع للإشراف  .5.6

مقدمة في التعلم الآلي  .1.5.6
التصنيف   .2.5.6

التراجع  .3.5.6
التحقق من صحة النتائج  .4.5.6

 )Clustering( التجميع .5.5.6

شبكات الخلايا العصبية  .6.6

الأسس البيولوجية  .1.6.6
النموذج الحسابي  .2.6.6

الشبكات العصبية الخاضعة للإشراف وغير الخاضعة للرقابة   .3.6.6
الإدراك البسيط  .4.6.6

إدراك متعدد الطبقات  .5.6.6

الخوارزميات الجينية  .7.6

التاريخ  .1.7.6
الأساس البيولوجي  .2.7.6

ترميز المشكلة  .3.7.6
جيل السكان الأولي  .4.7.6

الخوارزمية الرئيسية والمشغلين الجينيين  .5.7.6
 Fitness :تقييم الأفراد .6.7.6

المرادفات، المفردات، التصنيفات  .8.6

المفردات   .1.8.6
التصنيفات   .2.8.6
المرادفات  .3.8.6

الأنطولوجيات  .4.8.6

تمثيل المعرفة: الويب الدلالي  .9.6

الويب الدلالي  .1.9.6
 OWL و RDF, RDFS :الخصائص .2.9.6

الاستدلال/المنطق  .3.9.6
 Linked Data .4.9.6

 DSS الأنظمة الخبيرة و .10.6

النظم الخبيرة   .1.10.6
أنظمة دعم القرار  .2.10.6
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نظرية الوكيل  .1.7

تاريخ المفهوم  .1.1.7
تعريف الوكيل  .2.1.7

وكلاء في الذكاء الاصطناعي  .3.1.7
وكلاء في هندسة البرمجيات  .4.1.7

بنيات الوكيل  .2.7

عملية التفكير للوكيل  .1.2.7
عوامل رد الفعل  .2.2.7

عوامل استنتاجية  .3.2.7
وكلاء هجينة  .4.2.7

مقارنة  .5.2.7

المعلومات والمعرفة  .3.7

التمييز بين البيانات والمعلومات والمعرفة   .1.3.7
تقييم جودة البيانات  .2.3.7
طرق التقاط البيانات  .3.3.7

طرق الحصول على المعلومات  .4.3.7
أساليب اكتساب المعرفة  .5.3.7

تمثيل المعرفة  .4.7

أهمية التمثيل المعرفي  .1.4.7
تعريف التمثيل المعرفي من خلال أدواره  .2.4.7

خصائص التمثيل المعرفي  .3.4.7

الوحدة 7. الأنظمة الذكية

الأنطولوجيات  .5.7

مقدمة إلى البيانات الوصفية  .1.5.7
المفهوم الفلسفي للأنطولوجيا  .2.5.7

مفهوم الحوسبة الأنطولوجية  .3.5.7
أنطولوجيات المجال وأنطولوجيات المستوى الأعلى  .4.5.7

كيفية بناء الأنطولوجيا  .5.5.7

لغات الأنطولوجيات وبرامج إنشاء الأنطولوجيات  .6.7

 3RDF, Turtle y N ثلاثية .1.6.7
 RDF Schema  .2.6.7

 OWL .3.6.7
 SPARQL .4.6.7

مقدمة إلى الأدوات المختلفة لإنشاء الأنطولوجيات  .5.6.7
 Protégé تركيب واستخدام .6.6.7

الويب الدلالي  .7.7

الحالة الحالية والمستقبلية للويب الدلالي  .1.7.7
تطبيقات الويب الدلالية  .2.7.7

نماذج أخرى لتمثيل المعرفة  .8.7

المفردات   .1.8.7
الرؤية العالمية  .2.8.7

التصنيفات   .3.8.7
المرادفات  .4.8.7

فولكسونومي  .5.8.7
مقارنة  .6.8.7

الخرائط الذهنية  .7.8.7

تقييم وتكامل تمثيلات المعرفة  .9.7

منطق النظام صفر  .1.9.7
منطق الطلب الأول  .2.9.7

المنطق الوصفي  .3.9.7
العلاقة بين أنواع المنطق المختلفة  .4.9.7

Prolog: برمجة تعتمد على منطق الدرجة الأولى  .5.9.7

المسببون الدلاليون والأنظمة المبنية على المعرفة  .10.7
والأنظمة الخبيرة 

مفهوم المنطق   .1.10.7
تطبيقات المنطق   .2.10.7

الأنظمة المبنية على المعرفة  .3.10.7
MYCIN، تاريخ الأنظمة الخبيرة  .4.10.7
عناصر وهندسة النظم الخبيرة  .5.10.7

إنشاء الأنظمة المتخصصة  .6.10.7
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مقدمة لعمليات اكتشاف المعرفة والمفاهيم  .1.8
الأساسية للتعلم الآلي 

المفاهيم الأساسية لعمليات اكتشاف المعرفة  .1.1.8
المنظور التاريخي لعمليات اكتشاف المعرفة  .2.1.8

مراحل عمليات اكتشاف المعرفة  .3.1.8
التقنيات المستخدمة في عمليات اكتشاف المعرفة  .4.1.8

خصائص نماذج التعلم الآلي الجيدة  .5.1.8
أنواع معلومات التعلم الآلي   .6.1.8

أساسيات التعلم  .7.1.8
أساسيات التعلم غير الخاضع للرقابة  .8.1.8

استكشاف البيانات والمعالجة المسبقة  .2.8

معالجة البيانات  .1.2.8
معالجة البيانات في تدفق تحليل البيانات  .2.2.8

أنواع البيانات  .3.2.8
تحويلات البيانات  .4.2.8

عرض واستكشاف المتغيرات المستمرة  .5.2.8
عرض واستكشاف المتغيرات الفئوية  .6.2.8

تدابير الارتباط  .7.2.8
التمثيلات الرسومية الأكثر شيوعًا  .8.2.8

مقدمة للتحليل متعدد المتغيرات والحد من الأبعاد  .9.2.8

أشجار القرار  .3.8

 3ID خوارزمية .1.3.8
 5.4C خوارزمية .2.3.8

الإفراط في التدريب والتقليم  .3.3.8
تحليل النتائج  .4.3.8

تقييم المصنف  .4.8

مصفوفات الارتباك  .1.4.8
مصفوفات التقييم العددي  .2.4.8

 Kappa إحصائي .3.4.8
 ROC منحنى .5.4.8

الوحدة 8. التعلم الآلي والتنقيب عن البيانات 

قواعد التصنيف  .5.8

تدابير تقييم القاعدة  .1.5.8
مقدمة في التمثيل الرسومي  .2.5.8

خوارزمية الطلاء التسلسلي  .3.5.8

الشبكات العصبية  .6.8

مفاهيم أساسية  .1.6.8
الشبكات العصبية البسيطة  .2.6.8

 backpropagation خوارزمية .3.6.8
مقدمة إلى الشبكات العصبية المتكررة .4.6.8

الأساليب البايزية  .7.8

أساسيات الاحتمالية  .1.7.8
 Bayes مبرهنة .2.7.8
 Naive Bayes  .3.7.8

مقدمة إلى شبكات استدلال بايزي  .4.7.8

نماذج الانحدار والاستجابة المستمرة  .8.8

الانحدار الخطي البسيط  .1.8.8
الانحدار الخطي المتعدد  .2.8.8

الانحدار اللوجستي  .3.8.8
أشجار الانحدار  .4.8.8

 )SVM( مقدمة لدعم الأجهزة المتجهة .5.8.8
مقاييس صلاح اللياقة  .6.8.8

 Clustering .9.8

مفاهيم أساسية  .1.9.8
Clustering الهرمية  .2.9.8
الأساليب الاحتمالية  .3.9.8

 EM خوارزمية .4.9.8
 B-Cubed طريقة .5.9.8

الأساليب الضمنية  .6.9.8

 )NLP( التنقيب عن النصوص ومعالجة اللغات الطبيعية .10.8

مفاهيم أساسية   .1.10.8
 corpus خلق .2.10.8

التحليل الوصفي  .3.10.8
مقدمة لتحليل المشاعر  .4.10.8
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الوكلاء والأنظمة متعددة الوكلاء  .1.9

مفهوم الوكيل  .1.1.9
البنيات  .2.1.9

التواصل والتنسيق  .3.1.9
لغات البرمجة وأدواتها  .4.1.9

تطبيقات الوكيل  .5.1.9
 FIPA .6.1.9

 FIPA :معيار الوكلاء .2.9

التواصل بين الوكلاء  .1.2.9
إدارة الوكلاء  .2.2.9

الهندسة المعمارية المجردة  .3.2.9
مواصفات أخرى  .4.2.9

 JADE منصة .3.9

 JADEوكلاء البرمجيات وفقا ل .1.3.9
البنيات  .2.3.9

التثبيت والتنفيذ  .3.3.9
 JADE حزم .4.3.9

 JADE البرمجة الأساسية مع .4.9

وحدة التحكم الإدارية  .1.4.9
إنشاء الوكيل الأساسي  .2.4.9

الوحدة 9. أنظمة متعددة الوكلاء والإدراك الحسابي 

 JADE البرمجة المتقدمة مع .5.9

إنشاء الوكيل المتقدم  .1.5.9
التواصل بين الوكلاء  .2.5.9

اكتشاف الوكيل  .3.5.9

رؤية اصطناعية  .6.9

معالجة الصور الرقمية وتحليلها  .1.6.9
تحليل الصور ورؤية الكمبيوتر   .2.6.9

معالجة الصور والرؤية البشرية  .3.6.9
نظام التقاط الصور  .4.6.9

التدريب في مجال على الصورة والإدراك  .5.6.9

تحليل الصور الرقمية  .7.9

مراحل عملية تحليل الصور  .1.7.9
المعالجة المسبقة  .2.7.9

العمليات الأساسية  .3.7.9
التصفية المكانية  .4.7.9

تحويل الصور الرقمية وتجزئة الصورة  .8.9

 Fourier تحويلات .1.8.9
تصفية التردد  .2.8.9

مفاهيم أساسية  .3.8.9
العتبة  .4.8.9

كشف المعالم  .5.8.9

التعرف على الأنماط  .9.9

استخراج الميزة  .1.9.9
خوارزميات التصنيف  .2.9.9

معالجة اللغة الطبيعية  .10.9

التعرف التلقائي على الكلام  .1.10.9
اللغويات الحاسوبية  .2.10.9
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مقدمة إلى الحوسبة الحيوية  .1.10

مقدمة إلى الحوسبة الحيوية  .1.1.10

خوارزميات التكيف الاجتماعي  .2.10

الحوسبة المستوحاة من الحياة الحيوية والمبنية على  .1.2.10
مستعمرة النمل

المتغيرات من خوارزميات مستعمرة النمل   .2.2.10
الحوسبة على أساس السحب الجسيمات   .3.2.10

الخوارزميات الجينية  .3.10

الهيكل العام  .1.3.10
تنفيذ المشغلين الرئيسيين  .2.3.10

استراتيجيات استكشاف واستغلال الفضاء للخوارزميات الجينية .4.10

 CHC خوارزمية .1.4.10
مشاكل الوسائط المتعددة  .2.4.10

الوحدة 10. الحوسبة الحيوية

نماذج الحوسبة التطورية )1(  .5.10

الاستراتيجيات التطورية  .1.5.10
البرمجة التطورية   .2.5.10

الخوارزميات على أساس التطور التفاضلي   .3.5.10

نماذج الحوسبة التطورية )2(  .6.10

 )EDA( نماذج التطور المبنية على تقدير التوزيع .1.6.10
البرمجة الجينية   .2.6.10

البرمجة التطورية المطبقة على مشاكل التعلم  .7.10

التعلم المبني على القواعد  .1.7.10
الأساليب التطورية في مشاكل اختيار المثال   .2.7.10

مشاكل متعددة الأهداف  .8.10

مفهوم الهيمنة   .1.8.10
تطبيق الخوارزميات التطورية على مشاكل متعددة الأهداف  .2.8.10

الشبكات العصبية )1(  .9.10

مقدمة إلى الشبكات العصبية  .1.9.10
مثال عملي على الشبكات العصبية  .2.9.10

الشبكات العصبية )2(   .10.10

حالات استخدام الشبكات العصبية في الأبحاث الطبية  .1.10.10
حالات استخدام الشبكات العصبية في الاقتصاد  .2.10.10

حالات استخدام الشبكات العصبية في الرؤية الاصطناعية  .3.10.10

هذا البرنامج سيفتح الأبواب أمام عالم مهني جديد" 

الهيكل والمحتوى | 37
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المنهجية | 39
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سيسمح لك نظامنا عبر الإنترنت بتنظيم وقتك ووتيرة التعلم، 
وتكييفه مع جداولك. يمكنك الوصول إلى المحتويات من أي 

جهاز ثابت أو محمول مع اتصال بالإنترنت.

42 | المنهجية



 ،Relearning ستتيح لك منهجية إعادة التعلم والمعروفة بـ
التعلم بجهد أقل ومزيد من الأداء، وإشراكك بشكل أكبر في 

تخصصك، وتنمية الروح النقدية لديك، وكذلك قدرتك على 
الدفاع عن الحجج والآراء المتباينة: إنها معادلة واضحة للنجاح.

المنهجية | 43
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الماجستير الخاص في الذكاء الاصطناعي وهندسة المعرفة هو برنامج يستهدف المهنيين الذين 
يرغبون في تحسين تدريبهم من خلال التعليم الجيد. الطلاب الذين يرغبون في توسيع معرفتهم في 
فرع آخر مرتبط بالأعمال مثل الذكاء الاصطناعي أو هندسة المعرفة. برنامج يستهدف المهنيين ذوي 

الخبرة، ولكنهم يؤمنون بالتخصص العالي كوسيلة للتحسين على المستوى الشخصي والمهني. 

الملف الشخصي لطلابنا
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طلاب TECH الجامعة التكنولوجية هم محترفون 
يتمتعون بخبرة واسعة ويبحثون عن تحسين وظائفهم" 

الملف الشخصي لطلابنا | 47



عدد سنوات الخبرة

المؤهل الأكاديمي

إدارة الأعمال 23%

مدير المشروع 12%

ريادة الأعمال 20%

علوم الكمبيوتر 28%

أخرى 10%

التدريب في مجال

الاقتصادي والتجاري 20%
25% MBA

الهندسة والحوسبة 34%
العلوم الاجتماعية   8%
آخرون 13%

 

 

 

 
 

حتى 15 سنة 24%

من 10 إلى 15 سنة 29%

من 5 إلى 10 سنوات 30%

حتى 5 سنوات 17%

48 | الملف الشخصي لطلابنا

بين 35 و 45 سنة

متوسط العمر



في الوقت الحالي، تتعامل أي شركة، سواء كانت كبيرة أو متوسطة، مع حجم هائل من المعلومات 
والبيانات ذات الصلة التي تتطلب عملية أتمتة لإدارتها والتحكم فيها. لقد كنت أفكر في توسيع معرفتي 

في مجال الذكاء الاصطناعي منذ بعض الوقت، وذلك بهدف تحسين الإجراءات ودمج التطورات الجديدة في 
هذا القطاع في شركتي. لقد كان ذلك نجاحًا كبيرًا دون أدنى شك، حيث تمكنت من تعزيز إنتاجية الموظفين" 

Francisco Jiménez
مدير شركة متعددة الجنسيات 

التوزيع الجغرافي

الولايات المتحدة 9%

إسبانيا 38%

المكسيك 21%

كولومبيا 7%

شيلي 5%

الأرجنتين 12%

بيرو 2%

الأخرى 6%

الملف الشخصي لطلابنا | 49



إن إكمال الماجستير الخاص في الذكاء الاصطناعي وهندسة المعرفة سيضيف جودة إضافية إلى تأهيل محترفي 
الأعمال، من خلال تقديم كل تلك المعرفة التي، على الرغم من أنها قد تبدو بعيدة تمامًا عن عملهم اليومي، إلا أنها 

يمكن أن تكون مفيدة جدًا للتحكم في تلك الأعمال العمليات. لذلك، يصبح التخصص العالي في هذا المجال ضروريًا، 
سواء على المستوى الشخصي أو المهني للطلاب، ولكن أيضًا للشركات التي يطورون حياتهم المهنية فيها. 

مدى تأثير هذه الدراسة 
على حياتك المهنية

09



تضع TECH جميع مواردها الأكاديمية تحت تصرف طلابها 
حتى يكتسبوا المهارات اللازمة التي تقودهم إلى النجاح" 

مدى تأثير هذه الدراسة على حياتك المهنية | 51



أفضل طريقة لتحقيق التغيير المهني 
هي زيادة التدريب الخاص بك. لذلك لا 

.TECH تتوقف عن الدراسة في

 هل أنت مستعد لأخذ القفزة الأمام؟ 
فالتطوير المهني الممتاز في انتظارك

بفضل هذا البرنامج، ستتلقى عددًا 
كبيرًا من عروض العمل التي يمكنك 
من خلالها البدء في نموك المهني.

مع هذا البرنامج، سيتمكن الطالب من التقدم بشكل كبير في مهنته، على الرغم من أنه ليس هناك شك في أنه للقيام 
بذلك، سيتعين على الطالب القيام باستثمار في مجالات مختلفة، مثل الاقتصادية والمهنية والشخصية.

مع ذلك، فإن الهدف هو تحسين حياتك المهنية، ولتحقيق ذلك، من الضروري النضال.

ترقية داخلية 35%

تغيير الشركة 29%

ريادة الأعمال 36%

52 | مدى تأثير هذه الدراسة على حياتك المهنية

خلال دراسة البرنامج

35%
خلال أول سنة

30%
بعد سنتين

35%

لحظة التغيير

نوع التغيير
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دراسة هذا البرنامج يعني لطلابنا زيادة في الراتب تزيد عن 25,22%

تحسين الأجور

الراتب السابق لدراسة البرنامج

€ 72.500
الراتب اللاحق لدراسة البرنامج 

€ 57.900
الزيادة في الراتب 

25,22%



يساهم الماجستير الخاص في الذكاء الاصطناعي وهندسة المعرفة في رفع مواهب المنظمة إلى أقصى إمكاناتها 
من خلال تخصص قادة رفيعي المستوى. بهذه الطريقة، سيتمكن محترفو الأعمال من تقديم جودة إضافية لشركتهم، 

حيث لديهم هم أنفسهم القدرات اللازمة للتحكم في عمليات الذكاء الاصطناعي. برنامج يتكيف مع الطلاب حتى 
يكتسبوا الأدوات اللازمة التي يمكنهم تطبيقها لاحقًا في ممارساتهم اليومية، مما يحقق فوائد كبيرة لشركتهم. 

المزايا لشركتك
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برنامج لا غنى عنه لمحترفي الأعمال الذين يرغبون في 
التحكم وإدارة مشاكل الذكاء الاصطناعي المحتملة " 

الفوائد لشركتك | 55
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يضمن الماجستير الخاص في الذكاء الاصطناعي وهندسة المعرفة، بالإضافة إلى التدريب 
الأكثر دقة وتحديثًا، الوصول إلى درجة الماجستير الصادرة عن TECH الجامعة التكنولوجية. 

المؤهل العلمي
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اجتاز هذا البرنامج بنجاح واحصل على مؤهل علمي 
دون الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة"

المؤهل العلمي | 59



يحتويا لماجستير الخاص في الذكاء الاصطناعي وهندسة المعرفة على البرنامج الأكثر اكتمالا وحداثة في السوق.

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهل الماجستير الخاص الصادرعن 
TECH الجامعة التكنولوجية.

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في برنامج الماجستير الخاص 
وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان التقييم الوظيفي والمهني.

المؤهل العلمي: ماجستير خاص في الذكاء الاصطناعي وهندسة المعرفة 
عدد الساعات الدراسية المعتمدة: 1500 ساعة
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*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة  TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.



ماجستير خاص
الذكاء الاصطناعي 
وهندسة المعرفة

طريقة التدريس: أونلاين 	
مدة الدراسة: 12 شهر 	
المؤهل الجامعي من: TECH الجامعة التكنولوجية 	
عدد الساعات المخصصة للدراسة: 16 ساعات أسبوعيًا 	
مواعيد الدراسة: وفقًا لوتيرتك الخاصّة 	
الامتحانات: أونلاين 	



ماجستير خاص 
الذكاء الاصطناعي وهندسة المعرفة


