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Presentacion

Para trabajar en la industria cinematografica el profesional de esta area necesita las
capacidades necesarias para afrontar los diferentes retos de la especialidad. Este
programa le mostrara las claves de trabajo referentes a la creacion de un proyecto
cinematografico y a la gestion del mismo mediante un aprendizaje de calidad y el
apoyo de la universidad online mas grande del mundo; la sefia de identidad de todos
los expertos de TECH.
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Aprende todas las claves de la creacion y la gestion
cinematografica en un Experto Universitario de alta
intensidad y efectividad educativa”
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La Creacion Cinematografica es un proceso complejo. Su envergadura a nivel material, Este Experto Universitario en Creacién y Gestiéon Cinematografica contiene
de capital humano y de produccién lleva asociada una forma de trabajo estructurada el programa mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas
que pone en juego las habilidades de los profesionales que se mueven en este terreno. mas destacadas son:

La implicacién de numerosos agentes en diferentes dreas hace que se imponga una + Ultima tecnologia en software de ensefianza online

necesidad de gestion que se apoye en el mas amplio conocimiento de todos los + Sistema docente intensamente visual, apoyado en contenidos

aspectos de esta industria y de sus desarrollos de base. gréficos y esqueméticos de facil asimilacion y comprension

En esta capacitacion se llevara al profesional a lo largo del aprendizaje completo + Desarrollo de casos practicos presentados por expertos en activo

de los diferentes temas de relevancia y de su aplicacion practica, en un proceso + Sistemas de video interactivo de dltima g eneracion

de crecimiento profesional y personal estimulante y eficaz. + Ensefianza apoyada en la telepréctica

Durante esta capacitacion se iran dando las claves necesarias para comprender + Sistemas de actualizacién y reciclaje permanente

e intervenir en cada una de estas dreas, para coordinar el trabajo de los diferentes
agentes implicados y para actuar con seguridad y solvencia en casa uno de los
momentos creativos y técnicos.

+ Aprendizaje autoregulable: total compatibilidad con otras ocupaciones
+ Ejercicios practicos de autoevaluacion y constatacion de aprendizaje

+ Grupos de apoyo y sinergias educativas: preguntas al experto, foros
de discusion y conocimiento

+ Comunicacion con el docente y trabajos de reflexion individual

+ Disponibilidad de los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

+ Bancos de documentacién complementaria disponible permanentemente,

o incluso después del programa
Todos los aspectos de la creacion y la

gestion cinematografica que el profesional
del medio audiovisual debe conocer para
crecer en esta area de trabajo”



Un aprendizaje contextualizado y real
que te permitira llevar a la practica
tus aprendizajes a traves de nuevas
habilidades y competencias”

Nuestro personal docente esta integrado por profesionales en activo. De esta manera
nos aseguramos de ofrecerte el objetivo de actualizacion educativa que pretendemos.
Un cuadro multidisciplinar de profesores capacitados y experimentados en diferentes
entornos, que desarrollaran los conocimientos tedricos, de manera eficiente, pero, sobre
todo, pondran al servicio del programa los conocimientos practicos derivados de su
propia experiencia: una de las cualidades diferenciales de esta capacitacion.

Este dominio de la materia se complementa con la eficacia del disefio metodoldgico

de este Experto Universitario. Elaborado por un equipo multidisciplinario de expertos en
e-Learning integra los Ultimos avances en tecnologia educativa. De esta manera, podras
estudiar con un elenco de herramientas multimedia comodas y versatiles que te daran
la operatividad que necesitas en tu capacitacion.

El disefo de este programa esta basado en el Aprendizaje Basado en Problemas: un
planteamiento que concibe el aprendizaje como un proceso eminentemente practico.
Para conseguirlo de forma remota, usaremos la telepractica: con la ayuda de un
novedoso sistema de video interactivo, y el Learning from an Expert podras adquirir los
conocimientos como si estuvieses enfrentandote al supuesto que estas aprendiendo
en ese momento. Un concepto que te permitira integrar y fijar el aprendizaje de una
manera mas realista y permanente.
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Una capacitacion de alto interés
para el profesional de esta area
y para quienes quieren buscar su
oportunidad profesional en ella.

Un programa practico y real
que te permitira avanzar de
manera paulatina y seqgura.
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Objetivos

Los objetivos que TECH propone en cada uno de sus programas educativos estan
centrados en lograr un impulso global al desarrollo de los alumnos, no solo en el terreno
académico, en el cual se ponen los mas altos estandares de calidad, sino también en
el personal. Para ello, se ofrece un desarrollo educativo estimulante y flexible que le
permita conseguir la satisfaccion de completar sus metas de forma eficaz.
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Aprende de manera eficiente y estimulante y
consigue tus metas profesionales con la calidad
de un programna de gran impacto educativo”
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Objetivos generales

+ Aprender los aspectos necesarios sobre creacion cinematografica

+ Conocer como se determina la gestion de un proyecto cinematografico

Conviértete en un Experto Universitario
en Creacion y Gestion Cinematografica
y crece como profesional con el impulso
de una capacitacion de primer nivel”
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Teoria y técnica de la realizacion

Conocer el entorno de trabajo del equipo de realizacion: medios tecnoldgicos,
rutinas técnicas y equipo humano. Figura del realizador en contextos profesionales:
competencias y responsabilidades

Conocer el recorrido creativo de la idea, desde el guion hasta el producto en pantalla
Aprender los fundamentos basicos de los elementos de la puesta en escena
Ser capaz de analizar y prever los medios necesarios a partir de una secuencia

Adquirir la capacidad de planificar secuencias narrativas y documentales en funcion
de los medios disponibles

Conocer las técnicas basicas de realizacion

Identificar y usar adecuadamente las herramientas tecnoldgicas en las diferentes
fases del proceso audiovisual

Aprender a poner en practica de los elementos y los procesos fundamentales
del relato audiovisual

Conocer las caracteristicas, usos y necesidades de los proyectos audiovisuales
multicamara

Ser capaz de trasladar programas de television del plato a la pantalla

Comprender las necesidades y ventajas del trabajo en equipo en proyectos
audiovisuales multicamara
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Maddulo 2. Produccion audiovisual

*

Conocer los origenes histéricos de la produccion audiovisual y su evolucion
en la sociedad contemporanea

Identificar los conceptos tedricos que definen los procesos de produccién
de las obras audiovisuales

Conocer el marco juridico y la legislacion que articula el sector de la produccion
audiovisual y sus repercusiones en los distintos formatos de produccion

Ser capaz de identificar el disefio de produccién de una obra audiovisual a partir
del andlisis de sus fuentes de financiacion

Identificar las diferentes partidas del presupuesto de una obra audiovisual

Sefalar decisiones de produccion a partir de la copia definitiva de una produccion
audiovisual

Definir las vias de explotacion y comercializacion de las producciones audiovisuales

Identificar y clasificar los equipos humanos y los medios técnicos adecuados
y necesarios para cada fase del proyecto: preproduccion, grabacion/rodaje,
postproduccién

Controlar el proceso de amortizacion de las producciones audiovisuales

Mddulo 3. Guion de cine

*

*

Conocer, identificar y aplicar teorfas, recursos y métodos en los procesos
de elaboracion y de andlisis de relatos audiovisuales

Adquirir la capacidad para percibir criticamente el paisaje audiovisual que ofrece

el universo comunicativo que nos rodea considerando los mensajes iconicos como
fruto de un colectivo social, producto de las condiciones sociopoliticas, econdmicas
y culturales de una época historica determinada

+ Tener la capacidad de definir y desarrollar temas de investigacion o creacion personal

innovadora que puedan contribuir al conocimiento o desarrollo de los lenguajes
audiovisuales o su interpretacion

Asimilar y aplicar los fundamentos tedrico-practicos de las tecnologias, las técnicas,
los recursos y los procedimientos que se requieren para la creacion y produccion
de contenidos audiovisuales

Comprender e identificar los modelos comunicativos y narrativos de los medios
audiovisuales y su relacion con la sociedad y la cultura

Aplicar los conocimientos adquiridos, la comprension de estos y sus capacidades
alaresolucion de problemas complejos y/o especializados en el ambito
profesional de la comunicacién audiovisual

Utilizar y organizar de manera adecuada los medios técnicos, materiales
y las tareas necesarias para la elaboracion de una obra audiovisual

Gestionar el disefio y la realizacion de una obra audiovisual, ajustandose al guion,
plan de trabajo o presupuesto previo

Planificar y gestionar los recursos humanos, presupuestarios y medios técnicos
en las diversas fases de la produccion y promocién de una obra audiovisual

Elaborar informes, andlisis o investigaciones sobre aspectos generales de la
comunicacion audiovisual o sobre obras audiovisuales, conforme a los canones
de las disciplinas de la comunicacion y considerando el contexto sociopolitico
y cultural de su produccion y circulacion
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Mddulo 4. Gestidn y promocion de productos audiovisuales

*

*

*

*

*

Conocer los conceptos fundamentales que rigen la distribucion, la comercializacion
y la difusién de un producto audiovisual en la sociedad contemporanea

Identificar las distintas ventanas de exhibicion audiovisual y supervision
de las amortizaciones

Conocer las estrategias de produccion ejecutiva en el desarrollo y posterior
distribucion de proyectos audiovisuales

Identificar el disefio de comercializacién de una produccion audiovisual a través
de su repercusion en los distintos medios audiovisuales contemporaneos

Conocer la historia y problematica contemporanea de los festivales de cine
Identificar las distintas categorias y modalidades de los festivales de cine

Analizar e interpretar las l6gicas econémicas, culturales y estéticas de los festivales
de cine a nivel local, nacional y global
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Direccion del curso

Dentro del concepto de calidad total de nuestro curso, tenemos el orgullo de
poner a tu disposicion un cuadro docente de altisimo nivel, escogido por su
contrastada experiencia en el ambito educativo. Profesionales de diferentes
areas y competencias que componen un elenco multidisciplinar completo. Una
oportunidad Unica de aprender de los mejores.
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Un completisimo cuadro docente, compuesto
por expertos de dilatada experiencia, estara a tu
alcance en este programa de TECH"
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Directora Invitada Internacional

Premiada por Women We Admire debido a su liderazgo en el sector informativo, Amirah Cissé es
una prestigiosa experta en Comunicacion Audiovisual. De hecho, ha dedicado la mayor parte de su
trayectoria profesional a dirigir proyectos internacionales para reconocidas marcas basados en las

estrategias de Marketing mas innovadoras.

En este sentido, sus competencias estratégicas y capacidad para integrar tecnologias emergentes
en las narrativas de los contenidos multimedia de manera vanguardista le han permitido formar
parte de reconocidas instituciones a escala global. Por ejemplo Google, NBCUniversal o Frederator
Networks en Nueva York. Asi pues, su labor se ha centrado en la creacién de campafias de
comunicacion para diversas compaiiias, generando contenidos audiovisuales altamente creativos
que conectan emocionalmente con las audiencias. Gracias a esto, multiples empresas han logrado
fidelizar a los consumidores durante un largo periodo de tiempo; mientras las compafiias también

han fortalecido su presencia en el mercado y garantizado su sostenibilidad a largo plazo.

Cabe destacar que su dilatada experiencia laboral abarca desde la produccién de programas
televisivos o la creacion de técnicas de mercadotecnia sofisticadas hasta la gestion de contenidos
visuales en las principales redes sociales. Al mismo tiempo, esta considerada como una auténtica
estratega que identifica oportunidades culturalmente relevantes para los clientes. De este modo, ha
desarrollado tacticas alineadas tanto con las expectativas como necesidades del publico; lo que ha

posibilitado a las entidades poner en marcha soluciones rentables.

Firmemente comprometida con el avance en la industria Audiovisual y la excelencia en su praxis
diaria, ha compaginado dichas funciones con su rol como Investigadora. Asi pues, ha elaborado
multiples articulos cientificos especializados en areas emergentes entre las que destacan las
dindmicas de comportamiento de los usuarios en internet, el impacto de los eSports en el campo

del entretenimiento e incluso las ultimas tendencias para potenciar la creatividad.
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Dna. Cissé, Amirah

+ Directora de Estrategia Global de Clientes de NBCUniversal en Nueva York,
Estados Unidos

+ Experta en Estrategia de Horizon Media, Nueva York

+ Gestora de Compromiso en Google, California

+ Estratega Cultural de Spaks & honey, Nueva York

+ Gerente de Cuentas en Reelio, Nueva York

+ Coordinadora de Cuentas de Jun Group en Nueva York

+ Especialista en Estrategia de Contenidos en Frederator Networks, Nueva York
+ Investigadora en la Sociedad Genealdgica y Biografica de Nueva York

+ Pasantia académica de Sociologia y Antropologia en Universidad Kanda Gaigo

+ Grado en Bellas Artes con especializacion en Sociologia por Williams College

Gracias a TECH podras
aprender con los mejores
profesionales del mundo”

+ Certificacion en: Formacion de Liderazgo y Coaching Ejecutivo, Investigacion de Marketing
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Estructura y contenido

El temario del Experto Universitario se configura como un recorrido a través de todos
y cada uno de los conocimientos necesarios para comprender y asumir las formas de
trabajo de este campo. Con un planteamiento centrado en la aplicacion practica que le
permitira crecer como profesional desde el primer momento de la capacitacion.




Estructura y contenido | 15 tecC/1

Un temario completo centrado en la adquisicion
de conocimientos y su conversion en habilidades
reales, creado para impulsarte hacia la excelencia”
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Mddulo 1. Teoria y técnica de la realizacion

1.1, Larealizacion como construccion de la obra audiovisual. El equipo de trabajo
1.1.1.  Del guion literario al guion técnico o escaleta
1.1.2.  Elequipo de trabajo
1.2, Loselementos de la puesta en pantalla. Los materiales de la construccion
1.2.1. La preadaptacion espacial. Direccion artistica
1.2.2.  Los elementos de la puesta en pantalla
1.3 Lapreproduccion. Los documentos de la realizacion
1.3.1.  Elguion técnico
1.3.2. Laplanta escenografica
1.3.3. El Storyboard
1.3.4.  Planificar
1.3.5. Elplan de rodaje
1.4.  Elvalor expresivo del sonido
1.41.  Tipologia de los elementos sonoros
1.4.2.  Construccion del espacio sonoro
1.5, Elvalor expresivo de la luz
1.5.1.  Valor expresivo de la luz
1.5.2.  Técnicas de iluminacion basicas
1.6.  Técnicas basicas de rodaje monocamara
1.6.1.  Usosy técnicas del rodaje monocéamara
1.6.2.  Elsubgénero del Found Footage. Cine de ficcion y documental
1.6.3. Larealizacion monocamara en television
1.7.  Elmontaje
1.7.1.  Elmontaje como ensamblaje. La reconstruccion del espacio-tiempo
1.7.2.  Técnicas de montaje no lineal
1.8.  Postproduccion y etalonaje
1.8.1. Postproduccion
1.8.2.  Concepto de montaje vertical
1.8.3. Etalonaje
1.9. Los formatosy el equipo de realizacion
1.9.1.  Formatos multicamara
1.9.2.  Elestudioy el equipo
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1.10. Claves, técnicas y rutinas en la realizacion multicamara
1.10.1. Técnicas multicamara
1.10.2. Algunos formatos habituales

Maddulo 2. Produccion audiovisual

2.1.  Laproduccién audiovisual
2.1.1.  Conceptos de introduccion
2.1.2.  Laindustria audiovisual
2.2.  Elequipo de produccion
2.2.1.  Los profesionales
2.2.2.  Elproductory el guion
2.3.  Elproyecto audiovisual
2.3.1.  Lagestion de proyectos
2.3.2.  Evaluacion del proyecto
2.3.3.  Presentacion de proyectos
2.4, Modalidades de produccion y financiacion
2.4.1.  Financiacion de la produccion audiovisual
242 Modos de produccion audiovisual
2.4.3.  Recursos para la financiacion previa
2.5.  Elequipo de produccion y el desglose del guion
2.5.1.  Elequipo de produccion
2.52. Eldesglose del guion
2.6. Los espacios del rodaje
2.6.1.  Laslocalizaciones
2.6.2. Los decorados
2.7. Elrepartoy los contratos del rodaje
2.7.1.  Elreparto o casting
2.7.2. Laprueba de casting
2.7.3.  Contratos, derechos y seguros
2.8.  Elplan de trabajoy el presupuesto de la obra audiovisual
2.8.1.  Elplan de trabajo
2.8.2.  Elpresupuesto
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2.9.

2.10.

Madulo 3. Guion de cine

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

La produccion en el rodaje o grabacion

29.1.
292

La preparacion del rodaje
El equipo y los medios del rodaje

La postproduccion y el balance final de la obra audiovisual
2.10.1. El'montajey la postproduccion
2.10.2. Balance final y explotacion

El guion cinematografico I. De la idea a la historia

3.1.1.

3.1.2.
3.1.3.

Proceso para hacer un guion: definiciones bésicas. (Guion, idea, sinopsis,
argumento/escaleta, tratamiento, tema, acontecimiento narrativo, escena,
secuencia y acto)

Consejos para hacer una buena historia
Texto y subtexto

El guion cinematografico II: escribir para la pantalla

3.2.1.

3.2.2.

3.2.3.

Tipos de guion. (Guion clasico -Plot Driven Film-, Guion no-clasico
-Character Driven Film-). Paradigmas de estudio

Las herramientas del guion (objetivo, obstaculo/conflicto, premisa, tensién
principal, tema, unidad, exposicion, ironia dramatica, sorpresa, desarrollo
de la historia, probabilidad)

Decisiones previas a la ejecucion de un guion: eje narrativo y punto de
vista, focalizacién, género, estilo, sintesis argumental, argumento

El personaje en el guion cinematografico

3.3.1.
3.3.2.
3.3.3.
3.3.4.
3.3.5.
3.3.6.

Creacion de personajes: drama y psicoanalisis; de Ibsen a Freud
Herramientas para construir personajes o técnicas de caracterizacion
Exposicion del personaje

El mito del Héroe (Paradigmas del cambio)

Los personajes secundarios

Tipos de conflicto

La estructura del guion

3.4.1.

3.4.2.
3.4.3.
3.4.4.
3.4.5.

El drama escenificado (acciones y acontecimientos). Unidades, partes y
concordancia y discordancia final

La estructura dramatica. El manejo de la informacion

Tramas y subtramas

Escena: escribir, seleccionar, maximas para conseguir una buena escena
Otros recursos y técnicas narrativas

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

La ejecucion del guion clasico

3.5.1.  Elprimeracto

3.52.  Elsegundo acto

3.5.3.  Eltercer acto

Los didlogos. Formatos del guion

3.6.1.  Las normas del didlogo cinematografico

3.6.2.  Usosy funciones

3.6.3.  Los didlogos en el guion de cine

3.6.4. Elformato del guion

3.6.5. Las presentaciones del guion

La reescritura del guion. El Pitching

3.7.1.  Elproceso de mejora del guion

3.7.2.  Detectar lo que no funciona

3.7.3.  Elarte de solucionar los problemas: de la escena a la estructura
3.7.4.  ElPitching: presentando el guion

3.7.5.  Mecanismos creativos para idear los relatos cinematograficos
3.7.6. Casos de estudio. El método de Stephen King

Las adaptaciones cinematograficas I: teoria y andlisis de la adaptacion
3.8.1. Lasrelaciones entre literatura y cine: influencias mutuas

3.8.2.  Autoriay adaptacion

3.8.3. Tipologia de la adaptacién

Las adaptaciones cinematograficas II: teoria y analisis de la adaptacion
3.9.1.  Larepresentacion espacial y temporal

3.9.2. Elpunto de vista: de la literatura al cine

3.9.3.  ElRemake

Estudio de casos

3.10.1. El Padrino (Francis Ford Coppola, 1972)

3.10.2. Elsilencio de los corderos (Jonathan Demme, 1991)

3.10.3. La lista de Schindler (Steven Spielberg, 1993)

3.10.4. La familia de Pascual Duarte (Camilo José Cela) y su adaptacion
cinematografica Pascual Duarte (Ricardo Franco, 1976)



Mddulo 4. Gestion y promocion de productos audiovisuales

4.1

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

La distribucion audiovisual

4.1.1.  Introduccion

4.1.2.  Los actores de la distribucion

4.1.3.  Los productos de la comercializacion
4.1.4.  Los ambitos de la distribucion audiovisual
4.1.5.  Distribucion nacional

4.1.6.  Distribucion internacional

La empresa de distribucion

421. Laestructura organizativa

4.2.2.  Lanegociacion del contrato de distribucion
423, Losclientes internacionales

Ventanas de explotacion, contratos y ventas internacionales
4.3.1. Ventanas de explotacion

4.3.2. Contratos de distribucion internacional
4.33. Lasventas internacionales

Marketing cinematogréafico

4.47. Marketing en el cine

4.4.2. Lacadena de valor de la produccion cinematografica
4.4.3. Los medios publicitarios al servicio de la promocion
4.4.4. Lasherramientas para el lanzamiento

La investigacion de mercado en el cine

451 Introduccion

4.52. Fase de preproduccion

4.53. Fase de postproduccion

454, Fase de comercializacion

Redes sociales y promocion cinematografica

4.6.1.  Introduccion

4.6.2. Promesasy limites de las redes sociales
4.6.3. Los objetivos y sumedicion

4.6.4.  Calendario de promocion y estrategias
4.6.5. Interpretar lo que dicen las redes

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

Los festivales de cine

Estructura y contenido | 19 tech

La distribucion audiovisual en internet |

El nuevo mundo de la distribucion audiovisual

El proceso de la distribucién en internet

Los productos y las posibilidades en el nuevo escenario
Nuevos modos de distribucion

La distribucion audiovisual en internet |l

Claves del nuevo escenario

Los peligros de la distribucion en internet

El video on demand (VOD) como nueva ventana de distribucion
Nuevos espacios para la distribucion

La revolucion Netflix

4.10.2. El papel de los festivales de cine en la distribucion y exhibicion

Estudia a tu ritmo, con la flexibilidad
de un programa que compagina el
aprendizaje con otras ocupaciones
de forma comoda y real”
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Metodologia de estudio

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagoégica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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@ 6 TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el éxito en tu carrera”




tecn 26| Metodologia de estudio

El alumno: |a prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

Metodologia de estudio |29 tecn

learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacion mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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La metodologia universitaria mejor valorada
por sus alumnos

Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de

los materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en
valde, la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus
alumnos en la plataforma de resefias Trustpilot, obteniendo un 4,9 de 5.

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

NS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
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Titulacion

El Experto Universitario en Creacion y Gestion Cinematografica garantiza, ademas
de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Experto
Universitario expedido por TECH Global University.




Titulacién 129 tec':

Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Experto Universitario en Creacion y Gestion
Cinematografica avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua
y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su area de

conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa. .
global

tec » university

Titulo: Experto Universitario en Creacién y Gestion Cinematografica W |

Modalidad: online

Duracién: 6 meses D/Dfa__________ con documento de identificaciéon ________ ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Acreditacion: 24 ECTS
Experto Universitario en Creacion y Gestion Cinematografica

Se trata de un titulo propio de 720 horas de duracion equivalente a 24 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Experto Universitario
Creacion y Gestion
Cinematografica

» Modalidad: online

» Duracion: 6 meses

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 24 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online
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