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Presentacion

El boom del streaming y de las plataformas como Netflix, Amazon Prime o HBO ha supuesto un
cambio radical en el concepto de television y cine. El séptimo arte, presente en la gran pantalla,

se abre hueco en los hogares y los formatos televisivos se adaptan a la demanda de ocio.

Un panorama que lleva a los profesionales del Cine y de la Television a especializarse en un
sector que demanda perfiles mas cualificados para la guionizacion, produccion de contenido y
posproduccion. En este contexto nace una titulacion que impulsa las competencias y habilidades
del alumnado en la gestion y promocion de productos audiovisuales, en la creacion de nuevos
formatos televisivos o la produccion filmica. Todo ello, ademas, con una estancia practica en una
empresa referente del sector audiovisual con la que completara un aprendizaje que le permitira
progresar profesionalmente.
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Un programa exhaustivo y 100% online,
disponible exclusivamente a traves de
TECH con el respaldo de International
Communication Association”
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La Comunicacion en el sector del Cine y la Television ha evolucionado
considerablemente en los Ultimos afios, convirtiéndose en un elemento estratégico
para conectar con las nuevas audiencias. Por ejemplo, el auge de las plataformas

de Streaming ha transformado los Formatos tradicionales, exigiendo una mayor
especializacion en los contenidos y en su difusion. En este sentido, los comunicadores
requieren disponer de una comprension integral sobre las herramientas mas actuales
para adaptarse a las nuevas dinamicas del mercado.

En este escenario, TECH lanza un vanguardista Master Semipresencial en Direccion

y Produccion en Cine y Television. Disefiado por referentes del sector Audiovisual, el
itinerario académico profundizara en el analisis del Cine de Autor y su papel dentro de
la narrativa contemporanea. En sintonia con esto, el temario ahondara en el estudio de
los Géneros de la Television y su impacto en la construccion de audiencias especificas.
Asimismo, los materiales didacticos ofreceran a los profesionales multiples recursos
para disefiar un plan de Rodaje eficaz. De este modo, los egresados desarrollaran
competencias avanzadas para liderar proyectos Audiovisuales solidos y coherentes.

Por otro lado, la titulacion universitaria se basa en una modalidad semipresencial
que permite a los comunicadores organizarse individualmente. De hecho, lo tnico
que precisaran es un dispositivo electrénico con conexion a internet para acceder

al Campus Virtual. Ademas, TECH emplea su revolucionario sistema del Relearning,
que garantiza que los profesionales actualicen sus conocimientos de manera natural
y progresiva. En adicién, disfrutaran de recursos multimedia de apoyo como videos en
detalle y lecturas especializadas.

Asimismo, gracias a la membresia en la International Communication Association
(ICA), el alumno podra acceder a descuentos en congresos internacionales, revistas
académicas especializadas y recursos profesionales. Ademas, podra conectarse con
expertos de mas de 90 paises a través de su plataforma de networking, participar

en comités y grupos de interés, y acceder a apoyos especificos para estudiantes y
académicos en las primeras etapas de su carrera.

Este Master Semipresencial en Cine y Television contiene el programa universitario
mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ Desarrollo de mas de 100 casos practicos presentados por especialistas del mundo
del cine y de la television

+ Sus contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
estan concebidos, recogen una informacion cientifica y asistencial sobre aquellas
disciplinas médicas indispensables para el ejercicio profesional

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo
0 portatil con conexion a internet

+ Aplicacion de metodologias innovadoras

+ Todo esto se complementara con lecciones tedricas, preguntas al experto, foros
de discusion de temas controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ Disponibilidad de los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

+ Ademas, podra realizar una estancia de practicas en uno de las mejores empresas
de fotograffa del sector

¢Buscas una ensefianza compatible con
tus responsabilidades personales? TECH
te proporciona un programa flexible, sin
presencialidad ni horarios fijos, que se
adapta a ti”



Lograras alcanzar el éxito en el sector
televisivo gracias a un programa intensivo
que te aportara todo lo que necesitas
saber sobre guionizacion y realizacion”

En esta propuesta de Master Semipresencial, de caracter profesionalizante y modalidad
semipresencial, el programa esta dirigido a la actualizacion de profesionales del
periodismo y de la comunicacion que deseen enfocar su carrera al ambito del cine

y de la televisién. Los contenidos estan basados en la Ultima evidencia cientifica, y
orientados de manera didactica para integrar el saber tedrico en el campo audiovisual y
los elementos técnicos necesarios para poder crecer profesionalmente en este sector.

Gracias a su contenido multimedia elaborado con la ultima tecnologia educativa,
permitiran al profesional de la comunicacion y del periodismo un aprendizaje situado

y contextual, es decir, un entorno simulado que proporcionara un aprendizaje inmersivo
programado para entrenarse ante situaciones reales. El disefio de este programa esta
basado en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante el cual debera tratar de
resolver las distintas situaciones de practica profesional que se le planteen a lo largo
del mismo. Para ello, contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo
realizado por reconocidos expertos.
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¢Quieres formar parte del sector televisivo
y crear nuevos formatos? Estas ante una
titulacion que te ofrece el conocimiento

que necesitas. Matriculate ya.

Este Master Semipresencial te
permite combinar saber tedrico con
practica en una empresa referente
del sector audiovisual. Inscribete ya.
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¢ Por qué cursar este
Master Semipresencial?

El cine y la television estan presente en la mayoria de las personas del planeta y
gracias a ellos se transmiten mensajes de valor universal. No obstante, su realizacion,
produccion y postproduccion en la actualidad dependen de un amplio conjunto de
técnicas y herramientas digitales. TECH quiere convertir a sus alumnos en grandes
expertos en esas materias y por eso ha compuesto una excelente capacitacion que,
ademas de aportarles el dominio tedrico de este campo, les facilitara el acceso a
empresas de elevado prestigio para desarrollar sus conocimientos practicos.
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TECH te ofrece una oportunidad unica de
aprendizaje en el que podras vincularte a
empresas prestigiosas del sector audiovisual

"
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1. Actualizarse a partir de la ultima tecnologia disponible

Para la edicion, montaje y postproduccion del cine y la television modernos, los
estudios disponen de un amplio nimero de tecnologias CGl. A través de ellas,
es posible dar vida a personajes irreales o ya fallecidos e integrar una gran
variedad de efectos especiales. Con TECH, los estudiantes de este programa
se especializaran en las innovaciones mas destacas de ese sector profesional.

2. Profundizar a partir de la experiencia de los mejores especialistas
TECH brinda una guia docente personalizada en todas las fases educativas

de esta titulacion. Para el aprendizaje del marco tedrico de este Master
Semipresencial, los alumnos disponen del mejor claustro para aclarar sus
dudas y conceptos de interés. Por otro lado, durante la practica profesional en
una empresa de prestigio dentro del ambito del disefo, el estudiante contara
con un tutor designado que le ayudara a insertarse de manera holistica en las
dindmicas productivas y proyectos de trabajo.

3. Adentrarse en entornos audiovisuales de primera

TECH selecciona minuciosamente todos los centros disponibles para la estancia
practica de sus estudiantes. Gracias a ello, el especialista tendra garantizado el
acceso a un entorno de prestigio en el area audiovisual. De esta manera, podra
comprobar el dia a dia de un area de trabajo exigente, rigurosa y exhaustiva,
aplicando siempre las Ultimas tesis y postulados cientificos en su metodologia
de trabajo.

—

|
.

i
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4. Combinar la mejor teoria con la practica mas avanzada

Esta titulacion facilita a sus alumnos la asimilacion de los contenidos tedricos méas

actualizados dentro del cine y la television a través de una capacitacion 100% online y
libre de cronogramas restrictivos. Al mismo tiempo, los estudiantes podran desarrollar
los conocimientos asimilados de manera practica en una empresa de elevado prestigio
durante 3 semanas de practica profesional.

5. Expandir las fronteras del conocimiento

Este programa académico vinculara a sus alumnos con centros de reconocida
trayectoria en el ambito del cine y la television que relevancia en la esfera
internacional. De ese modo, cada especialista puede expandir las fronteras
de sus conocimientos a partir de las dinamicas productivas que se aplican
en diferentes latitudes.

Tendras una inmersion practica total
en el centro que tu mismo eljjas”



03
Objetivos

El temario de este Master Semipresencial ha sido disefiado para ofrecer al estudiante
el conocimiento mas intensivo y actualizado sobre el cine y la television. Para ello, el
alumnado dispone de contenido multimedia enriquecido al que podra acceder cuando
lo desee las 24 horas del dia. Ademas, todo este saber lo podra desplegar en la estancia
practica que tendra lugar una vez concluya la fase tedrica de esta titulacion.
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Adéntrate con este Master Semipresencial
en la posproduccion audiovisual con el
contenido mas actualizado”
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Objetivo general

+ El objetivo general que tiene el Mdster Semipresencial en Cine y Television es
conocer en profundidad las particularidades del medio televisivo y sus propios
codigos de comunicacion. Ademas, el alumnado lograra adquirir un aprendizaje
avanzado sobre como es el trabajo en el cine y la television en todas las fases del
producto televisivo y cinematografico

Este programa te ofrece una fase teorica
100% online, sin clases con horarios fijos.
Una ensefnanza que se adapta a ti”
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Objetivos especificos

Moddulo 1. Estudios televisivos

*

*

Capacidad para comprender y asimilar el hecho televisivo desde
una perspectiva académica

Conocimiento panoramico de las principales teorias y metodologias de estudio
de la television

Capacidad y habilidad para aplicar las distintas teorias y metodologias de andlisis
a la produccion de obras televisivas

Comprension de la funcion social ejercida por la television y su importancia
para la compresion del cambio cultural contemporaneo

Capacidad y habilidad para investigar en el campo de los estudios televisivos

Modulo 2. Estudios filmicos

Comprender y asimilar el hecho cinematografico desde una perspectiva académica
Conocer las principales teorias y metodologias de estudio del cine

Ser capaz de aplicar las distintas teorias y metodologias de analisis

ala interpretacion de la produccion de obras cinematogréaficas

Ser capaz de investigar en el campo de los estudios cinematograficos

Capacidad para la interpretar y analizar de forma critica los mensajes audiovisuales
en la sociedad contemporanea

Conocer a nivel global los estudios culturales como herramienta de analisis

del relato audiovisual y de comprension de sus contenidos, especialmente en cuanto
alos problemas derivados de las cuestiones de género, sexo y sexualidad, asi como
de identidad personal

Aplicar los conceptos, funciones y metodologias de los estudios culturales
y de género en relacion con las cuestiones relativas a los estudios de género
y de la identidad, especialmente en su relacion con la cultura audiovisual
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Médulo 3. Teoria y técnica de la realizacion
+ Conocer el entorno de trabajo del equipo de realizacion: medios tecnologicos,

rutinas técnicas y equipo humano. Figura del realizador en contextos profesionales:

competencias y responsabilidades

+ Conocer el recorrido creativo de la idea, desde el guion hasta el producto
en pantalla

+ Aprender los fundamentos basicos de los elementos de la puesta en escena

+ Ser capaz de analizar y prever los medios necesarios a partir de una secuencia

+ Adquirir la capacidad de planificar secuencias narrativas y documentales en funcion

de los medios disponibles

+ Conocer las técnicas basicas de realizacion

+ ldentificar y usar adecuadamente las herramientas tecnoldgicas en las diferentes

fases del proceso audiovisual

+ Aprender a poner en practica de los elementos y los procesos fundamentales
del relato audiovisual

+ Conocer las caracteristicas, usos y necesidades de los proyectos audiovisuales
multicdmara

+ Ser capaz de trasladar programas de television del plato a la pantalla

+ Comprender las necesidades y ventajas del trabajo en equipo en proyectos
audiovisuales multicamara

Médulo 4. Postproduccion digital
+ Conocer las principales teorias y técnicas de la edicion y la postproduccion
con una perspectiva histdrica en el ambito de la comunicacion audiovisual

+ Conocer a nivel tedrico la tecnologia que interviene en la captura y el manejo
de imdgenes y sonidos. Equipos y formatos

+ Ser capaz de tomar decisiones y operar con camaras de video y con equipos
de toma de sonido

+ Conocer los aspectos centrales de la edicion y la posproduccion en el dmbito
de la comunicacion audiovisual

+ Conocer dénde se encuadra el montador y postproductor de la empresa
0 proyecto audiovisual

+ Saber operar con equipos de edicion y postproduccion digital

+ Explorar los distintos campos de la posproduccion que pueden influir
en el producto audiovisual

+ Estar preparado para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional

Modulo 5. Produccion audiovisual

+ Conocer los origenes historicos de la produccion audiovisual y su evolucion
en la sociedad contemporanea

+ |dentificar los conceptos tedricos que definen los procesos de produccion
de las obras audiovisuales

+ Conocer el marco juridico y la legislacion que articula el sector de la produccion
audiovisual y sus repercusiones en los distintos formatos de produccion

+ Ser capaz de identificar el disefio de produccion de una obra audiovisual a partir
del anélisis de sus fuentes de financiacion

+ |dentificar las diferentes partidas del presupuesto de una obra audiovisual

+ Sefialar decisiones de produccion a partir de la copia definitiva de una
produccion audiovisual

*

Definir las vias de explotacion y comercializacion de las producciones audiovisuales

*

Identificar y clasificar los equipos humanos y los medios técnicos adecuados y necesarios
para cada fase del proyecto: preproduccion, grabacién/rodaje, postproduccion

+ Controlar el proceso de amortizacion de las producciones audiovisuales
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Modulo 6. Guion de cine Mddulo 7. Gestidn y promocion de productos audiovisuales
+ Conocer, identificar y aplicar teorfas, recursos y métodos en los procesos + Conocer los conceptos fundamentales que rigen la distribucion, la comercializacion
de elaboracioén y de analisis de relatos audiovisuales y la difusion de un producto audiovisual en la sociedad contemporanea
+ Adquirir la capacidad para percibir criticamente el paisaje audiovisual que ofrece + |dentificar las distintas ventanas de exhibicién audiovisual y supervision
el universo comunicativo que nos rodea considerando los mensajes iconicos como de las amortizaciones
fruto de un colectivo social, producto de las condiciones sociopoliticas, econdmicas + Conocer las estrategias de produccion ejecutiva en el desarrollo y posterior
y culturales de una época historica determinada distribucién de proyectos audiovisuales

+ Tener la capacidad de definir y desarrollar temas de investigacion o creacion

*

Identificar el disefio de comercializacion de una produccion audiovisual a través

personal innovadora que puedan contribuir al conocimiento o desarrollo de su repercusion en los distintos medios audiovisuales contemporaneos

de los lenguajes audiovisuales o su interpretacion L . , ‘ .
+ Conocer la historia y problematica contemporanea de los festivales de cine

+ Asimilar y aplicar los fundamentos tedrico-practicos de las tecnologias,
las técnicas, los recursos y los procedimientos que se requieren para la creacion
y produccioén de contenidos audiovisuales

*

Identificar las distintas categorias y modalidades de los festivales de cine

*

Analizar e interpretar las légicas econémicas, culturales y estéticas de los festivales

o o ‘ , de cine a nivel local, nacional y global
+ Comprender e identificar los modelos comunicativos y narrativos de los medios

audiovisuales y su relacién con la sociedad y la cultura Méddulo 8. Géneros, formatos y programacion en television
+ Conocer el concepto de género aplicado a la produccidn de ficcion
y el entretenimiento televisivo

+ Aplicar los conocimientos adquiridos, la comprensién de estos y sus capacidades
ala resolucion de problemas complejos y/o especializados en el ambito profesional
de la Comunicacion audiovisual + Distinguir e interpretar los diversos géneros de la produccién de ficcion

+ Utilizar y organizar de manera adecuada los medios técnicos, materiales y €l entretenimiento televisivo y su evolucion alo largo del tiempo

y las tareas necesarias para la elaboracion de una obra audiovisual + Tener capacidad para el analisis cultural, social y econémico de los géneros televisivos

+ Gestionar el disefio y la realizacién de una obra audiovisual, ajustandose al guion, como elemento vertebrador de las practicas de creacion y consumo audiovisual

plan de trabajo o presupuesto previo + Conocer las modificaciones e hibridaciones que se producen en los géneros

+ Planificar y gestionar los recursos humanos, presupuestarios y medios técnicos televisivos en el contexto de la television contemporanea

en las diversas fases de la produccién y promocion de una obra audiovisual + Reconocer los distintos formatos en el contexto del actual panorama televisivo
+ comunicacion audiovisual o sobre obras audiovisuales + |dentificar las claves de un formato, su estructura, funcionamiento y factores de impacto

+ Disefar bocetos de guiones y planes de comunicacion considerando el contexto
sociopolitico y cultural de su produccion y circulacion
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+ Saber interpretar, analizar y comentar un formato televisivo desde una perspectiva
profesional, estética y cultural

+ Conocer las claves tedricas y del contexto profesional, social y cultural
de la programacion de television, con especial atencion a la programacion
de television en el modelo televisivo espafiol

+ Conocimiento de las principales técnicas y procesos de la programacion
en la television generalista

+ Capacidad para entender y analizar de manera critica los procesos de la oferta
televisiva, su evolucion y realidad actual, en relacion con el fenomeno de la
recepcion y los contextos sociales y culturales en los que ésta se produce

Médulo 9. El publico audiovisual
+ Conocer, a nivel tedrico, las corrientes de estudios dedicados
a la recepcion audiovisual

+ |dentificar las diferencias existentes entre las diferentes formas de abordar
el estudio de la recepcion audiovisual y cual es el estado de la cuestion actual

+ Comprension del funcionamiento de las redes sociales como parte fundamental
del entorno audiovisual actual
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+ Comprension de los vinculos entre publico y contenido

+ Capacidad para comprender las transformaciones derivadas de la digitalizacion

Médulo 10. Guion de television: programas y ficcion
+ Entender del proceso creativo e industrial en la elaboracion de un guion de ficcion
para television

+ Identificar los diferentes géneros de programas de television con el objeto
de determinar las técnicas de guion que requieren

+ Conocer las distintas herramientas de las que dispone un guionista de television

+ Aprender como se relaciona un formato de programa de television con sus
técnicas de escritura

*

Comprender las bases de la dinamica de un formato de programa de television

*

Obtener una vision global de las franquicias internacionales de formatos de
programas de TV

*

Utilizar un punto de vista critico al analizar los diversos géneros y formatos
de programas de television en base a su guion

*

Conocer las formas de presentar un proyecto de guion de una serie de TV
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Competencias

El profesional que curse esta titulacion potenciara sus competencias y habilidades en el
ambito de la comunicacion televisiva y cinematografica. Para ello tendra a su disposicion

. . . ’ . s —
a especialistas en este sector que lo tutorizaran a lo largo de los 12 meses de duracion de

este programa.
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@ @ Potencia tus habilidades con este Master

Semipresencial. Las grandes productoras
de cine y television estan esperandote”
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Competencias generales

* Describir el hecho televisivo desde un punto de vista académico
* Conocer de forma amplia la metodologia cinematogréfica

* Investigar en el campo cinematografico

* Analizar el relato audiovisual

* Reconocer los equipos humanos necesarios

* Organizar y planificar una puesta en escena

* Determinar las técnicas de realizacion

* Trabajar con multicamara

* Conocer los métodos de trabajo de la postproduccion digital

* Trabajar con equipos de video y sonido

* Determinar los puntos determinantes de la postproduccion y la edicion digital
* Explicar la evolucion del audiovisual

* Identificar los procesos de produccion

* Moverse en el marco legal con seguridad




*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

-

*

*

-

*

*

*

*

*

Competencias especificas

Analizar las fuentes de financiacion de un producto audiovisual

Elegir vias de explotacion y comercializacion

Crear equipos humanos para todas las fases del proyecto

Determinar las vias de amortizacion

Reconocer las diferentes vias de trabajo en la creacion del guion audiovisual
Relacionar el mensaje audiovisual con el contexto humano

Investigar en el ambito del lenguaje audiovisual

Resolver problemas del entorno audiovisual

Realizar la organizacion y gestion de una obra audiovisual en todos sus aspectos
Adaptar las obras al presupuesto disponible para su creacion y distribucion
Gestionar equipos

Realizar informes sobro productos audiovisuales

Organizar la distribucion y difusion del producto audiovisual

Escoger las ventanas de distribucion internacional adecuadas a cada caso

Identificar las problematicas comunes de los festivales de cine y la influencia global

del contexto en ellas

Trabajar con el dominio de las diferentes caracteristicas de los diversos géneros televisivos

Analizar los géneros televisivos en funcién de manera contextual

Reconocer los factores clave de cada género televisivo

Describir las maneras de programacion en television y los procesos que la determinan

Competencias |23 tecn

* Explicar las diferentes corrientes de estudio acerca del receptor del audiovisual

* Reconocer la forma de influencia de las redes sociales y la digitalizacion
en el audiovisual actual

* Comprender los vinculos entre publico y contenido
* Saber como se crea un producto audiovisual
* Conocer las diferentes técnicas de guion de cada formato televisivo

* Conocer las técnicas de trabajo de un guionista y los diferentes estilos segun
el producto televisivo

* Conocer las diferentes franquicias internacionales de programas de television

* Saber presentar un proyecto de serie de television

Esta titulacion te permitira obtener todos
los conocimientos que necesitas para
poder crear un proyecto de television o
cine. Matriculate ahora”
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Estructura y contenido

TECH emplea en todas sus titulaciones el sistema Relearning, que permite al alumnado
progresar por el temario de un modo mas natural y agil. De esta manera, el egresado
se adentrara en los estudios televisivos y cinematograficos, la guionizacion, los nuevos
formatos y géneros en televisidn, asi como el trabajo de posproduccion realizado en el
cine. Un extenso conocimiento dividido en 10 modulos a los que se unira la estancia
practica en una empresa de referencia del sector audiovisual.
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La biblioteca de recursos multimedia
esta disponible las 24 horas del dia
para que accedas a ella cuando lo
desees desde tu ordenador o tablet”



tecn 26| Estructuray contenido

Modulo 1. Estudios televisivos

1.1.  Los estudios televisivos
1.1.1.  Eldesarrollo de los estudios televisivos

1.1.2.  Perspectivas criticas en torno a la television

1.2, Estudiar la television
1.2.1.  Introduccion
1.2.2.  Laindustria
1.2.3.  Televisiony nacion
1.2.4. Estudiando los programas
1.2.5.  Televisiony sociedad
1.2.6. Audiencias televisivas

1.3.  Historias de la television. Culturas televisivas
1.3.1.  Historias de la television

1.4, Culturas televisivas

1.5, Los contenidos de la television
1.5.1.  Textosy narrativas televisivas
1.5.2.  Génerosy formatos televisivos

1.6.  Realidades televisivas. Las audiencias de la television

1.6.1. Realidades televisivas
1.6.2. Audiencias televisivas
1.7. Mas alla de la television
1.7.1.  Latelevision que no vemos
1.7.2.  Mas alla de la television
1.8.  Latelevision en Europa
1.8.1.  Reino Unido
1.82. Francia

1.8.3.  Otras experiencias europeas de la television

1.9. Latelevisién en Estados Unidos

1.9.1.  Los origenes de la television en Estados Unidos

1.9.2.  Eldesarrollo de la television comercial
1.9.3. Latelevision de la fragmentacion

1.10. Latelevision en Latinoamérica
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1.10.1. El'modelo de television latinoamericana
1.10.2. Principales experiencias nacionales

La televisién en Asia y Africa

1.11.1. El modelo de television en Africa y Asia
1.11.2. Principales experiencias nacionales

Mddulo 2. Estudios filmicos

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

¢Qué es el cine? Introduccion y algunos conceptos basicos |

2.1.1.  Formas de entender el cine: principales enfoques

¢Qué es el cine? Introduccion y algunos conceptos basicos I

2.2.1.  Modos y mundos cinematograficos: documental, experimental y ficcion

2.2.2. Nacimientoy desarrollo de las teorias cinematogréaficas. La critica
y la academia

2.2.3.  Los estudios filmicos como disciplina

Metodologia, estructura y nociones basicas en la investigacion del cine
2.3.1.  Fundamentos del método cientifico

2.3.2.  El'método cientifico aplicado al estudio del cine

2.3.3.  Eldisefio de un trabajo de investigacion

Realismos

241, Los realismos clasicos

2.4.2.  Nuevos realismos

El cine se reivindica: cine de autor y tercer cine

2.5.1.  Cine de autor

2.5.2.  Tercercine

Formalismo y textualismo |

2.6.1.  Elformalismo ruso: Vertov, Eisenstein

2.6.2. Lapasion textual y el cine como lenguaje: semidtica
Formalismo y textualismo Il

2.7.1. Lapasion textual y el cine como lenguaje: estructuralismo
2.7.2. Lareforma postestructuralista

Representacion y cultura

2.8.1. Representacion y cultura en los medios audiovisuales
2.8.2.  Feminismoy estudios de género, teoria queer



2.9.

2.10.

Mddulo 3. Teoria y técnica de la realizacion

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Politicas identitarias. Teorias de la recepcion

2.91. Multiculturalismo, raza y representacion

29.2. Teorias de la recepcion

El andlisis del cine contemporaneo

2.10.1. El cine-espectaculo

2.10.2. Fundamentos de estética audiovisual contemporédnea

La realizacion como construccion de la obra audiovisual. El equipo de trabajo
3.1.1.  Del guion literario al guion técnico o escaleta

3.1.2.  Elequipo de trabajo

Los elementos de la puesta en pantalla. Los materiales de la construccion
3.2.1. Lapreadaptacion espacial. Direccidn artistica

3.2.2. Loselementos de la puesta en pantalla

La preproduccion. Los documentos de la realizacion

3.3.1.  Elguion técnico

3.3.2.  Laplanta escenografica

3.3.3.  Elstoryboard

3.3.4.  Planificar

3.3.5. Elplande rodaje

El valor expresivo del sonido

3.4.1. Tipologia de los elementos sonoros

3.4.2.  Construccion del espacio sonoro

El valor expresivo de la luz

3.5.1.  Valor expresivo de la luz

3.5.2.  Técnicas de iluminacion basicas

Técnicas basicas de rodaje monocamara

3.6.1. Usosy técnicas del rodaje monocamara

3.6.2.  Elsubgénero del found footage. Cine de ficcion y documental
3.6.3.  Larealizacion Monocédmara en television

El montaje

3.7.1.  Elmontaje como ensamblaje. La reconstruccion del espacio-tiempo
3.7.2.  Técnicas de montaje no lineal

3.8.

3.9.

3.10.
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Postproduccion y etalonaje

3.8.1.  Postproduccion

3.8.2.  Concepto de montaje vertical

3.8.3. Etalonaje

Los formatos y el equipo de realizacion

3.9.1. Formatos multicdmara

3.9.2.  Elestudioy el equipo

Claves, técnicas y rutinas en la realizacion multicamara
3.10.1. Técnicas multicdmara

3.10.2.  Algunos formatos habituales

Médulo 4. Postproduccion digital

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

El archivo de video digital

4.1.1.  Introduccion

4.1.2. Lasenaldigital

4.1.3. Conceptos basicos

4.1.4. Laimagen digital

LLa camara de fotografia y video I: captacion de la imagen
4.2.1.  Proceso de captacion tradicional

422, Lacamara

LLa camara de fotografia y video II: captacion de la imagen
4.3.1.  Elfuncionamiento de la camara

4.32. Lacomposicion digital

Edicién de video: el montaje |

4.47.  Procesos finales del cine

4.4.2.  Tipos de montaje

Edicién de video: el montaje Il

4.51. Las herramientas del montador

4.52. Eltrabajo del montador

Edicion de video: la postproduccion

4.6.1.  Delaedicion lineal a la no lineal

4.6.2. Programas de composicion digital en postproduccion
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4.7.  Elsonido. Captacion y edicion de audio

4.7.1.  Cualidades y conceptos basicos

47.2. Laedicion del sonido
4.8.  Tecnologias del platé de television

4.8.1. Television digital

4.8.2. Tecnologias de la edicion y postproduccion en television
4.9.  Postproduccion para soportes interactivos

49.1. Laobramultimedia interactiva

4.9.2.  Puesta en marcha de un proyecto hipermedia
4.10. Nuevas tecnologias en la creacion audiovisual

4.10.7. Nuevas tecnologias en la creacion audiovisual

4.10.2. Ladistribucion en el nuevo mundo multicast

Mdédulo 5. Produccién audiovisual

5.1.  Laproduccion audiovisual
5.1.1.  Conceptos de introduccion
51.2.  Laindustria audiovisual
5.2.  Elequipo de produccién
52.1. Los profesionales
52.2.  Elproductory el guion
5.3.  El proyecto audiovisual
53.1. Lagestion de proyectos
5.3.2.  Evaluacion del proyecto

5.3.3.  Presentacion de proyectos
54.  Modalidades de produccién y financiacion
5.4.1. Financiacion de la produccién audiovisual
5.4.2.  Modos de produccion audiovisual
5.4.3. Recursos para la financiacion previa
5.5 Elequipo de produccion y el desglose del guion
5.5.1.  Elequipo de produccion
55.2. Eldesglose del guion
5.6. Losespacios del rodaje
5.6.1. Las localizaciones
5.6.2. Losdecorados



5.7.

58.

5.9.

5.10.
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El repartoy los contratos del rodaje

5.7.1.  Elreparto o casting

5.7.2. Laprueba de casting

5.7.3. Contratos, derechos y seguros

El plan de trabajo y el presupuesto de la obra audiovisual
5.8.1. Elplan de trabajo

58.2. Elpresupuesto

La produccion en el rodaje o grabacion

59.1. Lapreparacion del rodaje

59.2. Elequipoy los medios del rodaje

La postproduccion y el balance final de la obra audiovisual
5.10.1. Elmontajey la postproduccion

5.10.2. Balance final y explotacion

tecn

Mddulo 6. Guion de cine

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

Escribir para la pantalla

6.1.1.  Introduccion

6.1.2.  Modelos y estructuras de guion
Narrar con imagenes

6.2.1.  Elguion como discurso narrativo
6.2.2.  El guion como escritura de paso
El guionista

6.3.1.  De la idea al guion

6.3.2. Métodos de trabajo

La unidad minima del drama

6.41. Elconflicto

6.42. Latrama

Los personajes

6.5.1. Temas

6.5.2.  Arcos de transformacion

6.5.3. Personajes secundarios
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6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

La biblia y los didlogos

6.6.1. La biblia de personajes
6.6.2.  Los didlogos
Dramatizacion |

6.7.1.  Estructuras del guion
6.7.2.  Elprimer acto
Dramatizacion |l

6.8.1. Elsegundo acto

6.8.2. Eltercer acto
Dramatizacion Il

6.9.1.  Recursos narrativos

6.9.2. Escenasy secuencias

El proceso de trabajo

6.10.1. El proceso de escritura del guion de ficcion
6.10.2. Formatos de presentacion
6.10.3. La reescritura del guion

Mddulo 7. Gestion y promocion de productos audiovisuales
7.1.

7.2.

7.3.

La distribucion audiovisual

7.1.1.  Introduccion

7.1.2.  Los actores de la distribucion

7.1.3.  Los productos de la comercializacion
7.1.4.  Los ambitos de la distribucion audiovisual
7.1.5.  Distribucion nacional

7.1.6.  Distribucion internacional

La empresa de distribucion

7.2.1.  Laestructura organizativa

7.2.2.  Lanegociacion del contrato de distribucion
7.2.3. Los clientes internacionales

Ventanas de explotacion, contratos y ventas internacionales
7.3.1.  Ventanas de explotacion

7.3.2.  Contratos de distribucion internacional
7.3.3.  Lasventas internacionales

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Marketing cinematografico

7.4.1.  Marketing en el cine

7.4.2.  Lacadena de valor de la produccion cinematografica
7.4.3.  Los medios publicitarios al servicio de la promocion
7.4.4.  Las herramientas para el lanzamiento

La investigacion de mercado en el cine

7.5.1.  Introduccion

7.5.2.  Fase de preproduccion

7.5.3.  Fase de postproduccion

7.5.4. Fase de comercializacion

Redes sociales y promocion cinematogréafica

7.6.1.  Introduccion

7.6.2.  Promesasy limites de las redes sociales

7.6.3.  Los objetivos y su medicion

7.6.4. Calendario de promocion y estrategias

7.6.5. Interpretar lo que dicen las redes

La distribucion audiovisual en Internet |

7.7.1.  Elnuevo mundo de la distribucion audiovisual

7.7.2.  Elproceso de la distribucion en Internet

7.7.3.  Los productos y las posibilidades en el nuevo escenario
7.7.4.  Nuevos modos de distribucion

La distribucion audiovisual en Internet |l

7.8.1.  Claves del nuevo escenario

7.8.2.  Los peligros de la distribucion en Internet

7.8.3.  El Video On Demand (VOD) como nueva ventana de distribucion

Nuevos espacios para la distribucion
7.9.1.  Introduccion

7.9.2.  Larevolucion Netflix

Los festivales de cine

7.10.1. Introduccion

7.10.2. El papel de los festivales de cine en la distribucion y exhibicion



Madulo 8. Géneros, formatos y programacion en television

8.1.  Elgénero en television
8.1.1.  Introduccion
8.1.2.  Los géneros de la television
8.2.  Elformato en television
8.2.1.  Aproximacion al concepto de formato
8.2.2.  Los formatos de la television
8.3.  Crear television
8.3.1.  El proceso creativo en entretenimiento
8.3.2.  El proceso creativo en ficcion
8.4.  Evolucion de los formatos en el mercado internacional actual |
8.4.1. Laconsolidacion del formato
8.4.2.  Elformato de la telerrealidad
8.4.3. Novedades en Reality TV
8.4.4.  Television digital terrestre y crisis financiera
8.5.  Evolucion de los formatos en el mercado internacional actual Il
8.5.1.  Los mercados emergentes
8.5.2.  Marcas globales
8.5.3. Latelevision se reinventa
8.5.4. Laerade la globalizacién
8.6.  Vender el formato. El pitching
8.6.1.  Venta de un formato televisivo
8.6.2.  Elpitching
8.7. Introduccion a la programacion televisiva
8.7.1.  Lafuncién de la programacion
8.7.2.  Factores que inciden en la programacion
8.8.  Los modelos de programacion televisiva
8.8.1.  Estados Unidos y Reino Unido
8.8.2. Espafia

8.9.

8.10.
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El ejercicio profesional de la programacion televisiva
8.9.1. Eldepartamento de programacion

8.9.2.  Programar para television

El estudio de las audiencias

8.10.1. Investigacion de la audiencia en television
8.10.2. Conceptos e indices de audiencia

Maédulo 9. El publico audiovisual

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

Las audiencias en los medios audiovisuales

9.1.1.  Introduccion

9.1.2.  La constitucion de las audiencias

El estudio de las audiencias: las tradiciones |

9.2.1. Teoria de los efectos

9.2.2. Teoria de usos y gratificaciones

9.2.3. Los estudios culturales

El estudio de las audiencias: las tradiciones |l

9.3.1.  Estudios sobre la recepcion

9.3.2.  Las audiencias hacia los estudios humanistas
Las audiencias desde una perspectiva econémica
9.4.1.  Introduccion

9.42.  Lamedicion de las audiencias

Las teorias de la recepcion

9.5.1. Introduccion a las teorfas de la recepcion
9.5.2.  Aproximacion histérica a los estudios de la recepcion
Las audiencias en el mundo digital

9.6.1.  Entorno digital

9.6.2.  Comunicacion y cultura de la convergencia
9.6.3.  Elcaracter activo de las audiencias

9.6.4. Interactividad y participacion

9.6.5. Latransnacionalidad de las audiencias
9.6.6. Las audiencias fragmentadas

9.6.7. Laautonomia de las audiencias
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9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

Audiencias: las preguntas esenciales |

9.7.1.  Introduccion

9.7.2.  ;Quiénes son?

9.7.3.  ¢Porqué consumen?

Audiencias: las preguntas esenciales ||

9.8.1. ¢Qué consumen?

9.8.2. ;Cdédmo consumen?

9.8.3. ;Con qué efectos?

El modelo del engagement |

9.9.1. Elengagement como metadimension del comportamiento de las audiencias
9.9.2. Lacompleja valoracion del engagement

El modelo del engagement |l

9.10.1. Introduccion. Las dimensiones del engagement

9.10.2. Elengagementy las experiencias de los usuarios

9.10.3. Elengagement como respuesta emocional de las audiencias
9.10.4. Elengagement como resultado de cognicién humana

9.10.5. Los comportamientos observables de las audiencias como expresion
del engagement

Mddulo 10. Guion de television: programas y ficcion

10.7.

10.2.

Narrativa televisiva

10.1.1. Conceptosy limites

10.1.2. Cddigos y estructuras
Categorias narrativas en television
10.2.1. Laenunciacion

10.2.2. Personajes

10.2.3. Acciones y transformaciones
10.2.4. Elespacio

10.2.5. Eltiempo
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10.3. Géneros y formatos televisivos
10.3.1. Unidades narrativas
10.3.2. Géneros y formatos televisivos

10.4. Formatos de ficcion
10.4.1. Laficcion televisiva
10.4.2. Lacomedia de situacion
10.4.3. Las series dramaticas
10.4.4. Latelenovela
10.4.5. Otros formatos

10.5. El guion de ficcion en television
10.5.1. Introduccion
10.5.2. Latécnica

10.6. Eldrama en television
10.6.1. La serie dramatica
10.6.2. Latelenovela

10.7. Las series de comedia
10.7.1. Introduccion
10.7.2. Lasitcom

10.8. El guion de entretenimiento
10.8.1. El guion paso a paso
10.8.2. Escribir para decir

10.9. Escritura del guion de entretenimiento
10.9.1. Reunion de guion
10.9.2. Guion técnico
10.9.3. Desglose de produccion
10.9.4. Laescaleta

10.10. Disefio del guion de entretenimiento
10.10.1. Magazin
10.10.2. Programa de humor
10.10.3. Talent Show
10.10.4. Documental
10.10.5. Otros formatos
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Practicas

Una vez concluya el periddico tedrico impartido 100% online, este programa contempla
un periodo de Capacitacion Practica en empresas del sector audiovisual relevantes.
El alumnado que curse esta titulacion tendra la oportunidad de avanzar en su carrera
profesional adquiriendo in situ el conocimiento mas actualizado de la mano de
especialistas en este sector.
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Realiza tus practicas en una empresa que te
ensenara todo lo que necesitas sobre formatos
televisivos, guionizacion y cine. Matriculate ahora”
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Durante 3 semanas, el alumnado tendra la excelente oportunidad de progresar en su
carrera profesional, gracias al aprendizaje adquirido en la estancia practica. De lunes
a viernes con jornadas de 8 horas, el egresado estara acompafiado por expertos en
el campo de la television y el cine, que le ofreceran el conocimiento mas avanzado y
reciente en este sector.

Ademas, la experiencia de los profesionales que forman parte de las empresas a las que
puede optar el alumnado, sera de gran ayuda, ya que la transformacion que vive hoy en
dia el sector audiovisual requiere de personal con elevada cualificacion y especializacion,
conocedores al 100% de como funciona el mundo audiovisual.

En esta propuesta de capacitacion, de caracter completamente practico, las actividades
estan dirigidas al desarrollo y perfeccionamiento de las competencias necesarias para
la prestacion de servicios en television y cine, para lo cual el alumnado requiere de unos
conocimientos solidos de los que partir para poder poner luego en practica para crear
un formato audiovisual, ya sea desde el inicio o en la intervencion de algunos de los
procesos necesarios para que el producto finalmente sea exitoso.

Es sin duda una buena ocasion para aprender trabajando en el innovador sector
audiovisual de la mano de expertos en este campo. Durante este periodo, el alumnado
no estara solo. Ademas de contar con la tutorizacion de personal especializado de la
empresa, un docente de TECH supervisara que el estudiante alcance las metas por las
cuales cursa esta titulacion semipresencial.

La parte practica se realizara con la participacion activa del estudiante desempefiando
las actividades y procedimientos de cada drea de competencia (aprender a aprender y
aprender a hacer), con el acompafiamiento y guia de los profesores y demas compafieros
de entrenamiento que faciliten el trabajo en equipo vy la integracién multidisciplinar como
competencias transversales para la praxis de comunicacion audiovisual (aprender a sery
aprender a relacionarse).
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Los procedimientos descritos a continuacion seran la base de la parte practica de la
capacitacion, y su realizacion estara sujeta a la disponibilidad propia del centro y su
volumen de trabajo, siendo las actividades propuestas las siguientes:

Modulo Actividad Practica

Crear un guion técnico o escaleta como complemento a guiones literarios

Teorias y tecnicas Desarrollar la planta escenografica que da lugar a la trama
de la realizacion

audiovisual para el
Cine y la Television

Implementar un plan de rodaje para producciones de diferentes dimensiones

Aplicas técnicas y formatos multicdmara

Implementar el montaje no lineal de los planos

Dominar las caracteristicas de la sefial e imagen digital

Estrategias de - — :
i Ejecutar una correcta composicion digital a partir de programas
Postproduccion informaticos avanzados

Audiovisual

Manejar diferentes programas de composicion y edicién digital en postproduccion

Conocer el proceso de la distribucién del material audiovisual a nivel local, regional
Gestion y promocion e internacional
de productos Reconocer las fases del cine en el mercado: preproduccion, postproduccion

audiovisuales y comercializacién

Gestionar del VOD (video on demand) como nueva ventana de distribucion

Manejar los modelos y estructura de guion

Gestionar las fases de la dramatizacidn (primer, segundo y tercer acto) en el cine

Guion de television
para programas y cine
de ficcidn Aplicar la estructura y disefio del guion de entretenimiento

Conocer los tipos de unidades narrativas en lo géneros y formatos televisivo

Practicar la elaboracion de guiones para formatos de ficcion, comedia, series
dramaticas o telenovelas
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Seguro de responsabilidad civil

La maxima preocupacion de esta institucion es garantizar la seguridad tanto de los
profesionales en practicas como de los demas agentes colaboradores necesarios en
los procesos de capacitacion practica en la empresa. Dentro de las medidas dedicadas a
lograrlo, se encuentra la respuesta ante cualquier incidente que pudiera ocurrir durante
todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello, esta entidad educativa se compromete a contratar un seguro
de responsabilidad civil que cubra cualquier eventualidad que pudiera surgir
durante el desarrollo de la estancia en el centro de practicas.

Esta poliza de responsabilidad civil de los profesionales en practicas tendra coberturas
amplias y quedara suscrita de forma previa al inicio del periodo de la capacitacion

practica. De esta forma el profesional no tendra que preocuparse en caso de tener
que afrontar una situacion inesperada y estara cubierto hasta que termine el programa
practico en el centro.

Wb
;




Condiciones generales de la capacitacion practica

Las condiciones generales del acuerdo de practicas para el programa seran las siguientes:

1. TUTORIA: durante el Master Semipresencial el alumno tendrd asignados dos tutores
que le acompafiaran durante todo el proceso, resolviendo las dudas y cuestiones que
pudieran surgir. Por un lado, habra un tutor profesional perteneciente al centro de
practicas que tendra como fin orientar y apoyar al alumno en todo momento. Por otro
lado, también tendra asignado un tutor académico cuya mision sera la de coordinar
y ayudar al alumno durante todo el proceso resolviendo dudas y facilitando todo
aquello que pudiera necesitar. De este modo, el profesional estara acompafiado en
todo momento y podra consultar las dudas que le surjan, tanto de indole practica
como académica.

2. DURACION: el programa de practicas tendra una duracion de tres semanas
continuadas de formacion practica, distribuidas en jornadas de 8 horas y cinco dias
a la semana. Los dias de asistencia y el horario seran responsabilidad del centro,
informando al profesional debidamente y de forma previa, con suficiente tiempo
de antelacion para favorecer su organizacion.

3. INASISTENCIA: en caso de no presentarse el dia del inicio del Master Semipresencial,
el alumno perdera el derecho a la misma sin posibilidad de reembolso o cambio de
fechas. La ausencia durante mas de dos dias a las practicas sin causa justificada/médica,
supondra la renuncia las practicas y, por tanto, su finalizacion automatica. Cualquier
problema que aparezca durante el transcurso de la estancia se tendra que informar
debidamente y de forma urgente al tutor académico.
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4. CERTIFICACION: el alumno que supere el Master Semipresencial recibird un
certificado que le acreditara la estancia en el centro en cuestion.

5. RELACION LABORAL: el Master Semipresencial no constituird una relacion laboral de
ningun tipo.

6. ESTUDIOS PREVIOS: algunos centros podran requerir certificado de estudios
previos para la realizacion del Master Semipresencial. En estos casos, sera necesario
presentarlo al departamento de practicas de TECH para que se pueda confirmar la
asignacion del centro elegido.

7. NO INCLUYE: el Master Semipresencial no incluira ningun elemento no descrito en
las presentes condiciones. Por tanto, no incluye alojamiento, transporte hasta la ciudad
donde se realicen las practicas, visados o cualquier otra prestacion no descrita.

No obstante, el alumno podra consultar con su tutor académico cualquier duda o
recomendacion al respecto. Este le brindara toda la informacion que fuera necesaria
para facilitarle los tramites.



0/
¢Donde puedo hacer
las Practicas?

TECH mantiene su filosofia de ofrecer a todo su alumnado una ensefianza de calidad
y que le ayude a prosperar profesionalmente en su sector. Es por ello, por lo que, en
este Master Semipresencial, el alumnado tendra la posibilidad de realizar una estancia
practica, en una empresa que ha sido seleccionada rigurosamente y que cumple con
los exigentes requisitos de esta institucion académica.
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El alumno podra cursar la parte practica de este Master Semipresencial
en los siguientes centros:

W i

Antiestatico Madrid

Pais Ciudad
Espafia Madrid

Direccion: Calle Duque de Fernan Nufiez 2,
5t0.3 28012, Madrid, Espafia

Productora que brinda servicio de produccién
audiovisual, gréfica y creativa de campafas
publicitarias

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Cine y Television
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| S

Antiestatico Barcelona

Pais Ciudad
Espafia Barcelona

Direccion: Calle de Pau Claris, 190 3-2,
08037 Barcelona

Productora que brinda servicio de produccién
audiovisual, gréfica y creativa de campafias
publicitarias

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Cine y Televisién

—

Dimepro

Pais Ciudad
Espafia Madrid

Direccion: C/Moreno Nieto, 10-12
Bajo 3 28005 Madrid

Empresa privada que realiza servicios
de produccién audiovisual

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Cine y Televisién
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Periodismo y Comunicacién

Happy Studio Creativo

Pais Ciudad
México Ciudad de México

Direccién: Limantitla 6A Santa Ursula Xitla
Tlalpan 14420 CDMX

Empresa creativa dedicada al mundo
audiovisual y a la comunicacién

Capacitaciones practicas relacionadas:
-MBA en Marketing Digital
-Guion Audiovisual
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Aprovecha esta oportunidad para
rodearte de profesionales expertos
y nutrirte de su metodologia de trabajo”
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Metodologia de estudio

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el éxito en tu carrera”
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El alumno: |a prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.
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learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacion mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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La metodologia universitaria mejor valorada
por sus alumnos

Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de los
materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en valde,

10 cm

la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus alumnos
segun el indice global score, obteniendo un 4,9 de 5.

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
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Titulacion

El Master Semipresencial en Cine y Television garantiza, ademas de la capacitacion
mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Master Semipresencial expedido
por TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Mdaster Semipresencial en Cine y Television avalado
por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el Gobierno de
Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES) desde
2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene como objetivo organizar el marco
formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion superior de los paises miembros de este
espacio.El proyecto promueve unos valores comunes, la implementacion de herramientas conjuntas y
fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad para potenciar la colaboracién y movilidad entre
estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua y actualizacion
profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su drea de conocimiento, confiriendo un alto
valor curricular al estudiante que supere el programa.

TECH es miembro de la International Communication Association (ICA), una prestigiosa organizacién
dedicada a optimizar los procesos de investigacion en ciencias de la comunicacion. Esta distincion reafirma
su compromiso con la excelencia académica y la actualizacion constante.

Aval/Membresia
International
Communication
Association

Titulo: Master Semipresencial en Cine y Television
Modalidad: Semipresencial (Online + Practicas)
Duracion: 12 meses

Créditos: 60 + 4 ECTS

.
tecn
» university

D/Dha , con documento de identificacion ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Master Semipresencial en Cine y Television

Se trata de un titulo propio de 1.920 horas de duracion equivalente a 64 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES)

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro lllana

G4igo inico TECH: APWORZ3S techiitute com/tituos

Master Semipresencial en Cine y Television

Distribucion General del Plan de Estudios
Distribucién General del Plan de Estudios

Curso  Materia ECTS  Carécter
Tipo de materia Créditos ECTS
bl 1 Estudios televisivos 6 0B
Obligatoria (OB) 0 Estudios filmicos o8
Optativa (OP) o Teoria y técnica de la realizacion oB
Précticas Externas (PR) 4 Postproduccion digital 08B
Trabajo Fin de Master (TFM) 0 Produccion audiovisual 0B

Total 64 N ©
Gestion y promacién de productos audiovisuales

Géneros, formatos y programacin en television
El piblico audiovisual
Guion de television: programas y ficcin
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ZWM t ec h universidad

tecnoldgica
Mtra. Tere Guevara Navarro
Rectora

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Master Semipresencial
Ciney Television

Modalidad: Semipresencial (Online + Practicas)
Duracién: 12 meses

Titulacién: TECH Global University

Créditos: 60 + 4 ECTS
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