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01
Presentacion

El guion es la esencia de cualquier obra audiovisual. No sélo define su argumento y tramas,
sino que le proporciona su identidad a través de los didlogos, las descripciones y su
estructura interna. Por esa razon los guiones son tan importantes: proporcionan el tono 'y
el ritmo narrativo adecuados, segun los objetivos del autor. Asi, en la actualidad, el perfil
profesional de guionista es uno de los mas demandados en el ambito de la comunicacion y
el entretenimiento. Y para responder a esa demanda, este programa le ofrece al profesional
la oportunidad de especializarse en esta area y acceder, de esta manera, a la industria
audiovisual, ya sea como guionista cinematografico, televisivo, en sectores como la radio

o0 en las nuevas plataformas digitales. Todo ello, a partir de la mejor metodologia de
ensefianza online, con la que el alumno podra escoger de forma flexible el momento, la

formay el lugar para estudiar.




Presentacion |05 tec!:

Esta Maestria te proporcionara todo lo que necesitas
para convertirte en guionista profesional, con las
mejores herramientas para trabajar en ambitos como
el cinematografico, televisivo o digital”
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Las grandes sagas cinematograficas y series de la actualidad no existirian sin unos
guiones adecuados. Son el elemento esencial de cualquier obra audiovisual, ya que
contiene didlogos, definiciones de personajes, tramas, estructura narrativa y todo

lo necesario para llevar a la pantalla las historias descritas. Sin ese material no
podrian rodarse peliculas ni programas televisivos. Asi, las compafiias productoras
son conscientes de la importancia de los guionistas, y constantemente buscan a los
mejores profesionales que puedan aportarle nuevas ideas y formas de narrar.

Por esa razon, el guionista profesional ha de adaptarse a la nueva coyuntura
tecnoldgica, donde la digitalizacion ha traido nuevos formatos mediaticos que han
comenzado a ser explotados, consiguiendo audiencias millonarias. Al mismo tiempo, la
industria cinematografica ha recibido un gran impulso de las grandes compafias, que
han entendido la necesidad de contar historias grandes y épicas. Y, a todo ello, se le une
el estado de la television, que continta viviendo una edad de oro, ahora con el apoyo de
las plataformas de streaming.

Todo este contexto ha propiciado la creacion de esta Maestria, que ahondara en las
mejores técnicas de escritura adaptada a cada medio audiovisual, prestando especial
atencion a los nuevos formatos digitales y narrativos, que ya son el presente y seran el
futuro de la industria audiovisual. Asi, este programa no solo preparara al profesional
para desenvolverse con total fluidez en esta industria, sino que le ayudara a propulsar
innovadoras propuestas a un sector cultural que necesita ideas novedosas con las que
atraer a la audiencia.

De esta manera, el profesional esta ante una gran oportunidad con este programa, ya
gue sera un punto de inflexion en su carrera para comenzar a destacar en el mundo
audiovisual nacional e internacional, puesto que industrias como Hollywood buscan
captar talento creativo mas alla de sus fronteras.
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Esta Maestria, ademas de aumentar drasticamente las posibilidades profesionales del
alumno, le permitira continuar desarrollando el resto de sus actividades personales, ya
que se desarrolla mediante un formato 100% online. Ademas, contara con numerosos
recursos multimedia que haran ain mas eficaz su proceso de aprendizaje, al tiempo
que recibe la orientacion de un cuadro docente compuesto por especialistas de gran
prestigio en el ambito audiovisual.

TECH brinda la oportunidad de obtener la Maestria en Guion Audiovisual en un formato
100% en linea, con titulacion directa y un programa disefiado para aprovechar cada
tarea en la adquisicion de competencias para desempefar un papel relevante en la
empresa. Pero, ademas, con este programa, el estudiante tendrd acceso al estudio de
idiomas extranjeros y formacion continuada de modo que pueda potenciar su etapa

de estudio y logre una ventaja competitiva con los egresados de otras universidades
menos orientadas al mercado laboral.

Un camino creado para conseguir un cambio positivo a nivel profesional,
relacionandose con los mejores y formando parte de la nueva generacion de futuros
guionistas capaces de desarrollar su labor en cualquier lugar del mundo.

Podras mejorar tu perfil profesional y
tus habilidades creativas de la mano de
los mejores guionistas y profesionales
en este importante campo de las artes
audiovisuales”
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Plan de estudios

El temario de la Maestria en Guion Audiovisual se ha creado para permitir al
alumno recorrer todos los temas imprescindibles en el aprendizaje de esta area.
Estos contenidos han sido elaborados por profesionales en distintos campos de la
produccion audiovisual, que le permitiran al estudiante escribir sus guiones segun
el formato final de la produccion en la se especializan, teniendo en cuenta los
multiples aspectos que intervienen en este proceso creativo. Con ello, dispondra
de las mejores herramientas con las que desenvolverse en este apasionante y
complejo dmbito audiovisual.
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Tendras acceso a las técnicas de escritura
de guion mas avanzadas, prestando especial
atencion a las nuevas formas narrativas que
han traido las plataformas digitales”
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El programa de la Maestria se imparte en formato 100% en linea, para que el estudiante
pueda elegir el momento y el lugar que mejor se adapte a la disponibilidad, horarios e
intereses. Este programa, que se desarrolla a lo largo de 18 meses, pretende ser una
experiencia Unica y estimulante que siembre las bases para el éxito profesional.

Durante los 9 modulos del programa, el estudiante analizara multitud de casos practicos
mediante los escenarios simulados planteados en cada uno de ellos. Ese planteamiento
practico se completara con actividades y ejercicios, acceso a material complementario,
videos in focus, videos de apoyo, clases magistrales y presentaciones multimedia, para
hacer sencillo lo mas complejo y establecer una dinamica de trabajo que permita al
estudiante la correcta adquisicion de competencias.

El temario mas completo en
escritura audiovisual se encuentra
en esta Maestria, que se imparte
con un formato 100% online”

Modulo 4

Moédulo 6

Modulo 7

Moddulo 8

Moédulo 9

Construccion del personaje

Creacion de la trama

El documental

Introduccion al marco legal y laboral del guionista

Historia del cine y la television

Formatos de series para televisién e internet

Guion en el cortometraje

Guion en los videojuegos

Andlisis y adaptaciones
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Donde, cuando y cdmo se imparte

Esta Maestria se ofrece 100% en linea, por lo que alumno podra cursarla desde
cualquier sitio, haciendo uso de una computadora, una tableta o simplemente mediante
su smartphone.

Ademas, podré acceder a los contenidos tanto online como offline. Para
hacerlo offline bastara con descargarse los contenidos de los temas elegidos, en el
dispositivo y abordarlos sin necesidad de estar conectado a internet.

El alumno podra cursar la Maestria a través de sus 9 modulos, de forma autodirigida
y asincronica. Adaptamos el formato y la metodologia para aprovechar al maximo el
tiempo y lograr un aprendizaje a medida de las necesidades del alumno.

Esta Maestria ha sido disefada
especificamente para que obtengas el
progreso profesional que buscas en

la industria audiovisual”
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Mddulo 1. Construccion del personaje

1.1.

1.2.

Una introduccion del personaje

1.1.1.

1.1.4.

Conceptos basicos

1.1.1.1. Origen histdrico

1.1.1.2. Personaje y narratologia
1.1.1.3. Concepciones formalistas
1.1.1.4. Concepciones estructuralistas
Psicologia del personaje

1.1.2.1. Personajes planos
1.1.2.2. Personajes esféricos
1.1.2.3. Ficha del personaje
1.1.2.4. Conflicto

1.1.2.5. Objetivo

1.1.2.6. Motivacion

Acciones

1.1.3.1. Relacion causa y efecto
1.1.3.2. Autorrevelacion

1.1.3.3. Nuevo equilibrio

Ejemplo préactico

Caracterizacion de personajes

1.2.1.

1.2.2.

Personajes y trama

1.2.1.1. Temas

1.2.1.2. Simbolos

1.2.1.3. Mundos

1.2.1.4. Acciones

1.2.1.5. Interpretacion del mundo del guionista
Caracterizacion aspecto fisico

1.2.2.1. Personaje vs persona

1.2.2.2. Estereotipos

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.2.3.

1.2.4.

Primeros pasos de construccion de personajes segun Linda Seger

1.2.3.1. Observacion y experiencia
1.2.3.2. Fisico

1.2.3.3. Coherencia

1.2.3.4. Actitudes

1.2.3.5. Individualizar

1.2.3.6. Psicologia diversa
Ejemplo practico

Protagonista y antagonista

1.3.1.
1.3.2.
1.33.
1.3.4.
1.3.5.
1.3.6.

Semejanzas
Diferencias
Vulnerabilidad
Suceso externo
Climax

Doble autorrevelacion

Héroe y sus desviaciones

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.

Viaje del héroe
Antihéroe
Victima

Conflictos del personaje

1.5.1.
1.5.2.
1.5.3.

Trama Unica
Trama multiple
Tipos de conflictos

Psicologia del personaje

1.6.1.
1.6.2.
1.6.3.
1.6.4.
1.6.5.
1.6.6.

Diferencias cine y literatura
Emociones

Pensamientos

Didlogos y mondlogos
Acciones

Alegorias visuales y sonoras



1.7.

1.8.

19.

1.10.

Didlogo y personaje

1.7.1.  Cometido del didlogo
1.7.2.  Voces

1.7.3.  Subtextos

1.7.4.  Dialogo explicativo
Personaje y escena

1.8.1. Precedentes

1.8.2. Protagonista y antagonista

1.8.2.1. Status quo
1.8.2.2. Deseo

1.8.2.3. Motivaciones
1.8.2.4. Estrategias
1.8.2.5. Estado animico
1.8.2.6. Relaciones

1.8.2.6.1. Emocionales
1.8.2.6.2. Sociales
1.8.2.6.3. Espacio

Informacién del personaje

1.9.1. Audiencia protagonista

1.9.2.  Mundo historia y mundo relato

1.9.3.  Suspensey sorpresa

1.9.4. Anticipacionesy pulsos

El éxito en la forja de un personaje-mito

1.10.1. Mito

1.10.2. Sentido del mito

1.10.3. La poética de Aristoteles

Modulo 2. Creacion de la trama

2.1.

2.2.

2.3.

Introduccion al guion

2.1.1.  Conceptos basicos
2.1.1.1. |dea
2.1.1.2. Sinopsis
2.1.1.3. Trama
2.1.1.4. Tratamiento
2.1.1.5. Escaleta
2.1.1.6. Guion

Origen y estructura del guion

2.2.1. ldea controladora

2.2.2.  Contraidea

2.2.3.  Supuesto

224 Punto de giro

2.2.5.  Climax

2.2.6.  Accion moralizante

Crear la trama

2.3.1.  Fundamentos narrativos
2.3.1.1. Detonante
2.3.1.2. Conflicto
2.3.1.3. Nudo
2.3.1.4. Resolucion

2.3.2.  Trama e informacion

2.3.3.  Trama arquetipica

2.3.4.  Sintesis

Plan de Estudios | 13 tech




tecn 14|Plan de Estudios

2.4.  Elementos de latrama
2.471. Coherencia
2.4.1.1. Interna
2.4.1.2. Externa
2.4.2.  Verosimilitud
2.43.  (Génerosy subgéneros
2.4.4.  Personajes
245, Tono
2.4.6. Arcodramatico
2.47.  Tramas, subtramas y conclusion
2.4.8. Tratamiento
2.5, Delimitaciones de la trama televisiva
2.5.1.  Guion de cine vs guion de television
2.5.2.  Necesidades
2.53. Tipos de escritura
2.54.  Condicionantes de la produccién
2.5.5. Escaleta
2.6. Dos paradigmas: Estados Unidos y Europa
2.6.1.  Corrientes estadounidenses
2.6.1.1. Clasica
2.6.1.2. Moderna
2.6.2. Corrientes europeas
2.6.2.1. Neorrealismo
2.6.2.2. Nueva Ola
2.6.2.3. Dogma
2.6.3. Otras corrientes
2.7. Eltiempo en el relato
2.7.1.  Alteracion
2.7.1.1. Desorden
2.7.1.2. Fragmentacion
2.7.1.3. Recursos
2.7.2.  Narracion, alteracion y trama



2.9.

2.10.
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2.8. Didlogos en accion
2.8.1. Manifestacion de la trama
2.8.1.1. Espacios
2.8.1.2. Didlogos
2.8.1.3. Subtexto
2.8.1.4. Elementos a evitar
2.8.1.5. Eje de accion
2.8.1.6. Delimitacion de la escena
2.8.1.7. Descripcion y accion
2.8.1.8. Ritmo y detalles
Guion técnico, guion grafico y guion sonoro
2.9.1.  Guion técnico
2.9.1.1. Elementos
2.9.1.2. Formato
2.9.1.3. Escaleta
2.9.2.  Guion grafico
2.9.2.1. Elementos
2.9.2.2. Formato
2.9.3.  Guion sonoro
2.9.3.1. Elementos
2.9.3.2. Formato
Programas de escritura de guion
2.10.1. Caracteristicas
2.10.1.1. Formatos
2.10.1.2. Escaletas
2.10.1.3. Tarjetas
2.10.1.4. Trabajo colaborativo
2.10.1.5. Productividad
2.10.1.6. Importar y exportar
2.10.1.7. Online o aplicaciones de escritorio
2.10.1.8. Listas e informes
2.10.1.9. Interaccion con otros programas
2.10.2. Ejemplos de programas
2.10.2.1. Software libre
2.10.3. Software privativo
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Médulo 3. El documental

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Una introduccion al género documental
3.1.1.  Conceptos basicos
3.1.1.1. Documental y ficcion
3.1.2. Desarrollo histérico del género documental
3.1.3.  Tipos de documentales
Transformacion de los documentales |
3.2.1.  Tendencias en la actualidad
3.2.2.  Hibridaciones
3.2.3.  Ejemplos
Transformacion de los documentales Il
3.3.1.  Lenguaje documental
3.3.1.1. Desarrollo histérico del lenguaje documental
3.32.  Ejemplos
Narrativas documentales |
3.4.1.  Estrategia narrativa
3.4.2.  Formato y contenido del guion documental
3.4.3. Tratamiento
3.4.3.1. Visual
3.4.3.2. Auditivo
3.4.4.  Elecciones y delimitaciones del proyecto documental
Narrativas documentales Il
3.51. Tipos de estrategias de narracion
3.5.1.1. Personaje y trama
3.5.1.2. Direccion
3.5.1.2.1. Presencia explicita o implicita
3.5.1.3. Investigacion
3.5.1.4. Reconstrucciones
3.5.1.5. Discursos
3.5.1.5.1. Orales
3.5.1.5.2. Visuales
3.5.1.6. Otras estrategias narrativas

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Herramientas de creacion de documentales |
3.6.1.  Imagenes
3.6.1.1. Tipos
3.6.1.2. Usos
3.6.2.  Documentos audiovisuales
3.6.2.1. Tipos
3.6.2.2. Usos
Herramientas de creacion de documentales |l
3.7.1.  Sonidos
3.7.1.1. Tipos
3.7.1.2. Usos
Guion para un documental |
3.8.1.  Introduccion al guion documental
3.8.2.  Planteamiento
3.8.3. Nudo o desarrollo
3.84. Desenlace o final
Guion para un documental Il
3.9.1.  Unicaregla
3.9.2.  Entrevistas en el guion
3.9.3.  Guion final
Entrevistas
3.10.1. Documento
3.10.2. Narrativa
3.10.3. Emocion
3.10.4. Personas entrevistadas
3.10.4.1. Tipos
3.10.4.2. Interaccion
3.10.5. Cierre



Maddulo 4. Introduccion al marco legal y laboral del guionista

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

Introduccion a la Propiedad Intelectual
4.1.1.  Guionista
4.1.1.1. Propiedad Intelectual
4.1.1.2. Autoria
4.1.2.  Guion
4.1.2.1. Propiedad Intelectual
4.1.2.2.Obra
Derechos de Propiedad Intelectual
4.2.1.  Derechos de autoria
4.2.1.1. Contenido
4.2.1.2. Duracion
4.2.1.3. Ocupaciones en las obras audiovisuales
4.2.1.4. Proteccion
4.2.1.5. Propiedad Industrial
Contratacion y cesion de los derechos
4.31. Régimen general
4.3.1.1. Cesion de derechos
4.3.2.  Contrato de edicion
4.3.3. Contratos de produccion de obras audiovisuales
4.34. Licencias
Primeros pasos para la creacién audiovisual
4.4.1.  Preproduccion
4.4.1.1. Guionista y produccion
4.42.  Informe de ventas
4.43. Pitch o argumento de ventas
Presentaciones verbales de proyectos transmedia y multiplataformas |
4.517. Presentaciones verbales
4.5.1.1. Tipos
4.5.1.2. Otras pautas
4.5.1.3. Estructura
4.5.1.4. Publico

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.
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4.5.2.  Proyecto transmedia
4.5.2.1. Composicion
4.5.2.2. Plataformas
4.5.2.3. |deas
4.5.2.4. Presentacion
Presentaciones verbales de proyectos transmedia y multiplataformas |l
4.6.1. Claves de una buena presentacion verbal
4.6.1.1. Audiencia
4.6.1.2. Elementos visuales
4.6.1.3. Organizacion
4.6.1.4. Retroalimentacion
Fases en la estructura de comercializacion de una pelicula
4.71. Existencia
4.7.2.  Persuasion
4.7.3.  Recordatorio
47.4.  Colocacion
4.7.5.  Comercializacion
47.6. Representatividad
Festivales, mercados y premios |
48.1. Festivales
482. Mercados

4.83. Premios

Festivales, mercados y premios |l
49.1. Europa

492. América

493. Africa

494. Asia

Financiacion audiovisual

4.10.1. Fondos de desarrollo
4.10.1.7. Guionistas

4.10.2. Fondos financiacion publica
4.10.2.1. Produccion

4.10.3. Fondos financiacion privada
4.10.3.1. Produccion
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Médulo 5. Historia del cine y la television 533 Cinee Historia

5.3.3.1. Cine histdrico
5.3.3.1.1. Documentales
5.3.3.1.2. Ficcién
5.3.3.2. Historia en television
5.3.3.2.1. Imagenes
5.3.3.2.2. Palabras
54.  Género documental |
5.4.1. Origen
5.4.1.1. Documental etnografico
5.4.1.1.1. Flaherty
5.4.1.2. Documental social
5.4.1.2.1. Grierson
5.4.1.2.2. Ivens
5.4.1.3. Explorando el mundo
5.4.1.3.1. Proximo
5.4.1.3.2. Remoto
5.4.1.4. Fundamentos
5.4.1.4.1. Estéticos
5.4.1.4.2. Eticos
5.5 Género documental Il
5.5.1. Cinedirecto
5.5.1.7. Innovacién en el camino cinematografico
5.5.1.2. Narrando con la realidad
5.5.1.2.1. Frederick Wiseman
5.5.1.3. Auge del documental
5.5.1.3.1. Afios 70
5.5.1.3.2. Nuevas estrategias narrativas
5.5.1.3.2.1. Michael Moore
5.5.1.3.3. Siglo XX
5.5.1.3.4. Legado
5.5.1.3.5. Avance

51.  Origenes del cine
5.1.1.  Exponer
5.1.1.7. Lumiére, 1895
5.1.1.2. Mélies
5.1.2.  Relatar
5.1.2.1. Alice Guy
5.1.2.2. Edwin S. Porter
51.3. Componer
5.1.3.1. David W. Griffith
51.4. De la exposicion del movimiento a la narracion argumental
5.2.  Industria cinematografica
52.1. lrrupcion del sonido
5.2.2.  Guionistas y directores/as
52.3.  iMudo o sonoro?
5.2.3.1.De 1929 a 1939
5.2.4.  Hollywood
5.2.4.1. Estilo clasico de 1940 a 1960
5.2.5.  Afos 60
5.2.5.1. Tradicién
5.2.5.2. Nueva perspectiva
5.2.6.  De los afios 80 a la actualidad
5.2.6.1. Consumo global
5.2.6.2. Séptimo arte
5.3.  Ciney propaganda durante la Segunda Guerra Mundial
5.3.1.  Propaganda nazi
5.3.1.1. Leni Riefensthal
5.3.1.1.7. Estética del triunfo
53.2.  Propaganda estadounidense
5.3.2.1. Propaganda didactica del ejército



5.6.

5.7.

5.8.

Television |
5.6.1.  Guion
5.6.1.1. Televisivo
5.6.1.2. Plataformas de video en streaming
5.6.1.3. Novelas visuales
5.6.1.4. Término de la television tradicional
5.6.1.5. Renovado auge de la television
5.6.1.5.1. Norteamérica
5.6.1.6. Series en el siglo XIX
Television |l
5.7.1.  Ficcion estadounidense
5.7.1.1. Etapa fundacional
5.7.1.1.1. Single Play
5.7.1.1.2. Western
5.7.1.1.3. Accion
Television Il
5.8.1.  Ficcion estadounidense
5.8.1.1. Evolucion de géneros
5.8.1.1.1. Paliciaco
5.8.1.1.2. Ciencia ficcién
5.8.1.1.3. Comedia
5.8.1.1.4. Drama profesional
5.8.2.  Ficcion estadounidense
5.8.2.1. Evolucion y auge
5.8.2.1.1. Mini-series
5.8.2.1.2. Infantil y juvenil
5.8.2.1.3. Animacion adulta
5.8.2.1.4. Soap operas
5.8.3.  Ficcion latinoamericana
5.8.3.1. Predominio de las telenovelas

5.9.
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Narrativas en el cine actual

5.9.1. Narrativas modulares
5.9.1.1. Anacrodnicas
5.9.1.2. Entrecruzadas
5.9.1.3. Gamificacion

Médulo 6. Formatos de series para television e internet

6.1.

6.2.

6.3.

Géneros televisivos
6.1.1. Fases de la television
6.1.2.  Evolucion
6.1.3.  Caracteristicas generales de la ficcion de television
6.1.3.1. Formatos
6.1.3.1.1. Tipos
6.1.3.2. Serialidad
6.1.3.3. Tendencias de formatos de ficcion
Series
6.2.1.  Concepto
6.2.1.1. Génesis
6.2.1.2. Particularidades
6.2.1.2.7. Semejanzas con la television
6.2.1.2.2. Diferencias con la television
6.2.2. Publicitarias
6.2.3.  Contenido de marca
Industria audiovisual contemporanea
6.3.1.  Nueva configuracion
6.3.2.  Proyectos de bajo coste
6.3.2.1. Innovacion y creatividad
6.3.3.  Conocimiento libre
6.3.3.1. Licencias
6.3.4. Internet
6.3.4.1. Financiacion



tecn 20| Plan de Estudios

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.3.5.  Proyectos transmedia
6.3.5.1. Narrativas
6.3.5.2. Nuevos formatos
Creacion de un proyecto audiovisual de bajo coste
6.4.1.  Produccion
6.4.2. Lanzamientoy difusion
6.4.2.1. Redes sociales
6.4.2.2. Festivales
Procedimental
6.5.1.  Estructura serial
6.5.1.1. Tramas
6.5.1.2. Personajes
6.5.1.3. Industria
6.5.1.4. Recomendaciones
Drama
6.6.1.  Estructura serial
6.6.1.1. Tramas
6.6.1.2. Personajes
6.6.1.3. Industria
6.6.1.4. Recomendaciones
6.6.1.5. Pluralidad
6.6.1.5.1. Primera edad de oro
6.6.1.5.2. Segunda edad de oro
6.6.1.5.3. Tercera edad de oro
Seriales
6.7.1.  Estructura serial
6.7.1.7. Tematicas
6.7.1.2. Tramas
6.7.1.3. Personajes
6.7.1.4. Industria
6.7.1.5. Recomendaciones

6.8.  Sitcom
6.8.1.  Estructura serial
6.8.1.1. Tramas
6.8.1.2. Personajes
6.8.1.3. Humor
6.8.1.4. Industria
6.8.1.5. Recomendaciones
6.9. Lanuevacomedia
6.9.1.  Estructura serial
6.9.1.1. Tematicas
6.9.1.2. Tramas
6.9.1.3. Personajes
6.9.1.4. Industria
6.9.1.5. Saltos formales
6.9.1.6. Recomendaciones
6.10.  Animacion
6.10.1. Estructura serial
6.10.1.1. Singularidades
6.10.1.2. Infantil
6.10.1.3. Juvenil
6.10.1.4. Adulta
6.10.1.5. Anime

Médulo 7. Guion en el cortometraje

7.1. Unaintroduccion a los cortometrajes
7.1.1.  Concepto
7.1.2. Origen
7.1.3.  Evolucion
7.2.  Elcortometraje en la industria audiovisual
7.2.1.  Desarrollo histérico
7.2.2.  Tendencias
7.3.  De laidea al guion literario
7.3.1. ldea
7.3.2.  Sinopsis



7.4.

7.5.

7.3.3.

Guion literario
7.3.3.1. Encabezado
7.3.3.2. Descripcion
7.3.3.3. Didlogo
7.3.3.4. Transicion

Guion técnico

7.4.1.
7.4.2.
7.4.3.
7.4.4.
7.4.5.
7.4.6.
7.4.7.
7.4.38.
7.4.9.

7.4.10.

Anotaciones

Escenario

Plano numerados
Secuencia numerada
Movimiento de camara
Musica

Efectos sonoros
Nombre del personaje
Nombre del escenario
7.4.9.1. Interior/Exterior
7.4.9.2. Dia/Noche
Plano de planta

Guion gréafico

7.5.1.
7.5.2.
7.5.3.

7.5.4.

Origen

Funcion

Caracteristicas

7.5.3.1. Imagenes en secuencia
7.5.3.2. Textos

Elementos

7.5.4.1. Planos

7.5.4.2. Personajes

7.5.4.3. Accion de la toma
7.5.4.4. Duracion del rodaje

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

Mddulo 8. Guion en los videojuegos

8.1.

Guion sonoro

7.6.1.  Origen

7.6.2.  Funcién

7.6.3.  Caracteristicas

7.6.4.  Elementos
7.6.4.1. Banda Sonora
7.6.4.2. Sonido directo
7.6.4.3. Didlogos
7.6.4.4. Foley
7.6.4.5. Efectos
7.6.4.6. Ambientes
7.6.4.7. Musica
7.6.4.8. Silencio

Videoclips, anuncios publicitarios y avances

7.7.1.  Videoclips
7.7.2.  Spots publicitarios
7.7.3. Trailers
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Del cortometraje a los micros y nanometrajes

7.8.1.  Cortometrajes
7.8.2.  Micrometrajes
7.8.3.  Nanometrajes

Festivales

7.9.1.  Definicion
79.2.  Tipos
7.9.3.  Premios

Introduccion a los videojuegos
8.1.1.  Concepto
8.1.2.  Origen

8.1.3. Industria del entretenimiento

8.1.4. Eradeinternet
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8.2.

8.3.

8.4.

Los videojuegos en la industria audiovisual
8.2.1.  Evolucion historica
8.2.2. Liderazgo
8.2.2.1. Comercializacion
8.2.2.2. Corporaciones
Estructura narrativa de los videojuegos
8.3.1. Teorfa
8.3.1.1. Literaria
8.3.1.2. Videojuegos
8.3.1.3. Narrativa del videojuego
8.3.1.3.1. Personajes y jugadores
8.3.1.3.2. Definida e indefinida
8.3.2. Intertextualidad
8.3.3. Hipertexto
8.3.4. Ludologia
Géneros de videojuegos
8.4.1. Origenes
8.4.1.1. Tipos segun Chris Crawford
8.4.1.1.1. Habilidad y accion
8.4.1.1.2. Estrategia y cognitivos
8.4.2.  Tipos en la actualidad
8.4.2.1. Accion
8.4.2.2. Disparos
8.4.2.3. Estrategia
8.4.2.4. Simulacion
8.4.2.5. Deportes
8.4.2.6. Carreras
8.4.2.7. Aventuras
8.4.2.8. Rol

8.5.

8.6.

8.7.

8.4.2.9. Otros
8.4.2.9.1. Sandbox
8.4.2.9.2. Musical
8.4.2.9.3. Puzzle
8.4.2.9.4. Party games
8.4.2.9.5. Educacion
8.4.3.  Hibridacion
Desarrollo de mundo, personajes y objetivos
8.5.1.  Mundo
8.5.2. Personajes
8.5.3.  Objetivos
Documento de disefio
8.6.1.  Game Design Document (GDD)
8.6.1.1. Nucleo
8.6.1.2. Trama
8.6.1.3. Descripcion
8.6.1.4. Tecnologia
8.6.1.5. Modos de juego
8.6.1.6. Mecanica de juego
8.6.1.7. Opciones
8.6.1.8. Entornos
Guion técnico
8.7.1.  Del guion literario al guion técnico
8.7.2.  Elementos del guion técnico
8.7.2.1. Duracion de los niveles
8.7.2.2. Cdmaras
8.7.2.3. Guion grafico
8.7.2.4. Descripcion de cada elemento
8.7.2.4.1. Visualizacion
8.7.2.4.2. Diagramacion
8.7.2.5. Comandos
8.7.2.6. Definicion de objetivos por niveles
8.7.2.7. Documento de disefio



8.8.

Maddulo 9. Analisis y adaptaciones

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

Andlisis video ludico

8.8.1.  Semiologia

8.8.2.  Estética de la comunicacion
8.8.3.  Ludologia

8.8.4.  Andlisis filmico

8.8.5. Psicologia

8.8.6.  Ejemplo practico

El andlisis de las historias
9.1.1.  Controversia

9.1.2.  Evocar
9.1.3. Dificultades
9.1.4. Analista
Andlisis |

9.2.1.  Hoja de andlisis
9.22. Ejemplos
Analisis Il
9.3.1. Portada
9.3.1.1. Idea
9.3.1.2. Sinopsis
9.3.1.3. Recomendaciones
Andlisis IlI
9.4.1.  Comentario
9.4.1.1. Recomendaciones
Andlisis IV
9.51. Desglose
9.5.1.1. Personajes
9.5.1.2. Recomendaciones

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.
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Andlisis V

9.6.1.

Dimension comercial
9.6.1.7. Notas de desarrollo
9.6.1.2. Valoracién comercial
9.6.1.3. Recomendaciones

Adaptacion para el cine y la television

9.7.1.
9.7.2.
9.7.3.
9.7.4.

9.7.5.
9.7.6.
9.7.7.
9.7.8.
9.7.9.

Premisas

Traduccion

Adaptacion

Creatividad

9.7.4.1. Método
Obstdaculos

Mercados

Fuentes

Fidelidad y autenticidad
Narracion y perspectiva

Adaptacion literaria

9.8.1.
9.8.2.

9.8.3.
9.8.4.

Caracteristicas

Interrelacion con el cine

9.8.2.1. Semejanzas

9.8.2.2. Divergencias

Generar un instante original

Lenguaje audiovisual y lenguaje literario

Adaptacion teatral

9.9.1.
9.9.2.

9.9.3.
9.9.4.

Caracteristicas

Interrelacion con el cine
9.9.2.1. Semejanzas

9.9.2.2. Divergencias

Relacion con el publico
Meta-escritura teatral y filmica

tecn
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9.10. Adaptacion al comic

9.10.1.
9.10.2.

9.10.3.

9.10.4.

Caracteristicas
Interrelacion con el cine
9.10.2.1. Semejanzas
9.10.2.2. Divergencias
Noveno arte

9.10.3.1. Secuencial
9.10.3.2. Influencia
Ejemplo
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‘ ‘ Experimentaras un aprendizaje

innovador que impulsara tu escritura
de guiones audiovisuales”
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Objetivos

Esta Maestria tiene como objetivo principal impulsar la carrera del alumno como
guionista profesional. Y, para alcanzar esa meta, cuenta con una serie de herramientas de
ensefianza con las que el futuro guionista obtendra todas las competencias necesarias
para trabajar en la industria audiovisual. Asi, el estudiante, al finalizar este programa, sera
capaz de escribir guiones adaptados a todo tipo de formatos audiovisuales, teniendo en
cuenta la construccion de personajes, las tramas o la estructura narrativa, entre otras

muchas cuestiones relevantes.
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TECH te ayudara a alcanzar todos tus objetivos
profesionales gracias a este programa, que
dispone del temario mas completo, el profesorado
mas prestigioso y el método de ensefianza mas
innovador”
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Objetivos generales

* Conocer todos los mecanismos que intervienen en la narracion de una historia

* Integrar todas las técnicas y métodos necesarios para escribir guiones en diferentes
formatos audiovisuales

* Entender las necesidades actuales de la industria audiovisual para desarrollar proyectos que
se ajusten a ellas

* Dominar la escritura de personajes, asi como la estructuracion de una historia y el
entrelazamiento de las diferentes tramas

* Trabajar de forma eficaz para los nuevos formatos narrativos del ambito digital

* Adquirir las habilidades necesarias para poder convertirse en guionista profesional



Objetivos especificos

Médulo 1. Construccion del personaje
* Distinguira los conceptos y las caracterizaciones del personaje exponiendo sus
emociones y pensamientos con el fin de poder ejemplificar y/o analizar en escena
Médulo 2. Creacion de la trama
* Reconocera las estructuras y los elementos del guion
* Desarrollar los fundamentos narrativos y los tipos de escrituras de tal manera
que sea capaz de crear su propia trama
Médulo 3. El documental

* Definir las herramientas para la creacion de documentales deduciendo estrategias
narrativas y las tendencias en la actualidad

* Transmitir informacion veridica en documentales propios

Médulo 4. Introduccién al marco legal y laboral del guionista

* Reconocera los derechos, contratacion y cesion de derechos, asi como las fases
en la estructura de comercializacion

* Analizar los tipos de contratos y licencias

* Comparar y evaluar dichos conceptos en las necesidades actuales

Médulo 5. Historia del cine y la television
* Examinara los origenes de la industria cinematografica y la television tradicional

* Debatir el estilo clasico y la nueva perspectiva con el fin de analizar la evolucion
de géneros
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Mddulo 6. Formatos de series para television e internet
* Examinar los géneros televisivos y las series distinguiendo las semejanzas
y diferencias de formatos para television e internet

* Crear un proyecto audiovisual de bajo coste

Médulo 7. Guion en el cortometraje
* Identificar la evolucion de los cortometrajes v los tipos de guiones

* Analizar anuncios publicitarios y avances de peliculas para fabricar ideas propias
y llevarlas a cabo al crear un guion

Mddulo 8. Guion en los videojuegos
* Descubrir el concepto de los videojuegos y su comercializacion
* Examinar los tipos de géneros en la actualidad, asi como el desarrollo de mundo,
personajes y objetivo siendo capaz de disefiar un guion técnico

Mddulo 9. Analisis y adaptaciones

* Analizar historias, personajes y valoraciones comerciales desarrollando
comentarios y desgloses de los mismos de tal forma que sea posible realizar
las adaptaciones necesarias para el cine y la television
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Competencias

Tras superar las evaluaciones de la Maestria en Guion Audiovisual, el profesional habra
adquirido las competencias necesarias para acometer una comunicacion rigurosa y de
calidad, comprensible para los emisores inexpertos y actualizada en base a las ultimas
tendencias. De esta manera, adquirira las competencias profesionales necesarias para
realizar un trabajo de calidad y comunicar de manera apropiada aspectos propios del
mundo audiovisual, ademas aprendera nuevas habilidades y técnicas que le ayudaran
a complementar los conocimientos que ya posefa previamente.

Te darios +
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@ @ Aprenderas a desarrollar una estrategia y

planificacion de la seleccion de las fuentes
informativas de forma exitosa”
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*

*

*

*

Competencias generales

Poder escribir todo tipo de guiones audiovisuales, teniendo en cuenta la plataforma'y
el formato al que estan destinados

Desarrollar estructuras narrativas que cumplan con los objetivos propuestos en el proyecto

Dominar el marco profesional en que se desarrolla la profesion de guionista y
la creacion audiovisual

Entender las necesidades de las nuevas audiencias para proporcionar productos
adaptados a ellas

Integrar el conocimiento de los diferentes géneros y corrientes cinematograficas para
poder operar con eficacia en el mundo audiovisual

Dominar la expresion escrita y audiovisual
Comprender a nivel profesional del lenguaje filmico

Analizar nivel profesional del lenguaje televisivo
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Competencias especificas

+ Conocer de forma profunda el contexto en el que nace y se desarrolla
un proyecto cinematografico

+ Conocer de forma profunda el contexto en el que nace y se desarrolla
un proyecto televisivo

+ Crear personajes creibles, distinguibles y atractivos para la audiencia

+ Conocer en profundidad el funcionamiento del lenguaje cinematografico
y su relacion con la escritura creativa

+ Desarrollar ideas propias entorno al proceso de creacion de guiones
audiovisuales a un nivel profesional

+ Realizar la evaluacion critica y aplicar a nivel de especialista los principios
y la estructura dramaticos en el proceso de creacion de material original

Esta Maestria te proporcionara todas
las competencias que necesitas para
trabajar como guionista profesional
en la industria audiovisual”
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¢ Por qué nuestro programa?

Esta Maestria no solo tiene la ventaja de desarrollarse mediante un formato 100% online,
sino que ha sido disefiada especificamente para proporcionar grandes oportunidades
profesionales al alumno. Asi, su enfoque es eminentemente practico, y sus contenidos
han sido elaborados prestando atencion a la realidad actual de la industria audiovisual.
Por esa razon, el estudiante, al finalizar el programa, estara en la posicion de consolidarse
como guionista profesional, ya sea en el ambito cinematografico, televisivo o digital.
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TECH es la mejor opcion para el profesional que
desee consolidarse como guionista y acceder

a las mejores oportunidades en grandes
proyectos cinematograficos y televisivos”
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Orientacion 100% laboral

Con esta Maestria, el estudiante tendra acceso a los mejores
materiales didacticos del mercado. Todos ellos, ademas,
concebidos con un enfoque eminentemente profesionalizante,
es decir, que permitiran al alumno comenzar a trabajar como
guionista profesional inmediatamente después de su titulacion.

La mejor institucion

Estudiar en TECH Universidad Tecnoldgica supone una apuesta
de éxito a futuro, que garantiza al estudiante una estabilidad
profesional y personal. Gracias a los mejores contenidos
académicos, 100% en linea, y al profesorado de esta Maestria,
el alumno se asegura la mejor especializacion del mercado. Y
todo ello, desde casa y sin renunciar a su actividad profesional
y personal.

Titulacion directa

No hara falta que el estudiante haga una tesina, ni examen final,
ni nada mas para poder egresar y obtener su titulo. En TECH, el
alumno tendra una via directa de titulacion.

Los mejores recursos pedagdgicos 100% en linea

TECH Universidad Tecnoldgica pone al alcance de los estudiantes
de esta Maestria la Ultima metodologia educativa en linea, basada
en una tecnologia internacional de vanguardia, que permite
estudiar sin tener que asistir a clase, y sin renunciar a adquirir
ninguna competencia indispensable en la escritura de guiones
audiovisuales.

Educacién adaptada al mundo real

Este programa de TECH ha sido disefiado atendiendo a las
necesidades reales del mundo actual. Por esa razon, tiene

un enfoque eminentemente préactico, y ha sido elaborado
pensando en la realidad del sector audiovisual, por lo que sus
contenidos y su metodologia de aprendizaje se han adaptado a
esta area profesional.

Aprender idiomas y obtener su certificado oficial

TECH da la posibilidad, ademas de obtener la certificacion oficial
de Inglés en el nivel B2, de seleccionar de forma optativa hasta
otros 6 idiomas en los que, si el alumno desea, podra certificarse.
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Mejorar tus habilidades directivas

Este programa no se centra exclusivamente en los aspectos
estructurales y mecanicos de la escritura de guiones, sino que
profundiza en los aspectos mas creativos, impulsando las
habilidades del guionista en ambitos como el desarrollo de

personajes.

Especializacion integral

En TECH, el profesional adquirira una vision global de la industria
audiovisual. Esto le proporcionara una perspectiva estratégica con
la que podra desarrollar su carrera de forma mas rapida y eficaz.

Formar parte de una comunidad exclusiva

Estudiando en TECH, el profesional tendra acceso a una
comunidad de guionistas de gran prestigio, asi como a productoras
audiovisuales y expertos del ambito cinematografico, por lo que
esta Maestria es una oportunidad que no debe dejar pasar.
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Salidas profesionales

La creacion de esta Maestria responde a la enorme demanda de guionistas profesionales
existente en la actualidad. Asi, numerosas productoras audiovisuales buscan guionistas
gue puedan responder a los retos que los nuevos formatos cinematograficos, televisivos
y digitales han propuesto. Por eso, este programa se centra en las habilidades que el
alumno necesitara para trabajar en la industria audiovisual con éxito.
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@ @ Esta Maestria te convertira en un guionista

altamente solicitado por las mejores productoras
audiovisuales de tu entorno”
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Perfil profesional

El alumno egresado de esta Maestria dispondra, por un lado, de conocimientos técnicos
y profundos sobre el lenguaje audiovisual y los diferentes género cinematograficos,
televisivos, radiofénicos y digitales. Por otro lado, dominara las mejores técnicas de
escritura audiovisual, por lo que podra responder a los retos profesionales de todo tipo
de empresas de este sector.

Asi, tendra conocimientos sobre escritura técnica, formatos de guion, desarrollo de
personajes, estructuras narrativas y el documento técnico final destinado a vender un
proyecto audiovisual.

Con todo ello, el profesional se configurara como una figura altamente solicitada por las
companias de la industria, que continuamente buscan nuevo talento con el que producir
las piezas audiovisuales de éxito del futuro.

Perfil investigativo

Los conocimientos técnicos que proporciona esta Maestria permitiran al profesional
profundizar en el ambito cientifico y académico, ya que estara en la posicion de realizar
todo tipo de andlisis audiovisuales, textos técnicos e informes relativos al ambito del
cine o la television.
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Perfil ocupacional y campo de accién

El mundo actual es un mundo eminentemente audiovisual, por lo que las industrias
relacionadas con ese ambito han tenido un enorme impulso en los ultimos afios.
Por esa razon, el perfil profesional del guionista es uno de los mas buscados y esta
Maestria permitira al alumno profundizar en él y optar a grandes oportunidades en el
cine o en la television.

El egresado de TECH en Guion Audiovisual estara preparado para desempenar los
siguientes puestos de trabajo:

+ Guionista de cine

+ Guionista de television

+ Guionista de radio

+ Guionista de formatos digitales

+ Script Doctor

+ Consultor de proyectos audiovisuales

+ Consultor de guiones

+ Showrunner

+ Profesor de escritura de guion

+ Investigador cinematografico

Todos tus objetivos profesionales estan
ahora a tu alcance. No esperes mas
y matriculate”
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Idiomas gratuitos

Convencidos de que la formacion en idiomas es fundamental en cualquier profesional
para lograr una comunicacion potente y eficaz, TECH ofrece un itinerario complementario
al plan de estudios curricular, en el que el alumno, ademas de adquirir las competencias
en la Maestria, podra aprender idiomas de un modo sencillo y practico.
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TECH te incluye el estudio de idiomas en
la Maestria de forma ilimitada y gratuita”
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En el mundo competitivo de hoy, hablar otros idiomas forma parte clave de nuestra
cultura moderna. Hoy en dia resulta imprescindible disponer de la capacidad de hablar
y comprender otros idiomas, ademas de lograr un certificado oficial que acredite y
reconozca nuestra competencia en aquellos que dominemos. De hecho, ya son muchos
las escuelas, las universidades y las empresas que sélo aceptan a candidatos que
certifican su nivel mediante un certificado oficial en base al Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas (MCER).

El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas es el méximo sistema oficial
de reconocimiento y acreditacion del nivel del alumno. Aunque existen otros sistemas
de validacion, estos proceden de instituciones privadas y, por tanto, no tienen validez
oficial. EI MCER establece un criterio Unico para determinar los distintos niveles de
dificultad de los cursos y otorga los titulos reconocidos sobre el nivel de idioma

gue poseemos.

TECH ofrece los Unicos cursos intensivos de preparacion para la obtencion de
certificaciones oficiales de nivel de idiomas, basados 100% en el MCER. Los 48 Cursos
de Preparacion de Nivel idiomatico que tiene la Escuela de Idiomas de TECH estan
desarrollados en base a las Ultimas tendencias metodoldgicas de aprendizaje online, el
enfoque orientado a la accion y el enfoque de adquisicién de compentencia linguistica,
con la finalidad de prepararte para los examenes oficiales de certificacion de nivel.

El estudiante aprendera, mediante actividades en contextos reales, la resolucion de

situaciones cotidianas de comunicacion en entornos simulados de aprendizaje y se
enfrentara a simulacros de examen para la preparacion de la prueba de certificacion
de nivel.

Solo el coste de los Cursos de Preparacion

de idiomas y los examenes de certificacion,
que puedes llegar a hacer gratis, valen mas
de 3 veces el precio de la Maestria”



Idiomas gratuitos | 45 tecCn

TECH incorpora, como contenido extracurricular al plan de estudios oficial, la
posibilidad de que el alumno estudie idiomas, seleccionando aquellos que mas le
interesen de entre la gran oferta disponible:

Podra elegir los Cursos de Preparacion de Nivel de los idiomas, y nivel
que deseg, de entre los disponibles en la Escuela de Idiomas de TECH,
mientras estudie la maestria, para poder prepararse el examen de
certificacion de nivel.

En cada programa de idiomas tendra acceso a todos los niveles MCER,
desde el nivel A1 hasta el nivel C2.

Podra presentarse a un Unico examen telepresencial de certificacion de
nivel, con un profesor nativo experto en evaluacion lingUistica. Si supera el
examen, TECH le expedira un certificado de nivel de idioma.

Estudiar idiomas NO aumentara el coste del programa. El estudio
ilimitado y la certificacion Unica de cualquier idioma, estan incluidas en
la maestria.

48 Cursos de Preparacion de Nivel
para la certificacion oficial de 8
idiomas en los niveles MCRL A1,A2,
B1,B2, C1yC2"
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.




Metodologia| 47 tec’:

Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a traves de
sistemas ciclicos de ensefianza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”



teCh 48 | Metodologia

Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es afianzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprendera, mediante actividades
colaborativas y casos reales, la resolucion
de situaciones complejas en entornos
empresariales reales.

Metodologia | 49 tECh

Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econémica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
teoricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como
resolverlas. En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta

a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado
alaaccion. Alo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos
reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender

sus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2019, obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH se aprende con una metodologia vanguardista concebida
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia
pedagogica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, combinamos cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado
mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo y
mas rendimiento, implicandote mas en tu especializacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugar y el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada area tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
Vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.




Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dinamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de aflanzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevallan periodicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.

Metodologia | 53 tecn
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Requisitos de acceso y proceso de admision

El proceso de admision de TECH es el mas sencillo de las universidades en linea en
todo el pais. Podras comenzar la Maestria sin tramites ni demoras: empieza a preparar
la documentacion y entrégala mas adelante, sin premuras. Lo mas importante para
TECH es que los procesos administrativos, para ti, sean sencillos y no te ocasionen

retrasos, ni incomodidades.




Requisitos de acceso y proceso de admision | 55 tecC!’;

@ @ Ayudandote desde el inicio, TECH ofrece el

procedimiento de admision mas sencillo y rapido
de todas las universidades en linea del pais”



tech 56 | Requisitos de acceso y proceso de admision

Requisitos de acceso

Para poder acceder a los estudios de Maestria en Guion Audiovisual es necesario haber
concluido una Licenciatura en un area del conocimiento relacionada con: Tecnologias
Audiovisuales, Comunicacion, Ciencias de la Comunicacion, Disefio Grafico, Comunicacion
Grafica, Artes Escénicas de Audiovisuales, Produccion Multimedia, Disefio, Multimedia,
Animacion, Lenguajes Audiovisuales, Disefio Digital, Cinematografia, Fotografia, Ingenieria
en Audio, Produccién Musical. En caso de que el alumno no cuente con un titulo en el area
mencionada, debera acreditar documentalmente que cuenta con un minimo de 2 afios de
experiencia en el area. Puede consultar requisitos establecidos en el Reglamento de TECH.

Proceso de admision

Para TECH es del todo fundamental que, en el inicio de la relacion académica, el alumno
esté centrado en el proceso de ensefianza, sin demoras ni preocupaciones relacionadas
con el tramite administrativo. Por ello, hemos creado un protocolo mas sencillo en el que
podras concentrarte, desde el primer momento en tu capacitacion, contando con un plazo
mucho mayor de tiempo para la entrega de la documentacion pertinente.

De esta manera, podras incorporarte al curso tranquilamente. Algun tiempo mas tarde,
te informaremos del momento en el que podras ir enviando los documentos, a través
del campus virtual, de manera muy sencilla, comoda y rapida. Sélo deberas cargarlos y
enviarlos, sin traslados ni pérdidas de tiempo.

Una vez que llegue el momento podras contar con nuestro soporte, si te hace falta. Todos
los documentos que nos facilites deberan ser rigurosamente ciertos y estar en vigor en el
momento en que los envias.

Ingresa al programa de maestria de
forma rapida y sin complicarte en
tramites administrativos. Para que
empieces a capacitarte desde el
primer momento”



En cada caso, los documentos que debes tener listos para cargar en el campus virtual son:

Estudiantes con estudios universitarios realizados en México

Deberan subir al Campus Virtual, escaneados con calidad suficiente para su lectura,
los siguientes documentos:

+ Copia digitalizada del documento que ampare la identidad legal del alumno: acta
de nacimiento, carta de naturalizacion, acta de reconocimiento, acta de adopcion,
Cédula de Identificacion Personal o Documento Nacional de Identidad, Pasaporte,
Certificado Consular o, en su caso, Documento que demuestre el estado
de refugiado

+ Copia digitalizada de la Clave Unica de Registro de Poblacion (CURP)

+ Copia digitalizada de Certificado de Estudios Totales de Licenciatura legalizado

+ Copia digitalizada del titulo legalizado

En caso de haber estudiado la licenciatura fuera de méxico, consulta con tu asesor
académico. Se requerira documentacion adicional en casos especiales, como
inscripciones a la maestria como opcion de titulacion o que no cuenten con el perfil
académico que el plan de estudios requiera. Tendras un maximo de 2 meses para
cargar todos estos documentos en el campus virtual.

Es del todo necesario que atestiglies que todos l0s
documentos que nos facilitas son verdaderos y
mantienen su vigencia en el momento en que los envias.

Requisitos de acceso y proceso de admision | 57 tech

Estudiantes con estudios universitarios realizados fuera de México

Deberan subir al Campus Virtual, escaneados con calidad suficiente para su lectura,
los siguientes documentos:

+ Copia digitalizada del documento que ampare la identidad legal del alumno: acta
de nacimiento, carta de naturalizacion, acta de reconocimiento, acta de adopcion,
Cédula de Identificacion Personal o Documento Nacional de Identidad, Pasaporte,
Certificado Consular o, en su caso, Documento que demuestre el estado
de refugiado

+ Copia digitalizada del Titulo, Diploma o Grado Académico oficiales de Licenciatura
que ampare los estudios realizados en el extranjero

+ Copia digitalizada del Certificado de Estudios de Licenciatura. En el que aparezcan
las asignaturas con las calificaciones de los estudios cursados, que describan las
unidades de aprendizaje, periodos en que se cursaron y calificaciones obtenidas

Se requerira documentacion adicional en casos especiales como inscripciones a
maestria como opcion de titulacién o que no cuenten con el perfil académico que el
plan de estudios requiera. Tendras un maximo de 2 meses para cargar todos estos
documentos en el campus virtual.
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Titulacion

Este programa te permite alcanzar la titulacion de Maestria en Guion Audiovisual
obteniendo un titulo universitario valido por la Secretaria de Educacion Publica, y
si gustas, la Cédula Profesional de la Direccién General de Profesiones.




Titulacién |59 tec!’:

Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos ni
farragosos tramites”



tecn 60| Titulacion

Este programa te permite alcanzar el grado de Maestria en Guion Audiovisual, obteniendo
un reconocimiento universitario oficial valido tanto en tu pais como de modo
internacional.

Los titulos de la Universidad TECH estan reconocidos por la Secretaria de Educacion
Publica (SEP). Este plan de estudios se encuentra incorporado al Sistema Educativo
Nacional, con fecha 17 MARZO de 2020 y nimero de acuerdo de Registro de Validez
Oficial de Estudios (RVOE): 20220080.

Puedes consultar la validez de este programa en el acuerdo de Registro de Validez
Oficial de Estudios: RVOE Maestria en Guion Audiovisual

Para mas informacion sobre qué es el RVOE puedes consultar aqui:

RVOE

EDUCACION SUPERIOR

Titulacion: Maestria en Guion Audiovisual
N° de RVOE: 20220080

Fecha de RVOE: 17/03/2020

Modalidad: 100% en linea

Duracion: 18 meses

Para recibir el presente titulo no sera necesario realizar ningun tramite.
TECH Universidad realizara todas las gestiones oportunas ante las diferentes
administraciones publicas en su nombre, para hacerle llegar a su domicilio*:

+ Titulo de la Maestria
+ Certificado total de estudios
+ Cédula Profesional
Sirequiere que cualquiera de estos documentos le lleguen apostillados a su domicilio,

péngase en contacto con su asesor académico.
TECH Universidad se hara cargo de todos los tramites.

[]
te C n universidad
» tecnoldgica

Otorga el presente

GRADO

D/DAa____________, condocumento de identificacién n®

Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

MAESTRIA

en
Guion Audiovisual
Con Reconocimiento de Validez Oficial de Estudios de la Secretaria de Educacion Publica,
segun Acuerdo N°. 20220080 en virtud de que demostré cumplir con los estudios

correspondientes y aprobd conforme titulacion automatica el 17 Marzo 2020.

A 28 de abril de 2021

Mtra.Tere Guevara Navarro
Rectora

Este titulo propio se debera acompaiar siempre del titul la autoridad

jercer profesionalmente en cada pais. cddigo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos.

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH EDUCATION realizara las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.


https://cdn.techtitute.com/techtitute/cursos/013237480/recursos/documentos/acuerdo-20220080-maestria-guion-audiovisual.pdf
https://www.gob.mx/sep/acciones-y-programas/reconocimiento-de-validez-oficial-de-estudios-rvoe
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Maestria
Guion Audiovisual

N° de RVOE: 20220080

Fecha de RVOE: 17/03/2020
Modalidad: 100% en linea
Duracién: 18 meses



Maestria
Guion Audiovisual

N° de RVOE: 20220080

EDUCACION SUPERIOR
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