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Presentacion T

El programa en Adaptaciones al Guion Audiovisual esta dirigido a lograr consolidar
los conocimientos y las técnicas de los guionistas profesionales, tanto en proyectos
de cine, como en documentales, series, videojuegos y otros formatos audiovisuales.
Aprovechen la oportunidad y conviértanse en guionistas profesionales con
fundamentos solidos a través de este programa académico y de la mano de la Ultima

tecnologia educativa online.
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Este Experto Universitario en Adaptaciones al
. Guion Audiovisual permitira desarrollar todo tu
[ conocimiento sobre la adaptacion de personajes
e historias y plasmarlo en un soporte audiovisual
de un modo profesional”
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El mundo del guion audivisual sigue en constante cambio. Su progreso es frenético gracias a la
alta demanda de producto y a los nuevos actores, como las plataformas de Streaming, las nuevas
corporaciones productoras o el giro que se esta produciendo hacia las series o videojuegos. El
guionista debe adaptarse a los nuevos cambios y mantener un alto nivel de desempefio para
seguir siendo un elemento clave en la produccion de obras audiovisuales.

Para llevar a cabo la adaptacion de cualquier tipo de guion en formato audiovisual, es necesario
adquirir una serie de competencias que permitan llevar la idea a la practica logrando que
funcione. La actualizacion en esta drea es necesaria, incluso si la capacitacion de base del
guionista es profunda u ostenta gran experiencia. Ademas, no solo es suficiente conocer la
fundamentacion de los procesos que se deben llevar a cabo para la adaptacion del guion
audiovisual, sino que es importante incorporar la informacion necesaria para la preproduccion
de este, la produccioén y la postproduccion, viendo el proceso en su conjunto de forma integral.

El plan de estudios tiene una primera parte donde se abordan las fases previas a la adaptacion
del guion en formato audiovisual y se profundiza en los procesos de adaptacion de personajes,
sus origenes y desarrollo. A continuacion, se centrara en la creacion de la trama, su evolucion,
las diferentes técnicas que existen y sus fases. Por Ultimo, este tercer apartado, se centrara en
el analisis y la adaptacion del contenido, de su elaboracion, ahondando en los conocimientos de
este punto.

Este programa es el mas completo y dirigido para que los profesionales de la adaptacion al
guion audiovisual alcancen un nivel de desempefio superior, basado en los fundamentos y las
ultimas tendencias en el desarrollo del guion en todos sus formatos audiovisuales. Aprovecha la
oportunidad y cursa esta capacitacion en un formato online.

Este Experto Universitario en Adaptaciones al Guion Audiovisual contiene el programa
universitario mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas
destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en adaptacion
de guion audiovisual

+ Sus contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
estan concebidos, recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el gjercicio profesional

+ Las novedades sobre la adaptacion de personajes e historias, atendiendo
a las Ultimas tendencias sociales y los avances en los formatos multimedia

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para
mejorar el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias de adaptacion del guion audiovisual

+ El'sistema interactivo de aprendizaje basado en algoritmos para la toma
de decisiones sobre las situaciones planteadas en la adaptacion de
guiones audiovisuales

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo
o portatil con conexion a internet

Trabaja con los mejores guionistas
y profesionales de la ensefianza
en este Experto Universitario con
valor curricular de excelencia”



Este programa te ayudara a contar
la historia que quieres crear como
la quieres contar”

Incluye en su cuadro docente profesionales pertenecientes al ambito del mundo
de la produccion audiovisual, que vierten en esta capacitacion la experiencia de
su trabajo, ademas de reconocidos especialistas pertenecientes a sociedades
de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira a
los profesionales un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
que proporcionara un aprendizaje inmersivo programado para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa esta basado en el Aprendizaje Basado en Problemas,
mediante el cual los alumnos deberdn tratar de resolver las distintas situaciones

de practica profesional que se les planteen a lo largo del curso académico. Para ello,

contaran con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos en el campo de la adaptacion del guion audiovisual y con
gran experiencia.
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No dejes escapar la oportunidad
de aumentar tu competencia en

la adaptacion de guiones en los
diferentes formatos audiovisuales.

Conoce las ultimas tendencias
en el sector del entretenimiento
y actualiza tus conocimientos
en guion audiovisual.
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Objetivos

Este programa esta orientado a los profesionales del guion audiovisual, de
modo que puedan adquirir las herramientas necesarias para desarrollarse en
este campo especifico, conociendo las ultimas tendencias y profundizando
en aquellas cuestiones que configuran la vanguardia de esta area. Solo con
la preparacion adecuada, los guionistas seran capaces de plasmar aquello
gue quieren en un soporte audiovisual.
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El programa online en Adaptaciones al Guion
Audiovisual esta orientado a los profesionales,
para que puedan llevar a cabo guiones de un
nivel superior”
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Objetivo general

+ Lograr el conocimiento necesario para lograr incorporar los elementos necesarios
para la adaptacion de guiones segun el tipo de formato audiovisual empleado en la
produccion, teniendo en cuenta la construccion del personaje, la trama, y su andlisis
en el proceso de adaptacion

Desarrolla tus habilidades para
convertirte en un guionista versatil
que este a la vanguardia en las
ultimas tendencias”
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Objetivos especificos

Médulo 1. Construccion del personaje

+ Conocer las perspectivas desde las que se ha analizado al personaje, comenzando
por Aristételes, el formalismo ruso, el estructuralismo, y las que inciden en el
aspecto psicologico, y cémo todo esto se relaciona con la narrativa y la profundidad
de un personaje

+ Elaborar la caracterizacion de los personajes teniendo en cuenta los temas,
simbolos, universos narrativos, acciones, interpretacion de la realidad, el aspecto
fisico, y los pasos de construccion de personajes de Linda Seger

+ Profundizar en la relacion entre protagonista y antagonista considerando
sus semejanzas, diferencias, vulnerabilidades, sucesos externos, el climax
y la doble autorrevelacion

+ Estudiar al héroe y sus viajes a través de los conceptos de antiheroe y victima

+ Comprender como se desarrollan los tipos de conflictos del personaje mediante
el estudio de la trama Unica o multiple

+ Examinar la psicologia del personaje a través de las diferencias que se dan
entre el cine y la literatura, y como la misma se expresa a través de emociones,
pensamientos, didlogos, acciones, y metaforas visuales o sonoras

+ Analizar la relacién entre el didlogo y personaje, explicando la finalidad del mismo,
y los matices que puede tomar segun las voces que intervengan, los subtextos
que contengan y si es 0 no un didlogo explicativo

+ Investigar el vinculo entre el personaje y escena, subrayando los precedentes y el
papel que juegan en este sentido protagonistas y antagonistas, Statu Quo, deseo,
motivaciones, estrategias, estado de animo, y las relaciones emocionales, sociales
y espaciales
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+ Aprender la relevancia del publico espectador como protagonista, dando
la informacion del personaje de manera estructurada y dosificada teniendo
en cuenta los parametros de suspense, sorpresa, anticipaciones y pulsos

+ Asimilar los conceptos expuestos por Aristoteles en su obra “La Poética’,
entendiendo especialmente el sentido del mito y como se asocia mito
y personaje, para crear con solvencia un personaje mitico
Médulo 2. Creacion de la trama
+ Estudiar los conceptos basicos de la creacion de la trama: idea, sinopsis,
tratamiento, escaleta y guion

+ Analizar el origen y estructura del guion teniendo en cuenta la idea controladora,
el supuesto, el punto de giro, el climax y la accion moralizante

+ Elaborar la trama a través de los fundamentos narrativos, la informacion, b :: : AN
. L - . - K ol
el arquetipo y la sintesis Z=— ~7 . v wrey? :'
+ Enumerar y sistematizar los elementos de la trama en cuanto la coherencia, ad = 7 T B 3 LA A v v’
la verosimilitud, los géneros, los personajes, el tono, el arco dramatico, las tramas . '99 : v G
i # s . g - B 4. ARS g
y el tratamiento 7N o | / LT _ L' vy
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+ Acotar la trama televisiva de acuerdo a las necesidades y condicionantes
de la produccion masiva

+ Reflexionar sobre los paradigmas o corrientes de creacion cinematografica,
europeas, estadounidenses y de otras partes del mundo

+ Organizar el tiempo en la narracion mediante la alteracion, el desorden
y la fragmentacion, haciendo uso de recursos del lenguaje audiovisual

+ Proyectar los didlogos conjuntamente con la accion en la trama segun
los espacios, la descripcion, el ritmo y los detalles

+ Estudiary crear guiones técnicos, graficos y sonoros, teniendo en cuenta
sus elementos y el formato mas adecuado

+ Conocer y gestionar programas de escritura de guion de software libre y privativo
para mejorar la productividad y facilitar la creacién con las herramientas disponibles

~evy,
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Médulo 3. Analisis y adaptaciones

+ Reflexionar sobre el andlisis de las historias en cuanto a las controversias,
evocaciones, dificultades y a quién analiza

+ Comprender y elaborar los elementos practicos de analisis: Coverage u hoja
de analisis, Cover o portada, comentario, personajes y valoracién comercial

+ Entender las premisas para la adaptacion para el cine y la television, teniendo
en cuenta la traduccion, creatividad, método, obstaculos, mercados, fuentes,
fidelidad y perspectiva

+ Examinar y elaborar adaptaciones literarias, teatrales y de la novela grafica,
teniendo en cuenta sus caracteristicas, interrelacion con el cine, relacion con
el publico, la meta escritura y entendiendo los distintos lenguajes de los que
proviene cada obra
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Estructura y contenido

La estructura de los contenidos ha sido disefiada por un equipo de profesionales en las
adaptaciones de guion audiovisual de cualquier forma, conscientes de la relevancia de
la actualidad de la capacitacion para poder profundizar en el drea de conocimiento, para
realizar guiones de calidad profesional mediante las nuevas herramientas disponibles
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Este Experto Universitario en Adaptaciones
al Guion Audiovisual contiene el programa
de aprendizaje mas completo y actualizado
del mercado”
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Méddulo 1. Construccion del personaje

1.1. Unaintroduccion del personaje

1.1.1.  Conceptos basicos
1.1.1.7. Origen histdrico
1.1.1.2. Personaje y narratologia
1.1.1.3. Concepciones formalistas
1.1.1.4. Concepciones estructuralistas

1.1.2.  Psicologia del personaje
1.1.2.1. Personajes planos
1.1.2.2. Personajes esféricos
1.1.2.3. Ficha del personaje
1.1.2.4. Conflicto
1.1.2.5. Objetivo
1.1.2.6. Motivacion

1.1.3.  Acciones
1.1.3.1. Relacion causa y efecto
1.1.3.2. Autorrevelacion
1.1.3.3. Nuevo equilibrio

1.1.4.  Ejemplo practico

1.2.  Caracterizacion de personajes

1.21.  Personajesy trama
1.2.1.1. Temas
1.2.1.2. Simbolos
1.2.1.3. Mundos
1.2.1.4. Acciones
1.2.1.5. Interpretacion del mundo del guionista

1.2.2.  Caracterizacion aspecto fisico
1.2.2.1. Personaje vs. Persona
1.2.2.2. Estereotipos

1.2.3.  Primeros pasos de construccion de personajes segun Linda Seger
1.2.3.1. Observacion y experiencia
1.2.3.2. Fisico
1.2.3.3. Coherencia
1.2.3.4. Actitudes
1.2.3.5. Individualizar
1.2.3.6. Psicologia diversa

1.2.4.  Ejemplo practico




1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Protagonista y antagonista

1.3.1.  Semejanzas

1.3.2. Diferencias

1.3.3.  Vulnerabilidad

1.3.4.  Suceso externo

1.3.5.  Climax

1.3.6.  Doble autorrevelacion

Héroe y sus desviaciones

1.41. Viaje del héroe

1.42.  Antihéroe

1.4.3. Victima

Conflictos del personaje

1.5.1.  Trama Unica

1.5.2. Trama multiple

1.5.3.  Tipos de conflictos

Psicologia del personaje

1.6.1. Diferencias ciney literatura

1.6.2.  Emociones

1.6.3.  Pensamientos

1.6.4. Didlogos y monologos

1.6.5.  Acciones

1.6.6.  Alegorias visuales y sonoras

Didlogo y personaje

1.7.1.  Cometido del dialogo

1.7.2. Voces

1.7.3.  Subtextos

1.7.4. Didlogo explicativo

Personaje y escena

1.8.1. Precedentes

1.8.2. Protagonista y antagonista
1.8.2.1. Statu Quo
1.8.2.2. Deseo
1.8.2.3. Motivaciones
1.8.2.4. Estrategias

1.9.

1.70.

Modulo 2. Creacion de la trama

2.1.

2.2.
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1.8.2.5. Estado animico
1.8.2.6. Relaciones
1.8.2.6.1. Emocionales
1.8.2.6.2. Sociales
1.8.2.6.3. Espacio
Personajes e informacion
1.9.1. Audiencia protagonista
1.9.2. Mundo historia y mundo relato
1.9.3.  Suspensey sorpresa
1.9.4. Anticipaciones y pulsos
El éxito en la forja de un personaje-mito
1.10.1. Mito
1.10.2. Sentido del mito
1.10.3. “La poética” de Aristoteles

Una introduccion al guion

2.1.1.  Conceptos basicos
2.1.1.1. Idea
2.1.1.2. Sinopsis
2.1.1.3. Trama
2.1.1.4. Tratamiento
2.1.1.5. Escaleta
2.1.1.6. Guion

Origen y estructura del guion

2.2.1. ldea controladora

2.2.2.  Contraidea

2.2.3.  Supuesto

2.2.4.  Punto de giro

2.2.5.  Climax

2.2.6.  Accion moralizante
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2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Crear latrama

2.3.1.

232
2.33.
2.3.4.

Fundamentos narrativos
2.3.1.1. Detonante
2.3.1.2. Conflicto
2.3.1.3. Nudo

2.3.1.4. Resolucion
Trama e informacion
Trama arquetipica
Sintesis

Elementos de la trama

2.4.1.

2.4.2.
24.3.
2.4.4.
2.4.5.
2.4.6.
2.4.7.
2.4.8.

Coherencia

2.41.1. Interna

2.4.1.2. Externa

Verosimilitud

Géneros y subgéneros
Personajes

Tono

Arco dramatico

Tramas, subtramas y conclusion
Tratamiento

Delimitaciones de la trama televisiva

2.5.1.
2.5.2.
2.5.3.
2.5.3.
2.54.

Guion de cine vs. Guion de television
Necesidades

Tipos de escritura

Condicionantes de la produccion
Escaleta

Dos paradigmas: Estados Unidos y Europa

2.6.1.

2.6.2.

2.6.3.

Corrientes estadounidenses
2.6.1.1. Clasica

2.6.1.2. Moderna

Corrientes europeas
2.6.2.1. Neorrealismo
2.6.2.2. Nueva Ola

2.6.2.3. Dogma

Otras corrientes

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

El tiempo en el relato

2.7.1.

2.7.2.

Alteracion

2.7.1.1. Desorden

2.7.1.2. Fragmentacion
2.7.1.3. Recursos

Narracion, alteracion y trama

Didlogos y accion

2.8.1.

Manifestacién de la trama
2.8.1.1. Espacios

2.8.1.2. Didlogos

2.8.1.3. Subtexto

2.8.1.4. Elementos a evitar
2.8.1.5. Eje de accion

2.8.1.6. Delimitacion de la escena
2.8.1.7. Descripcion y accion
2.8.1.8. Ritmo y detalles

Guion técnico, guion grafico y guion sonoro

291

292

293.

Guion técnico
2.9.1.1. Elementos
2.9.1.2. Formato
2.9.1.3. Escaleta
Guion gréfico
2.9.2.1. Elementos
2.9.2.2. Formato
Guion sonoro
2.9.3.1. Elementos
2.9.3.2. Formato

Programas de escritura de guion

2.10.1.

Caracteristicas

2.10.1.1. Formatos

2.10.1.2. Escaletas

2.10.1.3. Tarjetas

2.10.1.4. Trabajo colaborativo



2.10.1.5. Productividad

2.10.1.6. Importar y exportar

2.10.1.7. online o aplicaciones de escritorio

2.10.1.8. Listas e informes

2.10.1.9. Interaccion con otros programas
2.10.2. Ejemplos de programas

2.10.2.1. Software libre

2.10.2.2. Software privativo

Mddulo 3. Analisis y adaptaciones

3.1.  Elandlisis de las historias
3.1.1.  Controversia

3.1.2.  Evocar
3.1.3. Dificultades
3.1.4. Analista

3.2.  Andlisis |: Coverage
3.2.1.  Hoja de andlisis
3.22.  Ejemplos
3.3.  Andlisis II: Cover
3.3.1. Portada
3.3.1.1. Idea
3.3.1.2. Sinopsis
3.3.1.3. Recomendaciones
3.4.  Anadlisis Ill: comentario
3.4.1.  Comentario
3.4.1.2. Recomendaciones
3.5.  Andlisis IV: personajes
3.51. Desglose
3.5.1.1. Personajes
3.5.1.2. Recomendaciones
3.6.  Andlisis V: valoracion comercial
3.6.1.  Dimension comercial
3.6.1.1. Notas de desarrollo
3.6.1.2. Valoracion comercial
3.6.1.3. Recomendaciones

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Adaptacion para el cine y la television

3.7.1.
3.7.2.
3.7.3.
3.7.4.

3.7.5.
3.7.6.
3.7.7.
3.7.8.
3.7.9.

Premisas

Traduccion

Adaptacion

Creatividad

3.7.4.1. Método
Obstéaculos

Mercados

Fuentes

Fidelidad y autenticidad
Narracion y perspectiva

Adaptacion literaria

3.8.1.
3.8.2.

3.8.3.
3.8.4.

Caracteristicas

Interrelacion con el cine

3.8.2.1. Semejanzas

3.8.2.2. Divergencias

Generar un instante original

Lenguaje audiovisual y lenguaje literario

Adaptacion teatral

3.9.1.
3.9.2.

3.9.3.
3.9.4.

Caracteristicas

Interrelacion con el cine
3.9.2.1. Semejanzas

3.9.2.2. Divergencias

Relacién con el publico
Meta-escritura teatral y filmica

Adaptacion al cémic

3.10.1.
3.10.2.

3.10.3.

3.10.4.

Caracteristicas
Interrelacion con el cine
3.10.2.1. Semejanzas
3.10.2.2. Divergencias
Noveno arte

3.10.3.1. Secuencial
3.10.3.2. Influencia
Ejemplo



04
Metodologia de estud

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los

case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

=3

Esta disruptiva estrategia pedagogica ha sido concebida para ofrecer a los profesionales
la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias de un modo
intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en el centro del

proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus necesidades y
dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: |a prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo
su competencia profesional a través de estrategias como el Learning by
doing o el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre
como Yale o Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.
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learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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La metodologia universitaria mejor valorada
por sus alumnos

Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de

los materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en
valde, la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus
alumnos segun el indice global score, obteniendo un 4,9 de 5.

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
gue incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentaciéon de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

NS
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Case Studies

Completaras una seleccién de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
guias rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
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Titulacion

El Experto Universitario en Adaptaciones al Guion Audiovisual garantiza, ademas de la
capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a el acceso a un titulo de Experto
expedido por TECH Universidad.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este Experto Universitario en Adaptaciones al Guion Audiovisualcontiene el programa
universitario mas completo y actualizado del mercado.

Tras la superacion de la evaluacion, el alumno recibira por correo postal* con acuse de
recibo su correspondiente titulo de Diplomado emitido por TECH Universidad.

Este titulo expedido por TECH Universidad expresara la calificacion que haya obtenido
en el diplomado, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas de trabajo,
oposiciones y comités evaluadores de carreras profesionales.

Titulo: Experto Universitario en Adaptaciones al Guion Audiovisual
Modalidad: No escolarizada (100% en linea)

Duracién: 6 semanas

tecn
umver;tdad

con documento de identificacion _______________
con éxito y obtenido el titulo de:

ha superado

Experto Universitario en Adaptaciones al Guion Audiovisual

Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucion Particular de Educacién Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

En Ciudad de México, a 31 de mayo de 2024

e e

Mtro. Gerardo Daniel Orozco Martinez
Rector

6digo tnico TECH: AFWORZ3S  techtitute.comvtitulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad realizara las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.
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Experto Universitario
Adaptaciones al
Guion Audiovisual

» Modalidad: No escolarizada (100% en linea)
» Duracion: 6 meses

» Titulacién: TECH Universidad

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Experto Universitario
Adaptaciones al Guion Audiovisual

universidad




