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Presentacion

El desarrollo de un proyecto cinematografico es un trabajo que pone en marcha
muchas y diferentes areas de trabajo. Y capacidades profesionales amplias y diversas.
Un compendio imprescindible de conocimientos que el estudiante podra alcanzar

a través de esta completisima especializacion. Este programa lo llevara al aprendizaje
mas realista en una capacitacion de la mas alta calidad; la sefa de identidad de todos
los programas de TECH Universidad FUNDEPOS.
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Todas las fases del desarrollo de un
proyecto cinematografico en una
especializacion de alto impacto”
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La creacion de cualquier proyecto cinematografico es un proceso que pone en marcha
el trabajo combinado de diferentes areas y profesionales. Esta creacion se apoya sobre

Este Experto Universitario en Desarrollo del Proyecto Cinematografico ofrece las
caracteristicas de un programa de alto nivel docente y tecnoldgico. Estas son algunas

todo en tres pilares basicos: guionistas, directores y productores.

La coordinacion de estos tres aspectos de creacion es totalmente imprescindible.

De nada servira un guion espectacular silos recursos de produccion no estan en
consonancia con las necesidades que su elaboracion exige. En este sentido, la vision de
la direccion determinara también los desarrollos en estas dos dreas.

Durante esta especializacion se iran dando las claves necesarias para comprender
e intervenir en cada una de estas dreas, para coordinar el trabajo de los diferentes
agentes implicados y para actuar con seguridad y solvencia en casa uno de los
momentos creativos y técnicos.

Todos los aspectos que el
profesional del medio audiovisual
debe conocer acerca del desarrollo
de un proyecto cinematografico”

de sus caracteristicas mas destacadas:

*

*

Ultima tecnologfa en software de ensefianza online

Sistema docente intensamente visual, apoyado en contenidos graficos y
esquematicos de facil asimilacion y comprension

Desarrollo de casos practicos presentados por expertos en activo
Sistemas de video interactivo de Ultima generacion

Ensefianza apoyada en la telepractica

Sistemas de actualizacion y reciclaje permanente

Aprendizaje autorregulable: total compatibilidad con otras ocupaciones
Ejercicios practicos de autoevaluacion y constatacion de aprendizaje

Grupos de apoyo y sinergias educativas: preguntas al experto, foros de discusion y
conocimiento

Comunicacion con el docente y trabajos de reflexion individual

Disponibilidad de los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Bancos de documentacién complementaria disponible permanentemente, incluso
después del programa



Un aprendizaje contextualizado y real
que te permitira llevar a la practica
tus aprendizajes a través de nuevas
habilidades y competencias”

El personal docente esta integrado por profesionales en activo. De esta manera
TECH Universidad FUNDEPQOS se asegura de ofrecer el objetivo de actualizacion
que pretende. Un cuadro multidisciplinar de profesores capacitados y experimentados
en diferentes entornos, que desarrollaran los conocimientos tedricos, de manera
eficiente, pero, sobre todo, pondran al servicio del programa los conocimientos
practicos derivados de su propia experiencia: una de las cualidades diferenciales

de esta capacitacion.

Este dominio de la materia se complementa con la eficacia del disefio metodologico
de este programa. Elaborado por un equipo multidisciplinario de expertos en e-Learning
integra los Ultimos avances en tecnologia educativa. De esta manera, se podra estudiar
con un elenco de herramientas multimedia comodas y versatiles que le daran al
estudiante la operatividad que necesita en su capacitacion.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas: un
planteamiento que concibe el aprendizaje como un proceso eminentemente practico.
Para conseguirlo de forma remota, TECH Universidad FUNDEPOS usara la telepractica:
con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo, y el learning from an expert
el estudiante podra adquirir los conocimientos como si estuviese enfrentandose al supuesto
que esta aprendiendo en ese momento. Un concepto que le permitird integrar y fijar
el aprendizaje de una manera mas realista y permanente.
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Las formas de Desarrollo del Proyecto
Cinematografico audiovisual y la
coordinacion de los diferentes agentes
del mismo, en una especializacion de alto
interés para el profesional de esta area.

Un programa practico y real que te permitira
avanzar de manera paulatina y segura.
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Objetivos

Los objetivos que TECH Universidad FUNDEPQOS se propone en cada uno de sus
programas educativos estan centrados en lograr un impulso global al desarrollo de sus
alumnos, no solo en el terreno académico, en el cual se ponen los mas altos estandares
de calidad, sino también en el personal. Para ello ofrece un desarrollo educativo estimulante
y flexible que permita conseguir la satisfaccion de completar las metas de forma eficaz.
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Aprende de manera eficiente y estimulante y
consigue tus metas profesionales con la calidad
de un programa de gran impacto educativo”
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Objetivos generales

+ Analizar el papel de los diferentes agentes del proyecto cinematografico
+ Comprender las interacciones entre los mismos

+ Planificar y coordinar el desarrollo de los diferentes momentos del proyecto
cinematografico

Impulsamos tu crecimiento profesional
con este Experto Universitario en
Desarrollo del Proyecto Cinematografico
apoyando tu desarrollo con productos
educativos de la mas alta calidad”

Objetivos especificos

Mddulo 1. Guion de cine

+ Conocer, identificar y aplicar teorias, recursos y métodos en los procesos de
elaboracion y de andlisis de relatos audiovisuales

+ Adquirir la capacidad para percibir criticamente el paisaje audiovisual que ofrece el
universo comunicativo que nos rodea considerando los mensajes iconicos como
fruto de un colectivo social, producto de las condiciones sociopoliticas, econémicas
y culturales de una época histérica determinada

+ Tener la capacidad de definir y desarrollar temas de investigacion o creacion
personal innovadora que puedan contribuir al conocimiento o desarrollo de los
lenguajes audiovisuales o su interpretacion

+ Asimilary aplicar los fundamentos tedrico-practicos de las tecnologias, las
técnicas, los recursos y los procedimientos que se requieren para la creacion y
produccion de contenidos audiovisuales

+ Comprender e identificar los modelos comunicativos y narrativos de los medios
audiovisuales y su relacion con la sociedad y la cultura

+ Aplicar los conocimientos adquiridos, la comprension de estos y sus capacidades a
la resolucion de problemas complejos y/o especializados en el ambito profesional
de la comunicacion audiovisual

+ Utilizar y organizar de manera adecuada los medios técnicos, materiales y las
tareas necesarias para la elaboracion de una obra audiovisual

+ Gestionar el disefio y la realizacion de una obra audiovisual, ajustandose al guion,
plan de trabajo o presupuesto previo



+ Planificar y gestionar los recursos humanos, presupuestarios y medios técnicos en
las diversas fases de la produccion y promocion de una obra audiovisual

+ Elaborar informes, analisis o investigaciones sobre aspectos generales de la
comunicacion audiovisual o sobre obras audiovisuales, conforme a los canones
de las disciplinas de la comunicacion y considerando el contexto sociopolitico y
cultural de su produccion y circulacion

Médulo 2. Teoria y técnica de la realizacion
+ Conocer el entorno de trabajo del equipo de realizacion: medios tecnoldgicos,
rutinas técnicas y equipo humano. Figura del realizador en contextos profesionales:
competencias y responsabilidades

+ Conocer el recorrido creativo de la idea, desde el guion hasta el producto en pantalla
+ Aprender los fundamentos basicos de los elementos de la puesta en escena
+ Ser capaz de analizar y prever los medios necesarios a partir de una secuencia

+ Adquirir la capacidad de planificar secuencias narrativas y documentales en funcion
de los medios disponibles

+ Conocer las técnicas basicas de realizacion

+ ldentificar y usar adecuadamente las herramientas tecnoldgicas en las diferentes
fases del proceso audiovisual

+ Aprender a poner en practica de los elementos y los procesos fundamentales del
relato audiovisual
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+ Conocer las caracteristicas, usos y necesidades de los proyectos audiovisuales
multicamara

+ Ser capaz de trasladar programas de television del plato a la pantalla

+ Comprender las necesidades y ventajas del trabajo en equipo en proyectos
audiovisuales multicamara

Méddulo 3. Postproduccion digital

+ Conocer las principales teorias y técnicas de la edicion y la postproduccion con una
perspectiva histérica en el ambito de la comunicacion audiovisual

+ Conocer a nivel tedrico la tecnologia que interviene en la captura y el manejo de
imagenes y sonidos. Equipos y formatos

+ Ser capaz de tomar decisiones y operar con camaras de video y con equipos de
toma de sonido

+ Conocer los aspectos centrales de la edicion y la posproduccion en el ambito de la
comunicacion audiovisual

+ Conocer dénde se encuadra el montador y postproductor de la empresa o proyecto
audiovisual

+ Saber operar con equipos de edicion y postproduccion digital

+ Explorar los distintos campos de la posproduccion que pueden influir en el producto
audiovisual

+ Estar preparado para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional
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Estructura y conteni

El temario del programa se configura como un completisimo recorrido a través de
todos y cada uno de los conocimientos necesarios para comprender y asumir las

formas de trabajo de este campo. Con un planteamiento centrado en la aplicacion
practica que le permitira al estudiante crecer como profesional desde el primer

momento de la especializacion.
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Un temario completo centrado en la
adquisicion de conocimientos y su
conversion en habilidades reales, creado
para impulsarte hacia la excelencia”
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Mddulo 1. Guion de cine

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

El guion cinematografico |. De la idea a la historia

1.1.1.  Proceso para hacer un guion: definiciones bésicas. (Guion, idea, sinopsis,
argumento/escaleta, tratamiento, tema, acontecimiento narrativo, escena,
secuencia y acto)

1.1.2.  Consejos para hacer una buena historia
1.1.3.  Textoy subtexto
El guion cinematografico II: escribir para la pantalla

1.2.1.  Tipos de guion. (Guion clasico-Plot Driven Film-, Guion no-clasico-
Character Driven Film-). Paradigmas de estudio

1.2.2.  Las herramientas del guion (objetivo, obstaculo/conflicto, premisa, tensién
principal, tema, unidad, exposicion, ironia dramatica, sorpresa, desarrollo
de la historia, probabilidad)

1.2.3.  Decisiones previas a la ejecucion de un guion: eje narrativo y punto de
vista, focalizacion, género, estilo, sintesis argumental, argumento

El personaje en el guion cinematografico

1.3.1.  Creacion de personajes: drama y psicoanalisis; de Ibsen a Freud
1.3.2.  Herramientas para construir personajes o técnicas de caracterizacion
1.3.3.  Exposicion del personaje

1.3.4.  El'mito del héroe (paradigmas del cambio)

1.3.5.  Los personajes secundarios

1.3.6.  Tipos de conflicto

La estructura del guion

1.4.1.  Eldrama escenificado (acciones y acontecimientos). Unidades, partes y
concordancia y discordancia final

1.4.2. Laestructura dramatica. El manejo de la informacion

1.4.3. Tramasy subtramas

1.4.4. Escena: escribir, seleccionar, maximas para conseguir una buena escena
1.4.5.  Otros recursos y técnicas narrativas

La ejecucion del guion cldsico

1.5.1.  Elprimer acto

1.5.2.  Elsegundo acto

1.5.3.  Elterceracto




1.6.

1.7.

1.8.

1.9.
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Los didlogos. Formatos del guion

1.6.1.  Las normas del didlogo cinematografico

1.6.2. Usosy funciones

1.6.3.  Los didlogos en el guion de cine

1.6.4.  Elformato del guion

1.6.5.  Las presentaciones del guion

La reescritura del guion. El Pitching

1.7.1.  Elproceso de mejora del guion

1.7.2.  Detectar lo que no funciona

1.7.3.  Elarte de solucionar los problemas: de la escena a la estructura
1.7.4.  ElPitching: presentando el guion

1.7.5. Mecanismos creativos para idear los relatos cinematograficos
1.7.6.  Casos de estudio. El método de Stephen King

Las adaptaciones cinematograficas I: teoria y analisis de la adaptacion
1.8.1.  Las relaciones entre literatura y cine: influencias mutuas

1.8.2.  Autoriay adaptacion

1.8.3.  Tipologia de la adaptacion

Las adaptaciones cinematograficas II: teoria y analisis de la adaptacion
1.91. Larepresentacion espacial y temporal

1.9.2.  Elpunto de vista: de la literatura al cine

1.9.3. ElRemake

Estudio de casos

1.70.1.  El'Padrino (Francis Ford Coppola, 1972)

1.10.2. Elsilencio de los corderos (Jonathan Demme, 1991)

1.70.3. La lista de Schindler (Steven Spielberg, 1993)

1.10.4. La familia de Pascual Duarte (Camilo José Cela) y su adaptacién
cinematografica Pascual Duarte (Ricardo Franco, 1976)
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Maddulo 2. Teoria y técnica de la realizacion

2.1.  Larealizacion como construccion de la obra audiovisual. El equipo de trabajo
2.1.1.  Del guion literario al guion técnico o escaleta
2.1.2.  Elequipo de trabajo: el departamento de direccion en cine
2.2. Los elementos de la puesta en pantalla. Los materiales de la construccion
221, Laseleccién espacial
2.2.2.  Lapreadaptacion espacial. Direccion artistica
2.3.  Lapreproduccion. Los documentos de la realizacion
2.3.1.  Elguion técnico
2.3.2.  Laplanta escenografica
2.3.3.  Elstoryboard
2.3.4.  Planificar. Conciliar los aspectos artisticos con los productivos
2.3.5.  Elplan de rodaje
2.4.  Elvalor expresivo del sonido
2.4.1. Tipologia de los elementos sonoros
2.42.  Construccion del espacio sonoro
2.5, Elvalor expresivo de la luz
2.51. Valor expresivo de la luz
2.52.  Técnicas de iluminacion basicas
2.6.  Técnicas basicas de rodaje monocéamara
2.6.1.  Usosy técnicas del rodaje monocamara

2.6.2.  Elsubgénero del found footage (metraje encontrado): cine de ficcion y
documental

2.6.3.  Realizacion monocamara en exteriores para television
2.7.  Elmontaje
2.7.1.  El'montaje como ensamblaje. La reconstruccion del espacio-tiempo
2.7.2.  Técnicas de preparacion del montaje no lineal
2.8.  Postproduccion y etalonaje
2.8.1. Postproduccion
2.8.2.  Concepto de montaje vertical
2.83. Etalonaje
29. Los formatosy el equipo de realizacion
2.9.1. Formatos multicamara
2.9.2. Elestudioy el equipo

2.10. Claves, técnicas y rutinas en la realizacion multicdmara

2.10.1. Claves para contenidos en multicamara
2.10.2. Técnicas multicamara

2.10.3. Monitorizacion y rutinas

2.10.4. Algunos formatos habituales

Médulo 3. Postproduccion digital

3.1.

3.2.

3.3.

El archivo de video digital

3.1.1.  Cine: del formato fotoquimico al cine digital
3.1.2.  Television: del sistema analdgico al digital

3.1.3.  La sefial digital: codificacion digital de la imagen
3.1.4.  Conceptos basicos

3.1.5.  Atributos de la imagen digital

3.1.6. Lacalidad de la imagen digital

LLa camara de fotografia y video I: captacion de la imagen
3.2.1.  Proceso de captacion tradicional

3.2.2.  Partes de lacdmara

3.2.3. Lacamara digital: elementos comunes

3.2.4. Elementos diferenciadores

LLa camara de fotografia y video II: captacion de la imagen
3.8.1.  Descripcion del funcionamiento de la cdmara
3.3.2.  Lacomposicion digital

3.3.3.  Elcontrol de la exposicion

3.3.4. Elenfoque

3.3.5.  Los controles automaticos

3.3.6. Los tipos de tomas

3.3.7. Elencuadre de latoma

3.3.8.  Los elementos basicos de la composicion

3.3.9. Lagrabacion en video

3.3.10. Laluzy lailuminacion

3.3.11. Filtros y efectos

3.3.12. Elcuidado de la cdmara



3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Edicion de video: el montaje | 3.8.
3.4.1.  Procesos finales del cine

3.4.2.  Tipos de montaje: analitico, postclasico y contemporaneo (MTV editing)

3.4.3. Elproceso de montaje tradicional

Edicion de video: el montaje |l

3.5.1.  Lamesa de montaje

3.52.  Los programas de montaje

3.5.3.  Cddecs de edicion

3.5.4.  Renderizados 39.
3.5.5.  Importacién/ingesta del material: denominacion, clasificacion y

sincronizacion del material

Edicion de video: la postproduccion

3.6.1.
3.6.2.
3.6.3.
3.6.4.
3.6.5.
3.6.6.
3.6.7.
3.6.8.

El salto de la edicion lineal a la no lineal

Formatos

Ingesta/exportacion o volcado de un proyecto online

LLa compresion

La correccion de color

Los efectos visuales y sus principales familias
Incrustacion de imdgenes generadas por ordenador (CGl)

Programas de composicion digital en postproduccion: Combustion, Flame,
Smoke y After Effect

El sonido. Captacion y edicion de audio

3.7.1.
3.7.2.
3.7.3.
3.7.4.
3.7.5.
3.7.6.
3.7.7.

Cualidades del sonido: intensidad, tono (frecuencia) y timbre
Conceptos basicos

LLa importancia y el peso del sonido

Estandares de sonido

La banda de sonido

Efectos de audio de Premiere

Sonido para video UHD y cine 4K

3.10.
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Tecnologias del plato de television

3.8.1.
3.8.2.
3.8.3.
3.8.4.

3.8.5.
3.8.6.

Television digital: caracteristicas
Esténdares de codificacion, formatos de audio y video
Conectores de audio y video

Libro de estilo y grafismo en television: de cadena, de programa,
elementos graficos

Medios técnicos aplicados al grafismo en television
La produccion televisiva interactiva

Postproduccion para soportes interactivos

3.9.1.
3.9.2.

3.9.3.

3.9.4.
3.9.5.

La obra multimedia interactiva; la interactividad

Elementos constitutivos del lenguaje hipermedia (sintaxis o navegacion,
formato de una obra hipermedia, géneros hipermedia)

Puesta en marcha de un proyecto hipermedia Software para la creacion
de DVD

Principales software de autoria
DVD studio, de Apple

Nuevas tecnologias en la creacion audiovisual

3.10.1. Alto rango dinamico en video digital
3.10.2. Grafismo 3D. Modelado y texturas 3D
3.10.3. Difusion de video digital en internet: streaming

Estudia a tu ritmo, con la flexibilidad
de un programa que compagina el
aprendizaje con otras ocupaciones
de forma comoda y real”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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@ @ Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender

que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH Universidad FUNDEPOS
podras experimentar una forma
de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
Una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH Universidad FUNDEPOS es una ensefianza
intensiva, creada desde O, que propone los retos y decisiones mas exigentes
en este campo, ya sea en el dmbito nacional o internacional. Gracias a esta
metodologia se impulsa el crecimiento personal y profesional, dando un paso
decisivo para conseguir el éxito. El método del caso, técnica que sienta las
bases de este contenido, garantiza que se sigue la realidad econdémica, social y
profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como

El alumno aprenderé, mediante actividades resolverlas. En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza en Harvard.
colaborativas y €asos rea/es, la resolucion Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
de situaciones comp/ejas en entornos a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado
empresa”‘a/es reales alaaccion. Alo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos

reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender

sus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH Universidad FUNDEPOS auna de forma eficaz la metodologia
del Estudio de Caso con un sistema de aprendizaje 100% online
basado en la reiteracion, que combina 8 elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2019, obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH Universidad FUNDEPOS se aprende con una metodologia
vanguardista concebida para capacitar a los directivos del futuro. Este

método, a la vanguardia pedagégica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, combinamos cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado
mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioguimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo y
mas rendimiento, implicandote mas en tu especializacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugar y el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH Universidad FUNDEPQOS. Todo ello, con las técnicas mas
novedosas que ofrecen piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales
que se ponen a disposicion del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En la
\l/ biblioteca virtual de TECH Universidad FUNDEPOS el estudiante tendra acceso a todo lo
gue necesita para completar su capacitacion.




Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restimenes interactivos

El equipo de TECH Universidad FUNDEPOS presenta los contenidos de manera
atractiva y dinamica en pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes,
esquemas y mapas conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periédicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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El Experto Universitario en Desarrollo del Proyecto Cinematografico garantiza, ademas de la
capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a dos diplomas de Experto Universitario,
uno expedido por TECH Universidad Tecnoldgica y otro expedido por Universidad FUNDEPOS.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”




tecn 28|Titulacion

El programa del Experto Universitario en Desarrollo del Proyecto Cinematografico es el Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
mas completo del panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
universitario emitido por TECH Universidad Tecnoldgica, y otro por Universidad FUNDEPOS. certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le

) B S . o posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos
Estos titulos de formacién permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad

Tecnoldgica y Universidad FUNDEPQOS garantizan la adquisicion de competencias en el area
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones Titulo: Experto Universitario en Desarrollo del Proyecto Cinematografico

y demandas en su area profesional.

y acredite el programa tras cursarlo en su totalidad. N.° Horas: 450 h.

[ ] . .
tecn wix

ﬁ !HIL - —LD‘JIL.- Otorga la presente
Qe FHNIUEFUS CONSTANCIA
a
. : . C con de i ificacion n®.
Confiere el presente certificado de aprovechamiento a: Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

NOMBRE COMPLETO EXPERTO UNIVERSITARIO

Por aprobar satisfactoriamente el programa: Desarrollo del Proyecto Cinematografico

\ DESARROLLO DEL PROYECTO CINEMATOGRAFICO Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 450 horas,

Titulo Propio. Duracién: 450 horas con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacidn 14/12/2024.

TECH es una 6n Particular de 6n Superior
por la Secretaria de Educacion Piblica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

Mtra Tere Guevara Navarro
Rectora

Rubén Mora
DECANO

Este titulo propio se deberd acompariar siempre del titulo universitario habilitan expedido por la autoridad competente para ejercer profesionalmente en cada pais.  Codigo.

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Universidad Tecnoldgica recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizaré las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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