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Introduccion

Las grandes historias del cine y de la television e incluso las adaptaciones de obras
literarias a estos formatos tienen un trabajo amplio de guionistas con gran conocimiento
del lenguaje audiovisual. La base tedrica es clave, pero mucho mas aun desarrollar
cualquier idea o proyecto en una empresa del sector audiovisual. Y es que este programa
brinda la oportunidad al alumnado de adquirir conocimientos de la mano de profesionales
del sector. Una oportunidad para crecer en una industria con amplias salidas laborales
a través de una estancia intensiva de 3 semanas de duracion.

Esta Capacitacion Practica en Guion
Audiovisual de TECH explorara al
maximo tu talento y potencial para la
creacion de materiales divertidos e
innovadores para el cine, la television
o el ambito digital”
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El campo audiovisual es amplio y avanza a la par de la tecnologia que ha dado mayor
relevancia en los Ultimos afios a la imagen en movimiento frente a la escritura. En ese
contexto, TECH ha creado una Capacitacion Practica en la cual el profesional podra
adquirir un aprendizaje sobre formatos actuales como las webseries o los videojuegos.
Espacios estos Ultimos de gran expansion en los ultimos afios. Al mismo tiempo,
conoceran el marco legal que ampara a un guionista durante su labor creativa y
aquellos requerimientos imprescindibles a la hora de adaptar una obra de la literatura,
el teatro o el comic a los codigos del cine y la television. También se actualizara acerca
de las metodologias para la la caracterizacion de personajes en base a su aspecto
fisico, trama y estereotipos. Igualmente, ahondara sobre los recursos estilisticos
imprescindibles en la conformacion de tramas.

Toda la titulacién tendra un enfoque practico y se extendera por 3 semanas. De ese
modo, el estudiante tendra acceso a empresas del ambito audiovisual con renombre
internacional. Desde esas instituciones, el alumno podra manejar las técnicas 'y
herramientas creativas mas actualizadas para la realizacion de guiones audiovisuales.
Ademas, contara con la asesoria de un tutor designado que le facilitara una mejor
comprension de las dinamicas productivas y una insercion completa a las rutinas de
trabajo de la empresa.

Asi, desde esos espacios de trabajo, el alumno se codeara con los profesionales mas
especializados del Guion Audiovisual y aprenderan de primera mano todas aquellas
experiencias y habilidades de un modo 100% practico. Una oportunidad que ofrece esta
Capacitacion Practica para profundizar, ampliar y renovar conocimiento en una empresa
puntera de la industria audiovisual. De esta forma, el egresado lograra avanzar en su
carrera profesional y ampliar sus miras en este campo.
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¢ Por que cursar esta

Capacitacion Practica?

La redaccion de guiones audiovisuales depende en gran medida de un dominio holistico
de las técnicas creativas y las estructuras de trabajo mas eficientes. Por eso, desde
industrias como el cine o la television aspiran a contar con los profesionales mas
cualificados.Todas esas competencias practicas estaran al alcance del alumno de
TECH por medio de esta innovadora Capacitacion Practica que los acercara, durante
3 semanas de intensiva estancia, a una empresa del ambito de la comunicacion con
renombre y guionistas prestigiosos.

TECH te ofrece una oportunidad unica
incorporarte a una empresa de prestigio
en el ruedo audiovisual que te ayudara
a sacar el maximo provecho de tus
actualizadas competencias”

1. Actualizarse a partir de la ultima tecnologia disponible

La creacion de Guiones Audiovisuales se apoya en un amplio numero de estrategias
y estructuras de trabajo. Muchas de ellas se actualizan de manera constante, a causa
de la evolucion de metodologias y tecnologias creativas. TECH quiere que sus alumnos
se especialicen con excelencia en el manejo de todas ellas y, por eso, dispone de esta
actualizada titulacion exclusivamente practica.

2. Profundizar a partir de la experiencia de los mejores especialistas

A'lo largo de este programa, los alumnos de TECH seran acompafiados por grandes
expertos en el area del Guion Audiovisual. Esos profesionales colaboraran con la
preparacion practica de los estudiantes analizando materiales de éxito en las industrias
cinematografica y televisiva, asi como aplicando diferentes metodologias de realizacion.

3. Adentrarse en entornos audiovisuales de primera

Para esta Capacitacién Practica, TECH ha seleccionado centros de primer nivel, con
una distinguida trayectoria en la elaboracion de guiones para el medio audiovisual. Esas
instituciones disponen de prestigio internacional y son conocedoras de las estrategias
mas innovadoras dentro de ese mercado creativo.
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4. Llevar lo adquirido a la practica diaria desde el primer momento

El campo del Guion Audiovisual depende, con mayor énfasis, de los conocimientos
practicos del profesional dedicado a ese sector. Este programa de estudios permitira al
estudiante de TECH desarrollar todas esas destrezas en tan solo 3 semanas y a partir
de una estancia intensiva de aprendizaje.

5. Expandir las fronteras del conocimiento

TECH cuenta con una amplia red de convenios y colaboraciones a escala
internacional. A través de esas relaciones profesionales, ha congeniado que sus
alumnos tengan acceso a los centros de mayor renombre en el area del Guion
Audiovisual. Una experiencia, pionera en su tipo, que garantizara la preparacion
practica mas eficaz a todos sus egresados.

Tendras una inmersion practica total
en el centro que tu mismo elijas”
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Objetivos

La Capacitacion Practica brinda la oportunidad al estudiante de poder aplicar sus
técnicas y mejorar sus competencias en el campo de la guionizacion. De esta forma,
al finalizar la estancia el alumnado estara apto para poder ejecutar un proyecto
completo guionizado en aquellos formatos que desee o ser capaz de adaptar obras
literarias al mundo del cine o la television. Esta ensefianza mostrara el amplio abanico
de posibilidades con los que cuenta aquella persona que desee especializarse
en esta area.

Objetivos generales

+ Elaborar guiones audiovisuales y sus complementarios técnicos, escenograficos y Sonoros
con excelencia
+ Dominar el marco legar que ampara y rige la labor creativa del guionista audiovisual

+ |dentificar las estrategias comunicativas que posibilitan el trabajo del guionista audiovisual
en producciones novedosas como el videojuego, las webseries, entre otros formatos
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Objetivos especificos

Analizar historias en cuanto a las controversias, evocaciones, dificultades y a quién analiza
Elaborar y comprender las partes de un documento de disefio de videojuegos

Crear y construir un guion técnico aplicado a las particularidades de los videojuegos
como producto audiovisual

Dominar el concepto de cortometraje, su origen, evolucion, tendencias en la actualidad,

y su posicionamiento en la industria audiovisual

Comprender la configuracion de la industria audiovisual contemporanea, los proyectos

de bajo coste, la innovacion y creatividad que tiene aparejada, el conocimiento libre,

las posibilidades de internet, y los proyectos transmedia

Categorizar la produccién de television de ficcién y sus distintos géneros partiendo

de los formatos estadounidenses y latinoamericanos que influyeron en el resto del mundo
Organizar los pasos para la creacion audiovisual: preproduccion, informe y argumento
de ventas, los proyectos transmedia y multiplataforma, y las claves de un pitching solido
Manejar las estrategias narrativas para los documentales, teniendo en cuenta el formato
y contenido del guion y el tratamiento visual y auditivo, asi como las elecciones

y acotaciones del proyecto

Identificar los paradigmas o corrientes de creacion cinematogréafica, europeas,
estadounidenses y de otras partes del mundo

Profundizar en la relacion entre protagonista y antagonista considerando sus semejanzas,
diferencias, vulnerabilidades, sucesos externos, el climax y la doble autorrevelacion
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Planificacion
de la ensenanza

La Capacitacion Practica de este programa en Guion Audiovisual consta de una
estancia en una de las empresas referentes del sector audiovisual. Durante 3 semanas,
el estudiante serd capaz de trabajar con grandes expertos en este sector. De lunes
a viernes, con jornadas de 8 horas consecutivas, el estudiante vivira una experiencia
que enriquecera su conocimiento en el area audiovisual y le aportara las herramientas
esenciales para crecer en este sector.

Esta ensefianza permitira al estudiante ver y comprobar como es el trabajo diario
de un guionista, la labor y coordinacion de equipo, la documentacion empleada para
ejecutar los proyectos, la creacion inicial, produccion y posproduccion de las obras
audiovisuales y todas las técnicas empleadas para lograr un producto exitosos
y que atraiga al espectador.

En esta propuesta de capacitacion, de caracter completamente practico, las
actividades estan dirigidas al desarrollo y perfeccionamiento de las competencias
necesarias para la prestacion de servicios de guionizacion en diferentes formatos,
que requieren un alto nivel de cualificacién, y que estan orientadas a la capacitacion
especifica para el gjercicio de la actividad.

Una gran oportunidad para aprender a elaborar una trama, con su escaleta y guion
correspondiente, generar los elementos propios de la trama en base a la coherencia de
personajes y guion o a distinguir entre los diferentes tipos de guiones: técnico, grafico
y sonoro. Todo ello, en un proceso donde el estudiante estara tutorizado por un docente
de TECH que ayudara al profesional durante todo el proceso resolviendo dudas 'y
facilitando todo aquello que pueda necesitar para que se pueda cursar adecuadamente
la Capacitacién Practica.

La ensefanza practica se realizara con la participacion activa del estudiante
desempefiando las actividades y procedimientos de cada area de competencia
(aprender a aprender y aprender a hacer), con el acompafiamiento y guia de los
profesores y demas compaferos de entrenamiento que facilite el trabajo en equipo
y la integracion multidisciplinar como competencias transversales para la praxis de
la comunicacion (aprender a sery aprender a relacionarse).

Capacitate en una institucion que te pueda
ofrecer todas estas posibilidades, con un

programa académico innovador y un equipo
humano capaz de desarrollarte al maximo”
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Los procedimientos descritos a continuacion seran la base de la parte practica
de la capacitacion, y su realizacion estara sujeta a la disponibilidad propia del
centro y su volumen de trabajo, siendo las actividades propuestas las siguientes:

Médulo

Actividad Practica

Estrategias
actualizadas
para creacion
de personajes

y tramas

Practicar la caracterizacién de personajes en base a su aspecto fisico,
trama y estereotipos

Desarrollar dialogo especifico para personajes

Elaborar una trama, con su escaleta y guion correspondiente

Generar los elementos propios de la trama en base a la coherencia
de personajes y guion

Distinguir entre Guion técnico, guion grafico y guion sonoro

Técnicas para
la creacion del guion
de documentales
y cortometrajes

Desarrollar el género documental en base a las tendencias actuales

Usar estrategias narrativas especificas del guion audiovisual en documentales

Crear guiones documentales y para cortometrajes con nudo, desarrollo y desenlace

Distinguir entre el uso de guiones técnicos y literarios segin convenga

Aplicar guiones sonoros, con sus distintos elementos, a un proyecto de cortometraje

Estrategias modernas
para el desarrollo
de guiones de
videojuegos y
formatos de series
para televisién
e Internet

Elaborar una estructura narrativa coherente para un videojuego

Analizar la estética, ludologia y psicologia de un videojuego

Desarrollar guiones para los nuevos formatos de series en internet

Conocer de forma prdctica las principales fases de creacién
de un proyecto de bajo coste

Realizacion
de adaptaciones
audiovisuales
y el marco legal
que ampara
esas creaciones
y a su guionista

Analizar las historias desde la controversia y dificultades para mejorar
la redaccion del guion

Realizar un desglose de valoracién comercial, personajes, cover y comentarios
en una obra determinada

Crear diversas adaptaciones del lenguaje literario a cine, comic y teatro

Elaborar argumentos de venta o pitching en base a un guion audiovisual
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¢Donde puedo hacer la

Capacitacion Practica?

TECH ha seleccionado para esta titulacién empresas del sector audiovisual que
ofrezcanal estudiante una ensefianza de calidad. Esta es una de las maximas de
esta organizacion. Para ello, el alumnado dispone de centros referentes en el campo
audiovisual y guionistas expertos en este campo. Gracias al aprendizaje en un
ambiente laboral real y cercano, el alumnado mejorara sus habilidades y podra
alcanzar sus objetivos.

Cursa tu Capacitacion Practica en un
centro referente y despunta con tus
guiones en la industria audiovisual”
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El alumno podra cursar esta capacitacion en los siguientes centros:

!
| Periodismo

Happy Studio Creativos
Pais Ciudad
México Ciudad de México

Direccién: Limantitla 6A Santa Ursula Xitla
Tlalpan 14420 CDMX

Empresa creativa dedicada al mundo audiovisual
y a la comunicacion

Capacitaciones practicas relacionadas:
-MBA en Marketing Digital
-Guion Audiovisual

Wakken

Pais Ciudad
México Ciudad de México

Direccion: Ozuluama 21 B Col. Hipédromo
Condesa Del. Cuauhtemoc

Espacio para la actividad fisica deportiva
de alto nivel

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Alto Redimiento Deportivo
-Periodismo Deportivo
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Capacitaciones practicas relacionadas:
-Guion Audiovisual

Aprovecha esta oportunidad para rodearte
de profesionales expertos y nutrirte de su
metodologia de trabajo”
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Condiciones generales

Seguro de responsabilidad civil

La maxima preocupacion de esta institucion es garantizar la seguridad tanto de los
profesionales en practicas como de los demas agentes colaboradores necesarios
en los procesos de capacitacion practica en la empresa. Dentro de las medidas
dedicadas a lograrlo, se encuentra la respuesta ante cualquier incidente que pudiera
ocurrir durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello, esta entidad educativa se compromete a contratar un seguro de
responsabilidad civil que cubra cualquier eventualidad que pudiera surgir durante
el desarrollo de la estancia en el centro de practicas.

Esta pdliza de responsabilidad civil de los profesionales en practicas tendra
coberturas amplias y quedara suscrita de forma previa al inicio del periodo de la
capacitacion practica. De esta forma el profesional no tendra que preocuparse
en caso de tener que afrontar una situacion inesperada y estara cubierto hasta
gue termine el programa practico en el centro.




Condiciones Generales de la Capacitacion Practica

Las condiciones generales del acuerdo de practicas para el programa seran las siguientes:

1. TUTORIA: durante la Capacitacion Practica el alumno tendra asignados dos tutores
que le acompafaran durante todo el proceso, resolviendo las dudas y cuestiones que
pudieran surgir. Por un lado, habré un tutor profesional perteneciente al centro de

practicas que tendra como fin orientar y apoyar al alumno en todo momento. Por otro
lado, también tendra asignado un tutor académico, cuya misién sera la de coordinar
y ayudar al alumno durante todo el proceso resolviendo dudas y facilitando todo

aquello que pudiera necesitar. De este modo, el profesional estara acompafiado en

todo momento y podra consultar las dudas que le surjan, tanto de indole practica

como académica.

2. DURACION: el programa de practicas tendrd una duracién de tres semanas
continuadas de formacion practica, distribuidas en jornadas de 8 horas y cinco dias
ala semana. Los dias de asistencia y el horario seran responsabilidad del centro,
informando al profesional debidamente y de forma previa, con suficiente tiempo de
antelacion para favorecer su organizacion.

3. INASISTENCIA: en caso de no presentarse el dia del inicio de la Capacitacion
Practica, el alumno perdera el derecho a la misma sin posibilidad de reembolso o
cambio de fechas. La ausencia durante mas de dos dias a las practicas sin causa
justificada/médica, supondra la renuncia de las practicas y, por tanto, su finalizacién
automatica. Cualquier problema que aparezca durante el transcurso de la estancia
se tendra que informar debidamente y de forma urgente al tutor académico.
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4. CERTIFICACION: el alumno que supere la Capacitacién Practica recibird un certificado
que le acreditara la estancia en el centro en cuestion.

5. RELACION LABORAL: la Capacitacion Practica no constituira una relacion laboral
de ningun tipo.

6. ESTUDIOS PREVIOS: algunos centros podran requerir certificado de estudios
previos para la realizacion de la Capacitacion Practica. En estos casos, sera necesario
presentarlo al departamento de practicas de TECH para que se pueda confirmar la
asignacion del centro elegido.

7. NO INCLUYE: la Capacitacion Practica no incluira ningun elemento no descrito en
las presentes condiciones. Por tanto, no incluye alojamiento, transporte hasta la ciudad
donde se realicen las practicas, visados o cualquier otra prestacion no descrita.

No obstante, el alumno podra consultar con su tutor académico cualquier
duda o recomendacion al respecto. Este le brindara toda la informacién que fuera
necesaria para facilitarle los trdmites.



06
Titulacion

Este Titulo de Capacitacion Practica en Guion Audiovisual contiene el programa
mas completo y actualizado del panorama profesional y académico.

Tras la superacion de las pruebas por parte del alumno, este recibira por correo postal,
con acuse de recibo, el correspondiente Certificado de Capacitacion Practica expedido
por TECH.

El certificado expedido por TECH expresara la calificacion que haya obtenido
en la prueba.

Titulo: Capacitacion Practica en Guion Audiovisual
Duracién: 3 semanas
Asistencia: de lunes a viernes, turnos de 8 horas consecutivas

Horas totales: 120 h. de practica profesional

Otorga la presente

CONSTANCIA

D/DAa_____________________, condocumento de identificacionn°________
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

CAPACITACION PRACTICA

en

Guion Audiovisual

Se trata de un titulo propio con una duracién de 120 horas,
con fecha de inicio dd/mmy/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

Mtra.Tere Guevara Navarro
Rectora

c6digo dnico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos
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