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Presentacion

Para garantizar el éxito que pueda tener un determinado software o una aplicacion
es importante desarrollar una interfaz intuitiva y atractiva, que cubra las necesidades
del usuario, en este caso, en el ambito médico. El objetivo de esta titulacion es
presentarle al especialista las multiples posibilidades que surgen en torno a las
diferentes tipologias de interfaces y su adecuacion a cada contexto. Gracias a

su metodologia 100% online el egresado dispondra de todas las herramientas
académicas necesarias que le permitan desarrollar una capacidad critica para

el disefio de interfaces en el sector de la medicina.
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Profundizaras en las herramientas UX/

Ul en el proceso de disefio y ampliaras

tus conocimientos en el desarrollo del
concepto de interaccion humano-maquina”
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Numerosos estudios han demostrado que la calidad del disefio de la interfaz de cualquier
aplicacion o software inciden notoriamente en los resultados de esta, ya que disponer de
un programa basado en una buena experiencia del usuario puede ayudar al especialista
facilitandole su uso y permitiéndole alcanzar los objetivos para los que fue disefiada, de
una manera mas rapida y con mejores resultados.

En el campo de la tecnologia biomédica, en el que se realizan avances diariamente, es
importante que haya colaboracién y comunicacion entre ingenieros y médicos con el
fin de aumentar la productividad tanto en los procesos de disefio y creacion, como en
los de recopilacién de informacion una vez se ponen en marcha. Es por ello que surge
entre los sanitarios la necesidad de encontrar una titulacion que los introduzca en este
campo y que le permita adquirir toda la informacion que necesitan para aumentar sus
conocimientos en esta drea.

Como respuesta a esta demanda TECH pone en marcha el Curso Universitario en Disefio
y Creacion de Interfaz Persona-Maquina en Ingenieria Biomédica, en el que el especialista
trabajara desde la interfaz e interaccién humano-maquina hasta el proceso de disefio

basado en el prototipado y la evaluacion. Ademas, este programa hace especial hincapié

los métodos de interaccién de las tecnologias actuales y la importancia del disefio grafico

como clave del éxito.

180 horas de contenido en el que se incluye material audiovisual adicional, resimenes
de cada unidad, casos practicos y lecturas complementarias, todo en el caracteristico
formato online que define a TECH. Pero, ademas, durante el proceso académico el
especialista podra consultar con el grupo docente cualquier duda o pregunta que surja
durante el transcurso de la titulacion. Cabe destacar que un prestigioso Director Invitado
Internacional ofrecera una intensiva Masterclass sobre las ultimas tendencias en el
Disefio y creacién de interfaz persona-maquina”

Este Curso Universitario en Disefio y Creacion de Interfaz Persona-Maquina en
Ingenieria Biomédica contiene el programa educativo mas completo y actualizado del
mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Biomédica

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
estd concebido recogen una informacion cientifica y préctica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o
portatil con conexion a internet

Un reputado Director Invitado
Internacional brindara una exhaustiva
Masterclass para ahondar en las
técnicas mas innovadoras para disenar
experiencias de usuario altamente
accesibles y faciles de utilizar”



Una oportunidad de acceder al mejor
programa de la mano de los mejores
expertos y con la garantia que ofrece
una universidad con anos de experiencia
en docencia online de la mejor calidad”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de
sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la uUltima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Introducete en el mundo del prototipado y

la evaluacion de interfaces y profundiza en
las técnicas de organizacion de ideas y la
importancia de la Experiencia de Usuario (UX).

Contaras con la totalidad del contenido
desde el primer momento. Ademas, podras
acceder al aula virtual y descargar todo el
programa desde cualquier dispositivo.
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Objetivos

Aunque parezca que el tema de este Curso Universitario esta mas orientado hacia
la ingenieria en vez de hacia la medicina, el objetivo de TECH es que el especialista
médico entienda los conceptos necesarios que le permitan desenvolverse y
participar activamente en el proceso de disefio y creacion de interfaces biomédicas
De esta manera, el resultado serd mas prometedor y productivo ya que podra

aportar su propia experiencia de usuario y mejorar los softwares o aplicaciones en
las que se esté trabajando.
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Una titulacion 100% online que tiene como objetivo
incidir positivamente en la carrera profesional del
especialista, aportandole los conceptos necesarios
que le permitan desenvolverse en el mundo del
diseno y la creacion de interfaces biomédicas”
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Objetivos generales

+ Generar conocimiento especializado sobre los principales tipos de sefiales
biomédicas y sus usos

+ Desarrollar los conocimientos fisicos y matematicos que subyacen a las sefiales
biomédicas
+ Fundamentar los principios que rigen los sistemas de analisis y procesamiento de sefial

+ Analizar las principales aplicaciones, tendencias y lineas de investigacion y
desarrollo en el campo de las sefiales biomédicas

+ Desarrollar conocimiento especializado sobre la mecanica clasica y la mecanica de fluidos

+ Analizar el funcionamiento general del sistema motriz y los mecanismos biolégicos
del mismo

+ Desarrollar los modelos y técnicas para el disefio y prototipado de interfaces
basadas en metodologias de disefio y su evaluacion

+ Dotar al alumno de capacidad critica y de herramientas para la valoracion de interfaces
+ Explorar las interfaces utilizadas en tecnologia pionera en el sector biomédico

+ Analizar los fundamentos de la adquisicion de imagen médica, infiriendo en su
impacto social

+ Desarrollar conocimiento especializado sobre el funcionamiento de las distintas
técnicas de imagen, entendiendo la fisica que avala cada modalidad

+ |dentificar la utilidad de cada método relacionandolo con sus aplicaciones clinicas
caracteristicas

+ Indagar en el post procesado y gestion de las imagenes adquiridas
+ Utilizar y disefiar sistemas de gestion de la informacién biomédica

+ Analizar las aplicaciones de salud digital actuales y disefiar aplicaciones
biomeédicas en un entorno hospitalario o centro clinico
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Objetivos especificos

Desarrollar el concepto de interaccién humano-maquina

Analizar las tipologias de interfaz y su adecuacion a cada contexto

Identificar los factores humanos y tecnologicos implicados en el proceso de interaccion
Examinar la teoria de disefio y su aplicacion en el disefio de interfaces

Profundizar en las herramientas UX/Ul en el proceso de disefio

Establecer los métodos de evaluacion y validacion de las interfaces

Capacitar para el uso de la metodologia centrada en el usuario y la metodologia
Design Thinking

Profundizar en las nuevas tecnologias e interfaces en el sector biomédico
Abordar la importancia de la percepcion del usuario en el contexto intrahospitalario

Desarrollar una capacidad critica para el disefio de interfaces

Cuanto mas exigentes sean
tus objetivos, mas rendimiento
seras capaz de sacarle a este
Curso Universitario”
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Direccion del curso

Para la capacitacion de la direccion y del cuadro docente de esta titulacion, TECH
ha seleccionado a un grupo de especialistas en el area, con amplia experiencia
en el sector y comprometidos con la mejora laboral y profesional del egresado.
Contar con un equipo como este aportara a la carrera del especialista el impulso
gue necesitan para convertirse en expertos en el disefio y creacion de interfaces
aplicadas a la ingenieria biomédica.
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El equipo docente estara disponible
para quiarte hasta alcanzar todos los
objetivos que te propongas con el
Curso Universitario de esta titulacion”
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Director Invitado Internacional

Premiado por la Academia de Investigacion en Radiologia por su aportacion al entendimiento

de esa area de la ciencia, el Doctor Zahi A Fayad esté considerado como un prestigioso Ingeniero
Biomédico. En este sentido, la mayor parte de su linea de investigacion se ha centrado tanto en
la deteccién como prevencién de Enfermedades Cardiovasculares. De este modo, ha realizado
multiples contribuciones en el campo de la Imagen Biomédica Multimodal, impulsando

el correcto manejo de herramientas tecnoldgicas como la Resonancia Magnética

o la Tomografia Computarizada por Emision de Positrones en la comunidad sanitaria.

Ademas, cuenta con un amplio bagaje profesional que le ha llevado a ocupar puestos de
relevancia como la Direccion del Instituto de Ingenieria Biomédica e Imagenes del Centro Médico
Mount Sinai, situado en Nueva York. Cabe destacar que compagina esta labor con su faceta
como Investigador Cientifico en los Institutos Nacionales de Salud del gobierno de los Estados
Unidos. Asi pues, ha realizado mas de 500 exhaustivos articulos clinicos dedicados a materias
como el desarrollo de farmacos, la integracion de las técnicas mas vanguardistas de la Imagen
Cardiovascular Multimodal en la practica clinica o los métodos no invasivos in vivo en ensayos
clinicos para el desarrollo de nuevas terapias para abordar la Aterosclerosis. Gracias a esto,

su trabajo ha facilitado la comprension sobre los efectos del Estrés en el sistema inmunolégico

y las Patologias Cardiacas significativamente.

Por otra parte, este especialista lidera 4 ensayos clinicos multicéntricos financiados

por la industria farmacéutica estadounidense para la creacion de nuevos medicamentos
cardiovasculares. Su objetivo es mejorar la eficacia terapéutica en condiciones como la
Hipertension, Insuficiencia Cardiaca o Accidentes Cerebrovasculares. A su vez, desarrolla
estrategias de prevencion para concienciar a la ciudadania sobre la importancia de mantener

habitos de vida saludables para promover un éptimo estado cardiaco.
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Dr. A Fayad, Zahi

+ Director del Instituto de Ingenieria Biomédica e Imagenes en Centro Medico
Mount Sinai de Nueva York

*

Presidente del Consejo Asesor Cientifico del Instituto Nacional de la Salud e
Investigacion Médica en el Hospital Europeo Pompidou AP-HP de Paris, Francia

*

Investigador Principal en el Hospital de Mujeres en Texas, Estados Unidos

*

Editor asociado de la “Revista del Colegio Americano de Cardiologia”
+ Doctorado en Bioingenieria por Universidad de Pensilvania
+ Grado Universitario en Ingenieria Eléctrica por la Universidad Bradley

+ Miembro fundador del Centro de Revision Cientifica de los Institutos
Nacionales de Salud del gobierno de los Estados Unidos

Gracias a TECH podras
aprender con los mejores
profesionales del mundo”
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Direccion

D. Ruiz Diez, Carlos

Especialista en Ingenieria Bioldgica y Ambiental

Investigador en el Centro Nacional de Microelectronica del CSIC
Director de Formacidn en Ingenieria de Competicion en ISC
Formador Voluntario en Aula de Empleo de Caritas

Investigador en Practicas en Grupo de Investigacion de Compostaje del Departamento de Ingenieria Quimica, Bioldgica y
Ambiental de la UAB

Fundador y Desarrollador de Producto en NoTime Ecobrand, marca de moda y reciclaje
Director de Proyecto de Cooperacion al Desarrollo para la ONG Future Child Africa en Zimbabwe

Director del Departamento de Innovacion y Miembro Fundacional del equipo del Departamento Aerodinamico de ICAl Speed Club:
Escuderia de Motociclismo de Competicion, Universidad Pontificia de Comillas

Graduado en Ingenieria en Tecnologias Industriales por Universidad Pontificia de Comillas ICAI
Master en Ingenierfa Biolégica y Ambiental por la Universidad Auténoma de Barcelona
Master en Gestion Medioambiental por la Universidad Espafiola a Distancia
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Profesores

Dha. Baselga Lahoz, Marta

*

*

Miembro del Grupo de Investigacion del Instituto de Investigacion Sanitaria Aragon
Investigadora Colaboradora del Instituto de Formacion Profesional en Ciencias Forenses
Ingeniera de 1+D e Ingeniera Técnica en el Sector de la Automocion

Ingeniera de Disefio UX/UI en el Sector del Desarrollo Web y Disefio Grafico

Graduada en Ingenierfa de Disefio Industrial y Desarrollo de Producto por la Universidad
de Zaragoza

Master Universitario en Ingenieria Biomédica por la Universidad Internacional de Valencia

Master Universitario en Disefio y Gestion de Proyectos Tecnoldgicos por la Universidad
Internacional de La Rioja

Experto Universitario en Técnicas Diagnosticas en Ciencias de la Salud por la Universidad
San Jorge

Aprovecha la oportunidad para conocer
los ultimos avances en esta materia
para aplicarla a tu practica diaria”



04
Estructura y contenido

Siguiendo la linea pedagogica de TECH, este Curso Universitario ha sido disefiado
siguiendo los criterios del equipo docente y con base en metodologia educativa
mas moderna y efectiva. Ademas, gracias a las herramientas de las que dispone
esta universidad, el egresado encontrara en esta y en todas las titulaciones de
TECH una experiencia académica de la mejor calidad, que garantiza los mejores
resultados y con la cual el especialista se sentira satisfecho ya que los avances
son visibles desde el primer dia.




Estructura y contenido | 19 tecC!’:

T

§ e

- A

Contaras con contenido adicional de la mejor

calidad: videos, imagenes, resumenes dinamicos,
casos practicos reales jy mucho mas!”
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Maédulo 1. Interfaz persona-maquina aplicada a la ingenieria biomédica

1.1,

1.2.

1.3.

1.4.

Interfaz humano-maquina

1.1.1.
1.1.2.
1.1.3.

La interfaz humano-maquina
Modelo, sistema, usuario, interfaz e interaccion
Interfaz, interaccion y experiencia

La interaccién humano-maquina

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.

1.2.4.
1.2.5.
1.2.6.

Interaccion humano-maquina

Principios y leyes del disefio de la interaccion

Factores humanos

1.2.3.1. Importancia del factor humano en el proceso de interaccion

1.2.3.2. Perspectiva psicoldgica-cognitiva: procesamiento de la informacion,
arquitectura cognitiva, percepcion del usuario, memoria, ergonomia cognitiva
y modelos mentales

Factores tecnoldgicos
Bases de la interaccion: niveles y estilos de interaccion
La vanguardia de la interaccion

El disefio de interfaces (1): proceso de disefio

1.3.1.
1.3.2.
1.3.3.
1.3.4.
1.3.5.

Proceso de disefio

Propuesta de valor y diferenciacion

Andlisis de requisitos y briefing

Recogida, andlisis e interpretacion de la informacion
La importancia del UX'y Ul en el proceso de disefio

El disefio de interfaces (I1): prototipado y evaluacion

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.
1.4.5.
1.4.6.

1.4.7.

1.4.8.

Prototipado y evaluacion de interfaces
Métodos para el proceso de disefio conceptual
Técnicas para la organizacion de ideas
Herramientas y proceso de prototipado
Métodos de evaluacion

Métodos de evaluacion con usuarios: diagramas de interaccion, disefio modular,
evaluacion heurfstica

Métodos de evaluacion sin usuarios: encuestas y entrevistas, card sorting,
pruebas A/B'y disefio de experimentos

Normativa y estandares ISO aplicables

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Las interfaces de usuario (1): métodos de interaccion en las tecnologias actuales

1.5.1.
1.5.2.
1.5.3.

1.5.4.

La interfaz de usuario (UI)

Interfaces de usuario cldsicas: interfaces gréficas (GUIs), web, tactiles, por voz
Interfaces y limitaciones humanas: diversidad visual, auditiva, motora y
cognitiva

Interfaces de usuario innovadoras: realidad virtual, realidad aumentada,
colaborativas

Las interfaces de usuario (I1): disefio de la interaccién

1.6.1.
1.6.2.
1.6.3.

1.6.4.

Importancia del disefio grafico
Teoria del disefio

Reglas de disefio: elementos morfoldgicos, wireframes, uso y teoria del
color, técnicas de disefio grafico, iconografia, tipografia

Semidtica aplicada a las Interfaces

La experiencia de usuario (1): metodologias y fundamentos de disefio

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.

1.7.4.
1.7.5.

La experiencia del usuario (UX)

Evolucion de la usabilidad. Relacion esfuerzo-beneficio
Percepcidn, cognicion y comunicacion

1.7.3.1. Modelos mentales

Metodologia de disefio centrada en el usuario
Metodologia de Design Thinking

La experiencia de usuario (I1): principios de la experiencia de usuario

1.8.1.
1.8.2.

1.8.3.
1.8.4.

1.8.5.
1.8.6.

Principios del UX

Jerarquia del UX: estrategia, alcance, estructura, esqueleto y componente
visual

Usabilidad y accesibilidad

Arquitectura de Informacion: sistemas de clasificacion, de etiquetado, de
navegacion y de busqueda

Affordances & signifiers

Heuristica: heuristica del entendimiento, de la interaccion y de la
retroalimentacion
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1.10.
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Las interfaces en el ambito de la biomedicina (1): la interaccién del sanitario
1.9.1. Lausabilidad en el contexto intrahospitalario

1.9.2.  Procesos de interaccion en la tecnologia sanitaria

1.9.3.  Percepcion del sanitario y del paciente

1.9.4. Ecosistema del sanitario: médico en atencion primaria versus cirujano en
quiréfano

1.9.5. Interaccion del sanitario en un contexto de estrés
1.9.5.1. El caso de las UCI
1.9.5.2. El caso de circunstancias extremas y urgencias
1.9.5.3. El caso de los quiréfanos

1.9.6.  Open innovation

1.9.7. Disefio persuasivo

Las interfaces en el dmbito de la biomedicina (I1): panorama actual y tendencias
futuras

1.10.1. Interfaces biomédicas clasicas en tecnologias sanitarias
1.10.2. Interfaces biomédicas innovadores en tecnologias sanitarias
1.10.3. El papel de la nanomedicina

1.10.4. Biochips

1.10.5. Implantes electronicos

1.10.6. Interfaces cerebro-ordenador (BCI)

Sillevas tiempo queriendo dirigir tu
carrera hacia el mundo del diserno
de interfaces en biomedicina, esta
es tu oportunidad y TECH la mejor
opcion para alcanzar tus metas”
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Metodologia y

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensefianza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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En TECH empleamos el Método del Caso

Ante una determinada situacion, ;qué deberia hacer un profesional? A lo largo del
programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos clinicos simulados,
basados en pacientes reales en los que deberan investigar, establecer hipotesis y,
finalmente, resolver la situacion. Existe abundante evidencia cientifica sobre la eficacia
del método. Los especialistas aprenden mejor, mas rapido y de manera mas sostenible
en el tiempo.

Con TECH podras experimentar una
forma de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades

tradicionales de todo el mundo.

Optimal decision

Patient
Values

Clinical
Data

Research
Evidence

Segun el Dr. Gérvas, el caso clinico es la presentacion comentada de un paciente, o
grupo de pacientes, que se convierte en «caso», en un ejemplo o modelo que ilustra
algun componente clinico peculiar, bien por su poder docente, bien por su singularidad
o rareza. Es esencial que el caso se apoye en la vida profesional actual, intentando
recrear los condicionantes reales en la practica profesional del médico.
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¢Sabias que este método fue desarrollado

en 1912, en Harvard, para los estudiantes de
Derecho? El método del caso consistia en
presentarles situaciones complejas reales para
que tomasen decisiones y justificasen como
resolverlas. En 1924 se establecio como método
estandar de ensenanza en Harvard”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

1. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de
conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

2. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas
que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

3. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,
gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

4. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo
muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

El profesional aprendera mediante
casos reales y resolucion de situaciones
complejas en entornos simulados de
aprendizaje. Estos simulacros estan
desarrollados a partir de software de
ultima generacion que permiten facilitar
el aprendizaje inmersivo.

learning
from an
expert
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Situado a la vanguardia pedagogica mundial, el método Relearning ha conseguido
mejorar los niveles de satisfaccion global de los profesionales que finalizan sus
estudios, con respecto a los indicadores de calidad de la mejor universidad online en
habla hispana (Universidad de Columbia).
Con esta metodologia, se han capacitado mas de 250.000 médicos con un éxito
sin precedentes en todas las especialidades clinicas con independencia de la carga
en cirugia. Nuestra metodologia pedagdgica esta desarrollada en un entorno de
maxima exigencia, con un alumnado universitario de un perfil socioeconémico altoy

una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas

en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste de
opiniones: una ecuacion directa al éxito.

En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica.

La puntuacion global que obtiene el sistema de aprendizaje de TECH es de 8.01, con
arreglo a los mas altos estandares internacionales.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Técnicas quirdrgicas y procedimientos en video

TECH acerca al alumno las técnicas mas novedosas, los ultimos avances educativos
y al primer plano de la actualidad en técnicas médicas. Todo esto, en primera
persona, con el maximo rigor, explicado y detallado para contribuir a la asimilacion y
comprension del estudiante. Y lo mejor de todo, pudiéndolo ver las veces que quiera.

Restumenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindmica en pildoras
multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales
con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.

ORIANS
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Anélisis de casos elaborados y guiados por expertos

El aprendizaje eficaz tiene, necesariamente, que ser contextual. Por eso, TECH presenta
los desarrollos de casos reales en los que el experto guiara al alumno a través del
desarrollo de la atencion y la resolucion de las diferentes situaciones: una manera clara
y directa de conseguir el grado de comprension mas elevado.

Testing & Retesting

Se evaltan y reevaluan periédicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.
El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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El Curso Universitario en Disefio y Creacion de Interfaz Persona-Maquina en Ingenieria
Biomédica garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso
a un titulo de Curso Universitario expedido por TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”




tecn 32|Titulacién

Este programa te permitira obtener el titulo propio de Curso Universitario en Disefio y Creacion
de Interfaz Persona-Maquina en Ingenieria Biomédica avalado por TECH Global University,

la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacién continua
y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su érea de
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.

Titulo: Curso Universitario en Disefio y Creacién de Interfaz Persona-Maquina
en Ingenieria Biomédica

Modalidad: online
Duracién: 6 semanas

Acreditacion: 6 ECTS

[}
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con documento de identificacién _________ ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Curso Universitario de Disefio y Creacion de Interfaz
Persona-Maquina en Ingenieria Biomédica

Se trata de un titulo propio de 180 horas de duracion equivalente a 6 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

S

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

Este titulo propio se debera acompariar siempre del tt por la autoridad

jercer profesionalmente en cada pais. c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comvtitulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Curso Universitario
Diseno y Creacion de
Interfaz Persona-Maquina
en Ingenieria Biomedica

» Modalidad: online

» Duracion: 6 semanas

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 6 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Curso Universitario

Diseno y Creacion de
Interfaz Persona-Maquina
en Ingenieria Biomedica
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