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Prasentation

Im Rahmen des maschinellen Sehens ist die Bildverarbeitung ein wesentlicher Schritt, um die in
jedem Projekt gesetzten Ziele zu erreichen. Seine Werkzeuge helfen dabei, wertvolle Informationen
aus digitalen Bildern zu extrahieren, um Entscheidungen zu treffen, Diagnosen zu stellen und

visuelle Inhalte besser zu verstehen. Dies ist im medizinischen Bereich aulerst wichtig, da sie zur
Segmentierung von Organen oder zur dreidimensionalen Rekonstruktion anatomischer Strukturen

beitragen kann. Durch die dreidimensionale Sicht auf den Korper des Patienten konnen die Arzte
genauere Diagnosen stellen und sogar chirurgische Eingriffe zuverlassiger planen. TECH ist sich der
Bedeutung dieses Themas bewusst und hat ein 100%iges Online- Universitatsprogramm entwickelt,
welches eine umfassende Analyse der digitalen Bildverarbeitung ermdglicht.
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Dank dieses 100%igen Online-Universitatsexperten
werden Sie effektiv mit 3D-Bildbearbeitungs- und
Visualisierungssoftware umgehen”
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Innerhalb der kunstlichen Intelligenz entstehen verschiedene Zweige wie Robotik,
kinstliches Lernen und maschinelles Sehen. Letzteres gewinnt in der Gesellschaft
zunehmend an Bedeutung, da es Computern ermaglicht, wertvolle Informationen in
verschiedenen Formaten (z. B. Bilder, Videos und andere Eingaben) zu extrahieren. Um
von einer solchen Verarbeitung zu profitieren, miissen Fachleute jedoch ein solides
Verstandnis der Besonderheiten dieser auf 2D- und 3D-Bilder angewandten Technik
haben. Sie missen auch Uber fortgeschrittene Kenntnisse in der ordnungsgemalen
Verwendung von Visualisierungs- und Messsoftware verfligen.

So entstand dieser Universitatsexperte in Zwei- und Dreidimensionale Bildverarbeitung.
Dieser Universitatsabschluss wird den Entwicklern die modernsten Werkzeuge an

die Hand geben, um diese wichtige Aufgabe im Bereich des maschinellen Sehens
effizient zu erfillen. Zu diesem Zweck wird im Lehrplan die Technik der Fourier-Analyse
vertieft, um die Studenten in die Lage zu versetzen, Signale und Funktionen in ihre
Frequenzkomponenten zu zerlegen. Daruber hinaus werden weitere wesentliche Aspekte
wie die Objektsegmentierung oder die Bibliothek fiir die 3D-Datenverarbeitung behandelt.
Das Lehrmaterial wird sich auch auf den Kalibrierungsprozess in einem 2D-Kamera/
Roboter-System konzentrieren, so dass die Studenten sicherstellen kénnen, dass diese
intelligenten Systeme effektiv mit der visuellen Umgebung interagieren konnen.

Gleichzeitig wird TECH ihren Studenten einen 100%igen virtuellen Online-Campus zur
Verfligung stellen, der auf die Bedurfnisse von Berufstatigen zugeschnitten ist, die in ihrer
Karriere vorankommen wollen. AulRerdem kommt die Relearning-Methode zum Einsatz,
die auf der Wiederholung der wichtigsten Konzepte basiert, um das Wissen zu festigen
und das Lernen zu erleichtern. Auf diese Weise macht die Kombination aus Flexibilitat
und einem robusten padagogischen Ansatz das Programm sehr zuganglich. Auf all diese
Informationen kann von jedem tragbaren Gerét aus zugegriffen werden, oder sie konnen
zur Offline-Konsultation heruntergeladen werden.

Dieser Universitatsexperte in Zwei- und Dreidimensionale Bildverarbeitung enthalt
das vollstandigste und aktuellste Programm auf dem Markt. Die hervorstechendsten
Merkmale sind:

+ Die Entwicklung von Fallstudien, die von Experten der Informatik und des
maschinellen Sehens vorgestellt werden

+ Der anschauliche, schematische und auf3erst praxisnahe Inhalt vermittelt alle
fur die berufliche Praxis unverzichtbaren wissenschaftlichen und praktischen
Informationen

+ Praktische Ubungen, bei denen der Selbstbewertungsprozess zur Verbesserung
des Lernens genutzt werden kann

+ Sein besonderer Schwerpunkt liegt auf innovativen Methoden

+ Theoretische Lektionen, Fragen an den Experten, Diskussionsforen zu
kontroversen Themen und individuelle Reflexionsarbeit

+ Die Verfligbarkeit des Zugriffs auf die Inhalte von jedem festen oder tragbaren
Gerat mit Internetanschluss

Eine akademische Einrichtung, die sich an
Sie anpasst und ein Programm entwickelt,
das es lhnen ermaoglicht, Ihre taglichen
Aktivitaten mit einem hochwertigen
Abschluss zu vereinbaren”



Sie werden sich mit der Erkennung
menschlicher Emotionen anhand
von Bildern befassen, um Trends zu
erfassen und die Stimmungslage
eines Personenkreises zu bewerten”

Zu den Dozenten des Programms gehdren Experten aus der Branche, die ihre Erfahrungen
in diese Fortbildung einbringen, sowie anerkannte Spezialisten aus flihrenden
Gesellschaften und angesehenen Universitaten.

Die multimedialen Inhalte, die mit der neuesten Bildungstechnologie entwickelt wurden,
werden der Fachkraft ein situiertes und kontextbezogenes Lernen ermoglichen, d. h. eine
simulierte Umgebung, die eine immersive Fortbildung bietet, die auf die Ausfihrung von
realen Situationen ausgerichtet ist.

Das Konzept dieses Programms konzentriert sich auf problemorientiertes Lernen, bei
dem die Fachkraft versuchen muss, die verschiedenen Situationen aus der beruflichen
Praxis zu l0sen, die wahrend des gesamten Studiengangs gestellt werden. Zu diesem
Zweck wird sie von einem innovativen interaktiven Videosystem unterstitzt, das von
renommierten Experten entwickelt wurde.
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In dieser 540-stundigen
Fortbildung spezialisieren Sie
sich auf die Bildkomposition zur
Konturverbesserung.

Mit der innovativen Relearning-Methode
kommen Sie in den Genuss eines
dynamischen Lernprozesses, mit dem Sie
alle Ihre beruflichen Ziele erreichen konnen.
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Ziele

Dieser Universitatsabschluss wird den Studenten die revolutionarsten Werkzeuge der zwei-
und dreidimensionalen Bildverarbeitung vermitteln. Auf diese Weise konnen sie diese Tools
unmittelbar in ihrer taglichen Praxis anwenden und so unmittelbare Fortschritte in ihrer
Karriere erzielen. Dies wird es ihnen ermaglichen, innovative Losungen zu entwickeln und
sich im Bereich des maschinellen Sehens hervorzuheben und so zu einer BezugsgroRe fiir
die Technologiebranche zu werden.
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Ein hochintensives Programm, das
es lhnen ermaoglicht, schnell und
effizient zu lernen”
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Allgemeine Ziele

+ Bestimmen, wie ein 3D-Bild aufgebaut ist und welche Eigenschaften es hat

+ Prasentieren der Open3D-Bibliothek

+ Analysieren der Vorteile und Schwierigkeiten der Arbeit in 3D anstelle von 2D

+ Festlegen von Methoden zur 3D-Bildverarbeitung

+ Analysieren fortgeschrittener Bildverarbeitungstechniken

+ Entwickeln von Tools, die verschiedene Computer-Vision-Techniken kombinieren
+ Festlegen von Regeln fir die Problemanalyse

+ Aufzeigen, wie funktionale Losungen flr industrielle, kommerzielle und andere
Probleme geschaffen werden kénnen

+ Kennen der verschiedenen auf dem Markt erhaltlichen Bibliotheken zur digitalen
Bildverarbeitung

+ Schaffen einer soliden Grundlage flr das Verstandnis von Algorithmen und
Techniken der digitalen Bildverarbeitung

+ Untersuchen von Filteralgorithmen, Morphologie, Pixelmodifikation und andere

+ Bewerten grundlegender Computer-Vision-Techniken




Spezifische Ziele

Modul 1. Digitale Bildverarbeitung

*

Untersuchen kommerzieller und Open-Source-Bibliotheken fir die digitale
Bildverarbeitung

Bestimmen, was ein digitales Bild ist, und die grundlegenden Operationen bewerten, um mit
ihnen arbeiten zu konnen

Darstellen von Filtern in Bildern

Analysieren der Bedeutung und Verwendung von Histogrammen
Einflihren von Werkzeugen zur pixelweisen Bearbeitung von Bildern
Vorschlagen von Werkzeugen fir die Bildsegmentierung
Analysieren morphologischer Operationen und ihrer Anwendungen
Bestimmen der Methodik der Bildkalibrierung

Bewerten von Methoden zur Segmentierung von Bildern mit konventionellem
Sehvermogen

Modul 2. Fortgeschrittene digitale Bildverarbeitung

*

*

*

*

*

*

Untersuchen fortgeschrittener digitaler Bildverarbeitungsfilter
Bestimmen der Werkzeuge zur Konturextraktion und -analyse
Analysieren von Objektsuchalgorithmen

Demonstrieren der Arbeit mit kalibrierten Bildern

Analysieren mathematischer Techniken zur Analyse von Geometrien
Bewerten verschiedener Optionen der Bildkomposition

Entwickeln von Benutzeroberflachen
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Modul 3. 3D-Bildverarbeitung

*

*

*

*

*

*

*

*

*

Untersuchen eines 3D-Bildes

Analysieren der fir die 3D-Datenverarbeitung verwendete Software
Entwickeln des Open3D

Bestimmen der relevanten Daten eines 3D-Bildes

Demonstrieren von Visualisierungswerkzeugen

Einsetzen von Filtern zur Rauschunterdriickung

Vorschlagen von Werkzeugen fiir geometrische Berechnungen
Analysieren der Methoden zur Objekterkennung

Bewerten von Methoden der Triangulation und der Szenenrekonstruktion

Maschinelles Sehen ist die Gegenwart
und die Zukunft der KI. Spezialisieren Sie
sich jetzt auf 2D- und 3D-Bildverarbeitung
und erleben Sie einen professionellen
Durchbruch”
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Kursleitung

Um die Qualitat der Universitatsabschliisse zu gewahrleisten, verfligt TECH Uber einen
Lehrkorper auf hochstem Niveau. Diese Fachleute sind auf zwei- und dreidimensionale
Bildverarbeitung spezialisiert und verfiigen Uiber umfangreiche Berufserfahrung in diesem
Sektor. Auf diese Weise haben diese Experten einen Studiengang mit didaktischen Inhalten
entworfen, die voll Ubertragbar sind. Dies ist eine Bereicherung fir die Studenten, da sie
ihre Verfahren mit dem neuesten Wissen im Bereich der maschinellen Bildverarbeitung
vertiefen werden.
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Es gibt keinen sachkundigeren Lehrkérper als diesen in
der Bildverarbeitungsbranche fur maschinelles Sehen"
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Leitung

Hr. Redondo Cabanillas, Sergio

+ Spezialist fUr Forschung und Entwicklung im Bereich Maschinelles Sehen bei BCN Vision
Leiter des Entwicklungs- und Backoffice-Teams bei BCN Vision
Projektleiter und Entwicklung von Losungen fir Maschinelles Sehen
Tontechniker bei Media Arts Studio

Hochschulabschluss in Telekommunikationstechnik mit Spezialisierung auf Bild und Ton an der Polytechnischen Universitat von
Katalonien

Hochschulabschluss in Kiinstliche Intelligenz, angewandt auf die Industrie, von der Autonomen Universitat von Barcelona

Hoherer Ausbildungszyklus in Ton am CP Villar

Professoren

Hr. Enrich Llopart, Jordi Fr. Garcia Moll, Clara
+ Technologie-Direktor bei Benvision - Vision artificial + Junior-Ingenieurin fur visuelle Datenverarbeitung bei LabLENI
+ Projekt- und Anwendungsingenieur, Bcnvision - Vision artificial + Ingenieurin fur Computer Vision, Satellogic

*

+ Projekt- und Anwendungsingenieur, PICVISA Machine Vision Full Stack Developer, Grupo Catfons

*

+ Hochschulabschluss in Telekommunikationstechnik, Spezialisierung in Bild und Ton von der
Technischen Hochschule von Terrassa (EET) / Universitat Politécnica de Catalunya (UPC)

Audiovisuelle Systemtechnik, Universitat Pompeu Fabra (Barcelona)

*

Masterstudiengang in Computer Vision, Autonome Universitat von Barcelona
+ MPM - Masterstudiengang in Projektmanagement, Universitat La Salle — Universitat Ramon Llull
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Hr. Bigata Casademunt, Antoni
+ Wahrnehmungsingenieur am Computer Vision Center (CVC)

+ Ingenieur fur Machine Learning bei Visium SA, Schweiz

+ Hochschulabschluss in Mikrotechnik an der Eidgenossischen Technischen Hochschule
Lausanne (EPFL)

+ Masterstudiengang in Robotik an der Eidgendssischen Technischen Hochschule Lausanne
(EPFL)

Nutzen Sie die Gelegenheit, sich tUber
die neuesten Fortschritte auf diesem

Gebiet zu informieren und diese in lhrer
taglichen Praxis anzuwenden”
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Struktur und Inhalt

Dieses Universitatsprogramm ist in 3 spezialisierte Module gegliedert, die sich mit den

fortschrittlichsten Algorithmen zur Lésung von Problemen wie der Bildsegmentierung,

morphologischen Operationen oder dem Code-Lesen beschaftigen. Der Lehrplan vertieft ’
die digitale Bildverarbeitung, wobei der Schwerpunkt auf Aspekten wie Pixelbeziehungen

und geometrischen Transformationen liegt. Dariiber hinaus wird sich der didaktische Inhalt

auf die Verfolgung von Objekten mit konventionellem Sehvermogen unter Verwendung

avantgardistischer Techniken konzentrieren, von denen Optical Flow hervorzuheben ist. Auf {,

diese Weise stehen den Fachleuten modernste Werkzeuge zur Verfugung, um ihre Arbeit

erfolgreich auszufihren.
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Sie werden tief in die Triangulation der
Tiefenkartierung eintauchen - Karten fr
lhre Roboter, um fundierte und sichere
Entscheidungen in Echtzeit zu treffen.
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Modul 1. Digitale Bildverarbeitung

1.1.  Entwicklungsumgebung fir Computer Vision
1.1.1.  Bibliotheken fiir Computer Vision
1.1.2. Programmierumgebung
1.1.3.  Visualisierungstools
1.2.  Digitale Bildverarbeitung
1.21.  Pixel-Beziehungen
1.2.2.  Bildbearbeitung
1.2.3.  Geometrische Transformationen
1.3.  Pixel-Operationen
1.3.1.  Histogramm
1.32.  Transformationen von Histogrammen
1.3.3.  Operationen an Farbbildern
1.4.  Logische und arithmetische Operationen

1.4.1.  Additionen und Subtraktionen 3 1R i, 2 g vt . 'i
1.4.2.  Produkt und Bereich . : : e - 3 _ lTrj- s *_J _5___ q.r i
1.43.  And/Nand ' ¥ Bl 3 =%
144, Or/Nor ; 4 ; '
1.4.5.  Xor/Xnor
15.  Filter

1.5.1.  Masken und Faltung
152, Lineare Filterung
1.53.  Nichtlineare Filterung
1.5.4.  Fourier-Analyse
1.6.  Morphologische Operationen
1.6.1.  Erode and Dilating
1.6.2.  Closing and Open
1.6.3.  Top Hat und Black Hat
1.6.4.  Kontur-Erkennung
1.6.5. Skelett
1.6.6.  Fllen von Lochern
1.6.7.  Convex Hull
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1.7.  Werkzeuge zur Bildanalyse
1.7.1.  Kantenerkennung
1.7.2.  Erkennung von Blobs
1.7.3.  Kontrolle der Dimensionen
1.74.  Farbprifung
1.8.  Segmentierung von Objekten
18.1.  Bildsegmentierung
1.8.2.  Klassische Segmentierungstechniken
1.8.3.  Echte Anwendungen
1.9.  Kalibrierung von Bildern
19.1.  Bildkalibrierung
19.2.  Kalibrierungsmethoden
19.3.  Kalibrierungsprozess in einem 2D-Kamera-Roboter-System
1.10. Bildverarbeitung in realer Umgebung
1.10.1.  Problemanalyse
1.10.2. Bildbearbeitung
1.10.3.  Merkmalsextraktion
1.10.4. Endgultiges Ergebnis

Modul 2. Fortgeschrittene digitale Bildverarbeitung

2.1.  Optische Zeichenerkennung (OCR)
2.1.1.  Vorverarbeitung des Bildes
212, Erkennungvon Text
213,  Texterkennung
2.2, Code-Lesung
221 1D-Codes
222 2D-Codes
223,  Anwendungen
2.3. Suche nach Mustern
2.31.  Suche nach Mustern
2.32.  Muster auf Basis von Graustufen
2.33.  Konturbasierte Muster
2.3.4.  Muster auf der Grundlage geometrischer Formen
2.3.5.  Andere Techniken
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2.4.  Objektverfolgung mit konventionellem Sehen Modul 3. 3D-Bildverarbeitung

24.1. Hmtergrgnd—Extrakﬂon 31 3D-Bild
242 Meansh/ft 311 3D-Bild
243 Camshift 3.1.2.  3D-Bildverarbeitungssoftware und Visualisierungen
244 Optical Flow
2.5, Gesichtserkennung
2.51.  Facial Landmark Detection

3.1.3.  Metrologie-Software
3.2.  Open3D

3.21.  Bibliothek fir 3D-Datenverarbeitung

322 Merkmale

3.2.3. Installation und Nutzung
3.3.  Daten

3.31.  2D-Bildtiefenkarten

3.32.  Pointclouds

333, Normalitaten

3.34.  Oberflachen
3.4.  Visualisierung

2.52.  Anwendungen
2.53.  Gesichtserkennung
2.54.  Erkennung von Emotionen
2.6.  Uberblick und Ausrichtungen
2.6.1.  Stitching
2.6.2.  Bildkomposition
2.6.3. Fotomontage
2.7.  High Dinamic Range (HDR) and Photometric Stereo
2.7.1.  Erhohter Dynamikbereich
2.7.2.  Bildkomposition zur Konturverbesserung
2.7.3.  Techniken flr den Einsatz von dynamischen Anwendungen

3.4.1.  Datenvisualisierung
3.4.2.  Kontrollen
3.4.3.  Web-Visualisierung
3.5, Filter
3.5.1.  Abstand zwischen Punkten, Outliers eliminieren
3.52.  Hochpass-Filter
3.53.  Downsampling
3.6.  Geometrie und Merkmalsextraktion

2.8.  Bildkompression

2.8.1.  Die Bildkompression

2.82.  Kompressortypen

2.83.  Techniken zur Bildkomprimierung
2.9.  Videoverarbeitung

29.1.  Bildsequenzen

2.9.2.  Videoformate und Codecs

2.9.3.  Lesen eines Videos

3.6.1.  Extrahieren eines Profils
3.6.2.  Messung der Tiefe

3.6.3.  Volumen

3.6.4.  Geometrische 3D-Formen
3.6.5. Plane

3.6.6.  Projektion eines Punktes
3.6.7.  Geometrische Abstande
3.6.8.  KdTree

3.69.  Features 3D

29.4.  Rahmenverarbeitung
2.10. Reale Anwendung der Bildverarbeitung
2.10.1.  Problemanalyse
2.10.2. Bildbearbeitung
2.10.3. Merkmalsextraktion
2.10.4. Endgliltiges Ergebnis



3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Registrierung und Meshing

3.7.1.  Verkettung

372 ICP

3.7.3.  Rzansac 3D

3D-Objekterkennung

3.8.1.  Suche nach einem Objekt in der 3D-Szene
3.82.  Segmentierung

3.83.  BinPicking

Oberflachenanalyse

39.1.  Smoothing

3.9.2.  Einstellbare Oberflachen

39.3. Octree

Triangulation

3.10.1. Von Mesh zu Point Cloud

3.10.2.  Triangulation von Tiefenkarten

3.10.3. Triangulation von ungeordneten Punktwolken

tecn
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Methodik

Dieses Fortbildungsprogramm bietet eine andere Art des Lernens. Unsere Methodik
wird durch eine zyklische Lernmethode entwickelt: das Relearning.

Dieses Lehrsystem wird z. B. an den renommiertesten medizinischen
Fakultaten der Welt angewandt und wird von wichtigen Publikationen wie
dem New England Journal of Medicine als eines der effektivsten angesehen.
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Entdecken Sie Relearning, ein System, das das
herkbmmliche lineare Lernen hinter sich lasst und Sie
durch zyklische Lehrsysteme fuhrt: eine Art des Lernens,
die sich als dullerst effektiv erwiesen hat, insbesondere
in Fachern, die Auswendiglernen erfordern”
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Fallstudie zur Kontextualisierung aller Inhalte

Unser Programm bietet eine revolutionare Methode zur Entwicklung von
Fahigkeiten und Kenntnissen. Unser Ziel ist es, Kompetenzen in einem sich , . ; Mount Everest Leadership & Team
wandelnden, wettbewerbsorientierten und sehr anspruchsvollen Umfeld zu
starken.

Mit TECH werden Sie eine Art
des Lernens erleben, die an den
Grundlagen der traditionellen
Universitaten auf der ganzen Welt
ruttelt’

Sie werden Zugang zu einem Lernsystem
haben, das auf Wiederholung basiert, mit
naturlichem und progressivem Unterricht

wahrend des gesamten Lehrplans.




i

Der Student wird durch gemeinschaftliche
Aktivitaten und reale Falle lernen, wie
man komplexe Situationen in realen
Geschaftsumgebungen Ist.
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Eine innovative und andersartige Lernmethode

Dieses TECH-Programm ist ein von Grund auf neu entwickeltes, intensives
Lehrprogramm, das die anspruchsvollsten Herausforderungen und Entscheidungen
in diesem Bereich sowohl auf nationaler als auch auf internationaler Ebene
vorsieht. Dank dieser Methodik wird das personliche und berufliche Wachstum
gefordert und ein entscheidender Schritt in Richtung Erfolg gemacht. Die
Fallmethode, die Technik, die diesem Inhalt zugrunde liegt, gewahrleistet, dass die
aktuellste wirtschaftliche, soziale und berufliche Realitat berticksichtigt wird.

‘ ‘ Unser Programm bereitet Sie darauf

vor, sich neuen Herausforderungen in
einem unsicheren Umfeld zu stellen
und in lhrer Karriere erfolgreich zu sein”

Die Fallmethode ist das am weitesten verbreitete Lernsystem an den besten
Informatikschulen der Welt, seit es sie gibt. Die Fallmethode wurde 1912 entwickelt,
damit Jurastudenten das Recht nicht nur auf der Grundlage theoretischer Inhalte
erlernen. Sie bestand darin, ihnen reale komplexe Situationen zu prasentieren, damit sie
fundierte Entscheidungen treffen und Werturteile dartber féllen konnten, wie diese zu
l6sen sind. Sie wurde 1924 als Standardlehrmethode in Harvard etabliert.

Was sollte eine Fachkraft in einer bestimmten Situation tun? Mit dieser Frage
konfrontieren wir Sie in der Fallmethode, einer handlungsorientierten Lernmethode.
Wahrend des gesamten Kurses werden die Studenten mit mehreren realen Fallen
konfrontiert. Sie mussen ihr gesamtes Wissen integrieren, recherchieren, argumentieren
und ihre Ideen und Entscheidungen verteidigen.
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Relearning Methodology

TECH kombiniert die Methodik der Fallstudien effektiv mit einem
100%igen Online-Lernsystem, das auf Wiederholung basiert und in
jeder Lektion verschiedene didaktische Elemente kombiniert.

Wir ergénzen die Fallstudie mit der besten 100%igen Online-
Lehrmethode: Relearning.

Im Jahr 2019 erzielten wir die besten
Lernergebnisse aller spanischsprachigen
Online-Universitaten der Welt.

Bei TECH lernen Sie mit einer hochmodernen Methodik, die darauf
ausgerichtet ist, die Fihrungskrafte der Zukunft zu spezialisieren. Diese
Methode, die an der Spitze der weltweiten Padagogik steht, wird Relearning
genannt.

Unsere Universitat ist die einzige in der spanischsprachigen Welt, die fur
die Anwendung dieser erfolgreichen Methode zugelassen ist. Im Jahr 2019
ist es uns gelungen, die Gesamtzufriedenheit unserer Studenten (Qualitat
der Lehre, Qualitdt der Materialien, Kursstruktur, Ziele...) in Bezug auf die

Indikatoren der besten spanischsprachigen Online-Universitat zu verbessern.

learning
from an
expert
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In unserem Programm ist das Lernen kein linearer Prozess, sondern erfolgt in

einer Spirale (lernen, verlernen, vergessen und neu lernen). Daher wird jedes dieser
Elemente konzentrisch kombiniert. Mit dieser Methode wurden mehr als 650.000
Hochschulabsolventen mit beispiellosem Erfolg in so unterschiedlichen Bereichen
wie Biochemie, Genetik, Chirurgie, internationales Recht, Managementfahigkeiten,
Sportwissenschaft, Philosophie, Recht, Ingenieurwesen, Journalismus,

Geschichte, Finanzmarkte und -instrumente fortgebildet. Dies alles in einem sehr
anspruchsvollen Umfeld mit einer Studentenschaft mit hohem soziookonomischem
Profil und einem Durchschnittsalter von 43,5 Jahren.

Das Relearning ermdglicht es lhnen, mit weniger
Aufwand und mehr Leistung zu lernen, sich mehr auf Ihre
Spezialisierung einzulassen, einen kritischen Geist zu
entwickeln, Argumente zu verteidigen und Meinungen zu
kontrastieren: eine direkte Gleichung zum Erfolg.

Nach den neuesten wissenschaftlichen Erkenntnissen der Neurowissenschaften
wissen wir nicht nur, wie wir Informationen, Ideen, Bilder und Erinnerungen
organisieren, sondern auch, dass der Ort und der Kontext, in dem wir etwas gelernt
haben, von grundlegender Bedeutung dafur sind, dass wir uns daran erinnern und
es im Hippocampus speichern konnen, um es in unserem Langzeitgedachtnis zu
behalten.

Auf diese Weise sind die verschiedenen Elemente unseres Programms im Rahmen
des so genannten Neurocognitive Context-Dependent E-Learning mit dem Kontext
verbunden, in dem der Teilnehmer seine berufliche Praxis entwickelt.
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Dieses Programm bietet die besten Lehrmaterialien, die sorgfaltig fiir Fachleute aufbereitet sind:

Studienmaterial

Alle didaktischen Inhalte werden von den Fachleuten, die den Kurs unterrichten werden,
speziell fur den Kurs erstellt, so dass die didaktische Entwicklung wirklich spezifisch
und konkret ist.

>

Diese Inhalte werden dann auf das audiovisuelle Format angewendet, um die Online-
Arbeitsmethode von TECH zu schaffen. All dies mit den neuesten Techniken, die in
jedem einzelnen der Materialien, die dem Studenten zur Verfligung gestellt werden,
qualitativ hochwertige Elemente bieten.

Meisterklassen

Die Ntzlichkeit der Expertenbeobachtung ist wissenschaftlich belegt.

Das sogenannte Learning from an Expert festigt das Wissen und das Gedéachtnis
und schafft Vertrauen fur zukiinftige schwierige Entscheidungen.

Ubungen fiir Fertigkeiten und Kompetenzen

Sie werden Aktivitaten durchfihren, um spezifische Kompetenzen und Fertigkeiten
in jedem Fachbereich zu entwickeln. Ubungen und Aktivitdten zum Erwerb und zur
Entwicklung der Fahigkeiten und Fertigkeiten, die ein Spezialist im Rahmen der
Globalisierung, in der wir leben, entwickeln muss.

Weitere Lektiiren

Bibliothek von TECH hat der Student Zugang zu allem, was er fur seine Fortbildung
bendtigt.

\l/ Aktuelle Artikel, Konsensdokumente und internationale Leitfaden, u. a. In der virtuellen
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Case Studies

Sie werden eine Auswahl der besten Fallstudien vervollstandigen, die speziell
fur diese Qualifizierung ausgewahlt wurden. Die Félle werden von den besten
Spezialisten der internationalen Szene prasentiert, analysiert und betreut.

Interaktive Zusammenfassungen

Das TECH-Team prasentiert die Inhalte auf attraktive und dynamische Weise in
multimedialen Pillen, die Audios, Videos, Bilder, Diagramme und konzeptionelle
Karten enthalten, um das Wissen zu vertiefen.

Dieses einzigartige Bildungssystem flr die Prasentation multimedialer Inhalte
wurde von Microsoft als "Europaische Erfolgsgeschichte" ausgezeichnet.

Testing & Retesting

Die Kenntnisse des Studenten werden wahrend des gesamten Programms
regelmanig durch Bewertungs- und Selbsteinschatzungsaktivitaten und -Ubungen
beurteilt und neu bewertet, so dass der Student Uberprifen kann, wie er seine Ziele
erreicht.
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Qualifizierung

Der Universitatsexperte in Zwei- und Dreidimensionale Bildverarbeitung garantiert neben
der prazisesten und aktuellsten Fortbildung auch den Zugang zu einem von der TECH
Technologischen Universitat ausgestellten Diplom.
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Schlielen Sie dieses Programm erfolgreich ab
und erhalten Sie lhren Universitatsabschluss
ohne lastige Reisen oder Formalitaten”
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Dieser Universitatsexperte in Zwei- und Dreidimensionale Bildverarbeitung enthalt das
vollstandigste und aktuellste Programm auf dem Markt.

Sobald der Student die Priifungen bestanden hat, erhalt er/sie per Post* mit

Empfangsbestatigung das entsprechende Diplom, ausgestellt von der TECH
Technologischen Universitat.

Das von TECH Technologische Universitat ausgestellte Diplom drickt die erworbene
Qualifikation aus und entspricht den Anforderungen, die in der Regel von Stellenborsen,
Auswahlprifungen und Berufshildungsausschissen verlangt werden.

Titel: Universitatsexperte in Zwei- und Dreidimensionale Bildverarbeitung
Modalitat: online .

hnologisch
Dauer: 6 Monate teC et

» universitat

Verleiht dieses

DIPLOM

an

Herr/Frau _______ mit Ausweis-Nr. _______
Fiir den erfolgreichen Abschluss und die Akkreditierung des Programms

UNIVERSITATSEXPERTE

in
Zwei- und Dreidimensionale Bildverarbeitung

Es handelt sich um einen von dieser Universitat verliehenen Abschluss, mit einer Dauer von 450 Stunden,
mit Anfangsdatum tt/mm/jjjj und Enddatum tt/mm/jjjj.

TECH ist eine private Hochschuleinrichtung, die seit dem 28. Juni 2018 vom
Ministerium fiir 6ffentliche Bildung anerkannt ist.

Zum 17. Juni 2020

Fme

Tere Guevara Navarro
Rektorin

einzigartiger Code TECH: AFWOR23S _ techitute.comtitel

*Haager Apostille. Fiir den Fall, dass der Student die Haager Apostille fiir sein Papierdiplom beantragt, wird TECH EDUCATION die notwendigen Vorkehrungen treffen, um diese gegen eine zusatzliche Gebiihr zu beschaffen.
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Universitatsexperte
/Zwei- und Dreidimensionale
Bildverarbeitung

» Modalitat: online

» Dauer: 6 Monate

» Qualifizierung: TECH Technologische Universitét
» Zeitplan: in lhrem eigenen Tempo

» Priifungen: online



Universitatsexperte

/wel- und Dreidimensionale
Bildverarbeitung

]
t e C technologische
» universitat



