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» Modalité: en ligne

» Durée: 12 mois

» Qualification: TECH Université Technologique
» Intensité: 16h/semaine

» Horaire: a votre rythme

» Examens: en ligne
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01
Presentation

En cing ans a peine, 'émergence de nouveaux canaux de communication, tant en ligne
que hors ligne, ainsi que la numeérisation, ont donné lieu a différentes perspectives
lies a la profession de photographe. Le poids de la créativité, autrefois concentré

sur le moment de la capture, a perdu de sa valeur par rapport a I'édition du reportage
audiovisuel, ou se concentre désormais une grande partie de l'effort professionnel
avant de passer a la publication. Avec ce programme académique, TECH s'adresse a
ceux qui souhaitent devenir des professionnels de la Photographie Digitale.
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@ @ Les professionnels de la Photographie Digitale

vivent un véritable age d'or: apprenez avec
TECH a exercer l'une des professions créatives
offrant le plus dopportunités professionnelles”
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La Photographie Digitale est le processus par lequel les images sont obtenues par
I'utilisation de la technologie électronique sous forme numeérique, stockable sur

des supports magnétiques, optiques ou €lectroniques. Il est possible d'obtenir des
images numériques en scannant une photographie (imprimée ou sous forme de
négatif ou de diapositive) ou en prenant une photo avec un appareil photo numérique,
outil qui a fait l'objet de grandes avancées technologiques, comme la numérisation
intégrée a la machine elle-méme ou son intégration dans un drone pour prendre des
photos aériennes.

Ce programme académique vise a fournir les outils et les méthodologies utilisés dans
le domaine de la Photographie Digitale, en donnant une large place a la technologie
numeérique, avec une description détaillée des phases d'acquisition, de manipulation
et d'enregistrement des images. Au cours des activités prévues dans le cadre de ce
programme, I'utilisation de l'ordinateur prédomine, congu comme un support d'idées
et un moyen de creation artistique.

Ainsi, la profonde diversification qu'a connue le métier de photographe traditionnel
a permis I'émergence de véritables maitres de la discipline, habiles sur les réseaux
sociaux, et qui n'ont pratiquement pas besoin de quitter leur domicile pour exercer
leur métier.

L'étudiant sera donc en contact avec tous ces changements, apprenant a maitriser

les différents éléments qui composent l'appareil photographique, ainsi que les types
d'appareils qui existent. En outre, vous étudierez les éléments nécessaires pour pouvoir
réaliser l'activité photographique et l'attitude que vous devez avoir devant l'appareil
photo lors de la réalisation de cette activité.

Une fois que vous aurez terminé le programme de Mastére Spécialisé, vous pourrez
travailler dans le domaine de la communication, car vous aurez maitrisé toutes les
normes requises par le secteur.

Le Mastere Spécialisé en Photographie Digitale contient le programme académique
le plus complet et le plus actuel du marché. Les principales caractéristiques sont les
suivantes:

+ Le développement d'études de cas présentées par des experts de ce domaine

+ Le contenu graphique, schématique et éminemment pratique du programme fournit
des informations scientifiques et pratiques sur les disciplines essentielles a la
pratique professionnelle

+ Les exercices pratiques ou le processus d'auto-évaluation peut étre réalisé pour
améliorer l'apprentissage

+ II'met I'accent sur les méthodologies innovantes

+ Cours théoriques, questions a l'expert, forums de discussion sur des sujets
controversés et travail de réflexion individuel

+ La possibilité d'accéder aux contenus depuis n'importe quel appareil fixe ou portable
doté d'une connexion internet

Canalisez toute votre créativité grace a
un contenu éducatif de pointe qui vous
permettra dexceller dans le domaine de
la Photographie Digitale”



Il ne suffit pas d'avoir des idées: il faut
maitriser les différentes techniques et
procédures photographiques. Mettez-vous
entre les mains de TECH et réalisez vos
aspirations créatives et professionnelles”

Le programme comprend, dans son corps enseignant, des professionnels du secteur
qui apportent a cette formation I'expérience de leur travail, ainsi que des spécialistes
reconnus de grandes sociétés et d'universités prestigieuses.

Grace a son contenu multimédia développé avec les derniéres technologies éducatives,
les spécialistes bénéficieront d'un apprentissage situé et contextuel, ainsi, ils se
formeront dans un environnement simulé qui leur permettra d'apprendre en immersion
et de s'entrainer dans des situations réelles.

La conception de ce programme est axée sur I'Apprentissage par les Problemes, grace
auquel le professionnel doit essayer de résoudre les différentes situations de la pratique
professionnelle qui se présentent tout au long du Mastére Spécialisé. Pour ce faire, le
professionnel aura 'aide d'un systéme innovant de vidéos interactives réalisées par

des experts renommeés en Photographie Digitale ayant une grande expérience dans
I'exécution de leur travail.
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Plongez dans le savoir-faire d'une
équipe pédagogique experte dans le
domaine de la Photographie Digitale.

Apprenez a générer du contenu
visuel de haute qualité.




O b . t . f

Cette formation vise a créer des professionnels de la Photographie Digitale possédant
I'expertise et les connaissances nécessaires pour développer un travail louable dans le
domaine du journalisme et de la communication ou tout autre secteur dans lequel un
art visuel de la plus haute qualité est requis. A cette fin, TECH a fixé des objectifs trés

précis, dont la réalisation par |'étudiant déterminera sans aucun doute le succes de son
avenir en tant que professionnel de la Photographie Digitale.
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Avec cette formation TECH, vous apprendrez
a transformer vos idées et votre soif de
création en art visuel davant-garde”
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Objectifs généraux

+ Maitriser la technique photographique du niveau de base au niveau avancé

+ Créer un concept avec une structure narrative audiovisuelle

+ Apprenez a utiliser le processus de post-production a l'avantage du photographe

+ Construire un portefeuille personnel de haute qualité et a fort impact sur le marché
+ Développer le talent créatif et I'attitude professionnelle

+ Mise en place d'un portefeuille professionnel et d'une image de marque individuelle

Une formation de haute qualité, avec

les ressources pédagogiques les plus
déeveloppées creées pour que vous obteniez
les meilleurs résultats en optimisant votre
effort et votre dévouement, en apprenant
de maniére progressive et constante”
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Objectifs spécifiques

Module 1. Linfluence de l'art sur la photographie aujourd'hui
+ Explorer ['évolution de la technique a travers ['histoire

+ Découvrez les liens entre la photographie et I'art
+ Intégrer les nouvelles compétences numeériques dans la photographie

+ Créer des icones photographiques de valeur et a fort impact dans l'industrie

*

Analyser I'évolution historique de I'art de la photographie

Module 2. La facilité d'utilisation de I'appareil photo
+ Découvrir l'outil principal du photographe
+ Connaitre les éléments qui composent l'appareil photographique
+ Apprendre les différents outils complémentaires a la caméra
+ Analyser les types d'éclairage requis pour la photographie

+ Développer la bonne attitude face a la caméra

Module 3. Lumiére et couleur dans la composition photographique
+ Manipuler les principales techniques photographiques

+ Distinguer les différents types de composition
+ Description du fonctionnement de la caméra

+ Développer la capacité a choisir la meilleure technique pour le tir souhaité

*

Intérioriser les mécanismes de création d'image
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Module 4. Limage numérique
+ Consolider les connaissances techniques acquises dans les bases de la photographie |

+ Approfondir 'acquisition de concepts techniques photographiques plus avancés
+ Comprendre le processus de création d'une image numerique
+ Connaitre et utiliser le flux de travail et le traitement numérique de maniere appropriée

+ Approfondir la composition photographique et le regard critique du professionnel de
la photographie

Module 5. Techniques créative
+ Connaitre et savoir appliquer les techniques de créativité dans le processus de
création photographique

+ Trouver des sources d'inspiration
+ Reconnaitre la valeur communicative et artistique du document photographique

+ Apprendre a créer des décors et des environnements caractéristiques pour nos
créations photographiques

+ Identifier les opportunités créatives dans différents environnements

Module 6. Montage avancé avec Photoshop
+ Maitriser les techniques d'édition d'images numériques a l'aide de ce logiciel

Module 7. Communication audiovisuelle dans I'environnement numérique
+ Communiquer efficacement par limage

+ |dentifiez les principales lignes de communication du projet photographique
+ Découvrir comment les messages sont interprétés
+ Intégrer les canaux de la photographie actuelle

+ Assumer le décalogue du bon photographe
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Module 8. Documentation photographique
+ Acqueérir une vision globale de la documentation photographique

+ Connaitre les processus documentaires pour la conservation de la photo en tant
que document

+ Etudier les principales bases de données d'images dans I'environnement numérique

*

Comprendre la photo comme une donnée: les métadonnées dans un contexte
Smart pour la recherche et le catalogage

*

Comprendre le droit d'auteur et les droits de propriété intellectuelle

*

Utiliser ou connaitre les galeries d'images et de contenus graphiques liées a une
activité culturelle, journalistique ou professionnelle

Module 9. Post-production de la photographie numérique
+ Découvrir l'outil principal du photographe

+ Connaitre et utiliser les outils numériques techniques de montage et de post-production
+ Connaitre et utiliser les différentes plateformes pour créer un portfolio

+ Connaitre les fondements théoriques de I'édition, le montage et les directives pour
la photographie d'entreprise

*

Connaitre les outils et techniques de retouche numeérique actuels

Module 10. Lutilisation de drones pour la photographie
+ Apprenez les aspects fondamentaux de la légalité et de la sécurité des drones

+ Apprenez a planifier un vol de drone
+ Apprenez les différences entre la Photographie traditionnelle vs. Photographie par drone
+ Introduction a I'enregistrement vidéo par drone

+ Apprenez a devenir un photographe professionnel par drone
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Compeétences

Ce programme académique forme ses étudiants a s'adapter habilement a la
nouvelle réalité de la photographie, notamment en développant des compétences
artistiques tout au long du processus de production: de 'émergence du concept a la
publication du matériel. De méme, le développement de l'esprit critique, la capacité

a réfléchir sur le travail effectué et I'auto-évaluation sont des éléments clés de la
nature indépendante du photographe professionnel. TECH Université Technologique
a pour objectif de faire des étudiants qui suivent ce programme des professionnels a
I'épreuve des défis.




. Compétences | 15 teC/1

Un programme qui vous permettra
dentrer par la grande porte dans
l'une des professions de l'avenir"
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Compétences générales

+ Mettre en ceuvre une communication efficace des travaux en utilisant les canaux de
diffusion appropriés
+ Respecter les droits d'auteur

+ S'adapter aux nouveaux formats audiovisuels




Compétences spécifiques

Connaitre ['histoire de I'art dans une perspective utile pour la performance du
photographe numérique

Connaitre les tenants et aboutissants de I'appareil photographique et toutes les
possibilités artistiques offertes par son utilisation

Maitriser les techniques de base de la photographie

Créez toutes sortes d'images avec l'appareil photo

Maitriser la composition, la lumiére ou la mise au point
Exécution parfaite de chaque technique photographique
Manipulation correcte de la lumiére et traitement numérique

Réaliser des projets et des travaux de création photographique et des ressources
qui leur permettent de projeter leur travail personnel

Développer le processus créatif, en se concentrant sur le travail autour de la pensée,
la créativité et la réflexion, I'utilisation des techniques et la connaissance des
environnements et des genres possibles

Maitrisez les outils d'édition et de retouche inclus dans Photoshop

Communiquer efficacement par I'image, en tenant compte des différents aspects
de la communication, de la perception et de la persuasion photographique

Connaitre les applications pratiques de la communication visuelle hors ligne et les
applications numeériques de la photographie, le professionnalisme et les limites et
licences de la profession

Savoir recourir aux archives photographiques lorsque cela est nécessaire pour les
besoins d'un projet

*

*

*

*

*
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Analyser les principales sources photographiques, le réle du photographe en tant
qu'analyste documentaire et les défis de la société numérique pour la photographie
professionnelle

Etre conscient de toutes les questions relatives & la protection des droits d'auteur et
a l'utilisation de la photographie sur Internet

Appliquer les processus et techniques actuels de post-production numérique

Manipuler de maniére appropriée les principaux outils de publication sur les médias sociaux
Développer I'expressivité narrative d'un projet, ainsi que la maniere de l'initier

Savoir comment créer un portfolio photographique

Maitrisez les concepts de base pour savoir comment travailler en toute sécurité avec
un drone

Connaissance des différents types de drones et de leurs particularités
Discerner les bons et les mauvais emplacements

Recherche des meilleurs cadres

Compétences en matiere de tournage par drone
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Direction de la formation

Toujours dans l'optique d'offrir une éducation d'élite a ses étudiants, TECH s'est
entouré d'une équipe d'enseignants de haut niveau pour délivrer ce programme
académique. La grande expérience de chacun des membres du corps enseignant
dans les médias de toutes sortes, dans les bureaux de communication et méme en
tant Freelancers, est sans doute |'un des points forts pédagogiques les plus attractifs
de cette formation.




Direction de la formation | 19 tec’,

TECH a recruté un corps enseignant expert
capable de vous doter des connaissances
et des compétences les plus pointues”
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Directeur invité international

James Coupe est un artiste de renommeée internationale dont les ceuvres abordent les themes de la
visibilité, du travail et du Capitalisme de surveillance. Il travaille dans un large éventail de médias,
notamment la photographie, la vidéo, la sculpture, I'installation et les médias numériques.

Ses ceuvres récentes comprennent des systemes de surveillance publique en temps réel, des
installations interactives “deepfake” et des collaborations avec des micro-travailleurs dAmazon
Mechanical Turk. Parallelement, réfléchissant a I'impact du Big Data, du travail immatériel et de I'lA,
ses pieces explorent les recherches, les requétes, 'automatisation, les systemes de classification,
I'utilisation de récits algorithmiques, la plus-value et I'affect humain. Ses recherches continues

a l'intersection de l'art, de la technologie, des droits de 'homme, de I'éthique et de la vie privée le
positionnent comme un véritable visionnaire et un leader dans le domaine de la pensée critique-
créative mondiale.

James Coupe est professeur d'art et de médias expérimentaux et directeur de la photographie au
Royal College of Art. Avant doccuper ce poste, il a été professeur au département d'art numérique et
de médias expérimentaux (DXARTS) de l'université de Washington a Seattle pendant prés de vingt ans.
Il'y a contribué a faire du programme de doctorat basé sur la pratique de DXARTS I'un des principaux
programmes de doctorat en art numeérique au monde.

Son projet 2020, “Warriors”, a marqué une étape importante dans I'utilisation de la technologie
deepfake dans un espace artistique grand public. Au-dela de l'infrastructure technique et des
modeles d'apprentissage automatique qu'il utilise pour réaliser ses ceuvres, son intérét pour les
médias synthétiques transcende les frontiéres disciplinaires: I'éthique et les meilleures pratiques
pour traiter et détecter les faux médias, lexploration artistique des médias trompeurs, altérés et
parafictionnels, et les opportunités émergentes dans la réalisation de films, le cinéma algorithmique et
la narration.

Son travail, en solo ou en groupe, a été exposé dans des galeries renommées telles que I'lnternational
Center of Photography a New York, Kunstraum Kreuzberg a Berlin, FACT Liverpool, Ars Electronica et
le Festival international du film de Toronto. Parallelement, il a regu de nombreux prix et récompenses,

notamment de Creative Capital, Ars Electronica, HeK Basel et Surveillance Studies Network.
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Dr Coupe, James

+ Responsable de la Photographie au Royal College of Art

+ Ancien Professeur au Département d'art numérique et de médias expérimentaux
de I'Université de Washington

+ Auteur d'une douzaine d’expositions personnelles et participant a une vingtaine
d'expositions collectives

+ Doctorat en Art Numérique et Médias Expérimentaux de I'Université de Washington
- MFA en Technologie Créative de I'Université Technologique de Salford a
Manchester (UK)

« Master en Beaux-arts (sculpture) de 'Université d’Edimbourg (Royaume-Uni)

Grace a TECH, vous pourrez
apprendre aupres les meilleurs
professionnels du monde”




tecn 22| Direction de la formation

Direction

Mme Garcia Barriga, Maria

Professionnel du Marketing Numeérique

Plus de 15 ans d'expérience dans la génération de contenus de différents types: logistique et distribution, mode et littérature ou
conservation du patrimoine artistique

Elle a travaillé dans de grands médias tels que RTVE et Telemadrid
Dipléme en Sciences de l'Information de 'UCM

Dipléme de Troisieme Cycle en Marketing et Communication dans les Entreprises de Mode et de Luxe de 'UCM
MBA de I''SEM Fashion Business School, I'Ecole de Commerce de la Mode de ['Université de Navarre
Doctorant en Création de Tendances de Mode

Auteur de Le motif de I'éternité: créer une identité en spirale pour les tendances de la mode automatisée

Professeurs
Mme Rodriguez Flomenboim, Florencia Mme Forte Lopez, Paula
+ Mise en scéne créative de différentes ceuvres théatrales, en mettant l'accent sur le + Rédactrice a la Cadena SER Elche
symbolisme de limage + Créatrice de campagnes et de tournages pour Mustang, Maria Mare, Sixty, Pikolinos,
+ Son champ d'action est tres large, allant du conseil en image, de la gestion de Showrooms Martinelli, Hawkers entre autres

et de la mise en place de Concept Stores, le Coolhunting, au role de productrice et rédactrice . Responsable de la photographie dentreprise et e-commerce a Unisa, Wonders, John Josef

de mode dans differentes redactions, agences et entreprises + 10 ans en tant que freelance dans différents domaines tels que la photographie

+ Diplomee en Arts du Spectacle de [ESAD de Murcie gastronomique, le Street Art, Street Style, photographie de décoration intérieure, les
+ Diplébme en Relations Internationales de I'TC Sraffa a Milan événements, etc.
+ Master en Production de Mode, Rédaction et Création de Mode a 'American Modern + Formation a I'lmagerie Audiovisuelle pour les Techniciens de Prise de Vue et les Directeurs

School of Design de la Photographie



+ La photographie artistique a 'EASDO

+ Cycle de Formation de Niveau Supérieur (communication, image et son) a Ciudad de la Luz

Mme Alarcoén, Patricia
+ Consultant en Communication

+ Fondatrice du programme Malaga se cuida a Cope Malaga

+ Collaboratrice du supplément Santé du Journal La Razdn

+ Chef de Projet au Centre de Foires et de Congres de Malaga

+ Responsable des Relations Institutionnelles au CIT

+ Directeur de la Communication du Groupe Quironsalud a Malaga
+ Collaboratrice en Psychologies

+ Collaboratrice de AR

+ Collaboratrice au Grupo Planeta

+ Collaboratrice au Grupo Hearst

+ Membre de I'équipe du Service d'Information de Cadena Cope
+ Technicien de la communication dans la presse écrite

+ Technicien en communication a I'America's Cup

+ Candidate au Doctorat en Sciences Humaines et Société Numérique a I'Université
Internationale de La Rioja

+ Master en Formation des Enseignants
+ Dipléme en sciences humaines a I'Université Internationale de La Rioja

+ Diplébme de Journalisme a I'Université de Malaga

Mme Ruiz Arroyo, Rebeca
+ Section Photographie du Journal As: rédactrice et créatrice de contenu visuel

+ Diplémée en Communication Audiovisuelle-Université San Pablo-CEU
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M. Nuevo Duque, Daniel
+ Fondateur d'Operadrone

+ 10 ans d'expérience en tant que photographe et caméraman

Mme Garcia Barriga, Elisa

+ Dynamiseur et Community Manager d'une societé de cosmétiques
Responsable des campagnes de Cosmeétiques Naturels El Sapo
Consultant en image et photographie pour les écoles publiques de toute I'Espagne
Photographe spécialisé dans les images pour les réseaux sociaux, le langage non
verbal et la création d'environnements pour la photographie scolaire

*

*

-

+ Diplémé en Enseignement

Mme Moreno Rodriguez, Ana Belén
+ Dipléme intermédiaire en Design Graphique Art final

+ Diplébme en Design Intégral et Gestion de I''mage
+ Graphiste chez CEIFOR Studios
+ Photographe indépendant

Mme Martin Zapata, Lucia
+ Professeur d'Histoire de la photographie, de Photographie de Style de rue et de

Photographie de base a I'EFTI, MadPhoto, Escuela Lens, Université de Burgos
+ Directeur du studio de photographie
+ Photographe chez Exberliner, Sugarhigh
+ Photographe a Ciclope Festivals, Luna Land
+ Photographe & la Fashion Week NYC (pour Vanidad)
+ Photographe chez Desigual
+ Photographe a Hablatumusica, Mansolutely, Perrier
+ Conférencier a I'Institut Européen de Design a Madrid
+ Master Professionnel en photographie & I'Ecole Internationale de Photographie
+ Master en Photographie Analogique/artistique & I'Ecole ARCO de Lisbonne
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Structure et contenu

Cet itinéraire couvre de maniere trés approfondie les éléments fondamentaux du
sujet qu'il traite. Partant d'un voyage a travers I'histoire de I'art visuel, le programme
accompagne l'étudiant a travers 10 modules qui condensent de maniere exhaustive
toutes les connaissances liées a la photographie numérique, tant théoriques que
pratiques. Pré-production, production et post-production, composition, éclairage et
montage, etc. Ces concepts sont tres présents tout au long des 1.500 heures de ce

programme académique.
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Un syllabus congu pour faire de vous un
maitre de la Photographie Digitale cité

par tous les types dentreprises”
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Module 1. Linfluence de I'art sur la photographie aujourd'hui 1.9.  Lapparition de la photographie numérique
1.9.1. Numérisation des images: le capteur électronique

1.1.  Formation du regard

1.9.2.  Meégapixels et logiciels pour I'imagerie numérique
1.9.3.  Réalité virtuelle
1.10. La photographie dans les réseaux sociaux

1.1.1.  Représentation visuelle
1.1.2.  Photographie et art

1.1.3.  Perception: apprendre a regarder et a évaluer le patrimoine culturel

1.2 Le bison: la représentation graphique de la société 1101 Téléphones mobiles: le nouvel appareil photo

1.2.1.  Le dessin comme technique 110.2. Marque personnelle

1.10.3. Commercialisation du portfolio du photographe

1.2.2.  Lanécessité de représenter les concepts

123.  Lesicones, limage iconique et liconosphere Module 2. La facilité d'utilisation de 'appareil photo
1.3, Les éleves de Léonard de Vinci

1.3.1. Lartitalien a la Renaissance

1.3.2.  Lhéritage de Léonard de Vinci

1.3.3.  Lorenzo Caesariano et la camera obscura
1.4, Le XIXe siecle: l'image sur papier

2.1.  Lacaméra
2.1.1. Lacaméra
2.1.2.  Types de caméras
2.1.3. Modes de la caméra

- . - : 2.2.  Louverture
1.41.  Niépce a lAcadémie des Sciences et Beaux-Arts en France

‘ ) 2.2.1.  Louverture de l'ouverture
1.4.2. Lappareil photo Kodak

2.2.2.  Longueur focale et perspective
223, Zoom
2.3.  Capteurs
2.3.1.  Sensibilité
2.32.  Mégapixels

1.4.3. Ledaguerréotype

1.5, Lerede la couleur et lavant-garde
1.5.1.  Prokudin Gorski: la photographie en couleur et I'appareil Polaroid
1.5.2.  lavant-garde artistique

1.5.3.  Lanouvelle fagon de comprendre la réalité
2.3.3.  Rapport du capteur

2.4, Lobjectif
2.47. Lobjectif
2.4.2.  Types d'objectifs: téléobjectif, grand angle et fisheye
2.4.3. Lentilles décentralisables: lentilles catadioptriques

1.6. Laphotographie de guerre et les maitres de la photographie
1.6.1.  Photographie documentaire et photojournalisme aux Etats-Unis
1.6.2.  De grands photographes: Robert Capa, Larry Borows et Alfred Stieglitz
1.6.3.  Photographie et propagande pendant le nazisme

1.7. Photographie commerciale

) ) ) 2.5 Attitude et position face a la caméra
1.7.1.  Lapersuasion: un produit en images o o, )
o o . o ) 2.51. Coordination des poignées et des mains
1.7.2. Agences de publicité américaines: de l'illustration a la photographie )
i : o 2.52.  Capuchons de protection

1.7.3. Intention: types de photographie publicitaire L )

o o . 2.5.3.  Lobjectif de la séance photo

1.8. Cinéma et télévision: limage en mouvement

1.81. Lecadre
1.8.2. Les premiers films muets
1.8.3.  Photographies avec voix: le format audiovisuel



2.6.  Tremblement et mouvement
2.6.1.  Lobturateur
2.6.2.  Vitesse d'exposition
2.6.3. Trepidation
2.7.  Lutilisation du flash, de la lumiere naturelle et du Stroboscope
2.7.1.  Eclairage supplémentaire
2.7.2.  Lutilisation du flash dans des environnements a la lumiere du jour
2.7.3.  Latechnique du Stroboscope pour économiser I'équipement
2.8.  Modes de lacaméra
2.8.1.  Automatique
2.8.2.  Semi-automatique
2.83.  Manuel
2.9. Accessoires de la caméra
29.1. Lephotometre
292 Trépied
29.3. Lemonopode
2.10. Accessoires pour la dissimulation
2.10.1. Hide
2.10.2. Couvertures de pluie
2.10.3. Boitiers sous-marins

Module 3. Lumiere et couleur dans la composition photographique

3.1, Lumiere
3.1.1.  Lumiere
3.1.2.  Lumiere naturelle
3.1.3.  Lumiere artificielle
3.2, Mise au point
3.2.1.  Longueur focale et profondeur de champ
3.2.2.  Méthodes de mise au point
3.2.3. Lafocalisation sélective

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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L'exposition
3.3.1.  Lhistogramme
3.32.  Valeurs SO

3.3.3.  Surexposition et sous-exposition: relation entre ISO, ouverture et vitesse
d'obturation

3.3.4. Rétroéclairage et exposition créative

Couleur

3.4.1. Blancs

3.4.2. Filtres

3.4.3. Contraste et harmonie
Vitesse

3.5.1. Letir

3.5.2.  Freinage ou braketing

3.5.3.  Autodéclenchement ou trigger
Composition I: géométrie et disposition spatiale
3.6.1. Laregle des tiers et le nombre d'or
3.6.2.  Symétrie

3.6.3.  Point de fuite

Composition II: équilibre et proportions
3.7.1.  Lignes horizontales et verticales
3.7.2.  Balance: répartition de l'image
3.7.3. Lesgrandes lignes

Composition Ill: Perspective

3.8.1. Lecontexte

3.8.2.  Lahauteur

3.8.3. Lordre des espaces
Composition IV: cadrage et proportions
3.9.1. Formats d'encadrement

3.9.2. Encadrement et espace négatif
3.9.3.  Point d'intérét: orienter le regard
Contextualisation photographique
3.10.1. Lenvironnement et la situation
3.10.2. Transmettre des sentiments
3.10.3. La séquence photographique
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Module 4. 'image numérique

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

L'atmosphere compositionnelle

4.1.1.  Lair d'une photographie: équilibres et cadrages

41.2. Espace et perspective

4.1.3.  Photographie en couleur ou en noir et blanc

Lumiere: éclairage avancé dans l'image et archivage numérique
421. Lumiere photographique

4.2.2.  Controle et utilisation de la lumiere

4.2.3. Références photographiques

L'image numérique

4.3.1.  Limage binaire

4.3.2. Traitement et stockage des différents formats numériques
4.3.3. Résolution des images: RAW ou JPEG

Parametres a prendre en compte dans une image numeérique
447, Exposition et sensibilité ISO

4.42.  Ouverture et vitesse d'obturation

4.4.3.  Bruit: grain numérique

Lenvironnement numérique I: le flux de travail

4.51.  Flux de travail

452. Etapes du traitement numérique

4.53. Gestion des archives

L'environnement numérique Il: enregistrement et stockage des images
4.6.1. Enregistrement numérique

4.6.2. Stockage desimages

4.6.3. Traitementinitial

Couleur numérique

4.71. Espaces de couleurs

47.2. Systemes de gestion des couleurs

47.3. Profilage: étalonnage et caractérisation du dispositif




4.8.

4.9.

4.10.

Introduction aux principaux éditeurs d'images

4.8.1.  Adobe Photoshop Camera RAW

4.8.2.  Programmes tout-en-un: Adobe Lightroom

4.8.3. Adobe Bridge en traitement numérique

4.8.4. Autres éditeurs d'images courants

Traitement et gestion avancés du flux de travail photographique
49.1. Impression et présentation des photographies

492. Logiciels dimpression spécialisés et RIP

493. Création de fiches de contact

Photographie professionnelle avec un smartphone
410.1. RAW

4.10.2. Applications mobiles

4.10.3. Références photographiques

Module 5. Techniques créative

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

Créativité

51.1.  Dynamique de la créativité et types de pensées

5.1.2.  Différence entre créativité et innovation

51.3. Lacréativité dans la photographie

La pensée créative et la biologie de la créativité

52.1. Créativité et intelligence

5.2.2. Caractéristiques de la créativité et du processus créatif (quantification de
la créativité, phases, niveaux de Taylor, facteurs de Torrance)

5.2.3.  Environnement social et créativité

Techniques créative

5.3.1. Blocage créatif

5.3.2.  Techniques de créativité et de génération d'idées. A quoi servent les
méthodes et techniques de créativité?

5.3.3.  Techniques de créativité: du Brainstorming au CRE-IN

Linspiration et le but de la photographie

54.1. Linspiration dans le processus de création

54.2. Langage photographique. Genre: imaginaire ou interprétation. Genres

photographiques. Catégories photographiques

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.
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5.4.3. Lavaleur documentaire de la photographie. Le poids de la photographie comme
document historique. La photographie comme texte informatif. La photographie

comme représentation. La photographie en tant que genre artistique
Environnements I: paysage et nature

5.5.1.  Photographie de paysage. Explorer ou localiser
5.5.2. Sujets de la photographie de paysage
55.3. Lalumiere comme élément de différenciation: le lever et le coucher du

soleil, la meilleure lumiére, les saisons
Environnements II: la ville et I'atmosphére urbaine

56.1. Qu'est-ce que le paysage urbain? Les environnements urbains. Image,
environnement et paysage urbain. Gestes urbains

5.6.2. Laphotographie comme fenétre indiscrete sur les environnements
urbains. La caméra et la ville. La vie urbaine en photographie

5.6.3. Les trois grandes références de la photographie urbaine: Henry Cartier-

Bresson, Eve Arnold, Robert Capa
Environnements III: portraits et modeles

5.7.1.  Portrait. Evolution historique du portrait
5.7.2.  lautoportrait
5.7.3.  Composition de 'image. Plans photographiques. Des croquis. Eclairage,

décors et costumes
Environnements spécifiques: mode, voyages et sport

5.8.1. Qu'est-ce que la photographie de mode? Histoire et concepts
5.8.2.  Photographie de voyage: le monde dans l'objectif
5.8.3. Photographie de sport. Caractéristiques d'une séance de photos sportives.

La valeur de la photographie dans l'environnement sportif. Nouvelles
tendances: les “sportraits”

Créer des environnements personnalisés

59.1. Démocratisation de la photographie a I'ere numérique Jouer avec l'art

59.2. Lacomposition en photographie. Créer des atmospheres avec la lumiere
naturelle et le flash. Capturer les détails

59.3. Photographie virtuelle

Mise en scene et contexte
510.1. Qu'est-ce que la mise en scene? Analyse du cadre théorique
5.10.2. Mise en scene et photographie

5.10.3. La perception de limage. Le Tableau Vivant. La photographie et le probleme
de la représentation
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Module 6. Montage avancé avec Photoshop

6.1.  Principaux éléments du programme: outils fondamentaux
6.1.1. Texte
6.1.2.  Formulaires
6.1.3.  Strokes
6.2.  Edition avec des calques
6.2.1.  Styles de couches
6.2.2.  Transformer les couches
6.2.3. Modes de mélange
6.3. Histogramme
6.3.1.  Eclairage: ombres, demi-teintes et hautes lumiéres
6.3.2.  Balance des couleurs: teinte et saturation
6.3.3.  Exposition
6.4.  Couleur
6.4.1.  Couleur d'avant-plan et d'arriere-plan
6.4.2.  Panneau de couleurs et panneau d'échantillons
6.4.3.  Remplacement des couleurs
6.5.  Outils de peinture et d'édition
6.5.1. Brosse
6.5.2.  Crayon
6.5.3.  Pot de peinture et gradients
6.6.  Outils de sélection
6.6.1. Cadres
6.6.2. Boucles
6.6.3. Baguette magique
6.7. Masques et couches de réglage
6.7.1.  Concept et application des masques de couche
6.7.2.  Couches de réglage
6.7.3. Panneau des masques
6.8.  Filtres
6.8.1.  Galerie de filtres
6.8.2.  Filtres de mise au point et de flou
6.8.3.  Filtres artistiques

6.9.

6.10.

Outils de retouche

6.9.1.  Clone Stamp

6.9.2. Focalisation et défocalisation

6.9.3.  Surexposition et sous-exposition
Correction des erreurs

6.10.1. Yeuxrouges

6.10.1. Pinceau correcteur et patch

6.10.3. Correction de la distorsion de la caméra

Module 7. Communication audiovisuelle dans I'environnement numérique

7.1,

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

Langage audiovisuel

7.1.1.  Communication multisensorielle

7.1.2.  Dimensions du langage audiovisuel: morphologie et syntaxe
7.1.3.  Lasémantique et l'esthétique de limage
Communiquer sans mots

7.2.1.  Delacommunication de masse a la mondialisation
7.2.2.  Lexpéditeur et le destinataire

7.2.3. Le message, le code et le canal

Lidentité de l'image

7.3.1. lIdentité individuelle

7.3.2.  Projection de messages

7.3.3.  Audiences et publics

Attributs graphiques

7.4.1.  Adaptation des attributs

7.4.2.  Attributs esthétiques

7.4.3. Attributs éthiques

Forme, couleur et texture: le message visuel

7.5.1.  Le message visuel

7.5.2.  Forme, couleur et texture

7.5.3.  Applications pratiques

La psychologie du spectateur

7.6.1.  Perception, interprétation et intuition subconsciente
7.6.2.  Public cible et segmentation

7.6.3.  Les nouveaux yeux qui regardent



7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Module 8. Documentation photographique

8.1.

8.2.

8.3.

Information, photojournalisme et reportage

7.7.1.  Limage comme source d'information

7.7.2.  Le photojournaliste

7.7.3.  Structure et composition du reportage

Publicité et réseaux sociaux

7.8.1.  Canaux de diffusion des images

7.8.2. Lessor du format audio-visuel chez les leaders d'opinion

7.8.3. Lapublicité dans I'environnement numérique: les banniéres publicitaires

Nouvelles tendances dans le domaine de l'audiovisuel

7.9.1.  Formats consolidés: streaming, projection laser et résolution 4K
7.9.2. Réalité virtuelle: gamification et expérience sensorielle
7.9.3. Llavenir delalmage

L'éthique et la morale de la profession photographique

7.10.1. Le style de vie du photographe

7.10.2. Respect de la profession et du style artistique

7.10.3. Décalogue des bonnes pratiques de la profession photographique

La photographie comme document

8.1.1.  La photographie
8.1.2.  Liens avec d'autres professions
8.1.3.  Paradigmes et défis de la documentation photographique dans la

Société numeérique
Centres de documentation photographique

8.2.1.  Centres publics et privés: fonctions et rentabilité
8.2.2.  Patrimoine photographique national
8.2.3.  Sources photographiques

Le photographe en tant qu'analyste documentaire

8.3.1.  Polysémie de la photographie: de la création au traitement documentaire
8.3.2.  Fonctions du documentaliste graphique et réglementation
8.3.3.  Analyse de la photographie: aspects techniques, académiques et professionnels

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.
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Le photographe professionnel: protection des droits

8.4.1. Laphotographie en tant qu'activité commerciale
8.4.2.  Droits d'auteur et propriété intellectuelle
8.4.3. Lutilisation de la photographie sur Internet: la différence entre les ceuvres

photographiques et les simples photographies
Localisation de photographies: systemes de recherche et d'extraction

8.5.1.  Banques d'images
8.5.2.  Procédure standard pour la récupération des photos
8.5.3. Evaluation des résultats et analyse du contenu

Métadonnées et filigrane

8.6.1.  Recherche de photos et métadonnées: la norme IPTC (International Press
Telecommunications Council)

8.6.2.  EXIF: métadonnées techniques pour les fichiers des appareils photo numériques

8.6.3.  Filigrane numérique

Bases de données d'images

8.7.1.  Lanumérisation: le nouveau défi pour la documentation photographique
8.7.2. Bases de données: le contrdle de 'information et sa diffusion
8.7.3.  Ressources et licences gratuites ou payantes

Sélection photographique

8.8.1.  Galeries de photos professionnelles: commercialisation en ligne du
travail artistique

8.8.2.  (Galeries de photos numériques: diversité et richesse

8.8.3. Laphotographie et la promotion de I'activité culturelle numérique

La photographie comme discours

8.9.1. Torelates: histoires et images
8.9.2. Galeries de photos: de l'action culturelle aux objectifs commerciaux
8.9.3.  Photojournalisme et photographie documentaire: I¢lan des fondations

Documentation photographique et art

8.10.1. Activité culturelle numérique et art photographique

8.10.1. Préservation et diffusion de I'art photographique dans les galeries internationales
8.10.2. Les défis du photographe professionnel a I'ere du numérique
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Module 9. Post-production de la photographie numérique 9.8.  Création d'un projet photographique

9.1.  Post-production: limites de I'édition photographique 981 ldeeetdocumentation

9.1.1.  Amélioration de la texture, de la couleur et de la densité 9.82. Script et planification
9.1.2.  Flou d'une image (BOKEH)
9.1.3.  Balance des couleurs et des températures

9.2.  Retouches
9.2.1.  Sélections et masques de calque

9.2.2. Modes de mélange

9.8.3. Equipe et ressources
9.9. Photographie d'entreprise
9.9.1.  Photographie Lifestyle
9.9.2.  E-commerce
9.9.3.  Photographie d'entreprise en studio

9.2.3.  Canaux et masques de luminosité 910. Le portefeuille Personnel
. 9.10.1. Domaine
9.3.  Filtres

931. UV ou Skylight 210.2, HOSZ”Q )
9.3.2.  Polariseur et densité neutre 9.10.3. Wordpress/Behance

9.3.3. Filtres de couleur et photographie en noir et blanc Module 10. Lutilisation de drones pour la photographie

9.4.  Effets spéciaux
9.41. Densité neutre
9.4.2. Finer Art
9.4.3. Matte Painting
9.5.  Rédaction
9.51.  Montage photo

10.7. Nouveaux outils pour la photographie numérique
10.1.1. Drones
10.1.2.  Composition technique d'un drone
10.1.3. Types de drones
10.2. Apprendre a voler
o 10.2.1. Stabilisation du systeme de vol
9.5.2.  Retouche créative ) o
. ) : . o , . 10.2.2. Aspects internes: securité
9.6.  Principaux outils technologiques d'édition pour la publication sur les réseaux sociaux
9.6.1. Hootsuit
9.6.2. Metricool
9.6.3. Canva

9.7.  Expressivité narrative

10.2.3. Aspects extérieurs: météorologie
10.3. Limitations juridiques et géographiques de I'utilisation des drones
10.3.1. Europe
10.3.2. FEtats-Unis et Amérique latine
10.3.3. Reste du monde
10.4. Planification et emplacements
10.4.1. Planification
10.4.2. Repérage des lieux

9.7.1.  Ledessin dans l'image photographique
9.7.2. Eclairage
9.7.3.  Direction artistique

10.4.3. Applications et listes de controle
10.5. Technique photographique appliquée aux drones
10.5.1. Perspective
10.5.2. Exposition
10.5.3. Autres ajustements
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10.6. Composition photographique avec des drones
10.6.1. Aménagement de I'espace
10.6.2. Eléments de Iimage
10.6.3. Couleur
10.7. Composition photographique avec des drones Il
10.7.1. Format
10.7.2. Eléments de limage Il
10.7.3. Hauteur
10.8. Techniques spéciales
10.8.1. Panorama
10.8.2. Timelapse et hyperlapse
10.8.3. Autres
10.9. Filmer avec des drones
10.9.1. Aspects techniques d'un film en mouvement
10.9.2. Eléments de l'image
10.9.3. Mouvement de la caméra
10.10. Le photographe professionnel par drone
10.10.1. Formation
10.10.2. Légalité
10.10.3. Opportunités de carriere
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Methodologie

Ce programme de formation offre une maniere différente d'apprendre. Notre
méthodologie est développée a travers un mode d'apprentissage cyclique: el Relearning.

Ce systeme d'enseignement est utilisé, par exemple, dans les écoles de médecine les
plus prestigieuses du monde et a été considéré comme I'un des plus efficaces par des
publications de premier plan telles que le New England Journal of Medicine.
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Découvrez Relearning, un systeme qui abandonne
[apprentissage linéaire conventionnel pour vous emmener

a travers des systemes denseignement cycliques: une

facon dapprendre qui s'est avérée extrémement efficace, en
particulier dans les matieres qui nécessitent une memorisation”
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A TECH, nous utilisons la méthode des cas

Notre programme propose une méthode révolutionnaire de développement
des compétences et des connaissances. Notre objectif est de renforcer les
compétences dans un contexte changeant, compétitif et exigeant.

Avec TECH, vous pourrez découvrir
une fagon d'apprendre qui fait avancer
les fondations des universités
traditionnelles du monde entier”

Notre université est la premiére au monde

a combiner les études de cas de la Harvard
Business School avec un systéme dapprentissage
100% en ligne baseé sur la repétition.
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Une méthode d'apprentissage innovante et différente

Ce programme intensif en Scénario Audiovisuel de TECH Université
Technologique vous prépare a relever tous les défis dans ce domaine, tant
au niveau national et international. Nous nous engageons a promouvoir la

croissance personnelle et professionnelle, le meilleur moyen de marcher vers le
succes. C'est pourquoi, chez TECH, vous utiliserez des case studies de Harvard,
avec laguelle nous avons un accord stratégique qui nous permet de fournir a nos
étudiants des matériaux de la meilleure université du monde.

Nous sommes la seule université en ligne qui
propose des documents de Harvard comme
matériel peédagogique dans ses cours”

La méthode du cas a été le systeme d'apprentissage le plus utilisé dans les meilleures
écoles de commerce du monde depuis qu'elles existent. Développée en 1912 pour
que les étudiants en Droit n'apprennent pas seulement le droit sur la base d'un
contenu théorique, la méthode des cas consiste a leur présenter des situations réelles
complexes afin qu'ils prennent des décisions éclairées et des jugements de valeur

i

Letudiant appfendfa, par le biais dactivités sur la maniere de les résoudre. Elle a été établie comme meéthode d'enseignement
collaboratives et de cas réels, a résoudre standard & Harvard en 1924.
des situations Comp/eXGS dans des Face a une situation donnée, que doit faire un professionnel? C'est la question
environnements commerciaux réels a laquelle nous vous confrontons dans la méthode des cas, une méthode

d'apprentissage orientée vers l'action. Tout au long du programme, vous serez
confronté a de multiples cas réels. lls devront intégrer toutes leurs connaissances,
faire des recherches, argumenter et défendre leurs idées et leurs décisions.




tecn 38|Méthodologie

Relearning Methodology

Notre université est la premiere au monde a combiner les case
studies de l'université de Harvard avec un systeme d'apprentissage
100% en ligne basé sur la répétition, qui combine 8 €léments
didactiques différents dans chaque legon.

Nous enrichissons les études de cas de Harvard avec la meilleure
méthode d'enseignement 100% en ligne: le Relearning.

En 2019, nous avons obtenu les meilleurs
resultats dapprentissage de toutes les
universités en ligne du monde.

A TECH, vous apprenez avec une méthodologie de pointe congue
pour former les managers du futur. Cette méthode, a la pointe de la
pédagogie mondiale, est appelée Relearning.

Notre université est la seule université autorisée a utiliser cette
méthode efficace. Selon les indicateurs de qualité de la meilleure
université en ligne du monde hispanophone, en 2019 nous avons
réussi a améliorer le niveau de satisfaction globale des professionnels
finalisant leurs études chez nous (qualité du corps professoral, qualité
des supports didactiques, structure des cours, objectif etc.).

learning
from an
expert
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Dans notre programme, 'apprentissage n'est pas un processus linéaire mais |l

se déroule en spirale (nous apprenons, désapprenons, oublions et réapprenons).
Par conséquent, ils combinent chacun de ces éléments de maniéere concentrique.
Cette méthodologie a permis de former plus de 650.000 diplémés universitaires
avec un succes sans précédent dans des domaines aussi divers que la biochimie,
la génétique, la chirurgie, le droit international, les compétences en gestion, les
sciences du sport, la philosophie, le droit, lingénierie, le journalisme, I'histoire,

les marchés financiers et les instruments. Tout cela dans un environnement tres
exigeant, avec un corps étudiant universitaire au profil socio-économique élevé et
dont I'age moyen est de 43,5 ans.

Le Relearning vous permettra d'apprendre avec moins
d'efforts et plus de performance, en vous impliquant
davantage dans votre spécialisation, en développant un
esprit critique, en défendant des arguments et en contrastant
les opinions: une équation directe vers le succes.

D'aprés les derniéres données scientifiques dans le domaine des neurosciences, non
seulement nous savons comment organiser les informations, les idées, les images
et les souvenirs, mais nous savons aussi que le lieu et le contexte dans lesquels
nous avons appris quelque chose sont fondamentaux pour notre capacité a nous en
souvenir et a le stocker dans I'hippocampe, pour le conserver dans notre mémoire a
long terme.

De cette fagon, et dans ce que I'on appelle Neurocognitive context-dependent
e-learning les différents éléments de notre programme sont liés au contexte dans
lequel le participant développe sa pratique professionnelle.
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Ce programme offre le meilleur matériel pédagogique, soigneusement préparé pour les professionnels:

Support d'étude

>

Tous les contenus didactiques sont créés par les spécialistes qui enseignent les cours.
lls ont été concgus en exclusivité pour la formation afin que le développement didactique
soit vraiment spécifique et concret.

Ces contenus sont ensuite appliqués au format audiovisuel, pour créer la méthode de
travail TECH online. Tout cela, élaboré avec les dernieres techniques afin d'offrir des
éléments de haute qualité dans chacun des supports qui sont mis a la disposition de
I'apprenant.

Cours magistraux

Il existe des preuves scientifiques de I'utilité de l'observation par un tiers expert.

La méthode "Learning from an Expert" renforce les connaissances et la mémoire, et
donne confiance dans les futures décisions difficiles.

Pratique des aptitudes et des compétences

Vous réaliserez des activités visant a développer des compétences et des aptitudes
spécifiques dans chaque domaine. Pratiques et dynamiques pour acquérir et
développer les compétences et les capacités qu'un spécialiste doit développer dans le
cadre de la mondialisation dans laquelle nous vivons.

Bibliographie complémentaire

Dans la bibliotheque virtuelle de TECH, I'étudiant aura acces a tout ce dont il a besoin
pour compléter sa formation.

\l/ Articles récents, documents de consensus et directives internationales, entre autres.




Méthodologie | 41 tech

Case Studies

Vous réaliserez une sélection des meilleurs études de cas de l'université d'Harvard.
Des cas présentés, analysés et encadrés par les meilleurs spécialistes de la scene
internationale.

Résumés interactifs

Nous présentons les contenus de maniere attrayante et dynamique dans des
dossiers multimédias comprenant des fichiers audios, des vidéos, des images, des
diagrammes et des cartes conceptuelles afin de consolider les connaissances.

Ce systeme éducatif unique pour la présentation de contenu multimédia a été
récompenseé par Microsoft en tant que "European Success Story".

Testing & Retesting

Les connaissances de I'étudiant sont périodiquement évaluées et réévaluées tout
au long du programme, par le biais d'activités et d'exercices d'évaluation et d'auto-
évaluation, afin que I'étudiant puisse vérifier comment il atteint ses objectifs.
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Diplome

Le Mastére Spécialisé en Photographie Digitale vous garantit, en plus de
la formation la plus rigoureuse et la plus actuelle, I'acces a un dipléme
universitaire de Mastere Spécialisé délivré par TECH Université Technologique.
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Reussissez ce programme et recevez votre
Mastere Spécialisé sans déplacements ni
formalités administratives”
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Le Mastére Spécialisé en Photographie Digitale contient le programme le plus complet ~ Le diplome délivre par TECH Université Technologique indiquera la note obtenue
et le plus actuel du marché. lors du Mastere Spécialisé, et répond aux exigences communément demandées par
les bourses d'emploi, les concours et les commissions d'évaluation des carrieres

Apres avaoir réussi I'évaluation, I'étudiant recevra par courrier postal* avec accusé professionnelles.

de réception son correspondant dipléme de Masteére Spécialisé délivré par TECH
Université Technologique. Dipléme: Mastere Spécialisé en Photographie Digitale

N.° d’heures officielles: 1.500 h.

n université Mastere Spécialisé en Photographie Digitale
» technologique
Distribution Générale du Programme d'Etudes
Délivre le présent A
DI P |_ 6 M E Types de matiére Heures Cours  Matiére Heures  Type
R Obligatoire (OB) 1.500 1°  Linfluence de I'art sur la photographie aujourd'hui 150 0B
a Optionnelle (OP) 0 1°  La facilité d'utilisation de l'appareil photo 150 OB
Mme/M. ____ avec n° d'identification _____________ Stages E‘:’““ N 0 1o Lumire et couleur dans la composition photographique 150 OB
Pour avoir finalisé et accrédité avec succés le programme de Memotre du Mastére (VM) 0 1°  Limage numérique 150 OB
Total 1.500 10 Techniques créative 150 0B
MASTERE SPE’CIALISE’ 1° Montage avancé avec Photoshop 150 0B
1° C icati i dans 150 0B
en -
numérique
. - 1° Documentation photographique 150 OB
Photographie Digitale B ondela e numé 150 o8
1°  Lutilisation de drones pour la photographie 150 0B

Il s'agit d'un dipléme spécialisé octroyé par cette Université d'une durée de 1.500 heures,
débutant le dd/mm/aaaa et finalisant le dd/mm/aaaa.

TECH est une Institution Privée d'Enseignement Supérieur reconnue par le
Ministére de I'Enseignement Public depuis le 28 juin 2018.

Fait le 17 juin 2020

g tec n université
= Pre Tere Guevara Navarro » technologique

Pre Tere Guevara Navarro Rectrice

Rectrice

‘Code Unique TECH: AFWOR23S techttute.com/diplomes

*Si 'étudiant souhaite que son dipléme version papier posséde I'Apostille de La Haye, TECH EDUCATION fera les démarches nécessaires pour son obtention moyennant un codt supplémentaire.
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Mastere Spécialisé
Photographie Digitale

» Modalité: en ligne

» Durée: 12 mois

» Qualification: TECH Université Technologique
» Intensité: 16h/semaine

» Horaire: a votre rythme

» Examens: en ligne



Mastere Spécialisé
Photographie Digitale

» R ” tecn université
I e » technologique



