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Apresentacao

L |
Para trabalhar na industria cinematografica, o profissional dessa drea precisa ) '_ - X
contar com as habilidades necessarias para enfrentar os diferentes desafios ' e e
da especialidade. Este programa |lhe mostrara as ferramentas para trabalhar

na criagao de um projeto cinematografico e sua gestdo por meio de uma

aprendizagem de qualidade e do apoio da maior universidade online do mundo,

a marca registrada de todos os especialistas da TECH.
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Aprenda todos 0s segredos da criagdo e da
gestao de filmes em um curso altamente
intenso e educacionalmente eficaz”
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A produgao de filmes é um processo complexo. Seu tamanho em termos de material,
capital humano e produgao esta associado a uma forma estruturada de trabalho que
coloca em jogo as habilidades dos profissionais que atuam nessa area.

O envolvimento de varios atores em diferentes dreas impde a necessidade de uma
estdo baseada no conhecimento mais amplo possivel de todos os aspectos desse
setor e de seus desenvolvimentos basicos.

Essa capacitacdo levara o profissional a aprendizagem completa dos diferentes
topicos relevantes e sua aplicagéo pratica, em um processo estimulante e eficaz
de crescimento profissional e pessoal.

Durante essa capacitagao, serdo fornecidas as ferramentas necessarias para compreender e
intervir em cada uma dessas areas, coordenar o trabalho dos diferentes agentes envolvidos e
atuar com seguranca e solvéncia em cada um dos momentos criativos e técnicos.

Todos 0s aspectos de criacdo e gestao
de filmes que o profissional do audiovisual
precisa conhecer para crescer nessa area
de trabalho”

Este Programa Avangado de Criagao e Gestao Cinematografica conta com o contetido
mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:
+ A mais recente tecnologia em software e-learning

+ Sistema de ensino extremamente visual, com apoio de contelidos graficos e esquematicos
de facil assimilagdo e compreenséo

+ Desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas atuantes
+ Sistemas de video interativo de Ultima geragado

+ Ensino com respaldo da pratica online

+ Sistemas continuo de atualizagao

+ Aprendizagem autorregulada: total compatibilidade com outras ocupagdes

+ Exercicios praticos para autoavaliagdo e verificagdo da aprendizagem

+ Grupos de apoio e sinergias educacionais: perguntas aos especialistas, foruns de discusséo
e conhecimento

+ Comunicagdo direta com o professor e trabalhos de reflexao individual

*

Disponibilidade de acesso a todo o conteldo desde qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

*

Bancos de documentagao complementar permanentemente disponiveis, inclusive apos
a conclusdo do curso



Uma aprendizagem contextualizada
e real, que lhe permitira colocar em
pratica seus conhecimentos atraves
de novas habilidades e competéncias”

Nosso corpo docente é composto por profissionais atuantes no mercado. Desta forma,
garantimos que podemos |he oferecer a atualizacdo educacional que pretendemos. Uma
equipe multidisciplinar de professores capacitados e experientes em diferentes ambitos
gue desenvolverao o conhecimento tedrico de maneira eficiente mas, sobretudo, que
colocarao a servico do curso a experiéncia pratica decorrente da sua propria experiéncia:
uma das qualidades destacadas deste programa.

Este dominio do assunto é complementado pela eficacia do projeto metodoldgico deste
Programa Avancado. Desenvolvido por uma equipe multidisciplinar de especialistas em
e-learning esta capacitagdo integra os Ultimos avangos da tecnologia educacional. Desta
forma, o aluno podera estudar com um leque de ferramentas multimidia confortaveis e
versateis que lhe dardo a operabilidade necessaria na sua capacitagéo.

Este programa foi desenvolvido sob a 6tica da Aprendizagem Baseada em Problemas: uma
abordagem que considera a aprendizagem como um processo extremamente pratico. Para
estudar de forma remota, utilizaremos a pratica online através de um sistema inovador de
video interativo e do Learning from an Expert . Assim, o aluno ira adquirir conhecimento como
se estivesse vivenciando o que esta aprendendo naguele momento. Um conceito que lhe
permitira integrar e fixar a aprendizagem de uma forma mais realista e permanente.
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Uma capacitagédo de grande
relevancia para o profissional
nesta area e para aqueles que
querem buscar sua oportunidade
profissional de sucesso.

Um programa pratico e real
que lhe permitira avancar
gradualmente e com seguranca.
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Objetivos

Os objetivos que a TECH propbe em cada um de seus programas educacionais estao focados
em alcangar um impulso global para o desenvolvimento dos alunos, ndo apenas no campo
académico, no qual sdo estabelecidos os mais altos padrdes de qualidade, mas também no
campo pessoal. Para este fim, é oferecido um desenvolvimento de capacitagao educacional
estimulante e flexivel para permitir que o aluno alcance a satisfagao de completar seus
objetivos de forma eficaz.




Objetivos |09 tec’,

Aprenda de forma eficiente e estimulante e
alcance seus objetivos profissionais com a
qualidade de um programa de capacitacao
de alto impacto educacional”
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Objetivos gerais

+ Aprender os aspectos necessarios da Cinematografia

+ Saber como ¢ determinado a gestdo de um projeto de filme

Torne-se um especialista em criagéo e
gestdo cinematografica e cresga como
profissional com o impulso de uma
capacitacao de alto nivel”
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Teoria e técnica de produgao

*

Conhecer 0 ambiente de trabalho da equipe de produgao: meios tecnoldgicos, rotinas
técnicas e recursos humanos O papel do cineasta em contextos profissionais:
competéncias e responsabilidades

Conhecer a jornada criativa da ideia, desde o roteiro até o produto na tela
Aprender o fundamentos dos elementos da encenagao
Ser capaz de analisar e prever 0s meios necessarios com base em uma sequéncia

Adquirir a capacidade de planejar sequéncias narrativas e documentais de acordo
com 0s recursos disponiveis

Conhecer as técnicas basicas de realizagao

Identificar e fazer uso apropriado de ferramentas tecnoldgicas nas diferentes fases
do processo audiovisual

Aprender a colocar em pratica 0s elementos e processos fundamentais da narragao
de historias audiovisuais

Conhecer as caracteristicas, usos e necessidades de projetos audiovisuais multicamaras
Ser capaz de transferir programas de televisao do set para a tela

Compreender as necessidades e vantagens do trabalho em equipe em projetos
audiovisuais multicamaras
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Médulo 2. Produgao audiovisual

*

*

-

*

*

*

Conhecer as origens historicas da producao audiovisual e sua evolugao
na sociedade contemporanea

Identificar os conceitos tedricos que definem os processos de produgéo de obras audiovisuais

Conhecer o marco legal e a legislacao que ampara o setor de produgao audiovisual
e seu impacto sobre os diferentes formatos de producéo

Ser capaz de identificar o projeto de producéo de uma obra audiovisual com base na andlise
de suas fontes de financiamento

Identificar os diferentes elementos do orcamento de uma obra audiovisual
Indicar as decisbes de producao a partir da copia final de uma produgao audiovisual
Definir formas de exploragao e comercializacéo de produgdes audiovisuais

Identificar e classificar as equipes humanas e 0s meios técnicos apropriados e necessarios
para cada fase do projeto: pré-producao, flmagem, pés-produgéao

Controlar o processo de amortizagéo das produgdes audiovisuais




Maddulo 3. Roteiro de cinema

*

Conhecer, identificar e aplicar teorias, recursos e métodos nos processos de elaboragdo
e andlise de historias audiovisuais

Adquirir a capacidade de perceber criticamente a paisagem audiovisual oferecida pelo
universo comunicativo que nos cerca, considerando as mensagens iconicas como fruto
de um coletivo social, produto das condigoes sociopoliticas, econémicas e culturais de
um determinado periodo historico

Ter a capacidade de definir e desenvolver temas inovadores de pesquisa ou criagdo pessoal
que possam contribuir para o conhecimento ou desenvolvimento de linguagens audiovisuais
ou sua interpretagao

Assimilar e aplicar os fundamentos tedéricos e praticos das tecnologias, técnicas, recursos
e procedimentos necessarios para a criagao e produgao de contetdo audiovisual
Compreender e identificar os modelos comunicativos e narrativos dos meios audiovisuais
e sua relagao com a sociedade e a cultura

Aplicar conhecimentos e habilidades adquiridas para resolver problemas complexos

e/ou especializados no campo profissional da comunicacgéo audiovisual

Utilizar de forma adequada e organizada os meios técnicos, materiais e tarefas necessarias
para a produgéo de uma obra audiovisual

Gerenciar o projeto e a produgdo de uma obra audiovisual, de acordo com o roteiro, plano
de trabalho ou orgamento anterior

Planejar e gerenciar 0s recursos humanos, orgamentarios e técnicos nas diferentes fases
de produgdo e promogao de uma obra audiovisual

Produzir relatdrios, analises e pesquisas sobre aspectos gerais da comunicagao audiovisual
ou sobre obras audiovisuais, de acordo com os canones das disciplinas de comunicagao e
considerando o contexto sociopolitico e cultural de sua produgéo e circulagao

Objetivos | 13 tecn

Mddulo 4. Gestao e promogao de produtos audiovisuais

*

*

*

Conhecer os conceitos fundamentais que regem a distribuicéo, a comercializagéo
e a difusdo de um produto audiovisual na sociedade contemporéanea

Identificar as diferentes janelas de exibigdo audiovisual e supervisao das amortizagoes

Compreender as estratégias de producéo executiva no desenvolvimento e posterior
distribuicéo de projetos audiovisuais

Identificar o projeto de marketing de uma producéo audiovisual através de seu impacto
sobre os diferentes meios audiovisuais contemporaneos

Conhecer a histdria e os problemas contemporaneos dos festivais de cinema
Identificar as diferentes categorias e modalidades dos festivais de cinema

Analisar e interpretar as logicas econémicas, culturais e estéticas dos festivais de cinema
locais, nacionais e globais
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Direcao do curso

Este programa académico conta com o corpo docente mais especializado do mercado
educacional atual. Séo especialistas selecionados pela TECH para desenvolver todo

o conteldo. Dessa forma, com base em sua propria experiéncia e nas mais recentes
evidéncias, eles elaboraram o plano de estudos mais atualizado que oferece garantia
de qualidade em um assunto tao relevante.
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A TECH Ihe oferece o corpo docente
mais especializado na area de estudo.
Matricule-se agora e desfrute da
qualidade que vocé merece”
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Diretora Internacional Convidada

Premiada pela Women We Admire devido a sua lideranga no setor informativo, Amirah Cissé é uma
renomada especialista em Comunicagao Audiovisual. De fato, ela dedicou a maior parte de sua
trajetdria profissional a dirigir projetos internacionais para marcas reconhecidas, com base nas
estratégias de Marketing mais inovadoras.

Nesse sentido, suas competéncias estratégicas e a capacidade de integrar tecnologias emergentes
nas narrativas dos contelddos multimidia de forma vanguardista permitiram que ela fizesse parte

de instituigdes de renome global, como Google, NBCUniversal e Frederator Networks em Nova

York. Assim, seu trabalho se concentrou na criagdo de campanhas de comunicagao para diversas
empresas, gerando contetidos audiovisuais altamente criativos que se conectam emocionalmente
com as audiéncias. Gragas a isso, varias empresas conseguiram fidelizar consumidores por um
longo periodo de tempo, enquanto as companhias também fortaleceram sua presenga no mercado e

garantiram sua sustentabilidade a longo prazo.

Vale destacar que sua vasta experiéncia profissional abrange desde a produgdo de programas

de TV e a criagd@o de técnicas de marketing sofisticadas até a gesté@o de contetdos visuais nas
principais redes sociais. Ao mesmo tempo, é considerada uma verdadeira estrategista, identificando
oportunidades culturalmente relevantes para os clientes. Dessa forma, ela desenvolveu téticas
alinhadas tanto com as expectativas quanto com as necessidades do publico, o que possibilitou as
entidades implementarem solugdes rentaveis.

Firmemente comprometida com o avango da industria Audiovisual e com a exceléncia em sua pratica
didria, ela conciliou essas fungdes com seu papel como Pesquisadora. Assim, elaborou varios artigos
cientificos especializados em dreas emergentes, entre elas, as dinamicas comportamentais dos
usuarios na internet, o impacto dos eSports no campo do entretenimento e até as Ultimas tendéncias
para potencializar a criatividade.
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Sra. Cissé Amirah

+ Diretora de Estratégia Global de Clientes da NBCUniversal em Nova York, Estados
Unidos

+ Especialista em Estratégia da Horizon Media, Nova York

+ Gerente de Engajamento no Google, Califérnia

+ Estrategista Cultural da Spaks & Honey, Nova York

+ Gerente de Contas na Reelio, Nova York

+ Coordenadora de Contas no Jun Group em Nova York

+ Especialista em Estratégia de Contetudos na Frederator Networks, Nova York

+ Pesquisadora na Sociedade Genealdgica e Biografica de Nova York

+ Estagio académico em Sociologia e Antropologia na Universidade Kanda Gaigo

+ Graduacao em Belas Artes com especializagdo em Sociologia pelo Williams College

Gracas a TECH, vocé podera

+ Certificagdo em: Formagao de Lideranca e Coaching Executivo, Pesquisa de

Marketing aprender com os melhores
profissionais do mundo”
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Estrutura e conteudo

O plano de estudos deste Programa Avancado € constituido através da abordagem
de cada um dos conhecimentos necessarios para entender e dominar as formas
de trabalho nesse campo. Com uma contetdo focado na aplicagao pratica que lhe
permitira crescer como profissional desde o primeiro momento do programa.
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Um programa de estudos abrangente focado na
aquisicao de conhecimento e na sua conversao
em habilidades reais, criado para impulsionar
VOCé em sua carreira profissional”
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Mddulo 1. Teoria e técnica de producéo

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

A produgdo como a construgdo da obra audiovisual. A equipe de trabalho
1.1.1. Do roteiro literario até o roteiro técnico ou o playbill

1.1.2.  Aequipe de trabalho

Os elementos da montagem em televiséo. Os materiais da construgao
1.2.1. A pré-adaptagao espacial. Dire¢éo artistica

1.2.2.  Oselementos da montagem em televisao

A pré-produgao. Os documentos da produgao

1.3.1. O roteiro técnico

1.3.2.  Aplanta cenografica

1.3.3. O Storyboard

1.34. Planejar

1.3.5. 0 plano de filmagem

O valor expressivo do som

1.41.  Tipologia dos elementos sonoros

1.4.2.  Construcéo do espago sonoro

O valor expressivo da luz

1.5.1.  Valor expressivo da luz

1.5.2.  Técnicas de lluminagéo basicas

Técnicas basicas de filmagem com uma Unica camera

1.6.1.  Usos e técnicas de filmagem com uma uUnica camera

1.6.2. 0 subgénero do Found Footage. Cinema de ficgdo e documentarios
1.6.3.  Produgao com uma Unica camera na televisao

A montagem

1.7.1.  Amontagem como encaixe. A reconstrugéo do espago-tempo
1.7.2. Técnicas de montagem nao linear

Pds-produgdo e classificagéo por cores

1.8.1. Pos-produgéo

1.8.2.  Conceito de montagem vertical

1.8.3. Corregado de cores
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Os formatos e a equipe de execugao

1.9.1.  Formatos com varias cameras

1.9.2.  Oestudo e aequipe

Ferramentas, técnicas e rotinas em filmagens multicameras
1.10.1. Técnicas multicamara

1.10.2. Alguns formatos comuns

Médulo 2. Produgéo audiovisual

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

A produgéo audiovisual

2.1.1.  Conceitos de introdugao

2.1.2.  Alindustria audiovisual

A equipe de producéo

2.2.1.  Os profissionais

2.2.2. O produto e oroteiro

O projeto audiovisual

2.3.1. Agestao de projetos

2.3.2.  Avaliagao do projeto

2.3.3. Apresentacéo de projetos
Modalidades de produgao e financiamento
2.4.1.  Financiamento da produgéo audiovisual
2.42.  Modos de producdo audiovisual
2.4.3.  Recursos para o financiamento prévio
A equipe de producédo e a divisdo do roteiro
2.51.  Aequipe de produgdo

2.52. Adivisdo de roteiro

Os espagos de filmagem

2.6.1.  Aslocagdes

26.2. Ossets

O elenco e os contratos de filmagem

2.7.1.  Oelenco ou o casting

2.7.2. Oteste deelenco

2.7.3.  Contratos, direitos e seguros
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2.8.

2.9.

2.10.

0O plano de trabalho e 0 orgamento do trabalho audiovisual

2.81. O plano de trabalho

2.8.2. O orgamento

A produgao em filmagem ou gravagao

2.9.1. A preparagao da filmagem

2.9.2.  Aequipe e 0s recursos de filmagem

Pés-produgdo e o balance final do trabalho audiovisual
2.10.1. A montagem e a pos-produgdo
2.10.2. Balance final e exploragédo

Madulo 3. Roteiro de cinema

3.1.

3.2.

3.3.

O roteiro do filme |. Da ideia a historia

3.1.1.  Processo de redagéo de roteiros: definigdes bésicas (roteiro, ideia, sinopse,
trama/cena, tratamento, tema, evento narrativo, cena, sequéncia, ato)

3.1.2.  Dicas sobre como fazer uma boa histéria

3.1.3.  Texto e subtexto

Roteiro de filme II: escrita para a tela

3.2.1.  Tipos de roteiros (Roteiro Classico - Plot Driven Film -, Roteiro N&o Classico -
Character Driven Film) Paradigmas de estudo

3.2.2.  Asferramentas do roteiro (objetivo, obstaculo/conflito, premissa,
tensdo principal, tema, unidade, exposigao, ironia dramatica, surpresa,
desenvolvimento da histéria, probabilidade)

3.2.3.  Decisdes anteriores a execugao de um roteiro: eixo narrativo e ponto de vista,

foco, género, estilo, sintese da trama, enredo
0 personagem no roteiro do filme

3.3.1.  Criagdo de personagens: Drama e Psicanalise; de Ibsen a Freud

3.3.2.  Ferramentas de construgao de personagem ou técnicas de caracterizagao
3.3.3.  Exposigdo do personagem

3.3.4. O mito do herdi (paradigmas de mudanga)

3.3.5.  Os personagens secundarios

3.3.6.  Tipos de conflitos

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

A estrutura do roteiro

3.4.1.  Drama encenado (agdes e eventos) unidades, partes e concordancia
e discordancia final

3.4.2. Aestrutura dramatica e gestao de informagdes

3.4.3.  Tramas e subtramas

3.4.4.  Cena: escrita, selecdo, maximas para uma boa cena

3.4.5.  Outros recursos e técnicas narrativas

A execugdo do roteiro classico

3.5.1. O primeiro ato

3.52.  Osegundo ato

3.5.3.  Oterceiro ato

Os dialogos. Formatos de roteiro

3.6.1.  Asregras do didlogo cinematografico

3.6.2.  Usos e fungdes

3.6.3.  Didlogo na redagao de roteiros cinematograficos
3.6.4.  Formatos de roteiro

3.6.5. Asapresentagdes do roteiro

A estrutura do roteiro O Pitching

3.7.1. O processo de melhoria do roteiro

3.7.2.  Detectar o que ndo funciona

3.7.3. Aarte deresolver problemas: da cena até a estrutura

3.7.4. O Pitching: apresentando o roteiro

3.7.5.  Mecanismos criativos para a elaboragdo de narrativas cinematograficas
3.7.6.  Estudos de caso O Método Stephen King

Adaptagdes cinematograficas I: teoria e analise da adaptagéo
3.8.1. Arelagdo entre literatura e cinema: influéncias mutuas
3.8.2.  Autoria e adaptagéo

3.8.3. Tipologia da adaptagao

Adaptacdes cinematograficas Il: teoria e andlise da adaptagéo
3.9.1.
392

3.9.3.

Representacao espacial e temporal
0 ponto de vista: a literatura do cinema
0 Remake
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3.10. Estudo de caso 4.6.  Redes sociais e promogé&o cinematografica
3.10.1. O Poderoso Chefao (Francis Ford Coppola, 1972) 46.1.  Introducdo
3.10.2. O siléncio dos inocentes (Jonathan Demme, 19971) 4.6.2.  Promessas e limites das redes sociais
3.10.3. A Lista de Schindler (Steven Spielberg, 1993) 4.6.3. Os objetivos e sua medigao
3.10.4. A Familia de Pascual Duarte (Camilo José Cela) e sua adaptagédo cinematogréfica 4.6.4. Calenddrio de promogao e estratégias
Pascual Duarte (Ricardo Franco, 1976) 4.6.5. Interpretar o que dizem as redes

4.7.  Distribuicao audiovisual na Internet |
4.71. 0 novo mundo da distribuigao audiovisual
4.7.2. 0O processo da distribuigdo na internet

Mddulo 4. Gestao e promocéo de produtos audiovisuais

4.1, Adistribuicdo audiovisual

411 Introdugéo 4.7.3. Os produtos e as possibilidades no novo cenario

4.1.2. Osagentes de distribuicdo 4.7.4.  Novos modos de distribui¢ao

4.1.3.  Os produtos da comercializagao 48,
4.1.4. As areas de distribuigéo audiovisual

Distribui¢éo audiovisual na Internet |1
4.8.1. Elementos do novo cenario
4.1.5. Distribuigdo nacional 4.82. 0Os perigos da distribuigdo na internet
4.6, Distribuicdo internacional 4.8.3. 0 Video on Demand (VOD) como nova oportunidade de distribuigdo
Novos espagos para distribuigdo
49.1. Introdugao
49.2.  Arevolugdo Netflix
. Os festivais de cinema
4.10.1. Introdugao
4.10.2. O papel dos festivais de cinema na distribuigdo e exibigdo

4.2, Aempresa de distribuicdo 49
4.2.1.  Aestrutura organizacional
4.2.2.  Anegociagéo do contrato de distribuigéo
4.2.3. Osclientes internacionais 410
4.3.  Oportunidades de exploragéo, contratos e vendas internacionais
4.3.1.  Oportunidades de exploragéo
4.3.2. Contratos de distribui¢ao internacional
4.3.3. Asvendas internacionais
4.4, Marketing cinematografico
4.4.1.  Marketing no cinema
4.42. A cadeia de valor da produgao cinematografica

4.43. A midia publicitaria a servigo da promogao EStUde em seu prOpriO ritmO, coma

444 Asferramentas para o langamento ﬂeX/b///dade de um programa que Combina
4.5 Apesquisa de mercado no cinema ) N

451. Introducdo d aprend/zagem com outras ocupagoes

452, Fase de pré-produgdo de maneira confortavel e pratica"

4.53. Fase de pds-produgao
454, Fase de comercializagao
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia é
desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.




Metodologia | 25 tecC/1

@ @ Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de

aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias
em um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira
experimentar uma forma de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo

ao longo de todo o programa.




O aluno aprendera, atraves de atividades
de colaboracéo e casos reais, como
resolver situacbes complexas em
ambientes reais de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara vocé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
Sucesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas

de negdcios do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924 foi
estabelecido como o método de ensino padrao em Harvard.

Em uma determinada situacgdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a acéo.
Ao longo do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos reais. Terdo que
integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 20179, entre todas as universidades
online do mundo, alcancamos os melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH o aluno aprende através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os diretores do futuro. Este método, na
vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para usar
este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis
de satisfagdo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade
dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros) com
relacao aos indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais
de 650 mil graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em areas
téo diversas como bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
gerenciais, ciéncias do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia

ou mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagdo de sucesso.

A partir das ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memarias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e
concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o
método de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que
proporcionam alta qualidade em todo o material que é colocado a disposigao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao, para que
possa comprovar que esta alcancando seus objetivos.

Metodologia |31 tecn




06
Certificado

O Programa Avancado de Criagao e Gestdo Cinematografica garante, além da
capacitacdao mais rigorosa e atualizada, o acesso a um titulo de Programa Avangado
emitido pela TECH Universidade Tecnologica.
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Conclua este programa de estudos com
SUCesso e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”




tECh 30| Certificado

Este Programa Avangado de Criagao e Gestao Cinematografica conta com o contetido
mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnolégica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Criagédo e Gestao Cinematografica
N.° de Horas Oficiais: 600h

(]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra.___________,comdocumento deidentidaden® _________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de

Criagdo e Gestdo Cinematografica
Este é um curso proprio desta Universidade, com durag&o de 600 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

codigo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos.

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avanc¢ado
Criacao e Gestao
Cinematografica

» Modalidade: online

» Duracdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicacéo: 16h/semana

» Hordrio: no seu proéprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado \
Criacao e Gestao Cinematografica
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