Mestrado Proprio
Jornalismo Esportivo

Reconhecido pela NBA

[
te C n universidade
» tecnologica



te c h universidade
tecnoldgica

Mestrado Proprio
Jornalismo Esportivo

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnolégica
» Hordrio: no seu préprio ritmo

» Provas: online

Acesso ao site: www.techtitute.com/br/jornalismo-comunicacao/mestrado-proprio/mestrado-proprio-jornalismo-esportivo


http://www.techtitute.com/jornalismo-comunicacao/mestrado-proprio/mestrado-proprio-jornalismo-esportivo

Indice

01

Apresentacao

02

Objetivos

03

Competéncias

pdg. 4

pdg. 8

04 05

Direcao do curso Estrutura e conteudo

pag. 16

pdg. 20 pdg. 28

06 0/

Metodologia Certificado

pdg. 42 pdg. 50



01
Apresentacao

A esséncia do jornalismo permanece a mesma: estar no local, testemunhar o que
esta acontecendo e saber como contar a histéria. Mas o ambiente digital mudou
tudo. As possibilidades de transmissao de informacgdes se multiplicaram e o0 novo
jornalista esportivo deve lidar com a midia tradicional e novas ferramentas a fim

de informar um publico cada vez mais critico e participativo de forma eficaz e rigorosa.
Este programa € a melhor ferramenta que um jornalista pode encontrar para obter um
impulso decisivo no setor da comunicagao esportiva. Com a mais recente tecnologia
educacional e o prestigio da TECH, a maior universidade online do mundo.
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el r : Especialize-se em Jornalismo Esportivo com

um Mestrado Proprio de alta qualidade que lhe
proporcionara as habilidades de um profissional
de ponta nesta drea de trabalho”
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A especializagdo é um fator determinante em qualquer profissdo, e também no jornalismo
esportivo, mas o problema € ainda mais complexo no mundo da comunicagao porque o ambiente
digital mudou n&o s6 o conceito de midia (um jornal hoje é algo diferente no contexto ‘transmidia’),
mas também o do jornalista, que se tornou um profissional multimidia e, como tal, deve dominar
todas as possibilidades oferecidas pelas diferentes midias (também redes sociais) e suas
ferramentas (um celular ou smartphone, sem ir mais longe, pode ser considerado um deles).

Como professores de reconhecido prestigio e profissionais com muitos anos de experiéncia,
analisamos em profundidade as alternativas educacionais oferecidas pelo mercado a fim
de enfrentar com sucesso os novos desafios que a profissdo enfrenta. O Mestrado Proprio
em Jornalismo Esportivo oferecido pela TECH Global University €, sem duvida, o mais completo
de todos, pois abordamos a especializagdo em seus multiplos aspectos.

Este programa oferece aos profissionais do Jornalismo a opgéo prética, dindmica e flexivel para
atualizar técnicas e conceitos em sua especialidade, assim como para descobrir processos
inovadores aplicaveis ao exercicio de sua profissdo. Além disso, estao incluidas 10 Masterclass
abrangentes ministradas por um corpo docente convidado de alto nivel, constituido por
especialistas da NBA com uma longa historia em anélise e radiodifusdo esportiva. Eles daréo
sua visdo Unica e distinta de cada tépico abordado no Mestrado Préprio, proporcionando uma
abordagem pratica relevante ao jornalismo de dados, linguagem esportiva e transmissao
de grandes eventos, entre outros.

Este Mestrado Proprio em Jornalismo Esportivo € o Unico em sua especialidade que enfrenta

e resolve os multiplos desafios da nova e complexa realidade do jornalismo esportivo em todos
0s seus ambitos. Vamos direto as questées atuais da profissdo, as solugées (tentativa e erro)
que estédo sendo propostas pelos grandes, médios e pequenos meios de comunicagdo em um
mundo informativo que se fragmentou em suas vertentes jornalistica e publicitaria.

Este programa cobre muitas das deficiéncias educacionais que alguns dos atuais profissionais

da midia tém em outras disciplinas esportivas (basquete, ciclismo, ténis, esportes motorizados,
etc.), ¢ um valor fundamental para aqueles que aspiram a ser os novos referenciais do Jornalismo
Esportivo.

Este Mestrado Préprio em Jornalismo Esportivo conta com o conteudo mais
completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas séo:

* Amais recente tecnologia em software de ensino online

* Sistema de ensino intensamente visual, apoiado por contetdos graficos e esquematicos
facil de assimilar e entender.

* O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas atuantes
* Sistemas de video interativo de Ultima geragao

* Ensino apoiado na pratica online

* Sistema de atualizagdo e reciclagem permanente

* Aprendizagem autorregulada: totalmente compativel com outras ocupagdes

* Exercicios praticos para autoavaliagao e verificagdo da aprendizagem

* Grupos de apoio e sinergias educacionais: perguntas ao especialista, foruns
de discusséo e conhecimento

* Comunicagao direta com o professor e trabalhos de reflexao individual

* Disponibilidade de contetdo através de qualquer dispositivo fixo ou portatil com
conexao a Internet

* Bancos de documentacdo complementar permanentemente disponiveis, inclusive
apos a conclusao do curso

Beneficie-se de 10 masterclasses
completas, dadas por 2 profissionais
internacionais com anos de experiéncia
em transmisséo de jogos da NBA”



Um Mestrado Proprio, respaldado pela
melhor tecnologia, que lhe permitira
aprender de uma maneira fluida e eficaz”

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além
de especialistas reconhecidos de instituicdes de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacoes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situagtes de pratica
profissional que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda
de um inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Com professores especialistas nesta
area de trabalho, esta capacitacao
€ uma oportunidade unica para

o desenvolvimento profissional.

Capacite-se em uma das areas
mais interessantes do jornalismo
com a TECH Global University.




02
Objetivos

O Programa de Jornalismo Esportivo tem como objetivo obter um grau de especializagdo
gue permita ao profissional da comunicagao desenvolver sua carreira nesta area de forma
otimizada. Para isso, foi desenvolvido o contetdo tedrico essencial, que servira de base para
o trabalho pratico, que sera realizado de forma intensiva ao longo de todo o programa.




2 5 ¢ . Objetivos |09 tecC/:

Conheca a forma de trabalhar em todas as areas

do jornalismo esportivo, 0s métodos de trabalho mais
atuais e os diferentes campos em que esta atividade
pode ser desenvolvida. Todos estes aspectos com
a qualidade da TECH Global University”
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Objetivos gerais

Analisar as tendéncias atuais e as formas em que o Jornalismo Esportivo se manifesta
Examinar as habilidades pessoais e profissionais de um comunicador esportivo

Identificar oportunidades para capitalizar a geragao de conteudo especializado, original
e de valor para o usuario

Gerar conhecimento especializado sobre a organizagao e a gestao, hoje em dia,
em uma redagao multimidia esportiva

Desenvolver conhecimentos especializados sobre a atividade esportiva e as entidades
que compdem o tecido empresarial neste campo

Determinar os perfis e habilidades necessdrias para as empresas esportivas
Identificar a importancia da comunicagao no ambito esportivo

Gerar conhecimento especializado em marketing esportivo e patrocinio

Analisar o impacto do esporte na sociedade

Aprofundar o conhecimento das organizagdes esportivas

Definir as fungdes dos departamentos de comunicagao das empresas esportivas
Examinar as mudangas na gestao das empresas esportivas

Definir as diferentes dreas das organizacdes esportivas

Abordar o desenvolvimento do marketing e da publicidade no esporte

Aprofundar-se na histéria do esporte

Examinar o cenario atual do radio, e do radio esportivo em particular, detectando as ameagas
colocadas pelas novas tecnologias e 0s pontos fortes que o radio tem a sua disposi¢ao

Analisar e identificar os diferentes tipos de programas de radio esportiva
que existem atualmente

*

*

*

Explicar a evolugéo histérica da radio esportiva desde seu nascimento até os dias de hoje
e conhecer 0S Marcos que marcaram Seu progresso

Compilar as habilidades jornalisticas necessarias no campo do esporte para poder exercer
com rigor um campo tao especializado como o jornalismo esportivo

Definir a transformagado do modelo tradicional de radio, convertido como outras midias
em 'transmidia’, a fim de poder visualizar alternativas no jornalismo esportivo do futuro

Examinando o panorama atual do esporte na televisdo, com a dupla faixa oferecida pelos
canais generalistas e tematicos, e com dois estilos opostos, programas de qualidade
e programas de ‘trash TV'

Analisar e identificar os diferentes formatos que tratam das informagdes esportivas:
noticias, programas e transmissoes

Avaliar o impacto das novas tecnologias na televiséo, a revolugao que elas trouxeram
no consumo de conteldo esportivo e sua aplicagédo na cobertura e difusdo do esporte.

Identificar os momentos decisivos na historia da cobertura televisiva do esporte

Compilar a terminologia essencial para o tratamento do contetdo audiovisual
oferecido na televisdo

Expor todos os atores internos e externos envolvidos na transmissao de um evento esportivo

Avaliar as semelhancas e diferengas entre a televisdo e o radio na transmissao
de um evento esportivo

Desenvolver as técnicas que permitem o uso da voz como ferramenta, aplicando o ritmo
e a entoacao necessarios para a televisao

Especificar como funciona uma redacao de televisao esportiva e como seus diversos
membros interagem entre si



Demonstrar a importancia dos direitos de transmisséo e o poder que a televisao tem
na tomada de decisdes ao organizar um evento esportivo

Interpretar o publico e o efeito que a tecnologia tem tido sobre os espectadores, que
se afastaram de seu papel passivo

Avaliar o papel do apresentador esportivo na televisao, as técnicas e ferramentas
a sua disposigdo e a forma como ele ‘'atua’, dependendo do tipo de programa

Definir os elementos envolvidos na gravacao, edigdo, montagem e pos-producao
de um video de televisao

Compilagéo, gerenciamento e interpretagao de dados relevantes através de ferramentas
digitais especificas

Dominar ferramentas e recursos para visualizar os dados de forma clara e atraente
Analisar em profundidade os eventos esportivos

Estabelecer relagdes com as principais fontes do jornalismo esportivo investigativo
Apresentar a fotografia como uma parte importante do discurso jornalistico
Demonstrando que, de uma forma ou de outra, as imagens estao por tras das historias
Reconhecer o valor do capital do fotojornalista

Estabelecer uma abordagem para os diferentes aspectos da fotografia esportiva
Desenvolver competéncias para uma distribuicdo otimizada do conteldo multiesportivo
Compilar conhecimentos avangados das disciplinas desportivas com a maior cobertura da midia

Analisar as ferramentas para quase cingiienta outras disciplinas a fim de reforgar uma
visao geral adequada do polidesportivo

Examinar as melhores praticas em reportagens e outros géneros jornalisticos (para
cobertura destes esportes)
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+ Gerar conhecimento especializado sobre regulamentos, estratégias que posteriormente
enriguecem as pegas jornalisticas

+ Aprofundar na historia dos grandes eventos esportivos e na dimenséo geopolitica que
0s contextualiza

+ Analisar os marcos histéricos que encontraram nos grandes eventos as repercussdes
necessarias para quebrar os padroes sociais estabelecidos

+ Avaliar a relagdo intima entre poder e esporte, politica e grandes eventos esportivos, com
a midia as vezes exercendo o poder e muitas vezes agindo como um verdadeiro contra-poder

+ Oferecer as solu¢des para o0 uso correto da linguagem do esporte
+ Aumentar a consciéncia da diversidade de terminologia no mundo do esporte

+ Aplicar conhecimentos sobre o uso da linguagem a escrita jornalistica
de recursos, noticias, reportagens ou entrevistas
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Objetivos especificos

Médulo 1. Jornalismo Esportivo
+ Analisar os rumos do Jornalismo Esportivo “para onde se move”
+ Aprofundar as formas de organizagao das salas de redagao esportiva
+ |dentificar as oportunidades oferecidas pela tecnologizagao do jornalismo
+ Examinar as qualidades de um bom jornalista esportivo
+ Definir as diferentes fontes do jornalismo esportivo
+ Especificar os codigos éticos e deontoldgicos que regem os jornalistas esportivos
+ |dentificar as marcas registradas dos diferentes géneros de jornalismo esportivo
Médulo 2. O jornalismo esportivo e seus multiplos ambientes
+ Analisar o impacto do esporte na sociedade
+ Aprofundar o conhecimento das organiza¢des esportivas
+ Definir as fungbes dos departamentos de comunicagdo das empresas esportivas
+ Examinar as mudangas na gestao das empresas esportivas
+ Definir as diferentes dreas das organizacdes esportivas
+ Abordar o desenvolvimento do marketing e da publicidade no esporte
+ Aprofundar-se na histéria do esporte
Mddulo 3. Jornalismo esportivo online/digital
+ Dominar a metodologia e as técnicas utilizadas pela midia online e o midia online
+ Gerenciar estratégias de midia social o T GROUPKES
+ Empreender e gerir marcas pessoais i -

+ Desenvolver conhecimentos especializados no Community Manager, a fim de gerenciar
a comunicagao com o publico

+ Estruturar, organizar e aproveitar a0 maximo o0 espaco em um site

+ Determinar os estilos do jornalismo narrativo
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Modulo 4. Jornalismo esportivo na radio

*

Desenvolver as habilidades necessarias e especificas para gerar contetdo para qualquer
formato de radio

Examinar os atores internos e externos envolvidos no processamento de um programa
esportivo de radio

Desenvolver conhecimentos especializados de técnicas para melhorar a voz como
ferramenta essencial no radio

Analisar as novas plataformas de radio que suportam e aumentam a difus&o do radio esportivo

Demonstrar o uso das midias sociais como um meio de alavancar as mensagens dos
programas esportivos

Avaliar o desempenho de um jornalista de radio na cobertura jornalistica didria

Medir as audiéncias e estabelecer as técnicas utilizadas para a interatividade com
0s ouvintes

Médulo 5. Jornalismo esportivo na televisao

*

Compilar a terminologia essencial para o tratamento do contetddo audiovisual
oferecido na televiséo

Expor todos os atores internos e externos envolvidos na transmissao de um evento esportivo

Avaliar as semelhancas e diferengas entre a televisdo e o radio na transmissao de um
evento esportivo

Desenvolver as técnicas que permitem o uso da voz como ferramenta, aplicando o ritmo
e a entoacao necessarios para a televisao

Especificar como funciona uma redacao de televisao esportiva e como seus diversos
membros interagem entre si

Demonstrar a importancia dos direitos de transmisséo e o poder que a televiséo tem
na tomada de decisdes ao organizar um evento esportivo
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+ Interpretar o publico e o efeito que a tecnologia tem tido sobre os espectadores, que
se afastaram de seu papel passivo

+ Avaliar o papel do apresentador esportivo na televisdo, as técnicas e ferramentas a sua
disposicao e a forma como ele ‘atua’, dependendo do tipo de programa

+ Definir os elementos envolvidos na gravacgao, edicdo, montagem e pés-producéo
de um video de televisao

Maédulo 6. Jornalismo de dados e de investigacao
+ Analisar o esporte a partir de uma perspectiva de jornalismo de dados
+ Selecdo de fontes de dados apropriadas para noticias estatisticas especificas
+ Fundamentar informagdes ou opinides com dados relevantes
+ Compilar, processar, gerenciar, filtrar e comparar estatisticas
+ Acessar, discriminar e publicar informagoes confidenciais e vazamentos
Médulo 7. Fotojornalismo esportivo

+ Proporcionar aos estudantes conhecimentos de fotografia que a maioria dos
jornalistas nao possui

+ Implementar um alicerce potente com conceitos de imagem para criar uma base
conceitual para a fotografia

+ Ajudar os estudantes a entender por que as fotografias séo utilizadas de uma forma
e nédo de outra

+ Repensar os conhecimentos anteriores de fotografia
+ Examinar o que os lideres estao fazendo hoje no campo
+ Analisar o que foi feito até os dias atuais

+ Aumentar a consciéncia da necessidade de que o fotografo e o editor trabalhem juntos

Mddulo 8. Especializagao esportiva
+ |dentificar as solu¢des para o desenvolvimento de um evento esportivo, a fim de fornecer
a interpretacdo mais precisa

+ Analisar as entradas e saidas das seguintes disciplinas: rugby, basquete, ciclismo,
atletismo, esportes motorizados, ténis e golfe

+ Definir as normas das disciplinas esportivas com menos cobertura da midia

+ Avangar na especializagdo em assuntos multiesportivos

+ Definir padrbes para uma distribuigdo ¢tima do conteuido

+ Especificar as diretrizes para a cronica de acordo com cada modalidade esportiva

+ Examinando a operagao de eventos de prestigio como o Augusta Masters no golfe, a Copa
Davis no ténis, 0s grandes passeios de ciclismo, etc.

Médulo 9. Grandes eventos esportivos

+ Compilando os fatos mais relevantes da histéria dos grandes eventos esportivos (Jogos
Olimpicos, Copas do Mundo de futebol e os torneios mais importantes em outras disciplinas,
como corridas de automdveis, ténis, basquete ou golfe) desde suas origens até os dias de hoje

+ Avaliar as circunstancias politicas, sociais, econdémicas e culturais em que elas
se desenvolvem e que lhes déo todo o seu significado

+ Descrever as técnicas, recursos, habilidades e circunstancias nas quais a cobertura
jornalistica de um grande evento como uma Copa do Mundo de futebol, Jogos Olimpicos
ou Copa do Mundo de Férmula 1 é realizada

+ Demonstrar como organizar um grande evento em suas quatro fases (projeto, desenvolvimento,
gestéo e finalizagéo), definindo o tipo de evento, a estrutura e os objetivos estratégicos

+ Realizar o estudo de caso da organizagao de uma final de ténis da Copa Davis, com a criagao
de um comité organizador, uma estratégia de midia e a organizagao da imprensa
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+ Demonstrar a importancia dos direitos de transmisséo e o poder que a televiséo tem
na tomada de decisdes ao organizar um evento esportivo

+ Interpretar a transferéncia dos direitos de exploragéo da imagem e como ela afeta
diretamente o desenvolvimento do jornalismo esportivo

+ Avaliar o papel da mulher em sua participagao em grandes eventos esportivos: desde

a criagao de seus proprios Jogos na Grécia Antiga até a busca da igualdade nos dias atuais
Médulo 10. A linguagem esportiva

+ Estudar aimportéancia da linguagem esportiva no contexto da linguagem coloquial

+ Conhecer a etimologia e 0 uso das palavras esportivas

+ Estudar a presenca de palavras e expressdes da linguagem do esporte em outras areas
e secdes de noticias

+ Analisar a contribuicdo da linguagem jornalistica do esporte e suas inovagoes
(neologismos) na evolugéo dos diciondrios

+ cotidiano
+ Conhecer e analisar as palavras estrangeiras no mundo do esporte No0Sso objet/vo e Simp/es.' lhe
+ Analisar os dispositivos retéricos mais comuns no discurso jornalistico esportivo oferecer uma capac/tagéo de

. Estudgr e usarla. fgrma ?omo a linguagem esportiva é inclufda no,s glossérios e livros alta qua/idade, COM 0S recursos
de estilo da midia jornalistica, bem como outros recursos disponiveis online para o uso . . _
correto do idioma de ensino mais desenvolvidos

para que vocé possa alcancar
0s melhores resultados com
pouco esforco”
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Competencias

As habilidades que o jornalista esportivo tem que dominar sao multiplas hoje em dia.
Eles ndo s6 devem ser capazes de lidar com uma infinidade de esportes ou situagoes,
mas também devem ter a capacidade de se adaptar a fim de aproveitar ao maximo
0 ambiente em que se encontram. Por esta razao, o Mestrado Proprio também se
concentra em levar as habilidades dos jornalistas ao proximo nivel, Ihes dando uma
vantagem pratica real em campos como radio, televisao, jornalismo de dados

ou mesmo jornalismo esportivo em redes sociais e na internet.
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Adquira as habilidades de um especialista em comunicagao
policia, através desta capacitacdo completa que lhe permitira
dominar as ferramentas e formas de trabalho especificas
para esta area do Jornalismo”
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Competéncias gerais

+ Aplicar novas técnicas e conceitos no jornalismo esportivo
+ Usando processos inovadores aplicaveis ao exercicio de sua profissdo
+ Ser proficiente em todas as disciplinas esportivas em termos de comunicagao jornalistica

+ Gerenciar 0s novos canais de comunicacao na Internet

Atualize-se em todos 0s campos

da comunicac&o jornalistica no campo
esportivo com este Mestrado Proprio
que lhe permitira dominar todos

0S NOVOS processos e formas de trabalho”
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Competéncias especificas

+ Gerenciar os critérios de qualidade do fotojornalismo esportivo

« Utilizar a linguagem esportiva de forma ampla e apropriada

*

Possuir ampla experiéncia multiesportiva em comunicagao jornalistica
+ Saber usar o jornalismo de dados de uma forma pratica

+ Realizar jornalismo investigativo completo

+ Trabalhar em jornalismo esportivo online

+ Conduzir com sucesso 0 Jornalismo Esportivo na radio

+ Conhecer as particularidades do Jornalismo Esportivo na televisao

+ Usando as midias sociais como meio de comunicagao no Jornalismo Esportivo
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Direcao do curso

O programa em Jornalismo Esportivo é ensinado por profissionais do setor, com ampla
experiéncia em jornalismo e ensino, que tentarao lhe dar uma visao real da profissao.
Por esta razéo, foi desenvolvido um programa de estudos com um foco especial
no desenvolvimento profissional a partir de uma perspectiva que esta totalmente
de acordo com a realidade do setor.
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. ' Aprenda com especialistas na area
e comece a se movimentar em uma
- | profisséo dinamica e interessante”
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Diretor Internacional Convidado

Nascido em Porto Rico, Alvaro Martin se formou na Universidade de Harvard e obteve um Mestrado

em Administracao de Empresas na Harvard Business School

Martin é o Unico narrador original das cadeias de lingua espanhola da ESPN que permanece na emissora

desde entdo, cobrindo todos os eventos da NBA.

Além disso, ele tem a distingdo de ser o primeiro talento a atuar como apresentador de eventos
esportivos em dois idiomas na historia da ESPN. E o narrador da NBA mais experiente da ESPN, seja
em inglés ou em espanhol, e hd mais de duas décadas informa e entretém os fas hispanohablantes
de basquete da NBA em todo o mundo. Foi indicado ao prémio Emmy em espanhol como locutor

esportivo e também apresentou, para a ESPN e ABC, em suas versées em espanhol, 20 finais da NBA.
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Sr. Alvaro Martin

*

Comentarista e Analista Esportivo da NBA para a ESPN, Connecticut, EUA

*

Indicado ao Prémio Emmy de Lingua Espanhola para locutor esportivo
Formado na Universidade de Harvard

*

*

Mestrado em Administragdo de Empresas na Harvard Business School

Gracas a TECH, vocé podera
aprender com os melhores
profissionais do mundo”
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Diretor Internacional Convidado

Nascido e criado em Bayamdn, Porto Rico, “O Coach” jogou basquete e foi corredor de meio-fundo
em sua juventude. Apos obter sua graduagao em Administragao de Negdcios e Educagao Fisica
e, comecgou sua carreira de treinador em programas juvenis, treinando eventualmente em todos

os niveis em Porto Rico.

Depois de uma carreira destacada como Treinador de Basquete em Porto Rico, Carlos Morales
chegou a ESPN em fevereiro de 2000 para atuar como Analista de Basquete em espanhol,

trazendo toda a sua experiéncia em eventos da NBA.

Atualmente, é Treinador Assistente da Selegao Feminina de Porto Rico e € membro da National

Association of Basketball Coaches e da World Association of Basketball Coaches.
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Dr. Carlos Morales

+ Treinador Assistente da Selecdo de Basquete Feminina de Porto Rico
+ Analista de Basquete na ESPN
+ Formado em Administrag@o de Negocios e Educacéo Fisica

+ Membro: National Association of Basketball Coaches e World Association of
Basketball Coaches

Uma experiéncia de capacitagdo unica,
fundamental e decisiva para impulsionar
seu crescimento profissional”
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Diregao

Sr. Carlos Pérez Roig

+ Jornalista Esportivo

+ Chefe de segdo do jornal Estadio Esportivo

a + Chefe de conteudo digital do jornal Estadio Deportivo
Editor web de turismo e esporte em Andaluzia
Colaborador em Onda Cero Sevilla

Colaborador no Canal Sur Radio

Formado em Jornalismo pelo Centro Andaluz de Estudos Empresariais (CEADE)

Professores

Sra. Luisa Maria Chavez Gonzalez Sr. Alvaro Palomo Armesto
+ Colaboradora do website Decibelios AM + Redator de Conteudo Web na Medina Media Consulting
+ Colaboradora do programa Ainda néo € sexta-feira, na Radio Sevilha FC + Redator Multimidia nos Estadios Esportivos

*

+ Redatora em Ooh! Jerez Chefe de Imprensa em CD Patin Macarena

*

+ Redatora no Estadio Esportivo Redactor no El Correo de Andalucia

Redator no Diario de Sevilha

*

+ Redatora do Didrio de Sevilha
+ Graduada em Jornalismo pela Universidade de Sevilha + Formado em Jornalismo pela Universidade de Sevilha

+ Coautora do livro “Por si nunca eres”
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Sr. Joaquin Adorna Leén
+ Professor de jornalismo esportivo na Universidade de Sevilha

+ Jornalista e analista na Besoccer
+ Diretor editorial. Estadio esportivo
+ Formado em Jornalismo pela Universidade de Sevilha
+ Formado em Ciéncias da Informacao pela Universidade de Sevilha
Sr. José Enrique Garcia Collado
+ Redator no Estadio Esportivo
+ Formado em Jornalismo pela Universidade de Sevilha
+ Jornalista e especialista em Big Data Esportivo pela Universidade de Valladolid
+ Especialista em Big Data pela Universidade de Valladolid
+ Mestrado em Community Management na escola CEDECO

+ Curso de especializacéo e Publicidade Programada em Skiller Academy

Aproveite a oportunidade para conhecer
0s Ultimos avangos nesta area e aplica-los
em sua pratica diaria”




05
Estrutura e conteu

O conteudo desta capacitacéo, elaborado pelos diferentes professores do programa,
tem um objetivo claro: assegurar que nossos alunos adquiram cada uma das
habilidades necessarias para se tornarem verdadeiros especialistas nesta area.

O conteldo deste Mestrado Préprio permite aprender todos os aspectos das diferentes
disciplinas envolvidas nesta drea: um programa muito completo e bem estruturado

com 0s mais altos padrdes de qualidade.




Estrutura e conteudo | 29 tec’;

Um programa de ensino completo, estruturado
em unidades didaticas muito bem desenvolvidas,
orientado para uma aprendizagem efetiva e rapida,
compativel com sua vida pessoal e profissional”
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Mddulo 1. Jornalismo Esportivo

1.1.  Presente e futuro no Jornalismo Esportivo
1.1.1.  Novas tendéncias e o mercado atual
1.1.1.1. Tendéncia de especializagdo em micro-jornalismo Jornalismo de nicho
1.1.1.1.1. O jornalismo de “sobrenome” (do jornalista, all-rounder, o especialista)
1.1.1.1.2. A credibilidade do especialista
1.1.1.2. Narrativa transmidia
1.1.1.3. Hiperlocalismo e globalizagédo
1.1.7.4. Inovag@o em temas e abordagens
1.1.2.  Jornalismo multimidia
1.1.2.1. Uma fungado, muitos suportes para executa-la
1.1.2.1.1. Imprensa (radio, televisdo, online, redes sociais)
1.1.2.2. Similitudes e diferengas entre cada meio
1.1.3. O usuario: eixo da produgao de conteldos e modelo de gestéo
1.1.4.  Aevolugdo das redacgoes
1.1.3.1. Redagdes independentes e mistas
1.1.5.  Os freelance
1.1.6. Reporteres e enviados especiais
1.1.7. O crowdfunding ou financiamento coletivo
1.1.8.  Comércio eletronico
1.2.  Asfontes
1.21. Aagenda
1.2.2.  Agéncias de Informagao
1.2.3.  Agéncias de Representagéo
1.2.4. Relagé&o com os atletas
1.2.4.1. Os jogadores de futebol e sua nuvem
1.2.4.2. Praticantes de esportes minoritarios
1.2.5. 0 "Off the record”
1.3, Documentagao
1.3.1. A documentacdo em diferentes meios
1.3.2.  Como e onde procurar informagdes?
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1.4.  Etica e deontologia jornalistica
1.4.1.  Principios éticos
1.4.1.1. O valor da Imparcialidade
1.4.2. Deontologia especializada
1.4.3. Publicidade enganosa? Publicidade subliminar?
1.4.4. Responasbilidades educativas
1.5, Géneros e estilos
1.5.1.  Técnicas de criatividade Romper modelos
1.5.2.  Acrbnica como um género estrela

1.5.3.  Noradio
1.5.4. Natelevisdo
1.5.5.  Online

1.6. O para-esporte e a elevacdo do esporte femimnino
1.6.1. Esporte e deficiéncia na Europa
1.6.2. O esporte minoritario na imprensa esportiva
1.6.3. A mulher atleta e jornalista
1.7.  Dimensao internacional do esporte
1.7.1. 0O esporte como elemento integrador
1.7.2. Esporte e propaganda
1.8.  Os meios oficiais de clubes
1.8.1.  Perfis nas redes sociais
1.8.1.1. O esportista, uma nova fonte de informagéo na nova midia
1.8.2.  Os meios do F.C. Barcelona, o Real Madrid, o Athlético de Madrid
1.8.2.1. Acesso direto aos protagonistas
1.8.3.  Os efeitos do coronavirus na condugéo de conferéncias de imprensa e da zona mista
1.9.  Escritorios de comunicagao

1.9.1. Estratégias de comunicagéo para a construcdo de uma boa reputacao
e imagem de marca

1.9.2.  Escritorios de comunicagao de instituicbes esportivas
1.9.2.1. Acesso a entrevistas

1.10.3. Histdria do Jornalismo Internacional

1.10.4. Os grandes meios esportivos internacionais
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Mddulo 2. O jornalismo esportivo e seus multiplos ambientes 2.7.  Esporte e saude
2.7.2.  Principios de medicina esportiva Traumatologia

2.1. O ambiente do esporte

2.7.2.1. Os termos médicos mais usados na imprensa esportiva
e as lesdes mais frequentes

2.7.3.  Prevencéo de riscos ocupacionais
2.7.4. Seguranca na pratica esportiva

2.1.1.  Aspectos sociais vinculados ao esporte Sociologia do esporte

2.1.2.  Esporte, um fendbmeno com um enorme impacto sécio-cultural
2.2. 0 ambiente econémico do esporte

2.2.1.  Economia do esporte

2.2.2.  Profissionais vinculados ao esporte e profissionais do esporte
2.3.  Gestdo esportiva

2.8.  Psicologia do Esporte
2.8.1.  Relevancia e fungbes da psicologia no esporte

2.8.2. Psicologia e desempenho esportivo
2.3.1. Gestdo de empresas esportivas

2.3.1.1. Estrutura e organizagdo da empresa esportiva
2.3.1.2. Organograma e distribui¢ao de tarefas

2.9. Publicidade esportiva e patrocinio
29.1. Arelevancia do marketing no mundo do esporte
2.9.2.  Técnicas de marketing comercial aplicadas ao jornalismo esportivo
2.9.2.1. Venda de publicidade impressa, radio, tv e online
2.9.3.  Branding
2.9.3.1. Imagem de marca
2.9.3.2. Criagé@o de marca propria
2.9.3.3. Necessidades de comunicagéo As ferramentas para o sucesso
2.9.4.  Rentabilidade x Riscos
2.9.5.  Calcular retorno sobre o investimento

2.3.2. Gestao de clubes esportivos
2.3.3.  Organizagao do esporte amador e profissional
2.3.3.1. Niveis de competi¢éo
2.3.4. 0Oaltorendimento
2.3.5. Etica empresarial
2.3.6. A proposta das novas tecnologias
2.3.6.1. Aplicativos para celulares para instalagbes de reserva
2.4.  Pontos cruciais da organizagéo esportiva 296. Fundacdes esportivas
2.4.1.  Estrutura funcional e ¢érgaos de gestao
2.4.1.1. O papel das Federagdes
2.4.1.2. As sociedades anbnimas esportivas
2.4.1.3. Os clubes esportivos Médulo 3. Jornalismo esportivo online/digital
2.6.  Gestao de comuniicagao no ambito do esporte 31

2.10. O esporte como espetaculo de massa
2.10.1. Importancia esporte como espetaculo de massa

Panoramas das midias online
2.6.1. Habilidades diretivas comunicacionais 311

2.6.1.1. Lideranca (o lider natural)
2.6.1.2. Tomada de decisGes

Métodos e técnicas

3.1.1.1. Tecnologia aplicada ao jornalismo esportivo
3.1.1.2. Os apps e a versao movel

Os ultimos avangos tecnolégicos

Aimplantacdo dos ciberesports

2.6.1.3. Negociagao 312
2.6.1.4. Gestao de crises 313.
2.6.2.  Comunicagao corporativa interna e externa
2.6.3.  Maneiras de dirigir e formagao de equipes



3.2.

3.3.

3.4.

Uso das redes sociais como ferramentas jornalisticas
3.2.1.  Ferramentas de cotrole no uso das redes sociais
3.2.2. Andlise estratégica das redes sociais

3.2.3.  Marketing digital nas redes

3.2.4.  Empreendedorismo (marca pessoal) e gestédo (reputagado de rede)
Nossa identidade digital

3.2.5.  Asredes sociais mais utilizadas
3.2.5.1. Twitter
3.2.5.2. Facebook
3.2.5.3. Instagram
3.2.5.4. YouTube
3.2.5.5. Outras ferramentas: snapchap, periscope, etc
3.2.6.  Direito de imagem na rede
3.2.7. O mundo dos blogs esportivos
Estrutura da rede digital esportiva
3.3.1.  Organizagao de espagos
3.3.2.  Radagéo de pegas informativas
3.3.3.  Os perigos da imediatez
Analitica, evolugao e métricas
3.4.1. Evolugéo dos sistemas de medi¢éo de audiéncia
3.4.1.1. Métodos passivos (Web Centric)
3.4.1.1.1. Os perfis de log
3.4.1.1.2. As etiquetas ou rétulos
3.4.1.2. Métodos ativos (User Centric)
3.4.1.3. Sistemas de medigao hibrido
3.4.1.3.1. ComScore
3.4.1.3.2. Nielsen
3.42.  Osadservers
3.4.2.1. Evolugéo
3.4.2.1.7. Unchin, MeasureMap, Doubleclick, Google Analytics
3.4.3. Apublicidade programatica e seus riscos

3.4.3.1. Atores envolvidos no Processo: Ad Exchanges, DSP (Demand Side

Plataform), Data Partners, SSP (Supply Side Platform)

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.
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0 comportamento do publico no negécio digital

3.5.1.

3.5.2.

3.5.3.

3.5.4.

3.5.5.

Posicionamento SEO e SEM

3.5.1.1. Vantagens e diferencas entre SEO e SEM
3.5.1.2. Cinco Técnicas avangadas de SEO

Os leads

3.5.2.1. Os registros

3.5.2.2. MQL (Marketing Qualified Lead)

3.5.2.3. SQL (Sal Qualified Lead)

3.5.2.4.CPC, CTR, CPA, CPM y CPL

Identificag@o de comunidades

3.5.3.1. Descobrir suas necessidades

3.5.3.2. Engajamento com usuarios

3.5.3.3. Perfis de usuarios ativos

Monitoramento de usuarios em redes sociais
3.5.4.1. Os diferentes tipos de audiéncia nas midias sociais
3.5.4.2. Monitorar como o conteudo é consumido
3.5.4.3. Interagéo com usuarios

Os chatbots

Estratégias de publicidade em midia digital

3.6.1.
3.6.2.
3.6.3.
3.6.4.

Criar um ecossistema digital

Projetos de Imbound Marketing

As newsletter

O Community Manager nos meios esportivos

Aimportancia do video

3.7.1.

Transmissdes ao vivo
3.7.1.2. Canal YouTube

Jornalismo esportivo na imprensa escrita

3.8.1.
3.8.4.

3.8.5.

Os jornais esportivos impressos

Projeto e layout de publicagbes esportivas
3.8.4.1. Ainfografia e o grafismo

Jornalismo esportivo online

3.8.5.1. Plataformas digitais Orbyt, kiosko, etc

tecn
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3.8.6. O esporte nos meios gerais 4.5, Aprodugao
3.8.6.1. Aimprensa geral e a imprensa esportiva 4.5.1.  As fungdes do produtor
3.8.6.2. Suplementos especiais 4.5.2. Aprodugdo de programas especiais
3.8.6.3. Paginas especializadas e anuncios 4.6.  Formatos rediofonicos

4.6.1. Noticias e resumos
4.6.2. Reportagens
46.3. Aentrevista
4.6.4.  Aopinido
4.6.4.1. Mondlogos

3.8.7. Revistas especializadas

3.8.8. Aimprensa esportiva Internacional
3.89. Vendas daimprensa esportiva
3.9.  Jornalismo narrativo

3.9.1.  Crobnicas, reportagens, entrevistas, artigos ou colunas de opinido, editoriais 4642 Tertulianos
3.9.1.1. Evolugéo e estilo de cronica 465 O humor
392 Informagdo e opinido 47.  Transmissdes esportivas
3.9.2.1. As assinaturas 47.1. Técnicas e modelos
3.10. Acrise do Século XXI A dificil transi¢ao para o digital 4.7.1.1. Transmissdes no local e em estudio
3.10.1. Adificil transigdo para o digital 4.7.1.2. O microfone sem fio
” . . — 4.7.2.  Evolugéo da narragdo
Médulo 4. Jornalismo esportivo na radio 4.7.3. Ataxada Liga de Futebol Profissional (LFP) para as emissoras de radio
4.1.  Aradio esportiva atual 4.8.  Avoz como ferramenta
4.1.2. Programas de multiconexao 4.8.1. Conceitos basicos: timbre, tom e volume
4.1.2.1. Carrosel esportivo 4.8.2.  Dicgdo e vocalizacao
4.1.2.2. Boletins informativos 4.83. Arespiragdo no diafragma
4.1.2.3. Revista esportiva 4.8.4.  Aentonacao
4.1.3.  Tipos de programas 4.9.  Publicidade no radio esportivo
4.1.3.1. Informativos 49.1. Novos formatos publicitarios
4.1.3.2. Palestras 4.9.1.2. O publico
4.2, Novas tecnologias e o futuro do radio 4.9.1.3. Técnicas para conseguir engajamento de ouvintes
421 Ospodcasts
429 0 radio hibrido Médulo 5. Jornalismo esportivo na televisdo
4.3.  Novas formas de consumo de radio 5.1. Panorama televisivo atual
43.1. Plataformas 51.1. 0O esporte a televisdo
4.3.2.  Redes sociais 5.1.1.1. Canais temdticos
4.4, Dicas praticas para o radio 5.1.1.2. Canais gerais
4.47. Elaboragdo de roteiro de um programa 5.1.1.3. Jornalsimo Esportivo de qualidade
4.472.  Aarte deimprovisar 5.1.1.4. "Trash TV" esportiva

4.43.  Cobertura didria da atualidade 5.1.2.  Formatos: informativos, programas e transmissoes



5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

As novas tecnologias aplicadas a televisao

52.1.  Arevolugao no consumo televisivo

5.2.2. Sistemas de conexao e entrega

5.2.4. Novas tecnologias aplicadas ao esporte
Conteudos esportivos audiovisuais

53.1. 0 resumo de um programa esportivo na televiséo
5.3.2.  Ferramentas para a criagao da historia audiovisual
53.3. Osgéneros

5.3.4. Direto e diferido

Transmissoes esportivas

54.1.  0resumo de uma transmissao

54.2.  Aunidade movel

5.4.3. O narrador

54.4. Oscomentaristas

54.5.  Asnovas opgbes de dudio (radio-TV)
54.6. Semelhangas e diferengas com a narragao de radio
54.7. Flash Interview

54.8. Osdireitos de imagens

As redacdes de televisdo

551. O produtor

5.52.  Orealizador

5.5.3.  Oscomentaristas

5.5.4.  Redator ENG (Electronic News-Gathering)
5.5.5.  Modelos de elaboragéo e operagao

5.5.6. O controle de televisao

O apresentador e suas ferramentas

5.6.1. O Auto-Cue ou Prompter

5.6.2.  Alinguagem corporal

0 publico

57.1. 0O publico multimidia

5.7.2. Indicadores e/ou medidores (audimetros)
5.7.2. Andlise e interpretagéo do publico

5.8.

5.9.

5.10.
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Gravagao, edigao, mostagem e pos-produgao de video
5.8.1. A camera digital profissional
5.8.2. Linguagem audiovisual
5.8.2.1. Aimagem
5.8.2.2. Tipos de planos
5.8.2.3. Musica Como e quando utiliza-la?
5.8.3.  Estrutura de texto em televiséo
5.8.4. Programas de montagem
Ferramentas praticas para exercer em televisao
59.1. Educaravoz
5.9.1.1. Amesma ferramenta Um uso diferente do radio
5.9.1.2. Intonagéo e ritmo na televisao
59.2.  Aarte dos diretos A naturalidade
Historia do esporte na televisao
5.10.1. Leni Riefenstahl Antecedentes da radiodifusdo esportiva
5.10.2. Aevolugao da radiodifusdo esportiva

tecn

Médulo 6. Jornalismo de dados e de investigacao

6.1.

6.2.

6.3.

0 jornalismo de dados

6.1.1.  Documentagéo jornalistica

6.1.2. Ainfografia

6.1.3. O Fact Cheking

6.1.4. Representagdes graficas

6.1.5.  Aimportancia atual do jornalismo de dados
6.1.5.1. Marcos no campo nos ultimos anos

Estatisticas

6.2.1.  Conceito e usos

6.2.2.  Objetivos da estatistica

6.2.3. Tipos de estatistica

6.2.4. Aplicativos de jornalismo
6.2.4.1. Aplicativos de jornalismo esportivo

Andlise inteligente de dados

6.3.1.  Classificagao inteligente de dados

6.3.2.  Mineragao de dados
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6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

Formatos de jornalismo de dados
6.4.1. Internet, imprensa, televisdo e radio
6.4.2.  Principais ferramentas para cada meio
6.4.3.  Como elaborar uma reportagem de dados para internet e impressa?
Introdugdo a Big Data
6.5.1.  Definigdo

6.5.1.1. Os V's de Big Data

6.5.1.2. Andlise preditiva

6.5.1.3. Moneyball

6.5.1.4. Big Data no esporte
Ferramentas de analise e interpretagéo de dados
6.6.1.  Excel
6.6.2.  Sap Predictive Analytics
6.6.3.  Sas Analytics
6.6.4.  Qlik View
6.6.5.  Tableau Public
6.6.6.  Penatho

6.6.7. Klipfolio
6.6.8. Sisense
6.6.9. Cyfe

6.6.10. Power BI

Inteligéncia artificial

6.7.1. importancia da inteligéncia artificial
6.7.2.  Ainteligéncia artificial no esporte
6.7.3.  Ainteligéncia artificial no Jornalismo Esportivo
Machine Learning

6.8.1.  Machine Learning no esporte

6.8.2.  Machine Learning no jornalismo
6.8.3.  Artificial Neuronal Networks

6.8.4.  Deep Learning

6.8.5. Glossario de termos relacionados

6.9. Fontes de informag&o de dados no esporte
6.9.1. Fontes de informagao de dados no futebol
6.9.1.1. Transfermarkt
6.9.1.2. Sofascore
6.9.1.3. WhoScored
6.9.1.4. Stats Zone
6.9.1.5. Football-line ups
6.9.1.6. Soccer Association
6.9.1.7. World Referee
6.9.1.8. WyScout
6.9.1.9. Instat Scout
6.9.1.10. Profootball DB
6.9.2. Fontes de informagdo de dados em outros esportes
6.10. O jornalista investigativo
6.10.1. Caracteristicas do jornalista investigativo
6.10.2. Qualidades do jornalista investigativo
6.10.3. Relagdes com as fontes
6.10.3.1. Os clubes
6.10.3.2. Os atletas
6.10.3.3. As instituicdes
6.10.3.4. O diretor esportivo
6.10.3.5. Os agentes dos atletas
6.10.3.6. O mercado de transferéncia
6.10.4. Ovazamento

Médulo 7. Fotojornalismo esportivo

7.1. O fotojornalista
7.1.1.  Introdugéo
7.1.2.  Formatos
7.1.3.  Estilo
7.1.4.  Fungbes



7.2.

7.3.

7.4.

Fotografia
7.2.1.  Modos de disparo

7.2.1.1. Programas

7.2.1.2. Manual

7.2.1.3. Prioridade do obturador
7.2.1.4. Prioridade a velocidade
7.2.2.  Velocidade do obturador

7.2.3. Diafragma

7.2.4. 1SO
7.2.5.  Foco
7.2.5.1. Manual
7.2.5.2. Automatismo
7.2.5.2.1. Fixo
7.2.5.2.2. Continuo
7.2.6. RAWou JPG
7.2.7. Regras de composi¢édo

A camara Equipe e software adequados
7.3.1.  Reflexo com espelho
7.3.2.  Cameras sem espelho
7.3.3. Caracteristicas requisitadas
7.3.4. Laptop ou Tablet
7.3.5.  Programas de selegao
7.3.6.  Programas de revelagao e edicdo
Posicionamento do fotdgrafo nos campos de jogo Psicologia ao interagir com o atleta
7.4.1.  Colocagao e a importancia do tipo de objeto usado
7.4.1.1. Futebol
7.4.1.2. Basquetebol
7.4.1.3. Pavilhdo de esportes
7.4.1.4. Ténis
7.4.1.5. Rugby
7.4.1.6. Outros
7.4.2. Psicologia
7.4.2.1. Entrevistas
7.4.2.2. Campo de jogo

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.
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Referéncias atuais

7.5.1.  Analise de fotojornalistas que se destacam por seu trabalho
Grandes agéncias de fotografia

7.6.1.  Getty

7.6.2. Reuters

763 AP

7.64. EFE

7.6.5.  Outras

Prémios fotograficos

7.7.1.  Alimportancia da categoria esportiva em um esquema de prémios
como oWorld Press Photo
7.7.2.  Outros prémios

Publicagdes historicas

7.8.1.  Sports lllustrated
7.8.2. 0 Grafico

7.8.3.  France Football

7.8.4. Sportweek

7.8.5.  DonBaldn

7.8.6.  Outras

Andlise de fotografias iconicas
7.9.1. Selegdo e estudo de fotografias reconheciveis por seu impacto
0O futuro do fotojornalismo
7.10.1. Antes da Covid-19
7.10.2. Depois da Covid-19

Médulo 8. Especializagao esportiva

8.1.

Gerenciamento de conteldo e experiéncia em rugbi

8.1.1.  Distribuigao do contetudo

8.1.2.  Pulso entre a especializagédo e o quadro geral

8.1.3.  Estilo: girias, neologismos e estrangeirismos

8.1.4.  Rugby nos bastidores

8.1.5.  Como lidar com uma folha de dados?

8.1.6.  Outras regras e conceitos necessarios para o especialista
8.1.7.  Copa do Mundo

8.1.8.  Seis nacdes

8.1.9.  Crobnica e tratamento jornalistico
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8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

Especializagao em basquetebol

8.2.1.
8.2.2.
8.2.3.
8.2.4.
8.2.5.
8.2.6.
8.2.7.
8.2.8.
8.2.9.

Introdugao

FIBA basquetebol vs. basquetebol da NBA
Principais infragcdes

Outras consideragdes

Tipos de defesas coletivas

Visdo Panoramica/ Draft da NBA

Sondar o mercado

A crbnica no basquetebol

Outros géneros jornalisticos

Especializagdo em ciclismo

8.3.1.
8.3.2.
8.3.3.
8.3.4.
8.3.5.
8.3.6.

Introdugao

Breve dicionario do ciclismo
Peculiaridades da cronica em ciclismo
Como decifrar as classificagoes

UCI World Tour

Ciclismo de pista

Especializagao em atletismo

8.4.1.
8.4.2.
8.4.3.
8.4.4.
8.4.5.
8.4.6.
8.4.7.
8.4.8.

Introdugao

Pequeno dicionario de termos de atletismo
Recomendacgdes estilisticas

As cronicas no atletismo

Banco de resultados e dados

Principais competicoes

Recordes

Doping

Especializagdo nos esportes de motor

8.5.1.
8.5.2.
8.5.3.
8.5.4.

Introdugado

Especializagdo em motociclismo
Pequeno dicionario de motociclismo
Cronica do motociclismo

8.6.

8.7.

8.8.

8.5.5.
8.5.6.
8.5.7.
8.5.8.
8.5.9.

Especializagdo na Férmula 1
Pequeno Dicionario de Formula 1
Cronica de Formula 1

Rally A importancia de Dakar
Campeonato Mundial de Rally (WRC)

Especializagdo em ténis

8.6.1.
8.6.2.
8.6.3.
8.6.4.
8.6.5.
8.60.6.
8.6.7.
8.6.8.

Introdugao

Breve dicionario de termos de ténis
Ferramentas da cronica em Ténis
Sistema de pontuagdo nos rankings
A quadra de ténis

Ténis olimpico

Copa Davis

Copa da Federagao

Especializagao em golfe

8.7.1.
8.7.2.
8.7.3.
8.7.4.
8.7.5.
8.7.6.
8.7.7.

Introdugao

Breve dicionario do golfe

0 campo de golf

Principais torneios

Cronica de golf
Interpretacéo dos resultados
Golf nos Jogos Olimpicos

Outros esportes |

8.8.1.
8.8.2.
8.8.3.
8.8.4.
8.8.5.
8.8.6.
8.8.7.

Introdugao
Xadrez

Alpinismo
Badminton
Handebol
Handebol de praia
Beisebol



8.9.

8.10.

8.8.8.
8.8.9.

8.8.10.
8.8.11.
8.8.12.
8.8.13.
8.8.14.
8.8.15.

Biathlon

Boxe

Criquete

Curling
Duatlo/Triatlo
Esgrima

Esqui

Futebol americano

Outros esportes Il

8.9.1.
8.9.2.
8.9.3.
8.9.4.
8.9.5.
8.9.6.
8.9.7.
8.9.8.
8.9.9.

8.9.10.
8.9.11.
8.9.12.
8.9.13.
8.9.14.
8.9.15.
8.9.76.
8.9.17.
8.9.18.

Futebol de praia
Futebol de salao
Ginastica artistica
Ginastica Ritmica
Levantamento de peso
Hipismo

Hoquei no gelo
Hoquei de campo
Hoquei em Patins
Judo

Karaté

Luta

Natacéo

Nado sincronizado
Padel

Esporte Paraolimpico
Patinagem
Canoagem

Outros esportes Il

8.10.1.
8.10.2.
8.10.3.
8.10.4.
8.10.5.
8.10.6.
8.10.7.

Polo

Remo

Salto

Skeleton
Pingue-pongue
Surf

Ténis de mesa
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8.10.8. Tiro esportivo
8.10.9. Taekwondo
8.10.10. Turf

8.10.11. Vela

8.10.12. Voleibol
8.10.13. Volei de praia
8.10.14. Pdlo aquatico

Médulo 9. Grandes eventos esportivos

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

Historia dos grandes eventos |
9.1.1.  Introdugdo e marcos na histdria dos Jogos Olimpicos
9.1.2.  Lista historica de medalhas de paises e atletas
9.1.3.  A"Guerra Fria" transladada no esporte
9.1.3.1. Moscou 1980 e os “jogos de boicote”
9.1.3.2. O “roubo do século” Final de basquete USA-USSR em Munique 72
Historia dos grandes eventos |l
9.2.1.  Introdugdo e marcos histéricos na Copa do Mundo de Futebol
9.2.2. De Uruguai 1930 a Russia 2018
9.2.2.1. Realizagdes e dados mais relevantes
9.2.3. O poder do futebol: a bola manchada
9.2.3.1. A partida da morte e outros episodios
9.2.3.2. "A mao de Deus” de Maradona vinga a guerra perdida nas Malvinas
Historia dos grandes eventos |lI
9.3.1. Ténis: 0s 4 Grand Slam
9.3.2.  Futebol: Eurocopa e Copa América; Champions League e Copa Libertadores
9.3.3.  Golf: TheMajors
9.3.4.  Motor: Mundial de Formula 1 e Moto GP
9.3.5. Basquetebol: Copa do Mundo de Basquete da FIBA e Final NBA
9.3.6. 0O fonémeno Super Bowl
Cobertura jornalistica de uma Copa do Mundo de futebol
9.4.1.  0OIBC (International Broadcast Centre ou Centro Internacional de Radiodifusao)
9.42.  Similitudes e diferengas em fungéo do meio
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9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

A cobertura jornalistica dos Jogos Olimpicos

9.5.1.  OIBC, um centro para a imprensa

9.5.2.  AVila Olimpica

Cobertura jornalistica de uma Mundial de Férmula 1
9.6.1. A grande caravana itinerante

9.6.2. Dias de treinamento, dias de competigao
9.6.3. Meios de comunicagdo com e sem direitos

A organizagao de um grande evento
9.7.1.  Definir o tipo de evento e os objetivos estratégicos

9.7.2.  Aestrutura organizacional
9.7.3. Canais de financiamento e promogao
9.7.4.  Protocolo esportivo

Como € organizada uma Copa Davis
9.8.1. As 4 fases principais: projeto, desenvolvimento, gerenciamento e finalizagéo

9.82. O comité organizador

9.8.2.1. Gestao de recursos humanos e voluntariado
9.8.3. Estratégia de midia
9.8.4. Organizagao da Imprensa

Os direitos de transmisséo

9.9.1. Acessao dos direitos de exploragao de imagem
9.9.2.  Jornalismo esportivo, televiséo e direitos televisivos
9.9.3. Informagao, condicionada a posse de direitos

O papel da mulher nos grandes eventos esportivos

9.10.1. Uma luta histérica contra a desigualdade

9.10.1.1. Os Jogos dos Hereges na Grécia Antiga
Participagao nos Jogos Olimpicos de 1900

9.10.2.1. Os Jogos Mundiais Femininos (1922 e 1926)
9.10.3. Rumo a igualdade

9.10.2.

Médulo 10. A linguagem esportiva

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.
10.5.

10.6.

10.7.
10.8.
10.9.
10.10.

A linguagem do esporte, um dominio universal e que expande a linguagem
10.1.1. Linguagem esportiva e linguagem comum

10.1.2. Linguagem esportiva em outro jornalismo (politica, economia)
Vozes estrangeiras no esporte

10.2.1. Etimologia, usos e abusos

Laboratdrio de criagao de palavras

10.3.1. Neologismos esportivos

Informacao e entretenimento com palavras

Campo fértil para metaforas

10.5.1. Entre o jornalismo e literatura de vanguarda

Amplo espago para melhorias: apropriagdes lexicais comuns e outros erros evitaveis
10.6.1. Confuséo semantica de palavras

10.6.2. Clichés e lugares comuns

10.6.3. Coloquialismos e vulgarismos

Linguagem e violéncia em eventos esportivos

Linguagem inclusiva

Uso responsavel das palavras: livros de estilo

Uso responsavel das palavras: diciondrio de uso e terminologias

10.10.7. Outras ferramentas e resursos para seguir aprendendo
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Uma capacitagdo completa que
trara para vocé o conhecimento
que precisa para competir com
0s melhores”




06
Metodologia

Este programa oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia

€ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning. Este
sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais prestigiadas
do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas p rincipais publicagées cientificas,
como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizacao’”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto
de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Leadership & Team

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais
em todo o mundo”.

VVocé tera acesso a um sistema

de aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo
ao longo de todo o programa.




O aluno aprendera, através de atividades
de colaboracao e casos reais, como resolver
situagbes complexas em ambientes reais de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo,
criado do zero, que prope os desafios e decisbes mais exigentes nesta area,
em ambito nacional ou internacional. Através desta metodologia, o crescimento

pessoal e profissional € impulsionado em diregdo ao sucesso. O método
do caso, técnica que constitui a base deste conteldo, garante que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara VOCé para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
e alcancar o sucesso na sua carreira’,

0 método do caso € o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais
escolas de negocios do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912
para que os estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no
conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacoes
realmente complexas para que tomassem decisGes conscientes e julgassem
a melhor forma de resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino
padréao em Harvard.

Em uma determinada situagao, o que um profissional deveria fazer? Esta € a pergunta
que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para
a acao. Ao longo do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos reais.

Ter&o que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas
ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% , baseado na repeticéo,
combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o estudo de caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 20179, entre todas as universidades
online do mundo, alcancamos 0s melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH vocé aprende através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade é a Unica com licenca para usar este método
de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis de satisfagéo
geral de nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade dos materiais,
estrutura dos curso, objetivos, entre outros) com relagdo aos
indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem nao € um processo linear, ela acontece
em espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concentrada. Esta metodologia ja capacitou

mais de 650.000 universitarios com sucesso sem precedentes em campos tao
diversos como bioguimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um grupo de alunos universitarios de alto perfil socioeconémico
e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé
se envolva mais em sua especializa¢ao, desenvolvendo

Seu espirito critico e sua capacidade de defender
argumentos e contrastar opinides: uma equacao de Sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagdes, ideias, imagens, memarias, mas sabemos também
que o lugar e o contexto onde aprendemos algo € fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa de estudos estao ligados ao contexto
onde o participante desenvolve sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educacional, preparado cuidadosamente para os profissionais:

Material de estudo

>

O conteudo didatico foi elaborado especialmente para este curso pelos especialistas
que irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais inovadoras e oferecendo
alta qualidade em todo o material que colocamos a disposicédo do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

0 chamado “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além
de gerar seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de aptidoes e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver as habilidades e competéncias
especificas em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar
as destrezas e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto
globalizado em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas no cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dinamica, através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como “Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo
do programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliagdo para
gue ele possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Metodologia |25 tecn




07
Certificado

O Mestrado Proprio em Jornalismo Esportivo garante, além da capacitagao
mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de Mestrado Proprio emitido
pela TECH Universidade Tecnologica.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Mestrado Préprio em Jornalismo Esportivo conta com o conteldo cientifico mais O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnolgica expressara a qualificagéo
completo e atualizado do mercado. obtida no Mestrado Proprio, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas

bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.
Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o certificado* correspondente

ao titulo de Mestrado Préprio emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica. Titulo: Mestrado Préprio em Jornalismo Esportivo
Modalidade: online
Duracao: 6 meses

Q
t e C n universidade Mestrado Préprio em Jornalismo Esportivo
» tecnoldgica
......................................................................... R lco
Outorga o presente
Tipo de disciplina Horas Curso  Disciplina Horas Tipo
C ERTI FI CADO Obrigatéria (OB) 1.500 1° Jornalismo Esportivo 150 0B
a Optativa (OP) 0 19 0 jornalismo esportivo e seus mltiplos ambientes 150 0B
, . . 10 Jornalismo esportivo online/digital 150 0B
Sr/Sra._____________________ comdocumento de identidaden°_______________ iz‘:g‘” Externos (EE) 0 19 Jomalismo esportivo na rédio 150 OB
- 1° Jornalismo esportivo na televisao 150 0B
por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de Total 1.500 19 Jomalismo de dados e de investigagdo 150 0B
1° Fotojornalismo esportivo 150 0B
L 1° Especializagéo esportiva 150 0B
MESTRADO PROPRIO 1°  Grandes eventos esportivos 150 [l:3
1° Alinguagem esportiva 150 0B

em
Jornalismo Esportivo

Este é um curso proprio desta Universidade, com durag&o de 1.500 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagdo
Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

.
Z’w te C n universidade
T Ma Tere Guevara Navarro » tecnoldgica
Reitora
Ma.Tere Guevara Navarro

Reitora

cbdigo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Mestrado Proprio
Jornalismo Esportivo

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnolégica
» Horario: no seu proéprio ritmo

» Provas: online



Mestrado Proprio
Jornalismo Esportivo

Reconhecido pela NBA

*1

|
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