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Apresentacao

A selecé@o de imagens para acompanhar uma publicagdo é um processo de grande
importancia, pois a imagem devera estar alinhada ao texto e acrescentar informacdes
adicionais. Por esta razéo, este programa de Jornalismo Visual foi desenvolvido para
especializar o profissional de jornalismo neste campo, promovendo o dominio,

as técnicas e as Ultimas tendéncias em midia digital.
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As imagens sdo fundamentais para auxiliar na
transmissdo de uma mensagem. Selecionar
a imagem adequada € tdo importante como
qualquer outra informagéo"
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A disciplina de jornalismo é uma das mais procuradas em todas as universidades,
visto que esta profissao exerce uma grande influéncia sobre a populagao e conquistou
grande protagonismo desde o seu inicio. O jornalismo abrange diferentes ramos: social,
cultural, econdmico, esportivo, internacional, eventos, conflitos etc. Este aspecto exige
que o profissional deste setor especialize-se visando relatar as noticias da maneira
mais adequada em cada caso.

Além disso, a transmisséo da informacao podera ser realizada através de diferentes
meios de comunicacéo. Especificamente, este Programa Avangado tem como objetivo
capacitar o aluno no Jornalismo Visual. Para isso, € necessario adquirir um conjunto
de competéncias que permitam colocar em pratica todos os conhecimentos adquiridos.

O plano de estudos se concentra na comunicacdo visual, no fotojornalismo e na analise
e desenvolvimento de infografias. Atualmente, é fundamental o uso dos meios digitais
e das redes sociais na area do jornalismo e, por esta razao, este Programa Avangado
enfatizara especialmente o estudo das particularidades deste setor.

Esta capacitagéo € a mais completa e orientada ao profissional da érea de jornalismo
e comunicacao visando atingir um nivel de desempenho superior, baseando-se nos
fundamentos e nas Ultimas tendéncias no uso da imagem. Aproveite esta oportunidade
e torne-se um profissional com bases solidas através deste programa académico

e da mais recente tecnologia educacional 100% online.

Este Programa Avangado de Jornalismo Visual conta com o conteudo mais completo
e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Jornalismo Visual

+ Seu conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico fornece informacgdes cientificas
e técnicas sobre as disciplinas que séo essenciais para a pratica profissional

+ As novidades do Jornalismo Visual

+ Contém exercicios praticos onde o processo de autoavaliagéo é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras no Jornalismo Visual

+ Sistema interativo de aprendizagem baseado em algoritmos para a tomada de decisdes
sobre situagdes apresentadas no Jornalismo Visual

+ LicGes tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discussao sobre temas controversos
e trabalhos de reflexao individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

Aprenda com os melhores profissionais
de ensino neste Programa Avancado,
ajudando vocé a alcancar a exceléncia”



Neste programa vocé aprendera a selecionar
a imagem ideal para a matéria a ser relatada,
de forma profissional”

A equipe de professores deste programa inclui profissionais do cenario jornalistico,
Cuja experiéncia € somada a esta capacitagao, além de reconhecidos especialistas
de conceituadas institui¢des e universidades de prestigio.

O contetdo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacoes reais.

Este programa se fundamenta na Aprendizagem Baseada em Problemas, onde o aluno
devera resolver as diferentes situacdes da pratica profissional que surgirem ao longo
do curso. Para isso, o profissional contard com a ajuda de um inovador sistema de video
interativo desenvolvido por conceituados especialistas na area de Jornalismo Visual.
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N&o perca a oportunidade para
desenvolver suas competéncias
no Jornalismo Visual.

Conheca as ultimas tendéncias
do Jornalismo Visual e torne-se o
melhor nesta area.
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Objetivos

Este programa esta orientado para que o profissional de jornalismo adquira as ferramentas
necessarias ao seu desenvolvimento nesta area especifica, conhecendo as Ultimas
tendéncias e aprofundando-se em aspectos que caracterizam a vanguarda deste setor.
Somente com a preparacao adequada o jornalista podera plasmar as informagoes através
de imagens.

LS
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O Programa Avancado de Jornalismo
Visual Ihe permitira especializar-se
neste amplo setor da comunicagéo"



tecn 10| Objetivos

Objetivo geral

+ Obter o conhecimento necessario para transmitir as informagoes desejadas através
de imagens

Desenvolva suas habilidades para tornar-se
um jornalista versatil atuando na vanguarda
das ultimas tendéncias”
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Objetivos Especificos

Médulo 1. Comunicacgao Visual
+ Compreender a natureza e o potencial comunicativo das imagens

+ Conhecer os determinantes da comunicagao eficaz para grandes e pequenos publicos,
incluindo a comunicacéo nao-verbal e o uso da linguagem corporal

+ Analisar o poder de persuasao da publicidade através de imagens
+ Profundo conhecimento de design editorial e jornalistico
Mddulo 2. Fotojornalismo

+ Usar tecnologias e técnicas de informacéo e comunicagdo nos varios meios ou sistemas
de midia combinados e interativos

+ |dentificar e utilizar adequadamente as fontes de qualquer tipo que sejam relevantes
para o estudo da informacéo e comunicacao

+ Conhecer os detalhes do fotojornalismo
Médulo 3. Infografia

+ Administrar a tecnologia utilizada para capturar e processar as imagens, ilustragoes
e infografias

+ Transmitir conhecimentos, idéias e debates de conteldos informativos a sociedade
através de diferentes formatos de jornalismo e diferentes veiculos de comunicagao
Méddulo 4. Jornalismo Digital e Redes Sociais
+ Gerenciar o funcionamento das redes sociais

+ Compreender as implicagdes socioculturais individuais e coletivas de sua utilizagéo
através dos novos perfis profissionais

+ Compreender suas aplicagbes para a nova era do jornalismo digital
+ Conhecer 0s novos profissionais 2.0

+ Conhecer o jornalismo digital em seus formatos e contetdos
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Estrutura e conteudo

O conteldo deste programa foi estruturado por uma equipe de profissionais dedicados
ao jornalismo, conscientes da relevancia atual da capacitagéo para aprofundar-se na
area do conhecimento e realizar um trabalho de qualidade profissional utilizando as
novas ferramentas disponiveis.
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atualizado do mercado. Buscamos a exceléncia

e queremos que vocé também possa alcanca-la”

Contamos com 0 programa mais comp
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Mddulo 1. Comunicagao Visual

1.1.

1.2.

1.3.

A comunicagao visual

1.1.0.
1.1.2.

1.1.4.

Introducédo

Comunicagao visual e alfabetizagdo visual

1.1.2.1. Aimportancia da cultura visual nos dias de hoje

1.1.2.2. Linguagem natural ou linguagem arbitraria

Qualidades da comunicagéao visual

1.1.3.1. Imediatismo

1.1.3.2. Regras basicas para selegao, verificagao, citagdo e referéncia bibliografica
1.1.3.3. Grau de complexidade da mensagem

Definigdo da comunicagao visual

Projeto grafico

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.

1.2.4.
1.2.5.

Introdugao

O design

Projeto grafico

1.2.3.1. O grafismo

1.2.3.2. Desing e arte

Design grafico e comunicagao

Areas de aplicagdo do Design Grafico

Historico e evolugao da Comunicagéo Visual

1.3.1.
132
1.3.3.
1.3.4.

1.3.5.
1.3.6.
1.3.7.
1.38.

Introdugao

O problema da origem

Pré-historia

A ldade Antiga

1.3.4.1. Grécia

1.3.4.2. Roma

A ldade Média

0 Renascimento: a ascensao da imprensa na Europa
Do século XVI ao XVIII

0 século XIX e a primeira metade do século XX




1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

0O significado da mensagem visual

1.41. Introdugao

1.4.2.  Aimagem, objeto significante

1.4.3. Aqualidade representativa da imagem: A iconicidade
1.4.3.1. Tipo, Pattern e Form

1.4.4.  Aqualidade plastica da imagem
1.4.4.1. 0 signo plastico

1.4.5.  Aqualidade simbdlica

1.4.6. Outros codigos visuais

Persuasédo

1.5.1. Introdugao

1.5.2.  Apersuasdo da publicidade

1.5.3.  Caracteristicas

Elementos relativos a representagao da imagem

1.6.1. Introdugdo

1.6.2.  Elementos relativos a representagéo da imagem

1.6.3. Aarticulagao da representagdo da imagem
1.6.3.1. O conceito de representacéo
1.6.3.2. A articulagao da representagéo da imagem
1.6.3.4. O significado plastico

1.6.4  Elementos morfoldgicos da imagem

1.6.5 Elementos escalares da imagem
1.6.5.1. O tamanho
1.6.5.2. Aescala
1.6.5.3. A proporgao
1.6.5.4. 0 formato

A composicao

1.7.1.  Introdugdo

1.7.2. A composigao ou sintaxe visual

1.7.3. 0 equilibrio

1.7.4.  Elementos dindmicos da representagao

1.7.5. A composigéo normativa

1.8.

1.9.
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Coreluz

1.8.1.
1.8.2.

Introdugao

Luz, cor e percepgao

1.8.2.1. Alluz e o espectro cromatico visivel

1.8.2.2. A percepgao da luz e das cores

1.8.2.3. A capacidade adaptativa do sistema perceptual
1.8.2.4. A temperatura de cor de uma fonte de luz

1.8.3. Ascores primarias

1.8.4. Técnicas basicas de reprodugao de cores
1.8.5.  Dimensoes da cor

1.8.6.  Tipos de harmonia e construgéo de paletas
1.8.7.  Funcdes plasticas da cor

A tipografia

1.9.1. Introducéo

1.9.2.  Estrutura formal e medigdo de taxas

1.9.3. Classificagdo de tipo de Letras

1.9.4.  Composigao de textos

1.9.5.  Questdes que afetam a legibilidade

O designer editorial e a infografia

1.10.1. Introdugdo

1.10.2. Design editorial

1.10.3. Infografia

O design jornalistico na Teorias da Imagem

1.11.1. Introdugao

1.11.2. FungGes do design jornalistico

1.11.3. Nota final sobre o termo projeto jornalistico
1.11.4. Arbitrariedade ou naturalidade do projeto jornalistico
1.11.5. Articulando a linguagem visual do design jornalistico
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Méddulo 2. Fotojornalismo

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

Uma historia da fotografia na imprensa

2.1.1.
21.2.
213
2.1.4.
2.1.5.

Introdugao

Origem da imagem na imprensa

Surgimento e desenvolvimento do suporte iconografico
A fotografia no jornalismo tabloide

A fotografia na imprensa

2.1.5.1. Primeiras fotografias na imprensa

2.1.5.2. A fotografia na imprensa no final do século XIX
2.1.5.3. A fotografia na imprensa no final do século XX
2.1.5.4. A fotografia da imprensa na guerra

2.1.5.5. Fotojornalismo no século XXI

As agéncias de imprensa internacional

2.2.1.
222

2.23.

Introdugao

Nascimento das agéncias de imprensa
2.2.2.1. Situacéo atual

Principais agéncias de imprensa
2.23.1.AP

2.2.3.2. Reuters

2.2.3.3. EFE

Da fotografia analégica a digital

2.3.1.
232

2.3.3.

Introdugao
Fotografia analégica
2.3.2.1. Historia
Fotografia digital
2.3.3.1. Historia

Fotojornalismo

2.4.1.
24.2.
2.43.
2.4.4.

Introdugao

Origens do fotojornalismo
Fotojornalismo atual

A guerra e o fotojornalismo

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

A fotografia no mundo

2.51.  Introdugéo

2.52.  Fotografia por paises

2.53.  Aevolugao da fotografia

A edicéo grafica

2.6.1.  Introdugao

2.6.2. O editor grafico

2.6.3. O processo de sele¢cdo de imagens
As leis do fotojornalismo

271, Introdugéo

2.7.2.  Principios da fotografia informativa
2.7.3.  Leis do fotojornalismo

Aiconica especializagdo em Jornalismo
2.8.1. Introdugao

2.8.2.  Jornalismo especulativo

2.8.3.  Jornalismo interpretativo

2.8.4. Aimagem da midia

2.8.5. O fatoriconico da comunicagdo
2.8.6.  Andlise da informagao iconica
Redes sociais no esporte

29.1.  Introdugéo

2.9.2.  0Ouso dasredes sociais no esporte
2.9.4.  Consequéncias para jornalistas e profissionais dos meios de comunicagéo
2.9.5. Consequéncias para atletas e torcedores

2.9.6.1. Marca pessoal
2.9.6.1. Gestéo de crises

Os limites constitucionais da informagao grafica

2.10.1.
2.10.2.
2.10.3.

2.10.4.

Introdugao

O fotojornalista

O direito de imagem

2.10.3.1. Jurisprudéncia sobre os direitos de imagem

2.10.3.2. Consentimento para obter a reprodugao e publicagdo do direito de imagem
Imagem grafica e propriedade intelectual



Maddulo 3. Infografia

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Infografia
3.1.1.  Introdugao
3.1.2.  Atualidade
3.1.3.  Conceito de infografia
3.1.3.1. Definigdes
3.1.4. Do design da informacao a infografia
3.1.5.  Avisualizagdo analitica e a sociedade da informagéo
A visualizagao da informagéo na historia |: imagem, comunicagéo e informagao
3.2.1.  Introdugéo
3.2.2.  Conceitos
3.2.2.1. Imagens
3.2.2.2. Comunicagao
3.2.2.3. Informagbes
3.2.3. Cartografia e estatistica
3.2.4. llustragdo cientifica
A visualizagado da informagao na histéria II: jornalismo grafico
3.3.1.  Introdugéo
3.3.2. Infografia naimprensa
3.3.2.1. Historia
3.3.3.  Jornalismo de precisao e visualizagao analitica
Fungoes da infografia
3.4.1.  Introdugéo
3.4.2.  Fungbes da infografia
3.4.3. O papel da infografia no jornalismo
3.4.4. 0O que o designer quer que eu faca com o grafico?
Tipos, aplicagdes e usos da infografia
3.5.1.  Introdugao
3.52.  Metodologia
3.5.3.  Ainfografia jornalistica

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Estrutura e contetudo | 17

3.5.3.1. Tipos de infografias
3.5.3.2. 0 boom da infografia na imprensa
3.5.3.3. Aestatica
3.5.3.4. Alinfografia audiovisual
3.5.3.5. O gréfico interativo
A'imagem no jornalismo

3.6.1.  Introdugao
3.6.2.  Aimagem
3.6.3.  Osniveis de iconicidade
3.6.4.  Aimagem no jornalismo
3.6.4.17. Historia
3.6.5. 0O cddigo de ética jornalistica
Visualizagao interativa I: principios essenciais
3.7.1.  Introdugao
3.7.2.  Principios essenciais do design de interagao
3.7.3.  Agrande transigao: a infografia como ferramenta
Visualizagao interativa II: tipos de interagao
3.8.1. Introdugéo
3.8.2. Tipos de interagoes
3.8.3.  Navegacgao e cenas
3.8.4.  Multimidialidade
Agéncias e departamentos de infografia
3.9.1.  Introdugéo
3.9.2.  Aestrutura da segdo de graficos
3.9.3. O processo de trabalho

Conclusdes e tendéncias no futuro proximo
3.10.1. Introdugéo

3.10.2. Tendéncias da infografia

3.10.3. Conclusdes

tecn
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Médulo 4. Jornalismo Digital e Redes Sociais

4.1.  Os novos perfis profissionais
411, Introdugéo
4.1.2.  Daempresa tradicional a digital
4.1.3.  Osnovos profissionais 2.0
4.1.4.  Aerados blogueiros
4.2.  Organizagao da informagao digital
4.2.1.  Introdugéo
4.2.2.  Ausabilidade no ambiente digital
4.2.3. Etiquetas e metadados
424 Otimizagdo para motores de busca (SEO e SEM)
4.3.  Arquitetura do contetdo da web
43.1.  Introdugéo
4.3.2. Estrutura da capa

433. Menu
43.4. Titular
4.3.5. Corpo

4.4, 0O blog jornalistico e os Wikis
441, Introdugéo
4.472.  Oblog jornalistico
4.4.3. Estrutura de um post
444 Etiquetas
445 Comentarios
4.4.6. Os Wikis
4.5, Microblogging e Jornalismo
4.51.  Introdugéo
4.52.  Twitter
4.53. Asfontes no Twitter
4.6. Plataformas sociais € jornalismo
46.1  Introdugéo
4.6.2. Redes sociais e jornalismo
4.6.3. Integragao de conteudos sociais
4.6.4. Técnicas de escrita nas redes sociais
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47. Textosem tela
471, Introdugéo
47.2. 0Oabecé daleitura de tela
4.7.3. Adaptagéo do texto ao formato web
474 Amanchete em conteudos digitais
4.8. Escrita de hipertexto e multimidia
4.8.1. Introdugéo
4.8.2.  Ahipertextualidade na redagao digital
4.8.3. Formatos multimidia
4.9.  Géneros do ciberjornalismo
49.1.  Introdugéo
492  Definigdo
49.3. (Géneros informativos
49.4. Géneros interpretativos
495  Géneros de opinido
4.10. Aspectos legais na internet
4.10.1. Introdugéo
4.10.2. Responsabilidade juridica na internet
4.10.3. Gestao da reputagao online
4.10.4. Compartilhar conteudo na internet

Uma experiéncia de capacitacdo unica,
fundamental e decisiva para impulsionar
seu crescimento profissional”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia é
desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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@ @ Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de

aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias
em um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira
experimentar uma forma de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo

ao longo de todo o programa.




O aluno aprendera, através de atividades de
colaboracédo e casos reais, como resolver

situagdes complexas em ambientes reais
de negocios.

Metodologia | 23 teCh

Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara vocé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
Sucesso na sua carreira”

0 método do caso € o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais
escolas de negocios do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para
que os estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no conteudo
tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacdes realmente
complexas para que tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagado, o que um profissional deveria fazer? Estaé a
pergunta que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem
orientado para a agao. Ao longo do programa, os alunos irdo se deparar com diversos
casos reais. Terao que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e
defender suas ideias e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de
caso com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na
repeticdo, combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada
aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 20179, entre todas as universidades
online do mundo, alcancamos os melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH o aluno aprende através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os diretores do futuro. Este método, na
vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para usar
este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis
de satisfagdo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade
dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros) com
relacao aos indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert



Metodologia |25 tecCn

No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais
de 650 mil graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em areas
téo diversas como bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
gerenciais, ciéncias do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia

ou mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

A I
Al |

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memarias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e
concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o
meétodo de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que
proporcionam alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

—
Masterclasses
Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros especialistas.
O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro
Praticas de habilidades e competéncias
Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
vivemos.
Leituras complementares
Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para

complementar a sua capacitagéo.



Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao, para que
possa comprovar que esta alcancando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avangado de Jornalismo Visual garante, além da capacitagao mais rigorosa
e atualizada, 0 acesso a um titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
COM SUCEeSSo e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Jornalismo Visual conta com o conteddo mais completo
e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnolodgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagéo de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Jornalismo Visual
N.° de Horas Oficiais: 600h

(]
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Outorga o presente

CERTIFICADO

SrfSra.___________________,comdocumento de identidaden® ________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de
Jornalismo Visual
Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 600 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagéo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

codigo tnico TECH: AFWOR23S techitute.com/itulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancgado
Jornalismo Visual

» Modalidade: online

» Duracao: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicacéo: 16h/semana

» Horario: no seu proéprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado
Jornalismo Visual
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