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Apresentacao

Aincorporagdo da Inteligéncia Artificial (IA) no desenvolvimento de jogos educacionais

€ uma estratégia valiosa para motivar os alunos em seu processo de aprendizagem.
oferecendo explicagdes para corrigi-los. Dessa forma, promove-se a aprendizagem ativa,
para que 0s alunos compreendam os conceitos de forma mais eficaz. Além disso, essas
ferramentas pedagogicas proporcionam incentivos ao oferecer desafios e recompensas
personalizados. Enquanto os profissionais ampliam seus conhecimentos tedricos, eles
também desenvolvem habilidades sociais importantes, como resolugao de problemas,
empatia e colaboragao. Assim, a TECH elaborou uma capacitagao inovadora 100% online,
que fornecerd aos professores estratégias para a implementacao de projetos baseados em IA.
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Com o sistema Relearning vocé

integrara 0s conceitos de forma

natural e progressiva. Esqueca
a memorizagao!”
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O design e o planejamento de projetos baseados em Machine Learning otimizam Este Curso de Desenvolvimento de Projetos de Inteligéncia Artificial em Sala de

0s processos de ensino. Por exemplo, a IA é Util para personalizar a experiéncia dos Aula conta com o contelido mais completo e atualizado do mercado. Suas principais
alunos, adaptando o conteldo e os recursos as suas necessidades especificas. Dessa caracteristicas sao:

forma, os estudantes podem atingir suas metas educacionais usando a tecnologia
mais sofisticada. Para isso, é essencial que os profissionais da educagéo se
mantenham a par das ultimas tendéncias da area.

+ O desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas em Desenvolvimento
de Projetos de Inteligéncia Artificial em Sala de Aula

+ O conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico, fornece informagoes
Para facilitar sua atualizacdo nesta area, a TECH desenvolveu um estudo avancado, que tedrica e praticas sobre as disciplinas fundamentais para a pratica profissional
se concentrara nas mais recentes técnicas educacionais usando |A. Sob a supervisao
de uma equipe de professores experientes, o curso proporcionara aos profissionais
as ferramentas para a integracdo de projetos de tecnologia na sala de aula.

+ Contém exercicios praticos em que o processo de autoavaliagao € realizado para
melhorar o aprendizado

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras
Ao mesmo tempo, o programa se aprofundara em aplicagdes especificas do aprendizado
de maquina, incluindo o desenvolvimento de chatbots e jogos educacionais. Dessa
forma, os professores obterdo formulas para medir o impacto de seus procedimentos
académicos, aprimorando-os para oferecer servigos de qualidade. Além disso,
0 programa incluira casos reais e resolugdes complexas em ambientes de aprendizagem
simulados.

+ Aulas tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetdo a partir de qualquer dispositivo, fixo ou
portatil, com conexao a Internet

Este curso universitario € baseado no método Relearning, do qual a TECH € pioneira.
Esse sistema utiliza a repeticdo de conteidos-chave de forma natural, garantindo que
esses conhecimentos permanegam na memoria dos formados sem a necessidade
de memorizagao. Vale ressaltar que basta um dispositivo eletronico com acesso a Internet

(celulares, tablets ou computadores) para ingressar no Campus Virtual. Além disso, os alunos Obtenh f tas d dica
poderdo acessar uma biblioteca digital repleta de materiais de aprendizagem adicionais €nna as reframentas ae meaicao

para enriquecer sua experiéncia de educacional. mais inovadoras com /nte//géncia
Artificial para analisar o impacto
de seus projetos educacionais”



Utilize sistemas de Inteligéncia
Artificial para criar jogos educacionais
que fortalecerdo a assimilacdo
de conhecimento de seus alunos”

A equipe de professores deste programa inclui profissionais desta area, cuja
experiéncia € somada a esta capacitagéo, além de reconhecidos especialistas
de conceituadas sociedades cientificas e universidades de prestigio.

O contetudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situagdes de pratica
profissional que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda
de um inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.

Apresentacdo | 07 tecn

Crie e implemente as estratégias mais
eficazes para garantir a exceléncia
na assisténcia educacional.

Alcance seus objetivos gracas
as ferramentas didaticas da TECH,
incluindo videos explicativos e
resumos interativos.
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Objetivos

Apos a conclusdo deste curso, os educadores estardo altamente qualificados para
a criagao e implementagao de projetos de IA em contextos educacionais. Além de obter
uma compreensao profunda dos fundamentos teéricos da Aprendizagem de Maquina,
0s professores desenvolverao novas habilidades para estimular sua pratica didria. Vale
ressaltar que os profissionais realizardo inovagoes voltadas para a solugao de problemas
educacionais. Dessa forma, eles proporcionarao solugdes originais e de vanguarda para
melhorar a ateng¢ao ao aluno.
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A TECH apresenta um Curso Universitario
exclusivo que ira ajuda-lo a impulsionar a sua
profissdo. E em apenas 6 semanas!”
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Objetivos gerais

+ Compreender os principios éticos fundamentais relacionados a aplicacéo da Inteligéncia
Avrtificial (IA) em ambientes educacionais

+ Analisar a estrutura legislativa atual e os desafios associados a implementacao da IA
no contexto educacional

+ Desenvolver habilidades criticas para avaliar o impacto ético e social da IA na educagao

+ Incentivar o projeto e 0 uso responsaveis de solugdes de IA em contextos educacionais,
considerando a diversidade cultural e a igualdade de género

+ Capacitar para a criacé@o e implementagao de projetos de IA no campo educacional

+ Fornecer um entendimento completo dos fundamentos tedricos da IA, incluindo
aprendizado de maquina, redes neurais e processamento de linguagem natural

+ Desenvolver habilidades para integrar projetos de |A de forma eficaz e ética ao curriculo educacional

+ Compreender as aplicagdes e o impacto da |A no ensino e na aprendizagem, avaliando
criticamente seus Usos atuais e potenciais

+ Aplicar a IA generativa para personalizar e enriquecer a pratica docente, criando materiais
educacionais adaptaveis

+ |dentificar, avaliar e aplicar as Ultimas tendéncias e tecnologias emergentes em IA
relevantes para a educacgao, refletindo sobre seus desafios e oportunidades
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Objetivos especificos

+ Planejar e projetar projetos educativos que integrem de forma eficaz a IA em ambientes
educacionais, dominando ferramentas especificas para seu desenvolvimento

+ Planejar estratégias eficazes para implementar projetos de IA em ambientes de
aprendizagem, integrando-os em disciplinas especificas para enriquecer e melhorar o
processo educativo

+ Desenvolver projetos educativos aplicando aprendizado de maquina para aprimorar a experiéncia
de aprendizado, integrando a IA no design de jogos educativos no aprendizado ludico

+ Criar chatbots educacionais para auxiliar os alunos em seus processos de aprendizagem
e resolucdo de duvidas, incluindo agentes inteligentes em plataformas educacionais para
melhorar a interagdo e o ensino

+ Realizar uma anélise continua dos projetos de IA em Educagao para identificar dreas de
melhoria e otimizagao

O principal objetivo da TECH € ajudar
0s profissionais a alcancar a exceléncia
académica e profissional”
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Direcao do curso

Em seu compromisso de oferecer educagédo da mais alta qualidade, a TECH

selecionou uma equipe de professores de alto nivel. Esses profissionais possuem
um extenso historico profissional, o que lhes permitiu a fazer parte de instituigcoes
académicas de prestigio. Nesse sentido, alcancaram resultados extraordinarios
no campo académico, oferecendo atengao personalizada aos alunos. Dessa forma,

os alunos terdo todas as garantias necessarias para se especializar em um setor que
oferece inUmeras oportunidades de emprego.
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Vocé tera o0 apoio de um corpo docente
formado por profissionais renomados
em Inteligéncia Artificial aplicada em
sala de aula”
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Direcao

Dr. Arturo Peralta Martin-Palomino
CEO e CTO em Prometeus Global Solutions
CTO em Korporate Technologies
CTO em Al Shephers GmbH
Consultor e Assessor Estratégico de Negdcios da Alliance Medical
Diretor de Design e Desenvolvimento da DocPath

Doutorado em Engenharia da Computagao pela Universidade de Castilla - La Mancha

Doutorado em Economia, Negdcios e Finangas pela Universidade Camilo José Cela

Doutorado em Psicologia pela Universidade de Castilla - La Mancha

Mestrado em Executive MBA pela Universidade Isabel |

Mestrado em Gestao Comercial e de Marketing pela Universidade Isabel |

Mestrado Especialista em Big Data por Formagao Hadoop

Mestrado em Tecnologia da Informagao Avancada pela Universidade de Castilla-La Mancha

Membro: Grupo de pesquisa SMILE




Professores

Sra. Yésica Martinez Cerrato
+ Responsavel por Capacitagdes Técnicas na Securitas Segurancga Espanha

*

*

*

*

*

Especialista em Educacgao, Negdcios e Marketing

Sr. Juan Felipe Najera Puente

*

*

*

*

Diretor de Estudos e Pesquisa no Conselho de Garantia da Qualidade do Ensino Superior
Analista de Dados e Cientista de Dados

Programador de Producéo na Confiteca C.A

Consultor de Processos na Esefex Consulting

Analista de Planejamento Académico na Universidad San Francisco de Quito

Mestrado em Big Data e Ciéncia de Dados pela Universidade Internacional de Valéncia

Engenheiro Industrial pela Universidad San Francisco de Quito

Product Manager em Seguranga Eletrénica na Securitas Seguranga Espanha

Analista de Inteligéncia Empresarial na Ricopia Technologies

Técnico de Informatica e Responsavel por Salas de Informatica OTEC na Universidade

de Alcala de Henares

Colaboradora na Associagdo ASALUMA

+ Graduado em Engenharia Eletrénica de Comunicagdes na Escola Politécnica Superior,

Universidade de Alcala de Henares

Diregdo docurso |15 tecCn
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Estrutura e conteudo

Este programa se concentrara no desenvolvimento pratico e tedrico de projetos
de Inteligéncia Artificial (IA) no sistema educacional. Seu objetivo sera capacitar
os professores na implementacao e na gestao de projetos de Machine Learning
em sala de aula. Paraisso, o curso se aprofundara nas ferramentas mais avancadas
para a integragéo de procedimentos em disciplinas especificas. Serdo analisadas
aplicacoes que vao desde a incorporacao de agentes inteligentes em plataformas
educacionais até o uso de IA em videogames. Também serdo explorados de forma
detalhada conceitos como redes neurais, processamento de linguagem natural

e consideracdes €ticas.
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Alcance melhorias continuas em seus
projetos educacionais, aplicando

a Inteligéncia Artificial para enriquecer
a experiéncia de aprendizagem”
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Maédulo 1. Desenvolvimento de projetos de Inteligéncia Artificial em sala de aula

1.1.  Planejamento e criagéo de projetos de IA na educagao
1.1.1.  Primeiros passos para planejar o projeto
1.1.2. Bases de Conhecimento
1.1.3.  Criagdo de projetos de IA na educagao
1.2, Ferramentas para o Desenvolvimento de Projetos Educacionais com IA
1.2.1.  Ferramentas para o desenvolvimento de projetos educacionais: TensorFlow Playground
1.2.2.  Ferramentas para projetos educacionais em Histéria
1.2.3. Ferramentas para projetos educacionais em Matematica: Wolfram Alpha
1.2.4. Ferramentas para projetos educacionais em Inglés: Grammarly
1.3.  Estratégias de implementagao de projetos de IA na sala de aula
1.3.1.  Quando implantar um projeto de IA
1.3.2. Por que implantar um projeto de IA
1.3.3.  Estratégias a serem realizadas
1.4. Integragdo de projetos de IA em disciplinas especificas
1.41. Matematica e IA: Thinkster Math
1.42. HistériaelA
1.4.3. Idiomas e |IA: DeeplL
1.4.4.  Outras disciplinas: Watson Studio

1.5, Projeto 1: Desenvolvimento de projetos educacionais utilizando aprendizado de maquina
com Khan Academy

1.5.1.  Primeiros passos
1.5.2.  Levantamento de requisitos
1.5.3.  Ferramentas a serem utilizadas
1.5.4.  Definigéo do projeto
1.6.  Projeto 2: Integragao da IA no desenvolvimento de jogos educacionais
1.6.1.  Primeiros passos
1.6.2. Levantamento de requisitos
1.6.3. Ferramentas a serem utilizadas
1.6.4. Definigao do projeto




Estrutura e contetdo | 19 tech

1.7. Projeto 3: Desenvolvimento de chatbots educacionais para assisténcia estudantil
1.71.  Primeiros passos
1.7.2.  Levantamento de requisitos
1.7.3. Ferramentas a serem utilizadas
1.7.4.  Definigao do projeto
1.8.  Projeto 4: Integragéo de agentes inteligentes em plataformas educacionais com Knewton
1.81.  Primeiros passos
1.8.2. Levantamento de requisitos
1.8.3. Ferramentas a serem utilizadas
1.8.4. Definigdo do projeto
1.9. Avaliagé@o e medigao do impacto de projetos de IA na educagao com Qualtrics
1.9.1.  Beneficios de trabalhar com IA na sala de aula
1.9.2.  Dados reais
19.3. IAnasaladeaula
19.4. Estatisticas da IA na educagéo
1.10. Analise e melhoria continua de projetos de IA na educagéo com Edmodo Insights
1.10.1. Projetos atuais
1.10.2. Implementagao
1.10.3. O que nos espera no futuro
1.10.4. Transformando a sala de aula 360

Adquira conhecimento sem limitagdes
geograficas ou horarios fixos. Faca sua
matricula hoje mesmo!”




05
Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem gue se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagao”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto s . Mount Everest Leadership & Team
de mudancga, competitivo e altamente exigente. s

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais
em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema

de aprendizagem baseado na repeticéo,
por meio de um ensino natural e progressivo
ao longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracéo
e casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propde os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional
ou internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional
€ impulsionado em dire¢cao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui
a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios
em ambientes incertos e alcancar

N n

O SUCESSO na Sua carrelra

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que
os estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no conteldo tedrico,
0 método do caso consistia em apresentar-lhes situagoes realmente complexas para
que tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las.
Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a agao.
Ao longo do curso, os alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terdao que
integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias

e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade é uma das Unicas que possui a licenga para usar
este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis
de satisfagdo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade
dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros) com
relacao aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou
mais de 650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao
diversos como a bioquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializacédo, desenvolvendo
0 espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

—
Masterclasses
Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros especialistas.
O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranca para a tomada de decisoes dificeis no futuro.
Praticas de habilidades e competéncias
Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado
em que vivemos.
Leituras complementares
Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para

complementar a sua capacitagao.



Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecao dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenadrio internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetddo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagéo por meio da apresentagao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como “Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacéo, para
gue possa comprovar que esta alcancando seus objetivos.

Metodologia | 27 tecn
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Certificado

O Curso de Desenvolvimento de Projetos de Inteligéncia Artificial em Sala de Aula
garante, além da capacitagcdo mais rigorosa e atualizada, acesso ao certificado do
Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.




Certificado |29 tech

Uma vez aprovadas as avaliagcbes, o aluno
recebera por correio o certificado do Curso,
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica”.
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Este Curso de Desenvolvimento de Projetos de Inteligéncia Artificial em Sala de Aula conta
com o conteudo cientifico mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Desenvolvimento de Projetos de Inteligéncia Artificial em Sala de Aula

Modalidade: online

Duragéao: 6 semanas

(]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. com documento de identidaden® ________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de
Desenvolvimento de Projetos de Inteligéncia Artificial em Sala de Aula

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragédo de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Frme

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

cédigo tnico TECH: AFWOR23S._techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Curso

Desenvolvimento de
Projetos de Inteligéncia
Artificial em Sala de Aula

» Modalidade: online

» Duracao: 6 semanas

» Certificado: TECH Universidade Tecnolégica
» Horério: no seu préprio ritmo

» Provas: online



Curso

Desenvolvimento de
Projetos de Inteligéncia
Artificial em Sala de Aula

tecn

universidad
tecnolodgica



