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Apresentacao

O desenvolvimento de software em aplicativos da Web usando Inteligéncia Artificial
(IA) deve ser caracterizado pela seguranga. Assim, os desenvolvedores tém a
tarefa de proteger a privacidade dos usuarios, garantir a integridade de seus dados
pessoais e cumprir as normas estabelecidas internacionalmente. Conscientes da
importancia de adotar praticas solidas de seguranga em projetos digitais, cada
vez mais empresas estdo exigindo a incorporacao de especialistas em Tl nessa
area. Dessa forma, as instituicbes desenvolverdo técnicas para evitar ataques
cibernéticos, como a injecéo de SQL. Para que os profissionais possam aproveitar
essas oportunidades, a TECH desenvolveu um programa universitario avangado
100% online, que Ihes permitira se aprofundar na arquitetura de software para
testes de controle de qualidade.
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O sistema Relearning reduzira as
longas horas de estudo que séo tao
comuns em outros métodos de ensino’
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As ferramentas de Inteligéncia Artificial desempenham um papel significativo no Este Programa Avangado de Aplicagao de Técnicas de Inteligéncia Artificial
aumento da produtividade, tanto na programagao quanto no desenvolvimento de no Ciclo de Vida de Projetos de Software conta com o contetdo mais completo e
software. Os aplicativos incluem deteccao e corregdo de erros mais eficientes, atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

reduzindo o tempo investido na depuragdo manual. De acordo com isso, esses
mecanismos procuram vulnerabilidades de seguranca e realizam auditorias de
seguranga abrangentes, o que significa que a protecédo do aplicativo € otimizada.
Assim, os especialistas em Tl podem considerar aspectos como previsdo de tempo e
alocagao de recursos para melhorar seu planejamento.

+ O desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas na Aplicagao
de Técnicas de Inteligéncia Artificial no Ciclo de Vida de Projetos de Software.

+ O conteudo grafico, esquematico e extremamente Util fornece informagdes cientificas
e praticas sobre aquelas disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissdo

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao € realizado para melhorar a

Neste contexto, a TECH elaborou uma capacitagéo pioneira, que fornecera estratégias aprendizagem

para melhorar a produtividade no desenvolvimento de software com Inteligéncia
Artificial. Assim, o programa de estudos se aprofundara em aspectos como gestao
de repositorios, integracao do Machine Learning com bancos de dados e tradugao
automatica entre linguagens de programacao.

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ LicGes tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussado sobre temas
controversos e trabalhos de reflexdo individual

*

Disponibilidade de acesso a todo o contetudo a partir de qualquer dispositivo, fixo ou

Também sera dada énfase a implementagao da Clean Architecture nos - N
portatil, com conexo a Internet

procedimentos de Tl, pois ela melhora a qualidade do cédigo e permite um
desenvolvimento mais colaborativo. Por outro lado, os materiais fornecerdao
as ferramentas para criar projetos com a computacgao inteligente, tanto em
ambientes LAMP quanto MEVN. Além disso, serao incluidos varios estudos
de caso e exercicios reais, para aproximar o desenvolvimento do programa da
pratica cotidiana da computagao.

O plano de estudos sera baseado em uma perspectiva tedrico-pratica, oferecendo

ao profissional um aprendizado intensivo em projetos web com Inteligéncia Artificial.
Dessa forma, os alunos assimilardo o conteldo gragas aos resumos em video R . .
de cada topico, as leituras especializadas e aos infograficos. Além disso, gragas Voce se aprofundara em diferentes

ao sistema Relearning da TECH, os programadores progredirdo de forma natural, estratég/as que lhe ajudal’éo na
consolidando novos conceitos mais facilmente, reduzindo assim as longas horas de ~ . .

. - B ° manutencéao de aplicativos com
estudo. O Unico requisito para esta capacitagdo universitdria . _
serd ter um dispositivo eletrénico com conex&o a Internet, para acessar o Campus Machine Learning
Virtual a qualquer momento.



Vocé se aprofundara na otimizagéo de
codigo usando o ChatGPT, uma das
ultimas tendéncias que revolucionaram
o cenario de Tl

O corpo docente do programa conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além de
especialistas reconhecidos de instituicbes de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situacoes de pratica
profissional que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda
de um inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Vocé preparara 0s ambientes de
desenvolvimento ideais para seus
processos de Tl, tudo gracas a esse
programa inovador 100% online.

Vocé alcancgara seus objetivos por meio
das ferramentas didaticas da TECH,
incluindo videos explicativos e resumos
interativos.
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Objetivos

Apos a conclusao dessa capacitagdo, os programadores dominardo a configuragao
de ambientes de desenvolvimento de software, otimizados pelo uso da Inteligéncia
Artificial. Além disso, eles implementarédo extensées do Visual Studio Code em

seus procedimentos, o que aumentara a produtividade. Em consonancia com isso,

os profissionais também desenvolverao habilidades para projetar planos de teste
robustos, abrangendo diferentes tipologias de testing para garantir a qualidade dos
aplicativos. Adicionalmente, eles usardo as ferramentas de controle de qualidade mais
avangadas para a deteccao ideal de bugs.
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Vocé desenvolvera o dispositivo de
front-end e projetara experiéncias de
usuario altamente personalizadas”
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Objetivos gerais

+ Desenvolver habilidades para configurar e controlar ambientes de desenvolvimento
eficientes, garantindo uma base sélida para a implementacgéo de projetos de
Inteligéncia Artificial

+ Adquirir habilidades no planejamento, execugao e automagao de testes de
qualidade, incorporando ferramentas de Inteligéncia Artificial para a detecgéo e
corregdo de bugs

+ Compreender e aplicar principios de desempenho, escalabilidade e capacidade de
manutengao
no projeto de sistemas de computador de grande escala

+ Familiarizar-se com os padroes de design mais importantes e aplica-los de forma
eficaz na arquitetura de software

Vocé desenvolvera um dispositivo
de front-end e projetara
experiéncias de usuario altamente
personalizadas”




Objetivos especificos

Médulo 1. Melhoria da Produtividade no Desenvolvimento de Software com
Inteligéncia Artificial

+ Investigar a implementar extensdes essenciais de Inteligéncia Artificial no Visual
Studio Code para melhorar a produtividade e facilitar o desenvolvimento de
software

+ Obter uma solida compreenséao dos conceitos basicos de Inteligéncia Artificial
e sua aplicagao no desenvolvimento de software, incluindo algoritmos de
aprendizado de méaquina, processamento de linguagem natural, redes neurais, etc.

*

Dominar a configuragdo de ambientes de desenvolvimento otimizados, garantindo
que 0s alunos possam criar ambientes propicios para projetos de Inteligéncia
Artificial

+ Aplicar técnicas especificas usando o ChatGPT para identificagdo e corregao
automaticas de possiveis melhorias no codigo, incentivando praticas de
programacao mais eficientes

+ Promover a colaboracdo entre diferentes profissionais de programagéo (de
programadores a engenheiros de dados e designers de experiéncia do usuario)
para desenvolver solugdes eficientes e éticas de software com Inteligéncia Artificial

Maédulo 2. Arquitetura do software para QA Testing
+ Desenvolver habilidades para projetar planos de testes sélidos, cobrindo diferentes
tipos de testing e garantindo a qualidade do software

+ Reconhecer e analisar diferentes tipos de estruturas de software, como monoliticas,
de microsservicos ou orientadas a servicos

+ Obter uma visdo geral abrangente dos principios e técnicas para projetar sistemas
de computador que sejam escalonaveis e capazes de lidar com grandes volumes
de dados
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+ Aplicar conhecimentos avangados na implementacéo de estruturas de dados
potencializadas por Inteligéncia Artificial para otimizar o desempenho e a eficiéncia
do software

+ Desenvolver praticas de desenvolvimento seguro, concentrando-se em evitar
vulnerabilidades para garantir a seguranga do software a nivel arquitetonico

Mddulo 3. Inteligéncia artificial para QA Testing
+ Dominar principios e as técnicas para projetar sistemas de computador que sejam
escalonaveis e capazes de lidar com grandes volumes de dados

+ Aplicar conhecimentos avangados na implementacéo de estruturas de dados
potencializadas por Inteligéncia Artificial para otimizar o desempenho e a eficiéncia
do software

+ Compreender e aplicar praticas de desenvolvimento seguro, focando em evitar
vulnerabilidades como a inje¢do, para garantir a segurancga do software a nivel
arquiteténico

+ Gerar testes automatizados, especialmente em ambientes da Web e moveis,
integrando ferramentas de Inteligéncia Artificial para melhorar a eficiéncia do
processo

+ Utilizar ferramentas avangadas de controle de qualidade com Inteligéncia Artificial
para deteccédo mais eficiente de bugs e melhoria continua do software
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Direcdo do curso

A premissa fundamental da TECH é oferecer aos alunos uma exceléncia educacional.
Por esse motivo, a empresa selecionou cuidadosamente a equipe de professores
que faz parte desse programa. Esses profissionais possuem um extenso histérico
profissional, tendo trabalhado em instituigGes tecnologicas renomadas e com muitos
anos de pesquisa. Gragas ao conhecimento que eles aplicam aos materiais didaticos,
os alunos poderao ampliar sua compreensao e, ao mesmo tempo, desenvolver novas
competéncias para aplicar em sua pratica de Tl.
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A diversidade de talentos e conhecimentos
da equipe de professores criara um ambiente

de aprendizado dinamico. Aprenda com 0s
melhores!"
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Direcao

Dr. Arturo Peralta Martin-Palomino
CEO e CTO em Prometeus Solugdes Globais
CTO em Korporate Technologies
CTO em Al Shephers GmbH
Consultor e assessor estratégico de negocios da Alliance Medical
Diretor de Design e Desenvolvimento na DocPath

Doutor em Engenharia da Computacéao pela Universidade de Castilla-La Mancha

Doutorado em Economia, Negdcios e Financas pela Universidade Camilo José Cela

Doutor em Psicologia pela Universidade de Castilla-La Mancha

Mestrado em MBA Executivo pela Universidade Isabel |

Mestrado em Gestao de Vendas e Marketing pela Universidade Isabel |

Mestrado especializado em Big Data por formagdo em Hadoop

Mestrado em Tecnologias de Informacéo Avangadas pela Universidade de Castilla-La Mancha

Membro: Grupo de pesquisa SMILE
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Sr. Ricardo Castellanos Herreros

+ Especialista em Engenharia de Sistemas de Computagdo
+ Chief Technology Officer em OWQLO

+ Consultor Técnico Freelance

+ Desenvolvedor de aplicativos moveis para eDreams, Fnac, Air Europa, Bankia, Cetelem, Banco Santander, Santillana,
Groupon e Grupo Planeta

+ Desenvolvedor de sites para Openbank e Banco Santander

+ Curso de Machine Learning Engineer na Udacity

+ Engenheiro Técnico em Sistemas de Computagao pela Universidade de Castilla la Mancha
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Estrutura e conteudo

Este programa académico apresentara os fundamentos do desenvolvimento de
software usando Inteligéncia Artificial e a gestao eficaz de repositoérios. Para isso,
analisaremos em profundidade o design no-code de interfaces, a traducéo entre
linguagens de programagao e o uso de ferramentas inteligentes para aumentar a
produtividade do software. O armazenamento de dados massivos também sera
analisado em detalhes, abordando algoritmos e estruturas avancadas. Além disso, os
materiais didaticos explorarao o ciclo de vida do testing, oferecendo aos alunos uma
visdo completa que garantird a eficiéncia e a confiabilidade dos produtos.
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Vocé aprendera através de casos
reais e da resolucdo de situagoes
complexas em ambientes simulados
de aprendizagem.
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Mddulo 1. Melhoria da Produtividade no Desenvolvimento de Software com

Inteligéncia Artificial

1.1.  Preparar um ambiente de desenvolvimento adequado

1.1.1.  Selegdo de ferramentas essenciais para o desenvolvimento de Inteligéncia
Artificial

1.1.2.  Configuragao das ferramentas escolhidas

1.1.3.  Implementagao de pipelines de CI/CD adaptados a projetos de Inteligéncia
Artificial WLLLLE

1.14. Gestéo eficiente de dependéncias e versdes em ambientes de desenvolvimento - [—
1.2.  Extensoes de Inteligéncia Artificial indispensaveis para o Visual Studio Code

1.21.  Explorando e selecionando extensdes de Inteligéncia Artificial para o Visual Studio
Code

1.2.2.  Integragao de ferramentas de andlise estatica e dinamica na IDE E - . .

1.2.3.  Automacéo de tarefas repetitivas com extensdes especificas

1.2.4.  Personalizagdo do ambiente de desenvolvimento para aumentar a eficiéncia
: ’ ol e«

¥ & Nl
1.3.  Projeto no-code de interfaces de usuario com elementos de Inteligéncia Artificial :

mirror mod.use y - Trdé''!
1.3.2.  Incorporagdo de elementos de Inteligéncia Artificial no design da interface visual | .im “’_usi I e am

1.3.3.  Ferramentas e plataformas para a criagdo No-code de interfaces inteligentes a Ilf i - H 2.
1.3.4. Avaliagdo e aprimoramento continuo de interfaces No-code com Inteligéncia Artificial -

- —1
1.4.  Otimizagdo de cddigo usando o ChatGPT -lrmr'_ml: USE X - False

1.3.1.  Principios de design No-code e sua aplicagéo em interfaces de usuario

1.4.1. Identificar codigos duplicados mirror mod. UE'E"_}I" False
14.2.  Refatoragdo B

1.4.3.  Criar cédigos legiveis mirrﬂl"‘_m'd use_2z True

1.4.4.  Entender o que o codigo faz R R RN

1.4.5.  Nomes de varidveis e fungdes aprimorados ol ion at themmlleadds back the dese

1.4.6. Criagdo de documentagao automatica

1.5.  Gestao de repositérios com Inteligéncia Artificial m 1r ror Mlﬂr— 1— .
1.5.1.  Automatizagdo de processos de controle de versdo com técnicas de Inteligéncia I'I'ﬂ'd i‘f ilEr ﬂm !‘Et =1 - -

Artificial - & - g
1.5.2.  Detecgdo de conflitos e resolugdo automatica em ambientes colaborativos hp:‘,l" -context.scen h-]EE ct1 3 11:12"—
1.5.3.  Andlise preditiva de alteragdes e tendéncias em repositorios de codigo prin t (.SE],EC ted” 5 tr"( i ) modit
1.5.4. Aprimoramentos na organizagéo e categorizagao de repositérios usando mirrors ob. welect Beesn

Inteligéncia Artificial
h.l'r- il & g L




1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Integragao da Inteligéncia Artificial na gestao de bancos de dados
1.6.1.  Otimizagao de consultas e desempenho usando técnicas de Inteligéncia Artificial

1.6.2.  Andlise preditiva dos padres de acesso ao banco de dados

1.6.3. Implementagdo de sistemas de recomendagao para otimizar a estrutura do
banco de dados
1.6.4.  Monitoramento proativo e detecgéo de possiveis problemas no banco de dados

Localizagdo de falhas e criagao de testes unitarios com Inteligéncia Artificial

1.7.1.  Geragdo automatica de casos de teste usando técnicas de Inteligéncia Artificial

1.7.2.  Detecgéo antecipada de vulnerabilidades e bugs usando analise estatica com
Inteligéncia Artificial

1.7.3.  Melhoria da cobertura de testes identificando areas criticas por meio de

Inteligéncia Artificial
Pair Programming com GitHub Copilot

1.8.1. Integracéo e uso eficaz do GitHub Copilot em sessdes de Pair Programming

1.8.2. Integragdo. Melhoria da comunicagéo e colaboragdo do desenvolvedor com o
GitHub Copilot

1.8.3. Estratégias de integragdo para aproveitar ao maximo as dicas de codigo geradas
pelo GitHub Copilot

1.84. Integracdo Estudos de caso e boas praticas em Pair Programming assistido pela

Inteligéncia Artificial
Tradugéo automatica entre linguagens de programagéao

1.9.1.  Ferramentas e servigos de tradugdo automatica especificos do idioma para
linguagens de programacgéao

1.9.2. Adaptagdo de algoritmos de tradugao automatica a contextos de
desenvolvimento

1.9.3.  Aprimoramento da interoperabilidade entre diferentes idiomas por meio da
tradugao automatica

1.9.4.  Avaliagéo e atenuagao dos possiveis desafios e limitagbes da tradugéo

automatica
Ferramentas da Inteligéncia Artificial recomendadas para aumentar a produtividade

1.10.1. Anadlise comparativa de ferramentas de Inteligéncia Artificial para
desenvolvimento de software

1.10.2. Integragado de ferramentas de Inteligéncia Artificial em fluxos de trabalho
1.10.3. Automagao de tarefas rotineiras com ferramentas de Inteligéncia Artificial

1.10.4. Avaliagao e selecéo de ferramentas com base no contexto e nos requisitos do
projeto
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Médulo 2. Arquitetura de software com Inteligéncia Artificial

2.1

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Otimizagao e gestao de desempenho em ferramentas de Inteligéncia Artificial

2.1.1.  Andlise e criagdo de perfis de desempenho de ferramentas de Inteligéncia
Artificial

2.1.2.  Estratégias de otimizagéo para algoritmos e modelos de Inteligéncia Artificial

2.1.3.  Implementagéo de técnicas de caching e paralelizagdo para melhorar o
desempenho

2.1.4.  Ferramentas e metodologias para monitoramento continuo do desempenho em
tempo real

Escalabilidade em aplicagdes da Inteligéncia Artificial

2.2.1. Projetar arquiteturas dimensiondveis para aplicativos de Inteligéncia Artificial
2.2.2.  Implementagao de técnicas de particionamento e compartilhamento de carga
2.2.3.  Fluxo de trabalho e gestéo de carga de trabalho em sistemas dimensionaveis
2.2.4. Estratégias para expansao horizontal e vertical em ambientes de demanda

variavel
Capacidade de manutencéo de Aplicagdo com Inteligéncia Artificial

2.3.1.  Principios de design para facilitar a capacidade de manutengao em projetos de
Inteligéncia Artificial

2.3.2. Estratégias de documentacéo especificas para modelos e algoritmos de
Inteligéncia Artificial

2.3.3.  Implementagdo de testes unitarios e de integragao para facilitar a manutengao

2.3.4. Métodos para refatoragdo e melhoria continua em sistemas com componentes

de Inteligéncia Artificial
Projeto de Sistema de grande escala

2.4.1.  Principios de arquitetura para o projeto de sistemas de grande escala

2.4.2.  Decomposi¢éo de sistemas complexos em microsservigos

2.4.3. Implementagdo de padrées de projeto especificos para sistemas distribuidos
2.4.4. Estratégias de gestdo da complexidade para arquiteturas de grande escala com

componentes de Inteligéncia Artificial
Armazenamento de dados em grande escala para ferramentas de Inteligéncia Artificial
2.5.1.  Selegdo de tecnologias de armazenamento de dados dimensionaveis

2.52.  Projeto de esquema de banco de dados para o manejo eficiente de grandes
volumes de dados

2.5.3. Estratégias de particionamento e replicagao em ambientes de armazenamento
em massa

2.54.  Implementagédo de sistemas de gestéo de dados para garantir a integridade e a

disponibilidade em projetos de Inteligéncia Artificial
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2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

Estruturas de dados Cone Inteligéncia Artificial

2.6.1.

2.6.2.

2.6.3.

2.6.4.

Adaptacéo de estruturas de dados classicas para uso em algoritmos de
Inteligéncia Artificial

Projeto e otimizacgdo de estruturas de dados especificas para modelos de
aprendizado de maquina

Integragao de estruturas de dados eficientes em sistemas com uso intensivo de
dados

Estratégias para manipulacdo e armazenamento de dados em tempo real em
estruturas de dados com Inteligéncia Artificial

Algoritmos de programagao para produtos de Inteligéncia Artificial

2.7.1.

2.7.2.

2.7.3.

2.7.4.

Desenvolvimento e implementacao de algoritmos especificos para aplicativos de
Inteligéncia Artificial

Estratégias de selegao de algoritmos de acordo com o tipo de problema e os
requisitos do produto

Adaptagao de algoritmos classicos para integracdo em sistemas de inteligéncia
artificial

Avaliagao e comparacgdo do desempenho entre diferentes algoritmos em
contextos de desenvolvimento de Inteligéncia Artificial

Padroes de design para desenvolvimento de Inteligéncia Artificial

2.8.1.

2.8.2.

2.83.

2.8.4.

Identificar e aplicar padrées de design comuns em projetos com componentes de
Inteligéncia Artificial

Desenvolvimento de padrdes especificos para a integragdo de modelos e
algoritmos em sistemas existentes.

Estratégias de implementagao de padroes para melhorar a reutilizagao e a
capacidade de manutengao em projetos de Inteligéncia Artificial

Estudos de caso e praticas recomendadas na aplicagao de padrdes de design em
arquiteturas de Inteligéncia Artificial

Implementagéao de Clean Architecture

2.9.1.
29.2.

293.
29.4.

Principios e conceitos fundamentais de Clean Architecture

Adaptacéo de Clean Architecture a projetos com componentes de Inteligéncia
Artificial

Implementacao de camadas e dependéncias em sistemas com arquitetura limpa

Beneficios e desafios da implementagéo de Clean Architecture em
desenvolvimento de software de Inteligéncia Artificial
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2.10. Desenvolvimento seguro de software em aplicativos da Web com Inteligéncia Artificial
2.10.1. Principios de seguranga no desenvolvimento de software com componentes de
Inteligéncia Artificial
2.10.2. Identificagdo e atenuacdo de possiveis vulnerabilidades em modelos e algoritmos
de Inteligéncia Artificial
2.10.3. Implementagao de praticas de desenvolvimento seguro em aplicativos da Web
com funcionalidades de Inteligéncia Artificial

2.10.4. Estratégias para proteger dados confidenciais e evitar ataques em projetos de
Inteligéncia Artificial

Mddulo 3. Inteligéncia artificial para QA Testing

3.1.  Ciclo de vida de testing
3.1.1.  Descrigdo e compreensao do ciclo de vida de testing no desenvolvimento de
software
3.1.2.  Fases do ciclo de vida de testing e sua importancia na garantia de qualidade
3.1.3. Integragao da inteligéncia artificial em diferentes estagios do ciclo de vida de
TR [ A 5 . test/ng
sz 3.1.4.  Estratégias para a melhoria continua do ciclo de vida de testing por meio do uso
de Inteligéncia Artificial
3.2. Test Cases e detecgao de bugs
3.2.1. Design e redagdo eficazes de casos de teste no contexto de QA Testing
3.2.2. Identificagdo de bugs e erros durante a execugao do caso de teste
3.2.3.  Aplicagdo de técnicas de detecgéo antecipada de bugs por meio de analise
estatica
3.2.4.  Uso de ferramentas de inteligéncia artificial para identificagdo automatica de bugs
em test cases
3.3.  Tipos de testing
3.3.1.  Exploragdo de diferentes tipos de testing no campo de QA
3.3.2. Testes unitarios, de integragao, funcionais e de aceitagéo: recursos e aplicativos
3.3.3.  Estratégias para a selegao e combinagao apropriada de tipos de testing em
projetos de Inteligéncia Artificial
3.3.4. Adaptacédo dos tipos de testing convencional para projetos com componentes de
inteligéncia artificial
3.4.  Criar um plano de teste
3.4.1. Projetar e estruturar um plano de teste abrangente
3.4.2. ldentificagéo de requisitos e cenarios de teste em projetos de Inteligéncia Artificial
3.4.3. Estratégias para planejamento de testes manuais e automatizados
3.4.4.  Avaliagéo e ajuste continuos do plano de teste de acordo com o desenvolvimento
do projeto
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3.5, Detecgdo e relatério de Bugs com Inteligéncia Artificial
3.51.  Implementagéao de técnicas de detecgédo automatica de bugs usando algoritmos
de aprendizado de maquina

3.52.  Uso de ferramentas de inteligéncia artificial para analise dinamica de codigo para
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3.5.3. Estratégias para geragao automatica de relatérios detalhados sobre bugs '
detectados por Inteligéncia Artificial . Idive p-
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3.54. Colaboragdo eficaz entre as equipes de desenvolvimento e de controle de o pothi s - edit
qualidade no tratamento de bugs identificados por Inteligéncia Artificial ; e R ey -
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3.6.  Criagéo de testes automatizados com Inteligéncia Artificial 11-9
3.6.1.  Desenvolvimento de scripts de teste automatizados para projetos com ) : “n{.. Y h G
componentes de inteligéncia artificial =" dehn: 1de .
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3.6.2. Integracao de ferramentas de automagao de testes baseadas em Inteligéncia a="pl aceho _ paste
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3.6.3.  Uso de algoritmos de machine learning para geracao dinamica de casos de teste ]
automatizados ~d
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3.6.4. Estratégias para execugéao e manutencao eficientes de testes automatizados em
projetos de Inteligéncia Artificial 1d
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3.7.1.  Conceitos fundamentais de API testing e sua importancia no controle de o ;Eeljtrﬂ'-'- :
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3.7.2.  Desenvolvimento de testes para a verificagédo de APls em ambientes com i

componentes de Inteligéncia Artificial

3.7.3.  Estratégias para validagao de dados e resultados em API testing com Inteligéncia
Artificial

3.7.4. Uso de ferramentas especificas para testing de APl em projetos com IA
3.8.  Ferramentas de Inteligéncia Artificial para Web Testing

3.8.1. Exploragao de ferramentas de inteligéncia artificial para automacgao de testes em
ambientes Web

3.8.2. Integragao de tecnologias de reconhecimento de elementos e andlise visual em
web testing

3.8.3.  Estratégias para deteccao automatica de alteracdes e problemas de desempenho
em aplicativos da Web usando Inteligéncia Artificial

3.8.4. Avaliagdo de ferramentas especificas para aumentar a eficiéncia em web testing
com Inteligéncia Artificial




3.9.

3.10.
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Mobile Testing através da Inteligéncia Artificial

3.9.1. Desenvolvimento de estratégias de testing para aplicativos méveis com
componentes de inteligéncia artificial

3.9.2. Integragado de ferramentas de testing especificas para plataformas maoveis
baseadas em Inteligéncia Artificial

3.9.3.  Uso de algoritmos de aprendizado de maquina para detectar problemas de
desempenho em aplicativos méveis

3.9.4. Estratégias para a validagdo de interfaces e funcdes especificas de aplicativos
moveis usando Inteligéncia Artificial

Ferramentas de QA Cone Inteligéncia Artificial

3.10.1. Exploracdo de ferramentas e plataformas de controle de qualidade que
incorporam funcionalidades de inteligéncia artificial

3.10.2. Avaliagéo de ferramentas para gestao e execugéo eficientes de testes em
projetos de Inteligéncia Artificial

3.10.3. Uso de algoritmos de machine learning para geracao e otimizacao de casos de
teste

3.10.4. Estratégias para a selegao e adogao efetiva de ferramentas de controle de
qualidade habilitadas para Inteligéncia Artificial
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"




tecn 26| Metodologia
Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de ] ’ [Ty —
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




|

Através de atividades de colaboracdo e

casos reais, 0 a

luno aprendera a resolver
lexas em ambientes reais

situagdes comp
de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias

e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

—
Masterclasses
Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros especialistas.
O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranca para a tomada de decisoes dificeis no futuro.
Praticas de habilidades e competéncias
Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado
em que vivemos.
Leituras complementares
Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para

complementar a sua capacitagao.



Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecao dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenadrio internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetddo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagéo por meio da apresentagao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacéo, para
gue possa comprovar que esta alcancando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avancgado de Aplicacdo de Técnicas de Inteligéncia Artificial

no Ciclo de Vida de Projetos de Software garante, além da capacitacdo mais
rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de Programa Avangado emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SUCesSso e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Aplicagao de Técnicas de Inteligéncia Artificial
no Ciclo de Vida de Projetos de Software conta com o conteudo mais completo e
atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagGes, o aluno recebera por correio o certificado* correspondente
a0 titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avancgado de Aplicagao de Técnicas de Inteligéncia Artificial
no Ciclo de Vida de Projetos de Software

N.° de Horas Oficiais: 450h

(]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. _______ com documento de identidaden® _______ -
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de

Aplicacdo de Técnicas de Inteligéncia Artificialno Ciclo de Vida
de Projetos de Software

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educag&o Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Fme

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancado
Aplicacao de Téecnicas de
Inteligéncia Artificial no Ciclo

de Vida de Projetos de Software

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicacao: 16h/semana

» Horario: no seu proprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado

Aplicacao de Técnicas de
Inteligéncia Artificial no Ciclo de
Vida de Projetos de Software
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