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Presentacion

En el marco educativo, la Inteligencia Artificial (IA) es provechosa para mejorar la
experiencia educativa y proporcionar un apoyo mas efectivo. Esta herramienta tiene
muchas aplicaciones, entre las que destacan las tutorias personalizadas, asistencias
inmediatas o retroalimentaciones. De este modo, los estudiantes pueden resolver las
dudas que se le planteen durante su estudio con inmediatez, aunque se encuentren
fuera del horario escolar. Asi, los alumnos mejoraran sus habilidades y comprension
de manera progresiva. No obstante, para disfrutar de estos servicios, los especialistas
necesitan integrar la Automatizacion Inteligente con eficacia en el campo educativo.

Para ayudarles con esta labor, TECH ha lanzado un avanzado programa 100% online,
que profundizara en la planificacion de proyectos de IA en el ambito académico.
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TECH te proporciona una metodologia
100% online, basada en el acceso libre a los
contenidos y la personalizacion del aprendizaje”
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La Realidad Aumentada y la Realidad Virtual tienen un gran potencial para mejorar la
calidad de la educacion, al hacer que el aprendizaje sea mas interactivo, inmersivo y
personalizado. Estas tecnologias pueden aumentar la motivacion de los estudiantes,
mientras los preparan para enfrentarse a los desafios del panorama laboral.

Por ejemplo, los futuros cirujanos pueden practicar procedimientos en un
entorno virtual seguro antes de hacerlo en pacientes reales. En esta linea, dichas
tecnologias permiten a los alumnos visualizar conceptos abstractos y dificiles de
entender de una forma mas clara. Una muestra serian los graficos en 3D de las
ecuaciones matematicas.

En este contexto, TECH ha desarrollado un revolucionario estudio que se centrara
en las innovaciones y las tendencias emergentes en IA para la Educacion. Disefiado
por un versado cuadro docente, el plan de estudios analizara diversos métodos para
fomentar un aprendizaje interactivo, promoviendo la retencién del conocimiento.

De igual modo, el temario proporcionara herramientas avanzadas para desarrollar
proyectos tales como los juegos educativos.

Por otro lado, los materiales didacticos aportaran las claves para evaluar el impacto
de los planes académicos mediante diversos mecanismos de medicion. Ademas, los
docentes adquiriran una conciencia ética relativa al tratamiento de datos sensibles en
los centros educativos. Igualmente, se percataran del impacto de la IA en la diversidad
cultural y equidad de género. Cabe destacar que la titulacion incluye casos de estudio
reales, que acercaran al profesional a la realidad de la asistencia en la ensefianza.

Para afianzar dichos contenidos, la metodologia de este programa refuerza su

caracter innovador. TECH ofrece un entorno educativo 100% online, adaptado a las
necesidades de los profesionales que buscan avanzar en sus carreras. Igualmente,
emplea la metodologia Relearning, basada en la repeticién de conceptos clave para fijar
conocimientos y facilitar el aprendizaje. De esta manera, la combinacion de flexibilidad
y un enfoque pedagogico robusto, lo hace altamente accesible.

Este Experto Universitario en Tecnologias de Inteligencia Artificial en la Educacién
contiene el programa educativo mas completo y actualizado del mercado.
Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Tecnologias
de Inteligencia Artificial en la Educacion

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion tedrica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Estaras preparado para superar
cualquier desafio ético durante el
tratamiento de datos sensibles en
el ambito educativo”



¢Buscas resolver rapidamente las
dudas de tus alumnos? Desarrolla
los chatbots mas efectivos para
la asistencia estudiantil gracias

a esta capacitacion”

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la uUltima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Realizaras los tratamientos mas éticos
para garantizar la privacidad de datos
sensibles en el contexto educativo.

El sistema Relearning aplicado por
TECH en sus programas reduce las
largas horas de estudio tan frecuentes
en otros métodos de ensenanza.
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Objetivos

Con este programa, los egresados se especializaran en el disefio e implementacion
de proyectos de IA en contextos educativos. Asi, los docentes dominaran las
herramientas mas modernas para transformar las plataformas educativas y
ofrecer soluciones ante problemas de aprendizaje. Ademas, ejecutaran un analisis
continuo de los planes académicos e identificaran areas de optimizacion. También
implementaran tecnologias de reconocimiento facial destinadas al monitoreo

del bienestar del alumnado. Igualmente, los profesionales seran conscientes

del impacto social y cultural que supone la IA en Educacion. A su vez, obtendran

un profundo conocimiento sobre la legislacion vigente para que sus practicas

sean seguras.
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/ Accederas al temario mas completo y actualizado
del mercado académico, garantizandote un salto
hacia la maxima calidad docente”
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Objetivos generales

Comprender los principios éticos fundamentales relacionados con la aplicacion
de la Inteligencia Artificial (IA) en entornos educativos

Analizar el marco legislativo actual y los desafios asociados a la implementacion
de la IA en el contexto educativo

Desarrollar habilidades criticas para evaluar el impacto ético y social de la 1A
en la educacion

Fomentar el disefio y uso responsable de soluciones de IA en contextos educativos,
considerando la diversidad cultural y la equidad de género

Capacitar en el disefio e implementacion de proyectos de IA en el ambito educativo
Proporcionar una comprension profunda de los fundamentos tedricos

de la 1A, incluyendo aprendizaje automatico, redes neuronales y procesamiento

del lenguaje natural

Desarrollar habilidades para integrar proyectos de IA de manera efectiva y ética

en el curriculo educativo

Comprender las aplicaciones y el impacto de la IA en la ensefianza y el aprendizaje,
evaluando criticamente sus usos actuales y potenciales

Aplicar la IA generativa para personalizar y enriquecer la practica docente, creando
materiales educativos adaptativos

Identificar, evaluar y aplicar las Ultimas tendencias y tecnologias emergentes en IA
relevantes para la educacion, reflexionando sobre sus desafios y oportunidades

/]
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Objetivos especificos

Maédulo 1. Desarrollo de proyectos de Inteligencia Artificial en el aula Médulo 3. Etica y legislacién de la Inteligencia Artificial en Educacion
+ Planificar y disefiar proyectos educativos que integren de manera efectiva la IA + |dentificary aplicar practicas éticas en el manejo de datos sensibles dentro
en entornos educativos, dominar herramientas especificas para su desarrollo del contexto educativo, priorizando la responsabilidad y el respeto
+ Disefiar estrategias efectivas para implementar proyectos de IA en ambientes + Analizar el impacto social y cultural de la IA en la Educacion, evaluando
de aprendizaje, integrandolos en asignaturas especificas para enriquecer y mejorar su influencia en las comunidades educativas

el proceso educativo

*

Comprender la legislacion y las politicas relacionadas con el uso de datos
+ Desarrollar proyectos educativos aplicando aprendizaje automatico para mejorar + en entornos educativos que involucran 1A
la experiencia de aprendizaje, integrando la IA en el disefio de juegos educativos
en el aprendizaje ludico

+ Definir la interseccién entre IA, diversidad cultural y equidad de género

en el contexto educativo
+ Crear chatbots educativos que asistan a estudiantes en sus procesos de aprendizaje

y resolucion de dudas, incluyendo agentes inteligentes en plataformas educativas
para mejorar la interaccion y la ensefianza

+ Evaluar el impacto de la IA en la accesibilidad educativa, asegurando la equidad
en el acceso al conocimiento

+ Realizar un andlisis continuo de los proyectos de IA en Educacion para identificar
areas de mejora y optimizacion

Médulo 2. Innovaciones y tendencias emergentes en |A para la Educacion
+ Dominar herramientas y tecnologias emergentes de IA aplicadas al ambito

educativo para su uso efectivo en entornos de aprendizaje Una experienc/a educativa sin

+ Integrar la Realidad Aumentada y Virtual en la Educacion para enriquecer y mejorar h . of 2 |
la experiencia de aprendizaje orarios ni clases presenciales, a la

+ Aplicar IA conversacional para facilitar el apoyo educativo y fomentar el aprendizaje que podras acceder desde cualquier
nteractivo entre estudiantes dispositivo electrénico con conexion

. Impleme.ntar'tecnologfas de reconocimienfo facial y emocional para monitorear a Internet. /'/ﬂC/USO desde tu mévill”
la participacion y el bienestar de los estudiantes en el aula

*

Explorar la integracion de Blockchain e IA en la Educacion para transformar
la administracién educativa y validar certificaciones
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Direccion del curso

En su firme objetivo de brindar la maxima excelencia educativa, TECH cuenta con un

claustro docente de primer nivel. Estos profesionales atesoran una dilatada experiencia
laboral, que les ha permitido incorporarse a centros educativos de referencia nacional. De 4 \
esta forma, el temario se caracterizara por disponer de los contenidos mas actualizados 'y "
completos en Tecnologias de Inteligencia Artificial en la Educacion. Ademas, los docentes
proporcionaran al egresado las herramientas tecnologicas mas avanzadas para contribuir
a la mejora de resultados académicos por parte de sus estudiantes. y —f;

‘ —

'
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Los principales expertos de la Inteligencia
Artificial en la Educacion se han unido en
este itinerario académico para brindarte
Sus conocimientos en esta materia”
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Direccion

Dr. Peralta Martin-Palomino, Arturo

CEOy CTO en Prometeus Global Solutions

CTO en Korporate Technologies

CTO en Al Shepherds GmbH

Consultor y Asesor Estratégico Empresarial en Alliance Medical
Director de Disefio y Desarrollo en DocPath

Doctor en Ingenieria Informatica por la Universidad de Castilla-La Mancha

Doctor en Economfa, Empresas y Finanzas por la Universidad Camilo José Cela

Doctor en Psicologia por la Universidad de Castilla-La Mancha

Master en Executive MBA por la Universidad Isabel |

Master en Direccion Comercial y Marketing por la Universidad Isabel |

Master Experto en Big Data por Formacion Hadoop

Master en Tecnologias Informaticas Avanzadas por la Universidad de Castilla-La Mancha

Miembro de: Grupo de Investigacién SMILE
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D. Najera Puente, Juan Felipe

+ Director de Estudios e Investigacion en el Consejo de Aseguramiento de la Calidad de la Educacion Superior
+ Analista de Datos y Cientifico de Datos
+ Programador de la Produccién en Confiteca C.A.
+ Consultor de Procesos en Esefex Consulting
Analista de Planificacion Académica en Universidad San Francisco de Quito
Master en Big Data y Ciencia de Datos por la Universidad Internacional de Valencia

Ingeniero Industrial por la Universidad San Francisco de Quito

Profesores

Dna. Martinez Cerrato, Yésica
+ Responsable de Capacitaciones Técnicas en Securitas Seguridad Espafa

+ Especialista en Educacion, Negocios y Marketing
+ Product Manager en Seguridad Electronica en Securitas Seguridad Espafia
+ Analista de Inteligencia Empresarial en Ricopia Technologies

+ Técnico Informatico y Responsable de Aulas informaticas OTEC en la Universidad
de Alcala de Henares

+ Colaboradora en la Asociacion ASALUMA

+ Grado en Ingenierfa Electrénica de Comunicaciones en la Escuela Politécnica Superior,
Universidad de Alcala de Henares
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Estructura y contenido

Este Experto Universitario abordara los proyectos de IA en el campo educativo, basandose
en un enfoque tedrico-practico. De esta forma, el plan de estudios abarcara conceptos
como el aprendizaje automatico, las redes neuronales y el procesamiento del lenguaje
natural. Ademas, ofrecera un abanico de tecnologias, como la realidad aumentada o los
analisis predictivos. De esta forma, los docentes investigaran las Ultimas tendencias para
integrarlas en el aula y mejorar la experiencia de ensefianza. Los materiales también
profundizaran en la aplicacion de principios éticos, politicas de datos y legislaciones
vigentes para utilizar la Inteligencia Artificial con responsabilidad.
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Dominaras tecnologias emergentes
de Inteligencia Artificial para optimizar
los entornos educativos y fomentar el
aprendizaje interactivo”
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Maédulo 1. Desarrollo de proyectos de Inteligencia Artificial en el Aula

1.1.  Planificacion y Disefio de Proyectos de IA en Educacion con Algor Education
1.1.1.  Primeros pasos para planificar el proyecto
1.1.2. Bases de conocimiento
1.1.3.  Disefio de proyectos de IA en Educacion
1.2, Herramientas para el desarrollo de proyectos educativos con I1A
1.2.1.  Herramientas para el desarrollo de proyectos educativos: TensorFlow Playground
1.2.2.  Herramientas para proyectos educativos en Historia
1.2.3.  Herramientas para proyectos educativos en Matematicas; Wolfram Alpha
1.2.4. Herramientas para proyectos educativos en Inglés: Grammarly
1.3.  Estrategias de implementacion de proyectos de IA en el aula
1.3.1.  Cuando implantar un proyecto de IA
1.3.2. Por qué implantar un proyecto de IA
1.3.3.  Estrategias a llevar a cabo
1.4, Integracion de proyectos de IA en asignaturas especificas
1.41. Matematicas e IA: Thinkster math
1.42. HistoriaelA
1.43. Idiomas e IA: Deep L
1.4.4. Otras asignaturas: Watson Studio

1.5, Proyecto 1: Desarrollo de proyectos educativos utilizando aprendizaje automatico
con Khan Academy

1.5.1.  Primeros pasos

1.5.2.  Toma de requisitos

1.5.3.  Herramientas a utilizar

1.54. Definicién del proyecto

1.6.  Proyecto 2: Integracion de la IA en el desarrollo de juegos educativos

1.6.1.  Primeros pasos

1.6.2.  Toma de requisitos

1.6.3.  Herramientas a utilizar

1.6.4.  Definicién del proyecto




1.7.

1.8.

1.0.

1.10.

Proyecto 3: Desarrollo de chatbots educativos para asistencia estudiantil
1.7.1.  Primeros pasos

1.7.2.  Toma de requisitos

1.7.3.  Herramientas a utilizar

1.7.4.  Definicion del proyecto

Proyecto 4: Integracion de agentes inteligentes en plataformas educativas con Knewton

1.8.1.  Primeros pasos

1.82.  Toma de requisitos

1.8.3.  Herramientas a utilizar

1.8.4. Definicién del proyecto

Evaluacion y Medicion del Impacto de proyectos de IA en Educacion con Qualtrics
1.9.1. Beneficios de trabajar con IA en el aula

1.9.2.  Datos reales

193. IAenelaula

1.9.4. Estadisticas de la IA en educacion

Anadlisis y mejora continua de proyectos de IA en Educacion con Edmodo Insights
1.10.1. Proyectos actuales

1.10.2. Puesta en marcha

1.10.3. Que nos depara el futuro

1.10.4. Transformando el Aulas 360

Maédulo 2. Innovaciones y tendencias emergentes en |A para la Educacion
2.1,

2.2.

Herramientas y tecnologias emergentes de IA en el ambito educativo
2.1.1.  Herramientas obsoletas de A

2.1.2.  Herramientas actuales: ClassDojo y Seesaw

2.1.3.  Herramientas futuras

Realidad Aumentada y Virtual en Educacion

2.2.1.  Herramientas de realidad aumentada

2.2.2.  Herramientas de realidad virtual

2.2.3.  Aplicacion de herramientas y sus usos

2.2.4. Ventajas e inconvenientes

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.
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IA conversacional para apoyo educativo y el aprendizaje interactivo con Wysdom Al
y SnatchBot

2.3.1.  |A conversacional, porqué ahora

2.3.2.  IAen el aprendizaje

2.3.3.  Ventajas e inconvenientes

2.3.4.  Aplicaciones de la IA en el aprendizaje

Aplicacion de IA para la mejora de la retencion de conocimiento
241 |Acomo herramienta de apoyo

2.4.2.  Pautas a seguir

2.4.3.  Rendimiento de la IA en la retencion de conocimiento
244 |Ay herramientas de apoyo

Tecnologias de reconocimiento facial y emocional para el seguimiento de la participacion
y el bienestar de los estudiantes

2.5.1.  Tecnologias de reconocimiento facial y emocional en el mercado actual
2.52. Usos

2.53.  Aplicaciones

2.54.  Margen de error

2.5.5.  Ventajas e inconvenientes

Blockchain e IA en Educacion para transformar la administracion educativa y la
certificacion

2.6.1.  Que es el Blockchain

2.6.2.  Blockchain y sus aplicaciones

2.6.3.  Blockchain como elemento transformador
2.6.4.  Administracion educativa y Blockchain

Herramientas emergentes de IA para mejorar la experiencia de aprendizaje con Squirrel
Al Learning

2.7.1.  Proyectos actuales

2.7.2.  Puestaen marcha

2.7.3.  Que nos depara el futuro

2.7.4.  Transformando el Aulas 360

Estrategias para el desarrollo de pilotos con IA emergente
2.8.1.  Ventajas e inconvenientes

2.8.2. Estrategias a desarrollar

2.8.3.  Puntos clave

2.8.4.  Proyectos piloto
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2.9.  Anélisis de Casos de Exito en Innovaciones de 1A
2.9.1.  Proyectos innovadores
2.9.2.  Aplicacion de IAy sus beneficios
2.9.3. IAenelaula, casos de éxito
2.10. Futuro de la IA en Educacion
2.10.1. Historia de la IA en educacion
2.10.2. Hacia donde vala IAen el Aula
2.10.3. Proyectos futuros

Médulo 3. Etica y legislacion de la Inteligencia Artificial en Educacion

3.1.  Identificacion y tratamiento ético de datos sensibles en el contexto educativo
3.1.1.  Principios y practicas para el manejo ético de datos sensibles en educacion

3.1.2.  Retos en la proteccion de la privacidad y confidencialidad de los datos
de estudiantes

3.1.3.  Estrategias para garantizar la transparencia y el consentimiento informado
en la recopilacion de datos

3.2.  Impacto Social y Cultural de la IA en la Educacion

3.2.1.  Andlisis del efecto de la IA en las dindmicas sociales y culturales dentro
de entornos educativos

3.2.2.  Exploracién de como Microsoft Al for Accessibility puede perpetuar o mitigar
sesgos Yy desigualdades sociales

3.2.3.  Evaluacion de la responsabilidad social de los desarrolladores y educadores
en la implementacion de la IA

3.3.  Legislacion y politica de datos en IA en entornos educativos

3.3.1.  Revision de las leyes y regulaciones actuales sobre datos y privacidad aplicables
alalAen educaciéon

3.3.2.  Impacto de las politicas de datos en la practica educativa
y la innovacion tecnoldgica

3.3.3.  Desarrollo de politicas institucionales para el uso ético de la IA en educacion
con Al Ethics Lab

3.4.  Evaluacion del impacto ético de la 1A

3.4.1.  Métodos para evaluar las implicaciones éticas de las aplicaciones de IA
en educacion

3.4.2. Desafios en la medicion del impacto social y ético de la IA
3.4.3. Creacién de marcos éticos para guiar el desarrollo y uso de la IA en educacion




3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Desafios y oportunidades de la IA en Educacion

3.5.1. Identificacion de los principales desafios éticos y legales en el uso de la IA
en educacion

3.5.2.  Exploracion de las oportunidades para mejorar la ensefianza y el aprendizaje
a través de Squirrel Al Learning

3.5.3.  Balance entre innovacion tecnoldgica y consideraciones éticas en educacion
Aplicacion ética de soluciones de IA en el entorno educativo
3.6.1.  Principios para el disefio y despliegue ético de soluciones de IA en educacion

3.6.2. Estudio de casos sobre aplicaciones éticas de la |A en diferentes
contextos educativos

3.6.3. Estrategias para involucrar a todos los stakeholders en la toma
de decisiones éticas sobre 1A

IA, diversidad cultural y equidad de género

3.7.1.  Andlisis del impacto de la IA en la promocion de la diversidad cultural y la equidad
de género en educacion

3.7.2. Estrategias para desarrollar sistemas de IA inclusivos y sensibles a la diversidad
con Teachable Machine by Google

3.7.3.  Evaluacion de cémo la IA puede influir en la representacion y el trato de diferentes
grupos culturales y de género

Consideraciones éticas para el uso de herramientas de la IA en Educacion
3.8.1.  Directrices éticas para el desarrollo y uso de herramientas de IA en el aula

3.8.2.  Discusion sobre el equilibrio entre la automatizacion y la intervencion humana
en la educacion

3.8.3.  Analisis de casos donde el uso de IA en educacion ha planteado cuestiones
éticas significativas

Impacto de la IA en la accesibilidad educativa
3.9.1.  Exploracion de como la IA puede mejorar o limitar la accesibilidad en educacion

3.9.2.  Andlisis de soluciones de IA disefiadas para aumentar la inclusion y el acceso a la
educacion para todos con Google Read Along

3.9.3. Desafios éticos en la implementacion de tecnologias de IA para mejorar
la accesibilidad

Casos de estudio globales en IA 'y Educacion
3.10.1. Andlisis de casos de estudio internacionales sobre el uso de la IA en educacion

3.10.2. Comparacion de enfoques éticos y legales en diferentes contextos |
culturales educativos

3.10.3. Lecciones aprendidas y mejores practicas de casos globales en IA y educacion
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensefianza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto ) Mount Everest
cambiante, competitivo y de alta exigencia. RAS

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
Una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

I
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de Informatica del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como
resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a
la accion. A lo largo del curso, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos reales.

Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender sus ideas y
decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2019 obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia from atn
exper

pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Experto Universitario en Tecnologias de Inteligencia Artificial en la Educacion
garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un
titulo de Experto Universitario expedido por TECH Universidad.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”




tecn 32|Titulacién

Este Experto Universitario en Tecnologias de Inteligencia Artificial en la Educacién
contiene el programa cientifico mas completo y actualizado del mercado.

Tras la superacion de la evaluacion, el alumno recibira por correo postal* con acuse de
recibo su correspondiente titulo de Experto Universitario emitido por TECH Universidad.

Este titulo expedido por TECH Universidad expresara la calificacion que haya obtenido
en el Experto Universitario, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las
bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores de carreras profesionales.

Titulo: Experto Universitario en Tecnologias de Inteligencia Artificial en la Educacion
Modalidad: No escolarizada (100% en linea)

Duracion: 6 meses

tecn
universidad

con documento de identificacion _______________ ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Experto Universitario en Tecnologias
de Inteligencia Artificial en la Educacion

Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

En Ciudad de México, a 31 de mayo de 2024

Pile W

Mtro. Gerardo Daniel Orozco Martinez
Rector

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad realizara las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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Experto Universitario
Tecnologias de
Inteligencia Artificial
en la Educacion

» Modalidad: No escolarizada (100% en linea)
» Duracion: 6 meses

» Titulacion: TECH Universidad

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Experto Universitario

Tecnologias de Inteligencia
Artificial en la Educacion

universidad



