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Presentacion

El auge de las tecnologias en el campo informatico ha permitido a los expertos

mejorar sus procedimientos, ofreciendo servicios de elevada eficacia. Por ejemplo,
herramientas como ChatGPT sirven a los profesionales para optimizar sus codigos
durante sus programaciones. De esta forma, los informaticos regeneran la eficacia,
rendimiento y legibilidad de los programas, sin cambiar su funcionabilidad. Esto reporta
una serie de beneficios, entre los que sobresale que las aplicaciones funcionen con una
mayor rapidez. Este sistema también sirve para reducir el consumo de memoria, lo que
ahorrara costos en infraestructuras y recursos de hardware. Ante esta realidad, TECH
ha implementado un programa totalmente online, destinado a mejorar la productividad
en el desarrollo de software con Inteligencia Artificial (1A).




Presentacion |05 tech

Una titulacion universitaria que te aportara flexibilidad
gracias a su formato 100% online. [TECH se adapta a
las agendas de los profesionales ocupados!



tecn 06| Presentacion

La combinacion del backend con el Aprendizaje Automatico resulta beneficioso en Este Experto Universitario en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma mediante
una variedad de contextos. Asi pues, los programadores pueden automatizar tareas Inteligencia Artificial contiene el programa educativo mas completo y actualizado
sumamente repetitivas, como la extraccion de informaciones relevantes de grandes del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

conjuntos de datos. En esta misma linea, la IA sirve para potenciar el rendimiento R

El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Desarrollo

de las aplicaciones, al predecir patrones de uso, ajustar la asignacion de recursos y de Aplicaciones Multiplataforma mediante IA

tomas decisiones en tiempo real para elevar el nivel de eficiencia. Este mecanismo
también usa algoritmos de recomendacion para ofrecer contenido personalizado
a los usuarios, que comprendan sugerencias de productos o noticias basadas

en sus preferencias.

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar

Consciente de su importancia, TECH ha desarrollado un Experto Universitario el aprendizaje

que ahondara en la realizacion de proyectos web mediante |A. Disefiado por un
cuadro docente especializado en esta materia, el plan de estudios proporcionara
estrategias avanzadas para la creacion de patrones de disefios, bases de datos
y espacios workspace.

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo

Asimismo, el temario impulsara a los profesionales a detectar posibles fallos durante ” o
0 portatil con conexion a internet

SUs procesos, para crear test unitarios. Al mismo tiempo, los contenidos didacticos
estaran orientados, tanto a la optimizacion como a la gestion del rendimiento, mediante
las herramientas de Aprendizaje Automatico mas modernas. Ademas, los egresados
disefaran sistemas de gran escala que serviran para almacenar los datos mas relevantes.

Por otra parte, para aflanzar el dominio del temario, esta titulacion universitaria aplica

el revolucionario sistema de ensefianza Relearning, del cual TECH es pionera. Este

promueve la asimilacion de conceptos complejos a través de la reiteracion natural

y progresiva de los mismos. De igual forma, el programa se nutre de materiales en Desarrollaras estrateg/a avanzadas

diversos formatos, como las infografias o los videos explicativos. Todo ello en una destinadas a opt/'m/'zar el desp/iegue
comoda modalidad 100% online, que permite ajustar los horarios de cada persona

a sus responsabilidades. Lo Unico que necesitan los egresados es un dispositivo de tus WebS; respond/endo con rapidez
electronico con acceso a Internet. a las demandas del mercado”
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Implementaras en tus procedimientos la
Clean Architecture, para que tus proyectos de
Profundizaras en la traduccion automatica software sean mas mantenibles, escalables
entre diferentes lenguajes de programacion, y adaptables a cambios futuros.
creando aplicaciones que funcionen en una
variedad de plataformas”

Gracias al sistema Relearning que
emplea TECH, reduciras las largas
horas de estudio y memorizacion.

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la uUltima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Objetivos

Gracias a este Experto Universitario, los programadores dominaran la configuracion de
entornos de desarrollo optimizados con |A, para ofrecer las soluciones mas innovadoras a las
instituciones. Asimismo, implementaran a sus proyectos extensiones imprescindibles, que
mejoraran tanto la productividad como la implementacion del software. También aplicaran

a sus procedimientos las técnicas de ChatGTP, orientadas a la correccion automatica de
posibles mejoras en el codigo. Asimismo, los profesionales disefiaran sistemas escalables,
para manejar grandes cantidades de datos. En adicion, aplicaran acciones que promoveran
actuaciones altamente seguras y evitaran vulnerabilidades, garantizando la seguridad de los
programas a nivel arquitectonico.

4
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Manejaras eficazmente las herramientas
de Inteligencia Artificial para mejorar la
productividad en el desarrollo de software”
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Objetivos generales

+ Desarrollar habilidades para configurar y gestionar entornos de desarrollo
eficientes, asegurando una base solida para la implementacion de proyectos con 1A

+ Adquirir habilidades en la planificacion, ejecucion y automatizacion de pruebas
de calidad, incorporando herramientas de IA para la deteccion y correccion de bugs

+ Comprender y aplicar principios de rendimiento, escalabilidad y mantenibilidad
en el disefio de sistemas informaticos a gran escala

+ Familiarizarse con los patrones de disefio mas importantes y aplicarlos de manera
efectiva en la arquitectura del software

Un programa universitario
flexible, sin horarios fijos y
con un contenido disponible
las 24 horas del dia”




Objetivos especificos

Médulo 1. Mejora de la productividad en desarrollo de software con IA
+ Ahondar en la implementacion de extensiones imprescindibles de IA en Visual
Studio Code para mejorar la productividad y facilitar el desarrollo de software

+ Obtener una comprension sélida de los conceptos basicos de la IA y su aplicacion

en el desarrollo de software, incluyendo algoritmos de aprendizaje automatico,
procesamiento del lenguaje natural, redes neuronales, etc.

+ Dominar la configuracion de entornos de desarrollo optimizados, asegurando
que los estudiantes puedan crear ambientes propicios para proyectos de IA

+ Aplicar técnicas especificas utilizando ChatGPT para la identificacion
y correccion automatica de posibles mejoras en el codigo, fomentando
practicas de programacion mas eficientes

+ Promover la colaboracién entre profesionales de diferentes programadores
(desde programadores hasta ingenieros de datos o disefiadores de experiencia
de usuarios) para desarrollar soluciones de software con IA efectivas y éticas

Médulo 2. Proyectos web con 1A
+ Desarrollar habilidades integrales para la implementacion de proyectos web,
desde el disefio del frontend hasta la optimizacion del backend, con la inclusion
de elementos de 1A

+ Optimizar el proceso de despliegue de sitios web, incorporando técnicas
y herramientas para mejorar la velocidad y la eficiencia

+ Integrar la IA en la computacion en la nube, permitiendo al alumnado crear
proyectos web altamente escalables y eficientes

Objetivos |11 tech

+ Adquirir la capacidad de identificar problemas y oportunidades especificos
en proyectos web donde la IA puede ser aplicada de manera efectiva, como
en el procesamiento de texto, personalizacion, recomendacion de contenido, etc.

+ Fomentar que los estudiantes se mantengan al tanto de las Ultimas tendencias
y avances en |A para su correcta aplicacion en proyectos web

Mddulo 3. Aplicaciones méviles con 1A
+ Aplicar conceptos avanzados de clean architecture, datasources y repositories
para garantizar una estructura robusta y modular en aplicaciones moviles con 1A

+ Desarrollar habilidades para disefiar pantallas interactivas, iconos y
recursos graficos utilizando IA para mejorar la experiencia del usuario
en las aplicaciones moviles

+ Profundizar en la configuracién del entorno de trabajo para aplicaciones
moviles y emplear Github Copilot para agilizar el proceso de desarrollo

+ Optimizar las aplicaciones mdviles con IA para un rendimiento eficiente,
teniendo en cuenta la administracion de recursos y el uso de datos

+ Realizar de pruebas de calidad en aplicaciones maviles con IA, que permitan
al alumnado identificar problemas y depurar errores
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Direccion del curso

En su compromiso de brindar una educacion basada en la excelencia, TECH ha seleccionado
minuciosamente a un grupo de profesionales de prestigio internacional. Estos expertos de

la Inteligencia Artificial en Programacion atesoran afios de experiencia laboral, en los que
han ofrecido las soluciones mas innovadoras a reconocidas empresas. Por eso, durante la
presente titulacién académica, estos docentes ofreceran las herramientas mas eficaces para
que los egresados adquieran nuevas habilidades que optimicen su practica informatica. De
esta forma, el alumnado tendra las garantias que precisa para especializarse en un sector
digital en pleno crecimiento, con multiples oportunidades profesionales.
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Un experimentado grupo docente te guiara
durante todo el proceso de aprendizaje y
resolvera las dudas que puedan surgirte”
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Direccion

Dr. Peralta Martin-Palomino, Arturo

CEOQy CTO en Prometeus Global Solutions

CTO en Korporate Technologies

CTO en Al Shepherds GmbH

Consultor y Asesor Estratégico Empresarial en Alliance Medical
Director de Disefio y Desarrollo en DocPath

Doctor en Ingenieria Informatica por la Universidad de Castilla-La Mancha

Doctor en Economia, Empresas y Finanzas por la Universidad Camilo José Cela

Doctor en Psicologia por la Universidad de Castilla-La Mancha

Master en Executive MBA por la Universidad Isabel |

Master en Direccion Comercial y Marketing por la Universidad Isabel |

Master Experto en Big Data por Formacion Hadoop

Master en Tecnologias Informaticas Avanzadas por la Universidad de Castilla-La Mancha

Miembro de: Grupo de Investigacion SMILE
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D. Castellanos Herreros, Ricardo

+ Chief Technology Officer en OWQLO
+ Especialista en Ingenieria Informatica de Sistemas y Machine Learning Engineer
+ Consultor Técnico Freelance

Desarrollador de Aplicaciones Maviles para eDreams, Fnac, Air Europa, Bankia, Cetelem, Banco Santander,
Santillana,Groupon y Grupo Planeta

+ Desarrollador de Paginas Web para Openbank y Banco Santander

+ Ingeniero Técnico en Informatica de Sistemas por la Universidad de Castilla la Mancha
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Estructura y contenido

Gracias a esta capacitacion, el programador dominara, tanto la configuracion del entorno
de desarrollo relativo al software con IA, como la gestion de repositorios. Asimismo,
destacara la integracion de elementos del Aprendizaje Automatico en Visual Studio
Code, asi como la optimizacion de cédigos empleando ChatGPT. Ademas, el profesional
profundizara en los aspectos de la arquitectura de los programas informaticos, entre los
que se incluyen rendimiento, estabilidad y mantenibilidad. Igualmente, se ahondara en
practicas de desarrolladores informaticos altamente competentes y se hara hincapié

en la optimizacion del proceso de despliegue, asi como en la computacion en la nube.
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Obtendras una vision integral sobre la
aplicacion de la Inteligencia Artificial
en el desarrollo de software. jY tan solo
en 6 meses!”
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Mddulo 1. Mejora de la productividad en Desarrollo de software con IA

1.1.  Preparar un entorno de desarrollo adecuado
1.1.1.  Seleccion de herramientas esenciales para desarrollo con 1A
1.1.2.  Configuracion de las herramientas elegidas
1.1.3.  Implementacion de pipelines de Cl/CD adaptados a proyectos con IA
1.1.4. Gestion eficiente de dependencias y versiones en entornos de desarrollo
1.2.  Extensiones imprescindibles de IA para Visual Studio Code

LA LR

1.2.2.  Integracion de herramientas de andlisis estatico y dindmico en el IDE —_—

1.2.1.  Exploracion y seleccion de extensiones de |A para Visual Studio Code
LA LR T,
1.2.3.  Automatizacion de tareas repetitivas con extensiones especificas '
1.2.4.  Personalizacion del entorno de desarrollo para mejorar la eficiencia
1.3.  Disefio No-code de Interfaces de Usuario con Flutterflow
1.3.1.  Principios del disefio No-code y su aplicacion en interfaces de usuario
1.3.2.  Incorporacion de elementos de IA en el disefio visual de interfaces
1.3.3.  Herramientas y plataformas para la creacion No-code de interfaces inteligentes ’.w L ¥ &
1.3.4. Evaluaciony mejora continua de interfaces No-code con IA
1.4.  Optimizacion de codigo usando ChatGPT | ’
1.41. ldentificar codigo duplicado !

1.4.2. Refactorizar E].].'F 3 _
1.4.3.  Crear codigos legibles -1rmr I use x = Fﬂl].S-E

1.44. Entender lo que hace un cédigo

1.4.5.  Mejora nombre de variables y funciones ﬂlrrﬂr_I'Od - USE__}' = False

1.4.6. Creacion de documentacion automatica mirror mod.use z = True
1.5.  Gestion de repositorios con |A usando ChagGPT 3 20 ITthhhkill

1.5.1.  Automatizacion de procesos de control de versiones con técnicas de IA
1.5.2.  Deteccion de conflictos y resolucion automatica en entornos colaborativos
1.5.3.  Andlisis predictivo de cambios y tendencias en repositorios de codigo

1.5.4.  Mejoras en la organizacion y categorizacion de repositorios mediante 1A 1f1Er‘ ﬂHEEt 1

bpy.context.scen h]ecm
print('Selected' str(
Smirror ob.select =

g e




1.6.

1.7.

1.8.

19.

1.10.

Integracion de IA en gestion con bases de datos con AskYourDatabase
1.6.1.  Optimizacion de consultas y rendimiento utilizando técnicas de 1A

1.6.2.  Andlisis predictivo de patrones de acceso a bases de datos

1.6.3.  Implementacion de sistemas de recomendacion para optimizar la estructura
de la base de datos
1.6.4.  Monitoreo y deteccion proactiva de posibles problemas en bases de datos

Busqueda de fallos y creacion de test unitarios con IA usando ChatGPT

1.7.1.  Generacion automatica de casos de prueba mediante técnicas de IA

1.7.2.  Deteccion temprana de vulnerabilidades y errores utilizando analisis
estatico con IA

1.7.3.  Mejora de la cobertura de pruebas mediante la identificacion de areas

criticas por 1A
Pair Programming con GitHub Copilot
1.8.1. Integracion y uso efectivo de GitHub Copilot en sesiones de Pair Programming

1.8.2.  Integracion Mejoras en la comunicacion y colaboracion entre desarrolladores

con GitHub Copilot

1.8.3. Integracion Estrategias para aprovechar al maximo las sugerencias de cédigo
generadas por GitHub Copilot
1.84. Integracion Casos de estudio y buenas practicas en Pair Programming

asistido por IA
Traduccion automatica entre lenguajes de programacion usando ChatGPT

1.9.1. Herramientas y servicios de traduccion automatica especificos para lenguajes
de programacion

1.9.2.  Adaptacion de algoritmos de traduccion automatica a contextos de desarrollo
1.9.3.  Mejora de la interoperabilidad entre diferentes lenguajes mediante

traduccion automatica
1.9.4.  Evaluacion y mitigacion de posibles desafios y limitaciones

en la traduccion automatica
Herramientas de IA recomendadas para mejorar la productividad
1.10.1. Analisis comparativo de herramientas de IA para el desarrollo de software
1.10.2. Integracion de herramientas de IA en flujos de trabajo
1.10.3. Automatizacion de tareas rutinarias con herramientas de 1A

1.10.4. Evaluaciony seleccion de herramientas basada en el contexto
y los requerimientos del proyecto

Estructura y contenido | 19 tech

Médulo 2. Proyectos web con IA

2.1

2.2.

2.3.

2.4.

Preparacion del Entorno de Trabajo para Desarrollo Web con IA

211

212
213

2.1.4.

Configuracion de entornos de desarrollo web para proyectos
con inteligencia artificial

Seleccion y preparacion de herramientas esenciales para el desarrollo web con 1A

Integracion de bibliotecas y frameworks especificos para proyectos
web con inteligencia artificial

Implementacion de buenas practicas en la configuracion de entornos
de desarrollo colaborativos

Creacion de Workspace para Proyectos de IA con GitHub Copilot

2.2.1.

222

2.2.3.

2.2.4.

Disefio y organizacion efectiva de workspaces para proyectos web
con componentes de inteligencia artificial

Uso de herramientas de gestion de proyectos y control de versiones
en el workspace

Estrategias para la colaboracion y comunicacion eficientes
en el equipo de desarrollo

Adaptacion del workspace a las necesidades especificas de proyectos web con IA

Patrones de Disefio en Productos con GitHub Copilot

2.3.1.

232

2.33.

234

Identificacion y aplicacion de patrones de disefio comunes en interfaces
de usuario con elementos de inteligencia artificial

Desarrollo de patrones especificos para mejorar la experiencia de usuario
en proyectos web con A

Integracion de patrones de disefio en la arquitectura general de proyectos
web con Inteligencia Artificial

Evaluacion y seleccion de patrones de disefio adecuados segun el contexto
del proyecto

Desarrollo Frontend con GitHub Copilot

2.4.1.
24.2.

24.3.

244,

Integracion de modelos de IA en la capa de presentacion de proyectos web

Desarrollo de interfaces de usuario adaptativas con elementos
de inteligencia artificial

Implementacion de funcionalidades de procesamiento de lenguaje natural (PLN)
en el Frontend

Estrategias para la optimizacion del rendimiento en el desarrollo Frontend con IA
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2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

Creacion de Base de Datos usando GitHub Copilot

2.5.1.

Seleccion de tecnologias de bases de datos para proyectos web
con inteligencia artificial

Disefio de esquemas de bases de datos para almacenar y gestionar datos
relacionados con IA

Implementacion de sistemas de almacenamiento eficientes para grandes
volumenes de datos generados por modelos de I1A

Estrategias para la seguridad y proteccion de datos sensibles en bases
de datos de proyectos web con IA

Desarrollo Backend con GitHub Copilot

2.6.1.
2.6.2.

2.6.3.

2.6.4.

Integracion de servicios y modelos de A en la l6gica de negocio del Backend

Desarrollo de APIs y endpoints especificos para la comunicacion entre el Frontend
y los componentes de A

Implementacion de logica de procesamiento de datos y toma de decisiones
en el Backend con Inteligencia Artificial

Estrategias para la escalabilidad y rendimiento en el desarrollo Backend
de proyectos web con IA

Optimizar el Proceso de Despliegue de Tu Web

2.7.1.

2.7.2.

2.7.3.

2.7.4.

Automatizacion de procesos de construccion y despliegue de proyectos web
con ChatGPT

Implementacion de pipelines de CI/CD adaptados a aplicaciones web
con GitHub Copilot

Estrategias para la gestion eficiente de versiones y actualizaciones
en despliegues continuos

Monitoreo y analisis post-despliegue para la mejora continua del proceso

IA en la Computacion en la Nube

2.8.1.

2.8.2.

2.83.

2.8.4.

Integracion de servicios de inteligencia artificial en plataformas de computacion
en la nube

Desarrollo de soluciones escalables y distribuidas utilizando servicios de nube
con capacidades de IA

Estrategias para el manejo eficiente de recursos y costos en entornos de nube
con aplicaciones web con |A

Evaluacion y comparacion de proveedores de servicios en la nube para proyectos
web con Inteligencia Artificial




2.9.

3.1.

3.2.
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Creacion de un Proyecto con |A para Entornos LAMP con la ayuda de ChatGPT

2.9.1. Adaptacion de proyectos web basados en la pila LAMP para incluir
componentes de Inteligencia Artificial

2.9.2. Integracion de bibliotecas y frameworks especificos de IA en entornos LAMP

2.9.3. Desarrollo de funcionalidades de IA que complementan la arquitectura
LAMP tradicional

2.9.4. Estrategias para la optimizacion y mantenimiento en proyectos web con |A
en entornos LAMP

Creacion de un Proyecto con IA para Entornos MEVN usando ChatGPT

2.10.1. Integracion de tecnologias y herramientas de la pila MEVN con componentes
de Inteligencia Artificial

2.10.2. Desarrollo de aplicaciones web modernas y escalables en entornos MEVN
con capacidades de IA

2.10.3. Implementacién de funcionalidades de procesamiento de datos y aprendizaje
automatico en proyectos MEVN

2.10.4. Estrategias para la mejora del rendimiento y la seguridad en aplicaciones web
con A en entornos MEVN

Modulo 3. Aplicaciones moviles con 1A

Preparacion de Entorno de Trabajo para Desarrollo Movil con 1A

3.1.1.  Configuracion de entornos de desarrollo movil para proyectos
con Inteligencia Artificial

3.1.2.  Selecciony preparacién de herramientas especificas para el desarrollo
de aplicaciones maviles con A

3.1.3.  Integracion de bibliotecas y frameworks de IA en entornos de desarrollo movil

3.1.4.  Configuracion de emuladores y dispositivos reales para pruebas de aplicaciones
moviles con componentes de inteligencia artificial

Creacion de un Workspace con GitHub Copilot
3.2.1.  Integracion de GitHub Copilot en entornos de desarrollo movil
3.2.2.  Uso efectivo de GitHub Copilot para la generacion de cédigo en proyectos con 1A

3.2.3. Estrategias para la colaboracion entre desarrolladores al utilizar GitHub Copilot
en el workspace

3.2.4.  Buenas practicas y limitaciones en el uso de GitHub Copilot en el desarrollo
de aplicaciones moviles con IA
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3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

Configuracion de Firebase

3.3.1.
3.3.2.

3.33.

3.3.4.

Configuracion inicial de un proyecto en Firebase para el desarrollo movil

Integracion de Firebase en aplicaciones maviles con funcionalidades
de Inteligencia Artificial

Uso de servicios de Firebase como base de datos, autenticacion y notificaciones
en proyectos con 1A

Estrategias para la gestion de datos y eventos en tiempo real en aplicaciones
moviles con Firebase

Conceptos de Clean Architecture, DataSources, Repositories

3.4.1.
3.4.2.

3.4.3.
3.4.4.

Principios fundamentales de Clean Architecture en el desarrollo mavil con 1A
Implementacion de capas de DataSources y Repositories con GitHub Copilot
Disefio y estructuracion de componentes en proyectos movile con GitHub Copilot

Beneficios y desafios de la implementacion de Clean Architecture en aplicaciones
moviles con IA

Creacion de Pantalla de Autenticacion con GitHub Copilot

3.5.1.

3.5.2.

3.5.3.

3.5.4.

Disefio y desarrollo de interfaces de usuario para pantallas de autenticacion
en aplicaciones moviles con |A

Integracion de servicios de autenticacion con Firebase en la pantalla de inicio
de sesion

Uso de técnicas de seguridad y proteccion de datos en la pantalla
de autenticacion

Personalizacion y adaptacion de la experiencia de usuario en la pantalla
de autenticacion

Creacion de Dashboard y Navegacion con GitHub Copilot

3.6.1.
3.6.2.

3.6.3.

Disefio y desarrollo de Dashboards con elementos de Inteligencia Artificial

Implementacion de sistemas de navegacion eficientes en aplicaciones
moviles con IA

Integracién de funcionalidades de IA en el Dashboard para mejorar
la experiencia del usuario
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3.7.  Creacion de Pantalla con Listado usando GitHub Copilot

3.7.1.  Desarrollo de interfaces de usuario para pantallas con listados en aplicaciones
moviles con 1A

3.7.2.  Integracion de algoritmos de recomendacion y filtrado en la pantalla de listado
3.7.3.  Uso de patrones de disefio para la presentacion efectiva de datos en el listado

3.7.4. Estrategias para la carga eficiente de datos en tiempo real en la pantalla con
listado

3.8.  Creacion de Pantalla de Detalle con GitHub Copilot

3.8.1. Disefioy desarrollo de interfaces de usuario detalladas para la presentacion
de informacion especifica

3.8.2. Integracién de funcionalidades de IA para enriquecer la pantalla de detalle
3.8.3. Implementacion de interacciones y animaciones en la pantalla de detalle

3.8.4. Estrategias para la optimizacion del rendimiento en la carga y visualizacion
de detalles en aplicaciones moviles con 1A

3.9.  Creacion de Pantalla de Settings con GitHub Copilot

3.9.1. Desarrollo de interfaces de usuario para configuracion y ajustes en aplicaciones
moviles con 1A

3.9.2. Integracion de ajustes personalizados relacionados con componentes
de inteligencia artificial

3.9.3.  Implementacién de opciones de personalizacion y preferencias en la pantalla d
e configuracion

3.9.4. Estrategias para la usabilidad y claridad en la presentacion de opciones en la
pantalla de settings

3.10. Crear Iconos, Splash y Recursos Graficos para Tu App con IA
3.10.1. Disefio y creacion de iconos atractivos para representar la aplicacion mavil con 1A
3.10.2. Desarrollo de pantallas de inicio (splash) con elementos visuales impactantes

3.10.3. Seleccion y adaptacion de recursos graficos que mejoren la estética
de la aplicacion movil

3.10.4. Estrategias para la consistencia y branding visual en los elementos graficos
de la aplicacion con IA
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensefianza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto ) Mount Everest
cambiante, competitivo y de alta exigencia. RAS

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
Una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

I
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de Informatica del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como
resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a
la accion. A lo largo del curso, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos reales.

Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender sus ideas y
decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2019 obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia from atn
exper

pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Experto Universitario en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma mediante Inteligencia
Artificial garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un
titulo de Experto Universitario expedido por TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Experto Universitario en Desarrollo de
Aplicaciones Multiplataforma mediante Inteligencia Artificial avalado por TECH Global University,
la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacién de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacién continua

y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su érea de Q
L . . . global
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa. tecn university

Titulo: Experto Universitario en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma mediante
Inteligencia Artificial

D/Dfia _______ con documento de identificacion _______________ ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Modalidad: online
. Experto Universitario en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma
Duracion: 6 meses mediante Inteligencia Artificial

. s Se trata de un titulo propio de 540 horas de duracion equivalente a 18 ECTS, con fecha de inicio
ACred|TaC|OnA 1 8 ECTS dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

cddigo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Experto Universitario
Desarrollo de Aplicaciones
Multiplataforma mediante
Inteligencia Artificial

» Modalidad: online

» Duracién: 6 meses

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 18 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Exdmenes: online
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Multiplataforma mediante
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