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Presentacion

El Internet de las Cosas (IoT) estd abriendo una amplia gama de posibilidades para las
organizaciones que estan experimentando procesos de digitalizacion. Esta interconexion

de dispositivos fisicos a través de Internet conlleva numerosas ventajas, entre las que figuran

la optimizacion de recursos y la mejora de la calidad de vida. Un ejemplo lo constituye la
monitorizacion remota de la salud a través de relojes inteligentes, lo que facilita el seguimiento

de enfermedades cronicas y la atencion médica preventiva. No obstante, esta tecnologia presenta
una serie de desafios que deben ser abordados por los expertos para maximizar sus beneficios

y garantizar su éxito a largo plazo. Por eso, TECH desarrolla una titulacion online que ahondara

en los sistemas ciberfisicos de la Industria 4.0.
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@ @ Consigue una eficaz puesta al dia en la Industria 4.0

gracias a este Master Titulo Propio, con un temario
elaborado por pioneros de la Transformacion Digital”
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En un escenario marcado por el avance de las tecnologias, la Inteligencia Artificial

se ha transformado en un elemento indispensable para todos los sectores industriales.
Una muestra de ello es la Realidad Virtual, que cuenta con aplicaciones variadas que
abarcan desde el campo del entretenimiento hasta la arquitectura y educacion. Por
eso, cada vez mas instituciones demandan la incorporacion de expertos en proyectos
de Transformacion Digital. De esta forma, las organizaciones pueden llevar a cabo
procesos de innovacion para distinguirse de sus competidores y ofrecer tanto bienes
como servicios diferenciados con los mas altos estandares de calidad.

Para contribuir a la especializacion de profesionales en esta materia, TECH crea

un Master Titulo Propio enfocado a la Industria 4.0. Disefiado por expertos en este
ambito, el plan de estudios analizara las especificidades de la digitalizacion de la
industria, centrandose en sus tecnologias disruptivas. Asimismo, el temario resaltara

la importancia de los Augment Workers para mejorar el desempefio y productividad
mediante la Realidad Mixta y Aumentada. También los materiales didacticos abordaran
los pasos para crear herramientas inteligentes como drones, robots y simuladores.
Cabe destacar que, a lo largo de todo el itinerario académico, los alumnos adquiriran
nuevas competencias que le serviran para experimentar un significativo salto

de calidad en su profesion.

Debido a que esta titulacion se desarrolla por medio de una modalidad 100%

en linea, los estudiantes obtendrén una excelsa ensefianza sin la necesidad de
realizar incomodos desplazamientos hacia un centro de estudios. De igual forma,
los materiales didacticos de los que dispondra se presentan en diversos formatos
multimedia entre los que se incluyen resumenes interactivos, videos explicativos
y test autoevaluativos. Asi pues, el alumnado adquirira un aprendizaje efectivo

y compatible con sus quehaceres personales y profesionales.

Este Master Titulo Propio en Transformacién Digital e Industria 4.0 contiene el
programa educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas
mas destacadas son:

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
esta concebido recogen una informacion practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones teodricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Implementaras en tus proyectos las estrategias
de la Industria 4.0 para transformar los modelos
de negocios y mejorar su productividad”



Produciras dispositivos como drones,
robots o realidad virtual para revolucionar
la industria constructora”

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la uUltima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

que proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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6 meses de estimulante aprendizaje que
te llevaran hacia un nivel superior para
la implementacion de la Automatizacion
integrada por computador CIM.

Afianzaras tus conocimientos mediante
la revolucionaria metodologia Relearning,
sin la necesidad de memorizar.
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Objetivos

Bajo un enfoque tedrico-practico, esta titulacion universitaria proporcionara al
alumnado la comprension mas exhaustiva acerca del ambito de la Transformacion
Digital e Industria 4.0. Los egresados se equiparan con las herramientas tecnologicas
mas potentes para llevar a cabo proyectos innovadores utilizando los mecanismos
propios de la Inteligencia Artificial. De esta forma, podran incorporarse a las compafiias
mas prestigiosas de su entorno para realizar procesos de modernizacion digital

y automatizacion. Asi generaran nuevas fuentes de riqueza en aspectos como

la creatividad, innovacion o eficiencia tecnoldgica.
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Lideraras proyectos de Transformacion
Digital en las instituciones gracias
a este innovador programa de TECH"
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Objetivos generales

+ Realizar un analisis exhaustivo de la profunda transformacion y el radical cambio de
paradigma que se esta experimentando en el actual proceso de digitalizacion global

+ Aportar profundos conocimientos y las herramientas tecnoldgicas necesarias para
afrontar y liderar el salto tecnoldgico y los retos presentes actualmente
en las empresas

+ Dominar los procedimientos de digitalizacion de las compafiias y la automatizacion
de sus procesos para crear nuevos campos de riqueza en dreas como la
creatividad, innovacion y eficiencia tecnolégica

+ Liderar el cambio digital
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Blockchain y Computacién Cuantica
+ Adquirir unos conocimientos profundos en los fundamentos de la tecnologia
Blockchain y sus propuestas de valor

+ Liderar la creacion de proyectos basados en Blockchain y aplicar esta tecnologia a
diferentes modelos de negocio y el uso de herramientas como los Smart Contracts

Médulo 2. Big Data e Inteligencia Artificial
+ Profundizar en el conocimiento de los principios fundamentales
de la Inteligencia Artificial
+ Conseguir dominar las técnicas y herramientas de esta tecnologia (Machine
Learning/Deep Learning)
+ Obtener un conocimiento practico de una de las aplicaciones mas extendidas como
son los Chatbots y Asistentes Virtuales

+ Adquirir conocimientos en las diferentes aplicaciones transversales
que esta tecnologia tiene en todos los campos

Mddulo 3. Realidad Virtual, Aumentada y Mixta
+ Adquirir un conocimiento experto sobre las caracteristicas y fundamentos
de la Realidad Virtual, Realidad Aumentada y Realidad Mixta

+ Ahondar en las diferencias existentes entre cada uno de estos campos

+ Utilizar aplicaciones de cada una de estas tecnologias y desarrollar soluciones
con cada una de ellas de manera individual y de manera integrada

+ Combinar de forma eficiente todas estas tecnologias para alcanzar
experiencias inmersivas
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Mddulo 4. La Industria 4.0
+ Profundizar en los principios claves de la Industria 4.0, las tecnologias en las que
se apoyan y la potencialidad de todas ellas en su aplicacion a los distintos sectores
productivos
+ Convertir cualquier instalacion fabril en una Fabrica Inteligente (Smart Factory)
y estar preparados para los retos y desafios que conlleva

Médulo 5. Liderando la Industria 4.0
+ Entender la era virtual actual y su capacidad de liderazgo, de lo que dependera
el éxito y supervivencia de los procesos de transformacion digital en los que se
involucre cualquier tipo de industria

+ Desarrollar, a partir de todos los datos al alcance, el Gemelo Digital (Digital Twin)
de las instalaciones/sistemas/activos integrados en una red loT

Mddulo 6. Robética, drones y Augmented Workers
+ Profundizar en los principales sistemas de automatizacion y control, su
conectividad, los tipos de comunicaciones industriales y el tipo de datos que
intercambian
+ Convertir las instalaciones del proceso productivo en una auténtica Smart Factory
+ Ser capaz de enfrentarse a grandes cantidades de datos, definir su andlisis y sacar
valor de los mismos

+ Definir modelos de monitoreo continuo, mantenimiento predictivo y prescriptivo

Mddulo 7. Sistemas de automatizacion de la industria 4.0
+ Realizar un andlisis exhaustivo de la aplicacion practica que las tecnologias
emergentes estan teniendo en los diferentes sectores econémicos y en la cadena
de valor de sus principales industrias

+ Conocer en profundidad los sectores econdémicos primario y secundario, asi como
el impacto tecnoldgico que estan viviendo

Mddulo 8. Industria 4.0-servicios y soluciones sectoriales |
+ Adentrarse en el mundo de la robdtica y automatizacion

+ Profundizar en las aplicaciones de la Inteligencia Artificial a la robética orientadas a
predecir comportamientos y optimizar procesos

+ Estudiar conceptos y herramientas de la robdtica, asi como casos de uso, ejemplos
reales e integracion con otros sistemas y demostracion

+ Analizar los robots mas inteligentes que acompafiaran al humano en los proximos
aflos y como sera el entrenamiento de maquinas humanoides para desenvolverse
en entornos complejos y desafiantes

Mddulo 9. Industria 4.0.-servicios y soluciones sectoriales I
+ Poseer un conocimiento exhaustivo del impacto tecnologico y como las tecnologias
estan revolucionando el sector econémico terciario en los campos del transporte y
logistica, la sanidad y salud (E-Health y Smart Hospitals), las ciudades inteligentes,
el sector financiero (Fintech) y las soluciones de movilidad

+ Conocer las tendencias tecnologicas de futuro
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Mddulo 10. Internet de las Cosas (loT)
+ Conocer en detalle el funcionamiento del IoT e Industria 4.0 y sus combinaciones
con otras tecnologias, su situacion actual, sus principales dispositivos y usos
y como la hiperconectividad da pie a nuevos modelos de negocio donde todos
los productos y sistemas estan conectado y en comunicacion permanente

+ Profundizar en el conocimiento de una plataforma loT y en los elementos que
lo componen, los retos y oportunidades para implementar plataformas loT en
las fabricas y empresas, las principales areas de negocio relacionadas con las
plataformas loT y la relacion entre plataformas IoT, robdtica y el resto de las
tecnologias emergentes

Podras acceder al Campus Virtual desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet.
ilncluso desde tu movil o tablet!”
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Competencias

Gracias a esta titulacion universitaria, los egresados dispondran de una amplia gama
de herramientas para llevar a cabo proyectos de Transformacion Digital y adentrarse
asi en la novedosa Industria 4.0. Los alumnos dominaran la Inteligencia Artificial para
liderar proyectos de digitalizacion en las empresas tecnolégicas mas reputadas.

En sintonia con esto, obtendran habilidades avanzadas que le permitiran manejar
con eficacia tecnologias punteras como drones, robots o vehiculos auténomos.
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Adquiere las habilidades y capacidades
necesarias para liderar la Industria 4.0.
Matriculate ya”
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Competencias generales

+ Desarrollar una estrategia orientada a la Industria 4.0

+ Contar con un conocimiento profundo en los elementos fundamentales para llevar
con éxito un proceso de transformacién digital adaptado a las nuevas reglas
del mercado

+ Desarrollar un conocimiento avanzado de las nuevas tecnologias emergentes
y exponenciales que estan afectando a la gran mayoria de los procesos industriales
y empresariales del mercado

+ Adaptarse a la situacion actual del mercado gobernado por la automatizacion,
robotizacion y plataformas de loT

Enriqueceras tu praxis profesional con
las herramientas mas efectivas para la
creacion de experiencias de usuarios”




Competencias especificas

+ Securizar un ecosistema loT existente o crear uno seguro mediante
la implementacion de sistemas de seguridad inteligentes

+ Automatizar los sistemas productivos con la integracion de robots y sistemas
de robdtica industrial

+ Maximizar la creacion de valor para el cliente a partir de la aplicacion de Lean
Manufacturing a la digitalizacion del proceso productivo

+ Conocer el funcionamiento del Blockchain y las caracteristicas que tienen las redes
asi denominadas

+ Utilizar las principales técnicas de la Inteligencia Artificial como el Aprendizaje
Automdtico (Machine Learning) y el Aprendizaje Profundo (Deep Learning), Redes
Neuronales, y la aplicabilidad y uso del reconocimiento del Lenguaje Natural

+ Enfrentarse a los grandes retos relacionados con la Inteligencia Artificial, como
es dotarla de emociones, creatividad y personalidad propia, considerando incluso
como pueden verse afectadas las connotaciones éticas y morales en su utilizacion

+ Crear mundos virtuales y elevar la mejora de la denominada Experiencia
de Usuario (UX)

+ Integrar los beneficios y principales ventajas de la Industria 4.0
« Liderar los nuevos modelos de negocio derivados de la Industria 4.0

+ Desarrollar los futuros modelos de la produccion

*

Afrontar los desafios de la Industria 4.0 y conocer sus efectos
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Dominar las tecnologias esenciales de la Industria 4.0

Liderar los procesos de digitalizacion de la fabricacion e identificar y definir las
capacidades digitales en una organizacion

Definir la arquitectura detras de una Smart Factory

Reflexionar sobre los marcadores tecnolégicos en la era postcovid y en la era
de la virtualizacion absoluta

Profundizar en la situacion actual en la transformacion digital

Utilizar los RPA (Robotic Process Automatization) para automatizar procesos

en las empresas, ganar en eficacia y reducir costes

Asumir los grandes desafios a los que se enfrenta la robdtica y la automatizacion,
como son la transparencia y el componente ético

Conocer las estrategias empresariales derivadas de la Industria 4.0, su cadena
de valory los factores de digitalizacion de sus procesos
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Direccion del curso

Ante el avance de la tecnologia y la denominada Industria 4.0, las entidades demandan
la incorporacion de profesionales que manejen adecuadamente los dispositivos
electronicos mas innovadores. Por eso, TECH implementa una titulacion universitaria
que reudne a un equipo de profesionales en este campo. Estos se caracterizan por
disponer de un amplio bagaje laboral, donde han desarrollado soluciones altamente
creativas empleando los recursos mas vanguardistas. De este modo, vierten en este
programa contenidos didacticos caracterizados por su elevada calidad. Asi el alumnado
cuenta con las garantias que demanda para especializarse en un sector que avanza

a pasos agigantados.




Direccién del curso |19 tech

Gracias al respaldo de los docentes y a sus
contenidos didacticos, disefiaras proyectos
innovadores para revolucionar la industria digital

n
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Direccion

D. Segovia Escobar, Pablo
+ Jefe Ejecutivo del Sector Defensa en la Empresa Tecnobit del Grupo Oesfa
Director de Proyectos en la Empresa Indra
Master en Administracion y Direccion de Empresas por la Universidad Nacional de Educacion a Distancia
Postgrado en Funcion Gerencial Estratégica

Miembro de: Asociacion Espariola de Personas de Alto Cociente Intelectual

. Diezma Lopez, Pedro

Director de Innovacion y CEO de Zerintia Technologies

Fundador de la empresa de tecnologia Acuilae

Miembro del Grupo Kebala para la incubacion y el impulso de negocios
Consultor para empresas tecnoldgicas como Endesa, Airbus o Telefénica

Premio “Mejor Iniciativa” Wearable en eSalud 2017 y “Mejor Solucion’ tecnoldgica 2018 a la Seguridad Laboral




Profesores
DhAa. Sanchez Lopez, Cristina
+ CEQy Fundadora de Acuilae
+ Consultora de Inteligencia Artificial en ANHELA IT
+ Creadora del Software Ethyka para Seguridad de Sistemas Informaticos

+ Ingeniera de Software para el Grupo Accenture, atendiendo a clientes como Banco
Santander, BBVA y Endesa

« Master en Data Science en KSchool

+ Licenciada en Estadistica por la Universidad Complutense de Madrid

D. Montes, Armando
+ Experto en Drones, Robots, Electronica e Impresoras 3D

+ Colaborador de EMERTECH desarrollando productos tecnolégicos como Smart Vest
+ Especialista en Pedidos y Cumplimiento de Clientes para GE Renewable Energy

+ CEO de la Fundacion de Escuela de Superhéroes relacionada con Impresion 3D y la
Implementacion de Robots Inteligentes

D. Castellano Nieto, Francisco
+ Responsable del Area de Mantenimiento de la Empresa Indra

+ Colaborador Asesor para Siemens AG, Allen-Bradley en Rockwell Automation
y otras compafiias

+ Ingeniero Técnico Industrial Electronico por la Universidad Pontificia Comillas
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D. Asenjo Sanz, Alvaro

*

*

*

*

Consultor de IT para Capitole Consulting
Director de Proyectos para Kolokium Blockchain Technologies

Ingeniero Informatico para Aubay, Tecnocom, Humantech, Ibermatica
y Acens Technologies

Ingeniero de Informatica de Sistemas por la Universidad Complutense de Madrid

D. Gonzales Cano, José Luis

*

*

*

Diseflador de lluminacion

Docente de Formacién Profesional en sistemas electronicos, telematica (Instructor
CISCO certificado), radiocomunicaciones, loT

Graduado en Optica y Optometria por la Universidad Complutense de Madrid
Técnico especialista en Electronica Industrial por Netecad Academy

Miembro de: La Asociacion Profesional de Disefiadores de lluminacion (Consultor
técnico) y Socio del Comité Espafiol de lluminacion
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Estructura y contenido

Este Master Titulo Propio esta confeccionado por profesionales de la Transformacién
Digital e Industria 4.0, que vierten en los materiales didacticos sus amplios
conocimientos sobre las tecnologias emergentes. La capacitacion analizara en detalle
el Blockchain junto a la Computacion Cuantica, permitiendo al alumnado entender

sus propiedades para implementarlos en ambitos en auge como las criptomonedas.
Asimismo, el temario proporcionara las herramientas mas avanzadas del Machine
Learning para desarrollar algoritmos que permitan a las computadoras aprender

y realizar tareas automatizadas. Los materiales didacticos también profundizaran

en la creacion de drones, robots y simuladores. Asi los egresados podran desarrollar
proyectos altamente innovadores.
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Eleva tu potencial profesional dentro del mundo
de la Computacion Cuantica gracias a este
Master Titulo Propio 100% online”
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Mddulo 1. Blockchain y Computacion Cuantica

1.1.  Aspectos de la descentralizacion
1.1.1.  Tamafo del mercado, crecimiento, empresas y ecosistema
1.1.2.  Fundamentos del Blockchain
1.2.  Antecedentes: Bitcoin, Ethereum, etc.
1.21.  Popularidad de los sistemas descentralizados
1.2.2. Evolucion de los sistemas descentralizados
1.3, Funcionamiento y ejemplos Blockchain
1.3.1.  Tipos de Blockchain y protocolos
1.3.2.  Wallets, Mining y mas
1.4. Caracteristicas de las redes Blockchain
1.41.  Funciones y propiedades de las redes Blockchain
1.4.2.  Aplicaciones: criptomonedas, confiabilidad, cadena de custodia, etc.
1.5, Tipos de Blockchain
1.5.1.  Blockchains publicos y privados
1.5.2.  Hard And Soft Forks
1.6.  Smart Contracts
1.6.1.  Los contratos inteligentes y su potencial
1.6.2.  Aplicaciones de los contratos inteligentes
1.7.  Modelos de uso en la industria
1.7.1.  Aplicaciones Blockchain por industria
1.7.2.  Casos de éxito del Blockchain por industria
1.8.  Seguridady criptografia
1.8.1. Objetivos de la criptografia
1.8.2.  Firmas digitales y funciones Hash
1.9.  Criptomonedas y usos
1.9.1. Tipos de criptomonedas: Bitcoin, Hyperledger, Ethereum, Litecoin, etc.
1.9.2.  Impacto actual y futuro de las criptomonedas
1.9.3. Riesgosy regulaciones
1.10. Computacion Cuantica
1.10.1. Definiciény claves
1.10.2. Usos de la Computacion Cuantica




Maédulo 2. Big Data e Inteligencia Artificial

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

Principios fundamentales de Big Data

2.1.1.  EIBig Data

2.1.2.  Herramientas para trabajar con Big Data

Mineria y almacenamiento de datos

2.2.1.  LaMineria de datos. Limpieza y normalizacion

2.2.2.  Extraccion de informacion, traduccion automatica, andlisis de sentimientos, etc.
2.2.3. Tipos de almacenamiento de datos

Aplicaciones de ingesta de datos

2.3.1.  Principios de la ingesta de datos

2.3.2. Tecnologias de ingesta de datos al servicio de las necesidades de negocio
Visualizacion de datos

2.4.1.  Laimportancia de realizar una visualizacion de datos

2.4.2.  Herramientas para llevarla a cabo. Tableau, D3, Matplotlib (Python), Shiny®

Aprendizaje Automatico (Machine Learning)

2.51.  Entendemos el Machine Learning
2.5.2.  Aprendizaje supervisado y no supervisado
2.5.3.  Tipos de Algoritmos

Redes Neuronales (Deep Learning)
2.6.1.  Red neuronal: partes y funcionamiento

2.6.2.  Tipo deredes: CNN, RNN

2.6.3.  Aplicaciones de las Redes Neuronales; reconocimiento de imagenes e
interpretacion del Lenguaje Natural

2.6.4. Redes generativas de texto: LSTM

Reconocimiento del Lenguaje Natural

2.7.1.  PLN (Procesamiento del Lenguaje Natural)
2.7.2.
Chatbots y Asistentes Virtuales

Técnicas avanzadas de PLN: Word2vec, Doc2vec

2.8.1. Tipos de asistentes: asistentes por voz y por texto

2.8.2. Partes fundamentales para el desarrollo de un asistente: Intents, entidades y flujo
de didlogo

2.8.3. Integraciones: Web, Slack, WhatsApp, Facebook

2.8.4. Herramientas de desarrollo de asistentes: Dialogflow, Watson Assistant

2.9.
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Emociones, creatividad y personalidad en la Al

29.1.  Entendemos como detectar emociones mediante algoritmos
2.9.2.  Creacion de una personalidad: lenguaje, expresiones y contenido
2.10.  Futuro de la Inteligencia Artificial

2.11.  Reflexiones

Médulo 3. Realidad Virtual, Aumentada y Mixta

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

Mercado y tendencias
311
3.1.2.  Informesy crecimiento por diferentes industrias
Diferencias entre Realidad Virtual, Aumentada y Mixta
3.2.1.  Diferencias entre realidades inmersivas

3.2.2. Tipologia de realidad inmersiva

Realidad Virtual. Casos y usos

Situacion actual del mercado

3.3.1.  Origeny fundamentos de la Realidad Virtual

3.3.2. Casos aplicados a diferentes sectores e industrias
Realidad Aumentada. Casos y usos

3.4.1. Origeny fundamentos de la Realidad Aumentada
3.4.2. Casos aplicados a diferentes sectores e industrias
Realidad Mixta y Holografica

3.5.1.  Origen, historia y fundamentos de la Realidad Mixta y Hologréfica
3.5.2. Casos aplicados a diferentes sectores e industrias
Fotografia y Video 360

3.6.1. Tipologia de camaras

3.6.2.  Usos de las imagenes en 360

3.6.3.  Creando un espacio virtual en 360 grados

Creacién de mundos virtuales
3.7.1.
3.7.2. Estrategias para la creacion de entornos virtuales
Experiencia de Usuario (UX)

3.8.1.
3.82.

Plataformas de creacién de entornos virtuales

Componentes en la experiencia de usuario
Herramientas para la creacion de experiencias de usuario
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3.9.

3.10.

Dispositivos y gafas para las tecnologias inmersivas

3.9.1. Tipologia de dispositivos en el mercado
3.9.2. Gafasy Wearables: funcionamiento, modelos y usos
3.9.3.  Aplicaciones de las gafas inteligentes y evolucion
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensefianza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto ) Mount Everest
cambiante, competitivo y de alta exigencia. RAS

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
Una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

I
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de Informatica del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como
resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a
la accion. A lo largo del curso, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos reales.

Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender sus ideas y
decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2019 obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia from atn
exper

pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.




Metodologia |37 tecn

Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Transformacion Digital e Industria 4.0 garantiza, ademas
de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Master Propio

expedido por TECH Universidad Tecnoldgica.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este Master Titulo Propio en Transformacion Digital e Industria 4.0 contiene el El titulo expedido por TECH Universidad Tecnoldgica expresara la calificacion que haya
programa mas completo y actualizado del mercado. obtenido en el Master Titulo Propio, y reunira los requisitos comunmente exigidos por

las bolsas de trabajo, oposiciones y comités evaluadores de carreras profesionales.
Tras la superacion de la evaluacion, el alumno recibira por correo postal* con acuse

de recibo su correspondiente titulo de Mdster Propio emitido por TECH Universidad Titulo: Master Titulo Propio en Transformacion Digital e Industria 4.0

Tecnoldgica. N.° Horas Oficiales: 1.500 h.

Q
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Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 1.500 horas,
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TECH es una Institucion Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.
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