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Apresentacao

Dentro da estrutura da Vis&o Artificial, o Processamento de Imagens é uma etapa essencial
para atender aos objetivos definidos em cada projeto. Suas ferramentas ajudam a extrair
informacdes valiosas de imagens digitais para tomar decisodes, realizar diagnosticos e
entender melhor o conteudo visual. Isso é extremamente importante na area médica,
pois eles contribuem para a segmentacao de 6rgaos e para a reconstru¢ao tridimensional
de estruturas anatémicas. Assim, os profissionais de saude conseguem diagnosticos
mais precisos e até mesmo planejam procedimentos cirdrgicos de forma mais confiavel,
fornecendo uma visao tridimensional do corpo do paciente. Ciente de sua relevancia, a
TECH criou um programa universitario 100% online que analisara de forma abrangente o
processamento de imagens digitais.
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Vocé manejara com eficacia o software de
visualizacdo e processamento de imagens 3D
gracas a este Programa Avancado 100% digital

n
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Dentro da Inteligéncia Artificial, estdo surgindo varios ramos, como robética, aprendizado Este Programa Avanc¢ado de Processamento de Imagens em Duas e Trés Dimensées
de maquina e visao artificial. Esse ultimo esta se tornando cada vez mais importante conta com o conteudo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais

na sociedade, pois permite que os computadores extraiam informagdes valiosas em caracteristicas sao:

varios formatos (como imagens, videos e outras entradas). No entanto, para se beneficiar + 0 desenvolvimento de casos préticos apresentados por especialistas em

desse processamento, os profissionais precisam ter uma soélida compreenséo das informatica e visdo artificial

particularidades dessa técnica aplicada a imagens 2D e 3D. Além disso, eles devem ter

. S i + O conteudo gréfico, esquematico e extremamente pratico fornece informagées
habilidades avancadas no uso adequado de software de visualizagéo e metrologia.

cientificas e praticas sobre aquelas disciplinas que sdo essenciais para o

Assim surgiu este Programa Avancado em Processamento de Imagens em Duas e Trés exercicio profissional
Dimensoes. Este Curso fornecera aos desenvolvedores as ferramentas mais modernas « Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo ¢é realizado para
para realizar com eficiéncia essa tarefa essencial no campo da visdo artificial. Para melhorar a aprendizagem

isso, o programa estudara em profundidade a técnica de Analise de Fourier para que 0s
alunos possam decompor sinais e funcdes em seus componentes de frequéncia. Além
disso, serdo abordados outros aspectos essenciais, como a segmentagao de objetos
e a biblioteca para processamento de dados 3D. Os materiais didaticos também se
concentrarao no processo de calibragdo em um sistema de camera/rob6 2D, para que
0s alunos possam garantir que esses sistemas inteligentes possam interagir de forma

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

*

LicBes tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussdo sobre temas
controversos e trabalhos de reflexao individual

*

Disponibilidade de acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo,
seja fixo ou movel, com conexao a Internet

eficaz com o ambiente visual.

Por outro lado, a TECH oferecera a seus alunos um Campus Virtual 100% online, adaptado as
necessidades dos profissionais que desejam avangar em suas carreiras. Também utilizara a
metodologia Relearning, baseado na repeticdo de conceitos-chave para fixar o conhecimento
e facilitar o aprendizado. Assim, a combinagao de flexibilidade e uma abordagem pedagdgica
robusta o torna altamente acessivel. Além disso, podera ser acessado remotamente, a partir

de qualquer dispositivo portatil, ou pode ser baixado para consulta offline.
Uma instituicdo académica que se

adapta a voceé e cria um programa que
lhe permitira conciliar suas atividades
diarias com um curso de qualidade”



\Vocé se aprofundara no reconhecimento
das emocgbes humanas a partir de imagens
para identificar tendéncias e avaliar 0s
sentimentos do publico”

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagéo, além de
especialistas reconhecidos de instituicbes de referéncia e universidades de prestigio.

O contetudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitird ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através de
um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagéo imersiva e programada para
praticar diante de situagdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
onde o profissional devera tentar resolver as diferentes situacdes de pratica profissional
que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda de um
inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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\océ se especializara em composicao
de imagens para aprimoramento de
contornos com esta capacitagao de
450 horas.

Com a inovadora metodologia
Relearning, vocé desfrutara de um
aprendizado dinamico para atingir
todas as suas metas profissionais.
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Objetivos

Este Curso fornecera aos alunos as ferramentas mais revolucionarias em processamento
de imagens bidimensionais e tridimensionais. Dessa forma, eles aplicardo essas
ferramentas em sua pratica didria com imediatismo para experimentar um progresso
imediato em sua carreira. Isso permitira que eles desenvolvam solucdes inovadoras e se
destaquem na drea de Vis&o Artificial, tornando-se referéncia para o setor de tecnologia.
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Um programa de alta intensidade que
permitira que vocé avance de forma
rapida e eficiente em seu aprendizado’
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*

*

Objetivos gerais

Determinar como uma imagem 3D é composta e suas caracteristicas

Introduzir a biblioteca open3D

Analisar as vantagens e dificuldades de trabalhar em 3D em vez de 2D

Estabelecer métodos para o processamento de imagens 3D

Analisar técnicas avangadas de processamento de imagem

Desenvolver ferramentas que combinem diferentes técnicas de visdo computadorizada
Estabelecer regras para analise de problemas

Demonstrar como solugdes funcionais podem ser criadas para resolver problemas
industriais, comerciais e outros

Examinar as diferentes bibliotecas de processamento digital de imagens disponiveis no mercado

Estabelecer uma base sdlida na compreensao dos algoritmos e técnicas de processamento
digital de imagens

Examinar os algoritmos de filtragem, morfologia, modificagao de pixels, entre outros

Avaliar técnicas fundamentais de visdo por computador
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Objetivos especificos

Médulo 1. Processamento digital de imagens Méddulo 3. Processamento de imagens 3D

+ Examinar as bibliotecas de processamento de imagens digitais comerciais e de codigo aberto ¢ Examinar uma imagem 3D

+ Determiar o que é uma imagem digital e avaliar as operacdes fundamentais para poder + Analisar o software utilizado para o processamento de dados 3D
trabalhar com elas. + Desenvolvendo o open3D

+ Apresentar os filtros em imagens + Determinar os dados relevantes de uma imagem 3D

+ Analisar a importéancia e o0 uso dos histogramas + Demonstrar as ferramentas de visualizagdo

+ Apresentar as ferramentas para modificar de imagens pixel a pixel

*

Definir filtros para a eliminagao de ruido
+ Propor ferramentas de segmentagéo de imagem + Propor ferramentas para célculos geométricos

+ Analisar as operagdes morfoldgicas e suas aplicacdes

>

Analisar metodologias de detecgdo de objetos
+ Determinar a metodologia na calibragéo de imagens

*

Avaliar métodos de triangulacéo e reconstrugao de cenas
+ Avaliar os métodos para segmentar imagens com visao convencional

Médulo 2. Processamento digital de imagens avangado
+ Examinar os filtros avangados de processamento digital de imagem

+ Determinar as ferramentas de analise e extragdo de contornos
+ Analisar os algoritmos de busca de objetos

+ Demonstrando como trabalhar com imagens calibradas

+ Analisar técnicas matematicas para a andlise de geometrias A viséo artificial € o presente e o futuro da
+ Avaliar diferentes opges na composicéo da imagem IA. Capacite-se agora no processamento de
+ Desenvolver a interface do usuario imagens 2De 3D e exper/mente um avancgo

]

profissional
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Direcao do curso

A fim de preservar a qualidade que define seus cursos universitarios, a TECH conta com os
servigos de um corpo docente do mais alto nivel. Esses profissionais sdo especializados em
processamento de imagens em duas e trés dimensodes, acumulando ampla experiéncia de
trabalho nessa area. Dessa forma, esses especialistas elaboraram um itinerario académico
composto por conteudos didaticos totalmente aplicaveis. Trata-se de uma garantia para 0s
alunos, pois eles enriquecerado seus procedimentos com os conhecimentos mais avangados
em Visao Artificial.
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N&o existe um corpo docente mais especializado
do que este no processamento de imagens de
visdo artificial”
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Direcao

Sr. Sergio Redondo Cabanillas

+ Especialista em Pesquisa e Desenvolvimento em Visao Artificial na BCN Vision
Lider de equipe de desenvolvimento e Backoffice na BCN Vision
Gestor de projetos e desenvolvimento de solugdes de viséo artificial
Técnico de som no Media Arts Studio
Engenheiro Técnico em Telecomunicacdes com especializacdo em Imagem e Som pela Universidade Politécnica da Catalunha
Formado em Inteligéncia Artificial aplicada a Industria pela Universidade Auténoma de Barcelona

Ciclo de formagao de grau superior em som por CP Villar

Professores
Sr. Jordi Enrich Llopart Sra. Clara Garcia Moll
+ Diretor de tecnologia da Bcnvision - Visdo artificial + Engenheira de computacao visual junior da LabLENI
+ Engenheiro de projetos e aplicagbes. Benvision - Visao artificial + Engenheira de Visao Computadorizada. Satellogic
+ Engenheiro de projetos e aplicagdes. PICVISA Machine Vision + Desenvolvedora Full Stack. Grupo Catfons
+ Formado em Engenharia Técnica de Telecomunicagdes. Especializagao em Imagem e + Engenheira de Sistemas Audiovisuais. Universitat Pompeu Fabra (Barcelona)

*

Som pela Escola Universitaria de Engenharia de Terrassa (EET) / Universitat Politécnica de
Catalunya (UPC).

+ MPM - Master in Project Management. Universidade La Salle — Universitat Ramon
Llull

Mestrado em Visdo Computadorizada Universidade Auténoma de Barcelona
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Sr. Antoni Bigata Casademunt
+ Engenheiro de Percepgado no Centro de Visdo Computacional (CVC)

+ Engenheiro de Machine Learning em Visium SA, Suica
+ Formado em Microtecnologia pela Escola Politécnica Federal de Lausana (EPFL)

+ Mestre em Robdtica pela Escola Politécnica Federal de Lausana (EPFL)

Aproveite a oportunidade para
conhecer 0s Ultimos avangos nesta
area e aplica-los a sua pratica diaria”
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Estrutura e conteudo

Esse programa universitario esta estruturado em 3 modulos especializados que explorarao

0s algoritmos mais avancados para resolver problemas como segmentagao de imagens,

operagdes morfoldgicas ou leitura de codigos. A grade curricular se aprofundara no ’
processamento de imagens digitais, com énfase em aspectos como relagdes entre

pixels e transformagdes geométricas. Além disso, o conteldo didatico se aprofundara no

rastreamento de objetos com visao convencional usando técnicas de vanguarda, entre as

quais se destacam o Optical flow. Dessa forma, os profissionais terdo a sua disposi¢édo a

ferramentas de Ultima geragao para realizar seu trabalho com sucesso.
" -
K 4
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Vocé se aprofundara na triangulacdo do mapeamento
de profundidade para que seus robos tomem decisdes
informadas e seguras em tempo real"
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Maédulo 1. Processamento digital de imagens

1.1, Ambiente de desenvolvimento da visdo por computador

1 3

1.1.1.  Bibliotecas de visao por computador
1.1.2.  Ambiente de programagéao

ee st LR b O

1.1.3.  Ferramentas de visualizagdo
1.2.  Processamento digital de imagens

1.2.1.  Relagdes entre pixels

1.2.2.  Operagdes com imagens

1.2.3.  Transformagdes geométricas
1.3, Operacdes de pixels

1.3.1.  Histograma

1.3.2.  Transformacdes a partir de histograma

1.3.3.  Operagbes em imagens coloridas
1.4, Operagoes logicas e aritméticas

1.4.1.  Adicdo e subtragdo

1.4.2.  Produto e divisdo

1.4.3.  And/Nand

1.4.4.  Or/Nor
1.4.5.  Xor/Xnor
1.5.  Filtros

1.51. Mascaras e convolugao
1.5.2.  Filtragem linear
1.5.3.  Filtragem nao linear
1.54. Analise de Fourier
1.6.  Operagtes morfoldgicas
1.6.1.  Erode and Dilating
1.6.2.  Closing and Open
1.6.3.  Top_hat e Black hat
1.6.4. Detecgdo de contornos
1.6.5. Esqueleto
1.6.6.  Preenchimento de furos
1.6.7.  Convex hull
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1.7. Ferramentas de andlise de imagens
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1.7.1.  Detecgéo de bordas
1.7.2.  Detecgao de blobs
1.7.3.  Controle dimensional
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1.7.4. Inspegao de cores
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1.8.  Segmentagao de objetos
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1.8.1.  Segmentagao de imagens
1.8.2. Técnicas de segmentagao classica
1.8.3.  Aplicagbes reais
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1.9. Calibragdo de imagens

1.9.1. Calibragao de imagem

1.9.2.  Métodos de calibragao

1.9.3.  Processo de calibragdo em um sistema camera 2D/robot
1.10. Processamento de imagens em ambiente real

1.10.1. Andlise de problemas

1.10.2. Processamento de imagem

1.10.3. Extragao de caracteristicas

1.10.4. Resultados finais

Médulo 2. Processamento digital de imagens avancado

2.1. Reconhecimento Optico de Caracteres (OCR)
2.1.1.  Pré-processamento de imagens
2.1.2.  Detecgdo de texto

2.1.3.  Reconhecimento de texto

2.2.  Leitura de codigos
2.2.1. Codigos 1D
2.2.2. Codigos 2D
2.2.3.  Aplicagdes

2.3.  Busca de padroes
2.3.1.  Busca de padroes
2.3.2.  Padrbes baseados no nivel de cinza
2.3.3. Padroes baseados em contornos
2.3.4. Padroes baseados em formas geométricas
2.3.5.  Outras técnicas:
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2.4.  Rastreamento de objetos com visdo convencional 2.10. Aplicagéo real do processamento de imagens
2.4.1.  Extragdo de fundo 2.10.1. Analise de problemas
2.4.2.  Meanshift 2.10.2. Processamento de imagem
2.4.3.  Camshift 2.10.3. Extracdo de caracteristicas
2.4.4.  Optical flow 2.10.4. Resultados finais
2.5.  Reconhecimento facial " :
251, Facil Lancmerk Detecton
2.52.  Aplicagbes 3.1.  Imagem 3D
2.53.  Reconhecimento facial 3.1.1.  Imagem 3D
2.5.4. Reconhecimento de emogdes 3.1.2.  Software de processamento de imagem 3d e visualizagoes
2.6. Panoramica e alinhamentos 3.1.3.  Software de metrologia
2.6.1.  Stitching 3.2, Open3D
2.6.2.  Composicao de imagens 3.2.1. Biblioteca para processamento de dados 3D
2.6.3.  Fotomontagem 3.2.2.  Caracteristicas
2.7.  High Dinamic Range (HDR) and Photometric Stereo 3.23. Instalagdo e uso
2.7.1.  Aumento da faixa dinamica 3.3.  Osdados
2.7.2.  Composigdo de imagens para melhoria de contornos 3.3.1.  Mapas de profundidade em imagem 2D
2.7.3.  Técnicas para o uso de aplicagdes em dinamico 3.3.2.  Pointclouds
2.8.  Compressao de imagens 3.3.3.  Normais
2.8.1.  Acompressao de Imagens 3.34. Superficies
2.8.2.  Tipos de compressores 3.4.  Visualizagao
2.8.3. Técnicas de compressdo de imagem 3.4.1. Visualizagdo de dados
2.9.  Processamento de video 3.4.2.  Controles
2.9.1. Sequéncias de imagens 3.4.3.  Visualizagédo da web
2.9.2.  Formatos e codecs de video 3.5, Filtros
2.9.3. Leitura de um video 3.5.1.  Distancia entre pontos, eliminar outliers
2.9.4.  Processamento do fotograma 3.5.2.  Filtro passa-alto

3.5.3.  Downsampling
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3.6. Geometria e extragao de caracteristicas
3.6.1.  Extragdo de um perfil
3.6.2.  Medigdo de profundidade

3.6.3.  Volume
3.6.4. Formas geométricas 3D
3.6.5.  Planos

3.6.6. Projegao de um ponto
3.6.7. Distancias geométricas
3.6.8. KdTree
3.6.9. Features 3D
3.7.  Registro e Meshing
3.7.1.  Concatenacao
372 ICP
3.7.3.  Rzansac 3D
3.8.  Reconhecimento de objetos 3D
3.8.1.  Busca de um objeto na cena 3d
3.8.2.  Segmentagao
3.8.3.  Bin picking
3.9. Andlise de superficies
3.9.1.  Smoothing
3.9.2.  Superficies ajustaveis
3.9.3. Octree
3.10. Triangulagdo
3.10.1. De Mesh a Point Cloud
3.10.2. Triangulagdo de mapas de profundidade
3.10.3. Triangulagao de PointClouds nao ordenados
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagbes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de ] ’ [Ty —
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara vocé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso € o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisbes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias

e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

—
Masterclasses
Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros especialistas.
O "Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranca para a tomada de decisoes dificeis no futuro.
Praticas de habilidades e competéncias
Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado
em que vivemos.
Leituras complementares
Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para

complementar a sua capacitagao.



Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecao dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenadrio internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetddo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagéo por meio da apresentagao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacéo, para
gue possa comprovar que esta alcancando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avangado de Processamento de Imagens em Duas e Trés Dimensoes
garante, além da capacitacdo mais rigorosa e atualizada, o acesso a um titulo de
Programa Avancado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SUCesSso e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Processamento de Imagens em Duas e Trés Dimensdes
conta com o conteudo mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Processamento de Imagens em Duas e Trés Dimensdes

Modalidade: online

Duracédo: 6 semanas

(]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. ______ com documento de identidaden® _______ i
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO

de
Processamento de Imagens em Duas e Trés Dimensoes
Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Fme

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancgado
Processamento de Imagens
em Duas e Trés Dimensoes

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Hordrio: no seu préprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado

Processamento de Imagens
em Duas e Trés Dimensoes

(]
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