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Apresentacao

O aumento das tecnologias de informatica permitiu que os especialistas
aprimorassem seus procedimentos, oferecendo servigos altamente eficientes.
Por exemplo, ferramentas como o ChatGPT ajudam os profissionais a otimizar
seu codigo durante a programagao. Dessa forma, os cientistas da computacao
regeneram a eficiéncia, o desempenho e a legibilidade dos programas, sem
alterar sua funcionalidade. Isso traz varios beneficios, entre os quais o fato de os
aplicativos serem executados mais rapidamente. Esse sistema também serve
para reduzir o consumo de memoria, 0 que economizara custos de infraestrutura
e recursos de hardware. Diante dessa realidade, a TECH implementou um
programa totalmente online com o objetivo de melhorar a produtividade no
desenvolvimento de software com Inteligéncia Artificial (I1A).
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Um Programa Avancado que lhe dara flexibilidade
gracas ao seu formato 100% online. A TECH se
adapta as agendas de profissionais ocupados!
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A combinacéo do backend com o aprendizado de maquina é benéfica em varios
contextos. Portanto, os programadores podem automatizar tarefas altamente
repetitivas, como a extragéo de informacgdes relevantes de grandes conjuntos de
dados. Na mesma linha, a IA serve para aumentar o desempenho dos aplicativos,
prevendo padroes de uso, ajustando a alocacao de recursos e tomando decisdes
em tempo real para aumentar a eficiéncia. Este mecanismo também usa
algoritmos de recomendacao para oferecer contetdo personalizado aos usuarios,
incluindo sugestdes de produtos ou informacgdes com base em preferéncias.

Ciente de sua importancia, a TECH desenvolveu um Programa Avancado que se
aprofundara na implementagao de projetos da Web usando IA. Projetado por um
grupo de professores com experiéncia nesse assunto, a grade curricular fornecera
estratégias avancadas para a criagao de padroes de design, bancos de dados e
espagos workspace.

Além disso, a grade curricular incentivara os profissionais a detectar possiveis falhas
durante seus processos, com o objetivo de criar testes unitarios. Ao mesmo tempo, o
conteuldo didatico sera orientado para a otimizagao e a gestdo do desempenho, usando
ferramentas de aprendizado de mdquina de ultima geragéo. Além disso, os alunos
projetardo sistemas de grande escala que servirdo para armazenar os dados mais
relevantes.

Ao mesmo tempo, para consolidar o dominio do programa de estudos, esta
capacitacao universitaria aplica o sistema revolucionario de ensino Relearning, da

qual a TECH ¢ pioneira. Isso promove a assimilacao de conceitos complexos por meio
da reiteragéo natural e progressiva dos mesmos. Da mesma forma, o programa é
respaldado por materiais em varios formatos, como infograficos e videos explicativos.
Tudo isso em um conveniente modo 100% online, que permite que cada pessoa ajuste
seu horario as suas responsabilidades. Os alunos s¢ precisam de um dispositivo
eletrénico com acesso a Internet.

Este Programa Avangado de Desenvolvimento de Aplicativos Multiplataforma
através da Inteligéncia Artificial conta com o conteldo mais completo e atualizado do
mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas em
Desenvolvimento
de Aplicativos Multiplataforma através da IA

+ O conteudo grafico, esquematico e extremamente Util fornece informagdes cientificas
e praticas sobre aquelas disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissao

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagado € realizado para melhorar a
aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ LigGes tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussédo sobre temas
controversos e trabalhos de reflexao individual

*

Disponibilidade de acesso a todo o contetdo a partir de qualquer dispositivo, fixo ou
portatil, com conexao a Internet

Vocé desenvolvera estratégias
avancadas destinadas a otimizar
a implantacéo de seus sites,
respondendo rapidamente as
demandas do mercado”



Vocé se aprofundara na tradugéo
automatica entre diferentes linguagens
de programacéo, criando aplicativos que
funcionam em diversas plataformas”

A equipe de professores deste programa inclui profissionais desta drea, cuja
experiéncia é somada a esta capacitagao, além de reconhecidos especialistas de
conceituadas sociedades cientificas e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situacoes de pratica
profissional que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda
de um inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Vocé implementara os procedimentos de
Clean Architecture para tornar seus projetos
de software mais sustentaveis, escalaveis e
adaptaveis a mudancas futuras.

Gracas ao sistema Relearning
utilizado pela TECH, vocé reduzira
as longas horas de estudo e
memorizacao.
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Objetivos

Gragas a este Programa Avangado, os programadores dominaréo a configuragao de
ambientes de desenvolvimento otimizados para IA para oferecer as solugdes mais
inovadoras as instituicdes. Além disso, eles implementardo extensdes essenciais
em seus projetos, 0 que aumentara a produtividade e a implementacao do software.
Técnicas do ChatGTP que visam corrigir automaticamente possiveis melhorias no
codigo, também serdo aplicadas em seus procedimentos. E mais, os profissionais
projetardo sistemas escalonaveis para lidar com grandes quantidades de dados.
Também implementarao agbes que promoverao desempenhos altamente seguros
e evitardo vulnerabilidades, garantindo a seguranca dos programas em ambito
arquitectonico.
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Vocé administrara com eficacia as
ferramentas de Inteligéncia Artificial
para melhorar a produtividade no
desenvolvimento de software"
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Objetivos gerais

+ Desenvolver habilidades para configurar e controlar ambientes de desenvolvimento
eficientes, garantindo uma base sélida para a implementagéo de projetos de IA.

+ Adquirir habilidades no planejamento, execugao e automacao de testes de
qualidade, incorporando ferramentas de IA para a deteccéo e corregao de bugs

+ Compreender e aplicar principios de desempenho, escalabilidade e capacidade de
manutencao
no projeto de sistemas de computador de grande escala

+ Familiarizar-se com os padroes de design mais importantes e aplica-los de forma
eficaz na arquitetura de software

Acesse um programa universitario
flexivel sem horarios fixos e com
conteudo disponivel 24 horas por dia"
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Objetivos especificos

Médulo 1. Melhoria da Produtividade no Desenvolvimento de Software com IA + Adquirir a capacidade de identificar problemas e oportunidades especificos em

+ Investigar a implementar extensées essenciais de IA no Visual Studio Code para projetos da Web em que a IA pode ser aplicada com eficacia, como processamento
melhorar a produtividade e facilitar o desenvolvimento de software de texto, personalizagdo, recomendagdo de conteudo etc.

+ Obter uma solida compreensdo dos conceitos basicos de IA e sua aplicacdo no + Incentivar os alunos a se manterem atualizados com as Ultimas tendéncias e
desenvolvimento de software, incluindo algoritmos de aprendizado de maquina, desenvolvimentos em IA para aplicagdo adequada em projetos da Web
processamento de linguagem natural, redes neurais, etc. Médulo 3. Aplicativos Méveis com IA

+ Dominar a configuragdo de ambientes de desenvolvimento otimizados, garantindo + Aplicar conceitos avancados de clean architecture, datasources e repositories
gue os alunos possam criar ambientes propicios para projetos de IA para garantir uma estrutura robusta e modular em aplicativos moveis com |1A

+ Aplicar técnicas especificas usando o ChatGPT para identificagéo e corregao + Desenvolver habilidades para projetar telas interativas, icones e recursos graficos
automaticas de possiveis melhorias no codigo, incentivando praticas de usando IA para aprimorar a experiéncia do usuério em aplicativos méveis

programag&o mais eficientes + Ampliar a configuragdo da estrutura do aplicativo mével e usar o Github Copilot

+ Promover a colaboragdo entre diferentes profissionais de programagéo (de para acelerar o processo de desenvolvimento
programadores a engenheiros de dados e designers de experiéncia do usuario)
para desenvolver solugdes eficientes e éticas de software com IA

+ Otimizar aplicativos mdveis com IA para desempenho eficiente, levando em conta o
manejo de recursos e o uso de dados

Médulo 2. Projetos Web com IA + Realizar testes de qualidade em aplicativos mdveis com IA, permitindo que os
+ Desenvolver habilidades abrangentes para a implementacéo de projetos web, desde alunos identifiquem problemas e depurem bugs
o design do frontend até a otimizac&o do backend, com a incluséo de elementos de
IA

+ Otimizar o processo de implantagado de sites, incorporando técnicas e ferramentas
para melhorar a velocidade e eficiéncia

+ Integrar a IA a computacéo em nuvem, permitindo que os alunos criem projetos da
Web altamente dimensionaveis e eficientes
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Direcao do curso

Em seu compromisso de oferecer uma educagao baseada na exceléncia,

a TECH selecionou cuidadosamente um grupo de profissionais de renome
internacional. Esses especialistas em Inteligéncia Artificial em Programagao
tém anos de experiéncia de trabalho, nos quais ofereceram as solugées mais
inovadoras para empresas renomadas. Portanto, durante este programa,
esses professores fornecerao as ferramentas mais eficazes para que os
alunos adquiram novas habilidades para otimizar sua pratica de TI. Dessa
forma, os alunos terao as garantias de que precisam para se especializar em
um setor digital de rapido crescimento,

com varias oportunidades profissionais.
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Uma equipe de professores experientes
lhe orientara durante todo o processo de
aprendizagem e respondera a todas as

suas duvidas”
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Direcao

Dr. Arturo Peralta Martin-Palomino

CEO e CTO em Prometeus Solugdes Globais

CTO em Korporate Technologies

CTO em Al Shephers GmbH

Consultor e assessor estratégico de negocios da Alliance Medical
Diretor de Design e Desenvolvimento na DocPath

Doutor em Engenharia da Computacéo pela Universidade de Castilla-La Mancha

Doutorado em Economia, Negocios e Finangas pela Universidade Camilo José Cela

Doutor em Psicologia pela Universidade de Castilla-La Mancha

Mestrado em MBA Executivo pela Universidade Isabel |

Mestrado em Gestdo de Vendas e Marketing pela Universidade Isabel |

Mestrado especializado em Big Data por formacéo em Hadoop

Mestrado em Tecnologias de Informacéo Avangadas pela Universidade de Castilla-La Mancha

Membro: Grupo de pesquisa SMILE
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Sr. Ricardo Castellanos Herreros

+ Especialista em Engenharia de Sistemas de Computagao
+ Chief Technology Officer em OWQLO
+ Consultor Técnico Freelance

+ Desenvolvedor de aplicativos moveis para eDreams, Fnac, Air Europa, Bankia, Cetelem, Banco Santander, Santillana,
Groupdn e Grupo Planeta

Desenvolvedor de sites para Openbank e Banco Santander

Curso de Machine Learning Engineer na Udacity

Engenheiro Técnico em Sistemas de Computagao pela Universidade de Castilla la Mancha
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Estrutura e conteudo

Gragas a esta capacitagéo, o programador podera dominar a configuragao do
ambiente de desenvolvimento relacionado ao software com IA, como a gestéao

de repositorios. Além disso, ele destacara a integragao de elementos de Machine
Learning no Visual Studio Code, bem como a otimizagao de cédigo usando o
ChatGPT. O profissional também se aprofundara nos aspectos da arquitetura de
software, incluindo desempenho, estabilidade e capacidade de manutengéo. O
plano de estudos se aprofundara nas praticas de desenvolvedores de Tl altamente
competentes e enfatizara a otimizagao do processo de implantagéo, bem como a
computacao em nuvem.
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Vocé obtera uma visdo abrangente da
aplicacéo da Inteligéncia Artificial no
desenvolvimento de software. Eem
apenas 6 meses!
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Mddulo 1. Melhoria da Produtividade no Desenvolvimento de Software com A

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Preparar um ambiente de desenvolvimento adequado

1.1.1.
1.1.2.
1.1.3.
1.1.4.

Selegdo de ferramentas essenciais para o desenvolvimento de 1A

Configuragao das ferramentas escolhidas

Implementacéao de pipelines de Cl/CD adaptados a projetos de IA

Gestdo eficiente de dependéncias e versdes em ambientes de desenvolvimento

Extensoes de IA indispensaveis para o Visual Studio Code

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.
1.2.4.

Explorando e selecionando extensdes de IA para o Visual Studio Code
Integracdo de ferramentas de analise estatica e dindmica na IDE
Automacdao de tarefas repetitivas com extensoes especificas
Personalizagédo do ambiente de desenvolvimento para aumentar a eficiéncia

Projeto no-code de interfaces de usuario com elementos de 1A

1.3.1.
1.3.2.
1.3.3.
1.3.4.

Principios de design No-code e sua aplicagdo em interfaces de usuario
Incorporagao de elementos de IA no design da interface visual

Ferramentas e plataformas para a criagdo No-code de interfaces inteligentes
Avaliagao e aprimoramento continuo de interfaces No-code com IA

Otimizag&o de codigo usando o ChatGPT

1.4.7.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.
1.4.5.
1.4.6.

Identificar codigos duplicados

Refatoragdo

Criar codigos legiveis

Entender o que o codigo faz

Nomes de variaveis e fungdes aprimorados
Criagao de documentagao automatica

Gestao de repositérios com A

1.5.1.
1.5.2.
1.5.3.
1.5.4.

Automatizagao de processos de controle de versdo com técnicas de A
Detecgao de conflitos e resolugao automatica em ambientes colaborativos
Andlise preditiva de alteragdes e tendéncias em repositorios de codigo
Aprimoramentos na organizagao e categorizagao de repositorios usando IA
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1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Integragao da IA na gestao de bancos de dados
1.6.1.  Otimizagao de consultas e desempenho usando técnicas de IA

1.6.2.  Andlise preditiva dos padres de acesso ao banco de dados

1.6.3. Implementagdo de sistemas de recomendagao para otimizar a estrutura do
banco de dados
1.6.4.  Monitoramento proativo e detecgéo de possiveis problemas no banco de dados

Localizagdo de falhas e criagao de testes unitarios com IA

1.7.1.  Geragao automatica de casos de teste usando técnicas de IA
1.7.2.  Detecgao antecipada de vulnerabilidades e bugs usando analise estatica com 1A
1.7.3.  Melhoria da cobertura de testes identificando areas criticas por meio de IA

Pair Programming com GitHub Copilot

1.8.1. Integragao e uso eficaz do GitHub Copilot em sessbes de Pair Programming

1.8.2.  Integragao. Melhoria da comunicagao e colaboragao do desenvolvedor com o
GitHub Copilot

1.8.3.  Estratégias de integragao para aproveitar ao maximo as dicas de codigo geradas
pelo GitHub Copilot

1.84. Integracdo de estudos de caso e boas praticas em Pair Programming assistido

pela A
Tradugdo automatica entre linguagens de programagao

1.9.1. Ferramentas e servigos de tradugéo automatica especificos do idioma para
linguagens de programacgéo

1.9.2.  Adaptagao de algoritmos de tradugao automatica a contextos de
desenvolvimento

1.9.3.  Aprimoramento da interoperabilidade entre diferentes idiomas por meio da
tradugao automatica

1.9.4.  Avaliagéo e atenuagao dos possiveis desafios e limitagdes da tradugéo

automatica
Ferramentas da IA recomendadas para aumentar a produtividade
1.10.1. Andlise comparativa de ferramentas de IA para desenvolvimento de software
1.10.2. Integragao de ferramentas de IA em fluxos de trabalho
1.10.3. Automacéo de tarefas rotineiras com ferramentas de IA

1.10.4. Avaliagéo e selegao de ferramentas com base no contexto e nos requisitos do
projeto
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Médulo 2. Projetos Web com IA

2.1

2.2.

2.3.

2.4.

Preparagao do ambiente de trabalho para o desenvolvimento web com IA

2.1.1.  Configuragdo de ambientes de desenvolvimento web para projetos de inteligéncia

artificial

2.1.2.  Selegéao e preparagao de ferramentas essenciais para o desenvolvimento web
com IA

2.1.3.  Integragdo de bibliotecas e frameworks especifico para projetos da Web com
inteligéncia artificial

2.1.4.  Implementagao de praticas recomendadas na configuragao de ambientes de

desenvolvimento colaborativo
Criagao de Workspace para Projetos de IA

2.2.1.  Projeto e organizagao eficazes de workspaces para projetos da Web com
componentes de inteligéncia artificial

2.2.2.  Uso de ferramentas de gestao de projetos e controle de versdes no workspace

2.2.3. Estratégias para colaboragéo e comunicagao eficientes na equipe de
desenvolvimento

2.24. Adaptagdo do workspace as necessidades especificas dos projetos web de I1A

Padroes de design em produtos de A

2.3.1. Identificagéo e aplicagdo de padrées de design comuns em interfaces de usudrio
com elementos de inteligéncia artificial

2.3.2. Desenvolvimento de padrdes especificos para melhorar a experiéncia do usuario
em projetos da Web com 1A

2.3.3. Integragao de padroes de design na arquitetura geral de projetos da Web com
Inteligéncia Artificial

2.3.4. Avaliagao e sele¢éo de padrdes de design apropriados de acordo com o contexto

do projeto
Desenvolvimento front-end com IA

2.47. Integragao de modelos de IA na camada de apresentagao de projetos da Web

2.4.2.  Desenvolvimento de interfaces de usuario adaptaveis com elementos de
inteligéncia artificial

2.4.3.  Implementagao de funcionalidades de processamento de linguagem natural
(NLP) no front-end

2.4.4. Estratégias para otimizagdo do desempenho no desenvolvimento de front-end

com IA
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2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

Criacdo de banco de dados

2.5.1.

Selegdo de tecnologias de banco de dados para projetos da Web com inteligéncia
artificial

Projeto de esquema de banco de dados para armazenar e gerenciar dados
relacionados a IA

Implementagao de sistemas de armazenamento eficientes para grandes volumes
de dados gerados por modelos de 1A

Estratégias para seguranga e protegao de dados confidenciais em bancos de
dados em projetos da Web com IA

Desenvolvimento de back-end com IA

2.6.1.
2.6.2.

2.6.3.

2.6.4.

Integragao de servigos e modelos de IA a légica de negdcios de back-end

Desenvolvimento de APIs e endpoints especificos para comunicagéo entre 0s
componentes de front-end e A

Implementagao da logica de processamento de dados e tomada de decises no
back-end com inteligéncia artificial

Estratégias para escalabilidade e desempenho no desenvolvimento de back-end
de projetos da Web com IA

Otimizagao do processo de implantagao na Web

2.7.1.
2.7.2.

2.7.3.

2.7.4.

Automatizagdo do processo de criagao e implantacdo de projetos da Web com IA

Implementacao de pipelines de CI/CD adaptados a aplicativos da Web com
componentes de inteligéncia artificial

Estratégias para a gestéo eficiente de versdes e atualizagdes em implementagbes
continuas

Monitoramento e analise pds-implantagao para melhoria continua do processo

IA na computagao em nuvem

2.8.1.

2.8.2.

2.83.

2.8.4.

Integragao de servigos de inteligéncia artificial em plataformas de computagéo
em nuvem

Desenvolvimento de solugdes dimensionaveis e distribuidas usando servicos de
nuvem com recursos de |A

Estratégias para o0 manejo eficiente de recursos e custos em ambientes de nuvem
com aplicativos da Web habilitados para I1A

Avaliagcdo e comparacao de provedores de servicos em nuvem para projetos da
Web habilitados para IA
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2.9.  Criacao de um projeto com IA para ambientes LAMP

2.9.1. Adaptagdo de projetos da Web baseados na pilha LAMP para incluir componentes
de A

292 Integracdo de bibliotecas e frameworks especificos de IA em ambientes LAMP

2.9.3. Desenvolvimento de funcionalidades de IA que complementam a arquitetura
LAMP tradicional

2.9.4. Estratégias para otimizagdo e manutengao em projetos web de IA em ambientes
LAMP

2.10. Criagdo de um projeto com IA para ambientes MEVN
2.10.1. Integragdo de tecnologias e ferramentas da pilha MEVN com componentes de 1A

2.10.2. Desenvolvimento de aplicativos da Web modernos e dimensiondveis em
ambientes MEVN com recursos de IA

2.10.3. Implementagao de funcionalidades de processamento de dados e aprendizado de
maquina em projetos MEVN

w

Mg n g
-'_I:'_ ek k23 2.10.4. Estratégias para melhorar o desempenho e a seguranca de aplicativos da Web
T habilitados para IA em ambientes MEVN

Maédulo 3. Aplicativos Moveis com 1A

3.1.  Preparagdo de um ambiente de trabalho para o desenvolvimento movel com 1A
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3.1.1.  Configuragéo de ambientes de desenvolvimento maovel para projetos de IA

muiliHh

3.1.2.  Selegéao e preparagao de ferramentas especificas para o desenvolvimento de
aplicativos moveis com 1A

3.1.3.  Integracao de bibliotecas e frameworks de IA em ambientes de desenvolvimento
movel

3.1.4.  Configuracéo de emuladores e dispositivos reais para testar aplicativos moveis
com componentes de inteligéncia artificial

3.2.  Criagdo de um workspace com Github copilot
3.2.1. Integragao do GitHub Copilot em ambientes de desenvolvimento movel
3.2.2. Uso eficaz do GitHub Copilot para geragao de cédigo em projetos de IA

3.2.3. Estratégias para colaboragéo do desenvolvedor ao usar o GitHub Copilot no
workspace

3.2.4.  Praticas recomendadas e limitagdes no uso do GitHub Copilot no
desenvolvimento de aplicativos moveis com 1A
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3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Configuragado do Firebase

3.3.1.
3.3.2.
3.33.

3.3.4.

Configuragao inicial de um projeto Firebase para desenvolvimento movel
Integragao do Firebase em aplicativos mdveis com recursos de 1A

Uso dos servigos do Firebase como banco de dados, autenticagao e notificagdes
em projetos de |1A

Estratégias para a gestéo de dados e eventos em tempo real em aplicativos
moveis com o Firebase

Conceitos de Clean Architecture, DataSources, Repositories

3.4.1.
3.4.2.

3.4.3.

3.4.4.

Principios fundamentais de Clean Architecture no desenvolvimento mével com IA

Implementagao de camadas de DataSources e Repositorios em arquiteturas
limpas

Design e estruturagcdo de componentes em projetos moéveis com foco em
arquitetura limpa

Beneficios e desafios da implementagao de Clean Architecture em aplicativos
moveis com |A

Criagéo da tela de autenticagéo

3.5.1.

3.5.2.
3.5.3.
3.5.4.

Projeto e desenvolvimento de interfaces de usuario para telas de autenticagdo em
aplicativos moveis habilitados para 1A

Integragao de servigos de autenticagao com o Firebase na tela de login
Uso de técnicas de segurancga e protecao de dados na tela de autenticagéo
Personalizacdo e customizacéo da experiéncia do usudrio na tela de autenticacéo

Criagéo de Dashboard e Navegagao

3.6.1.
3.6.2.

3.6.3.

Projeto e desenvolvimento de Dashboards com elementos de Inteligéncia Artificial

Implementagéo de sistemas de navegagao eficientes em aplicativos moveis com
IA

Integragao de funcionalidades de IA no Dashboard para melhorar a experiéncia do
usuario

Criagéo de uma tela de listagem

3.7.1.

3.7.2.
3.7.3.
3.7.4.

Desenvolvimento de interfaces de usudrio para telas de listagem em aplicativos
moveis habilitados para IA

Integragao de algoritmos de recomendagao e filtragem na tela de listagem
Uso de padrdes de design para apresentagao eficaz de dados na listagem

Estratégias para carregamento eficiente de dados em tempo real na tela com
listagem




3.8.

3.9.

3.10.
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Criacéo da tela de detalhes

3.8.1.

3.8.2.
3.8.3.
3.8.4.

Projeto e desenvolvimento de interfaces de usuario detalhadas para a
apresentagao de informagoes especificas

Integragao de funcionalidades de IA para enriquecer a tela de detalhes
Implementagéao de interagdes e animacdes na tela de detalhes

Estratégias para otimizar o desempenho de carregamento e exibicao em
aplicativos moveis habilitados para IA

Criagao da tela de Settings

3.9.1.

3.9.2.

3.9.3.

3.9.4.

Desenvolvimento de interfaces de usuario para configuracéo e definigbes em
aplicativos maoveis com 1A

Integragao de configuracdes personalizadas relacionadas a componentes de
inteligéncia artificial

Implementagao de opgdes e preferéncias de personalizagdo na tela de
configuracgéo

Estratégias de usabilidade e clareza na apresentacédo de opgées na tela de
settings

Criar icones, Splash recursos graficos para seu aplicativo com IA

3.10.1.
3.10.2.
3.10.3.

3.10.4.

Design e criagdo de icones atraentes para representar o aplicativo moével com IA
Desenvolvimento de telas (splash) com recursos visuais impactantes

Selegdo e adaptagao de recursos graficos para melhorar a estética do aplicativo
movel

Estratégias para consisténcia e marca visual em elementos graficos de
aplicativos de IA
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de ] ’ [Ty —
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




|

Através de atividades de colaboracdo e

casos reais, 0 a

luno aprendera a resolver
lexas em ambientes reais

situagdes comp
de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias

e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

—
Masterclasses
Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros especialistas.
O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranca para a tomada de decisoes dificeis no futuro.
Praticas de habilidades e competéncias
Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado
em que vivemos.
Leituras complementares
Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para

complementar a sua capacitagao.



Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecao dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenadrio internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetddo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagéo por meio da apresentagao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacéo, para
gue possa comprovar que esta alcancando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avancgado de Desenvolvimento de Aplicativos Multiplataforma através da
Inteligéncia Artificial garante, além da capacitagdo mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a
um titulo de Programa Avancado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba o seu certificado sem

M n

sair de casa e sem burocracias
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Este Programa Avangado de Desenvolvimento de Aplicativos Multiplataforma
através da Inteligéncia Artificial conta com o conteudo mais completo e atualizado do
mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagGes, o aluno recebera por correio o certificado* correspondente
a0 titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Desenvolvimento de Aplicativos Multiplataforma
através da Inteligéncia Artificial

N.° de Horas Oficiais: 450h

(]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. _______ com documento de identidaden® _______ -
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de

Desenvolvimento de Aplicativos Multiplataforma através
da Inteligéncia Artificial

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educag&o Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancado
Desenvolvimento de Aplicativos
Multiplataforma através da
Inteligéncia Artificial

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicacgdo: 16h/semana

» Hordrio: no seu préprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado

Desenvolvimento de Aplicativos
Multiplataforma atraves da
nteligéncia Artificial
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