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Presentacion

La integracion de la Inteligencia Artificial (IA) en el Disefio permite agilizar procesos, optimizar

la toma de decisiones y potenciar la creatividad. Con algoritmos avanzados, se pueden analizar
grandes conjuntos de datos para identificar patrones y tendencias, facilitando la generacion

de disefios mas eficientes y personalizados. Ademas, la A en el Disefio ofrece herramientas

de simulacion y prototipado rapido, lo que reduce los tiempos de desarrollo y permite una
experimentacion mas agil. Esta combinacion no solo mejora la eficiencia, sino que también
impulsa la innovacion y la capacidad de adaptacion en un mundo cada vez mas dinamico.

Por ello, TECH ha ideado este programa, basado en el enfoque Relearning, consistente en la

reiteracion de conceptos clave para un aprendizaje 6ptimo.
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La integracion de Tecnologias Aplicadas al Diserio
e Inteligencia Artificial te permitira optimizar

los procesos creativos e impulsar la capacidad
de adaptacion y evolucion constante en la
materializacion de ideas y proyectos”
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Las Tecnologias Aplicadas al Disefio e Inteligencia Artificial (IA) han revolucionado
significativamente la manera en que concebimos, desarrollamos y experimentamos
el Diseno en diversas disciplinas. Al incorporar estas herramientas, se han abierto
horizontes ilimitados en términos de creatividad, eficiencia y personalizacion. Asi,

la IA potencia la capacidad de andlisis de datos y patrones, permitiendo una
comprension mas profunda de las preferencias del usuario y adaptandose de manera
dinamica a sus necesidades.

Asi nace este Diplomado en Tecnologias Aplicadas al Disefio e Inteligencia Artificial, el
cual se centrara en dotar a los profesionales de herramientas practicas y conocimientos
fundamentales para aprovechar al méaximo las tecnologias avanzadas en el ambito

del Disefio. De esta forma, se abarcara, desde la incorporacion de asistentes virtuales,
hasta la colaboracion asistida por IA en equipos editoriales, brindando una vision
completa de las posibilidades que ofrecen estas innovaciones.

Asimismo, se indagara en como la |A puede impulsar la creatividad y la eficiencia

en el proceso de Disefio, analizando casos de estudio relevantes y fomentando la
experimentacion practica para que los egresados adquieran habilidades solidas en
la implementacion de estas tecnologias. Ademas, se hara hincapié en la importancia
de la colaboracion entre humanos y maquinas.

Al finalizar el programa, los alumnos estaran preparados para aplicar de manera
efectiva las tecnologias emergentes en el Disefo, con una comprension profunda
de como la IA puede transformar la manera en que concebimos, creamos y
materializamos ideas, ofreciendo soluciones mas eficientes y creativas.

En este contexto, TECH ha desarrollado una titulacion académica rigurosa respaldada
por el innovador método Relearning. Esta metodologia educativa se enfocara en reiterar
los principios clave para garantizar una comprension completa del contenido. Ademas,
la accesibilidad sera fundamental: solo se requerira un dispositivo electronico con
conexion a Internet para explorar el material en cualquier momento, lo que permitira a
los estudiantes desprenderse de la necesidad de asistir en persona o seguir horarios
estrictos.

Este Diplomado en Tecnologias Aplicadas al Disefio e Inteligencia Artificial contiene
el programa educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas
mas destacadas son:

*

El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Tecnologias Aplicadas
al Disefo e Inteligencia Artificial

Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion técnica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

Su especial hincapié en metodologias innovadoras

Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Como disenador, tu interaccion

con la Inteligencia Artificial potenciara
la generacion de soluciones estéticas
y funcionales, promoviendo un Disefio
mas accesible, sostenible y centrado
en la experiencia del usuario”




El uso de la IA en tus proyectos

de Disefo facilitara la automatizacion
de tareas repetitivas, liberando tiempo
para la exploracion conceptual y la
innovacion. jApuesta por TECH!"

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la uUltima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Profundizaras en el Disefo adaptativo

y predictivo, todo a través de una amplia
biblioteca de los recursos multimedia
mas innovadores. jInscribete yal.

Gracias a este Diplomado 100% online,
dominaras la generacion automatica de
contenido multimedia en Disefio Editorial de
una forma sencilla y agil.
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Objetivos

Con un enfoque progresista y practico, el objetivo de este Diplomado sera equipar a
los disefiadores con las habilidades necesarias para dominar las herramientas mas
vanguardistas y revolucionar el campo del Disefio. A través de una combinacion Unica
de teoria y aplicacion practica, este programa desatara el potencial innovador de los
profesionales, capacitandolos para liderar el cambio en una era donde la sinergia entre
la creatividad humanay la Inteligencia Artificial redefine constantemente los limites
del Disefio.
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iForma parte de la vanguardia que transformara
el mundo del Diseno con una vision, destreza
técnica y audacia sin limites! jSolo con TECH!"
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Objetivos generales

+ Desarrollar habilidades para implementar herramientas de Inteligencia Artificial
en proyectos de disefio, abarcando la generacion automatica de contenido,
optimizacion de disefios y reconocimiento de patrones

+ Desarrollar destrezas en disefio adaptativo, considerando el comportamiento
del usuario y aplicando herramientas avanzadas de Inteligencia Artificial

+ Analizar criticamente los desafios y oportunidades al implementar disefios
personalizados en la industria mediante la Inteligencia Artificial

+ Comprender el papel transformador de la Inteligencia Artificial en la innovacién
de procesos de disefio y fabricacion
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Objetivos especificos

+ Mejorar la comprension integral y las habilidades practicas para aprovechar
las tecnologias avanzadas y la Inteligencia Artificial en diversas facetas del Disefio

+ Comprender la integracion estratégica de tecnologias emergentes y la 1A
en el ambito del Disefio

+ Aplicar técnicas de optimizacion de la arquitectura de microchips mediante 1A
para mejorar tanto el rendimiento como la eficiencia

+ Utilizar adecuadamente los algoritmos para la generacion automatica de contenido
multimedia, enriqueciendo la comunicacion visual en los proyectos editoriales

+ Implementar los conocimientos y habilidades adquiridos durante este programa
a proyectos reales que involucren tecnologias y la IA en el Disefio

Conviértete en pionero en la
convergencia entre la creatividad
del diseno y el potencial ilimitado
de la inteligencia artificial”
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Direccion del curso

Los docentes de este Diplomado han sido seleccionados meticulosamente por su
experiencia y vision disruptiva, ya que estos lideres académicos son pioneros en la
convergencia entre el Disefio y la IA. Su compromiso no solo radica en transmitir
conocimiento, sino en guiar a los egresados hacia el dominio de las tecnologias
mas avanzadas. Con una combinacion excepcional de habilidades técnicas y una
comprension profunda del potencial transformador de estas herramientas, estos
profesionales estan dedicados a capacitar a la proxima generacion de disefiadores.
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Capacitate junto a los lideres que estan impulsando
la frontera misma de la creatividad y la innovacion
en el Disefo”
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Direccion

Dr. Peralta Martin-Palomino, Arturo

CEOQy CTO en Prometeus Global Solutions

CTO en Korporate Technologies

CTO en Al Shepherds GmbH

Consultor y Asesor Estratégico Empresarial en Alliance Medical
Director de Disefio y Desarrollo en DocPath

Doctor en Ingenieria Informatica por la Universidad de Castilla-La Mancha

Doctor en Economia, Empresas y Finanzas por la Universidad Camilo José Cela

Doctor en Psicologia por la Universidad de Castilla-La Mancha

Master en Executive MBA por la Universidad Isabel |

Master en Direccion Comercial y Marketing por la Universidad Isabel |

Master Experto en Big Data por Formacion Hadoop

Master en Tecnologias Informaticas Avanzadas por la Universidad de Castilla-La Mancha

Miembro de: Grupo de Investigacion SMILE
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D. Maldonado Pardo, Chema

Especialista en Disefio Grafico
Disefiador Gréafico en DocPath Document Solutions S.L.
Socio Fundador y Responsable del Departamento de Disefio y Publicidad de D.C.M. Difusion Integral de Ideas, C.B.

Responsable del Departamento de Disefio e Impresion Digital de Ofipaper, La Mancha S.L.

Disefiador Grafico en Atico, Estudio Grafico

Disefador Grafico y Artesano Impresor en Lozano Artes Graficas
Maquetador y Disefiador Gréafico en Graficas Lozano

ETSI Telecomunicaciones por la Universidad Politécnica de Madrid

ETS Informética de Sistemas por la Universidad de Castilla-La Mancha

Profesores

Dha. Parreiio Rodriguez, Adelaida
+ Technical Developer & Energy Communities Engineer en la Universidad de Murcia

+ Manager in Research & Innovation in European Projects en la Universidad de Murcia

+ Technical Developer & Energy/Electrical Engineer & Researcher in PHOENIX Project
y FLEXUM (ONENET) Project

+ Creadora de contenido en Global UC3M Challenge

+ Premio Ginés Huertas Martinez (2023)

*

Master en Energias Renovables por la Universidad Politécnica de Cartagena

+ Grado en Ingenieria Eléctrica (bilinglie) por la Universidad Carlos Il de Madrid
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Estructura y contenido

El programa presenta una estructura dindmica y una riqueza de contenido que fusiona a la
perfeccion teoria y practica. Desde fundamentos basicos hasta aplicaciones avanzadas,
la capacitacion ha sido meticulosamente disefiada para ofrecer una inmersion profunda
en el mundo de la IA aplicada al Disefio. De esta forma, los disefiadores exploraran casos
de estudio actuales, experimentaran con herramientas de vanguardia y desarrollaran
habilidades con aplicaciones practicas. Ademas, se enfocaran en dreas cruciales, como la
generacion automatizada de disefios, la personalizacion basada en datos y la integracion
de la IA en procesos creativos.




Estructura y contenido | 17 tech

Preparate para convertirte en un agente
de cambio en el mundo del Disefio

con este programa excepcionalmente
integral y vanguardista”
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Madulo 1. Tecnologias aplicadas al Disefio e |1A

1.1.  Integracion de asistentes virtuales en interfaces de disefio con Dialogflow, Microsoft ]
Bot Framework y Rasa

1.1.1.  Papel de los asistentes virtuales en el disefio interactivo
1.1.2.  Desarrollo de asistentes virtuales especializados en disefio

1.1.3. Interaccion natural con asistentes virtuales en proyectos de disefio ]
1.1.4. Desafios de implementacién y mejoras continuas ; i

1.2.  Detecciodny correccion automatica de errores visuales con 1A '
1.2.1.  Importancia de la deteccion y correccion automatica de errores visuales
1.2.2.  Algoritmos y modelos para deteccion de errores visuales
1.2.3.  Herramientas de correccion automatica en disefio visual
1.2.4.  Desafios en la deteccion y correccion automatica y estrategias de superacion

1.3.  Herramientas de IA para la evaluacién de usabilidad de disefios de interfaces
(EyeQuant, Lookback y Mouseflow)

1.3.1.  Andlisis de datos de interaccion con modelos de aprendizaje automatico
1.3.2.  Generacion de informes automatizados y recomendaciones

1.3.3.  Simulaciones de usuarios virtuales para pruebas de usabilidad mediante
Bootpress, Botium y Rasa

1.34. Interfaz conversacional para retroalimentacion de usuarios

1.4, Optimizacion de flujos de trabajo editoriales con algoritmos con Chat GPT, Bing,
WriteSonic y Jasper

1.4.1.  Importancia de la optimizacion de flujos de trabajo editoriales

1.4.2.  Algoritmos para la automatizacion y optimizacion editorial

1.4.3. Herramientas y tecnologias para la optimizacion editorial

1.4.4. Desafios en laimplementacién y mejoras continuas en flujos de trabajo editoriales
1.5, Simulaciones realistas en el disefio de videojuegos con TextureLab y Leonardo

1.5.1. Importancia de simulaciones realistas en la industria de videojuegos

1.5.2.  Modelado y simulacién de elementos realistas en videojuegos

1.5.3.  Tecnologias y herramientas para simulaciones realistas en videojuegos

1.5.4. Desafios técnicos y creativos en simulaciones realistas de videojuegos




1.6.

1.7.

1.8.

1.9.
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Generacion automatica de contenido multimedia en disefio editorial

1.6.1.  Transformacion con la generacion automatica de contenido multimedia

1.6.2.  Algoritmos y modelos para la generacion automatica de contenido multimedia
1.6.3. Aplicaciones practicas en proyectos editoriales

1.6.4. Desafiosy futuras tendencias en la generacion automatica de contenido
multimedia

Disefio adaptativo y predictivo basado en datos del usuario

1.7.1.  Importancia del disefio adaptativo y predictivo en experiencia del usuario
1.7.2.  Recopilacion y andlisis de datos del usuario para disefio adaptativo
1.7.3.  Algoritmos para disefio adaptativo y predictivo

1.7.4. Integracion de disefio adaptativo en plataformas y aplicaciones
Integracion de algoritmos en la mejora de la usabilidad

1.8.1.  Segmentacion y patrones de comportamiento

1.8.2. Deteccion de problemas de usabilidad

1.8.3.  Adaptabilidad a cambios en las preferencias del usuario

1.8.4.  Pruebas a/b automatizadas y andlisis de resultados

Andlisis continuo de la experiencia del usuario para mejoras iterativas

1.9.1.  Importancia de la retroalimentacion continua en la evolucion de productos
y servicios

1.9.2.  Herramientas y métricas para el analisis continuo

1.9.3. Casos de estudio que demuestran mejoras sustanciales logradas mediante
este enfoque

1.9.4. Manejo de datos sensibles
Colaboracién asistida por IA en equipos editoriales
1.10.1. Transformacion de la colaboracion en equipos editoriales con asistencia de 1A

1.10.2. Herramientas y plataformas para colaboracién asistida por IA (Grammarly,
Yoast SEO y Quillionz)

1.10.3. Desarrollo de asistentes virtuales especializados en edicion

1.10.4. Desafios en la implementacion y futuras aplicaciones de colaboracion asistida
por A
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensefianza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto L y Moaunt Everest
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
Una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de Informatica del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como
resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a
la accion. A lo largo del curso, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos reales.

Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender sus ideas y
decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2019 obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia from atn
exper

pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.



tecn 26| Metodologia

Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Diplomado en Tecnologias Aplicadas al Disefio e Inteligencia Artificial
garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso
a un titulo de Diplomado expedido por TECH Universidad Tecnoldgica.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este Diplomado en Tecnologias Aplicadas al Disefio e Inteligencia Artificial contiene
el programa mas completo y actualizado del mercado.

Tras la superacion de la evaluacion, el alumno recibira por correo postal* con acuse
de recibo su correspondiente titulo de Diplomado emitido por TECH Universidad
Tecnoldgica.

El titulo expedido por TECH Universidad Tecnoldgica expresara la calificacion que haya
obtenido en el Diplomado, y reunira los requisitos cominmente exigidos por las bolsas
de trabajo, oposiciones y comités evaluadores de carreras profesionales.

Titulo: Diplomado en Tecnologias Aplicadas al Disefio e Inteligencia Artificial
N.° Horas Oficiales: 150 h.

Q
tec universidad
» tecnoldgica

Otorga la presente

CONSTANCIA

,,,,,,,,,,, con documento de identificacionn®________
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

DIPLOMADO

en
Tecnologias Aplicadas al Disefio e Inteligencia Artificial

Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 150 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucion Particular de Educacién Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

Fme

Mtra.Tere Guevara Navarro
Rectora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH EDUCATION realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.
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Diplomado
Tecnologias Aplicadas al
Diseno e Inteligencia Artificial

» Modalidad: online

» Duracion: 6 semanas

» Titulacién: TECH Universidad Tecnolégica
» Dedicacion: 16h/semana

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Diplomado

Tecnologias Aplicadas al
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