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Apresentacao

No contexto do desenvolvimento de aplicativos moveis, a criagdo de telas detalhadas é uma

pratica de programagao Util, especialmente se a Inteligéncia Artificial (IA) for empregada. Essas
ferramentas exibem informagoes detalhadas sobre itens especificos em uma lista ou conjunto

de dados. Por exemplo, imagens de alta resolugéo, historicos de atividades e comentarios. Além
disso, eles aprimoram a experiéncia do usuario, fornecendo uma visdo mais profunda e completa
de um determinado problema. No entanto, ao implementar esses procedimentos, os especialistas
precisam levar em conta uma série de etapas para executa-los corretamente. Por esse motivo, a
TECH desenvolveu um curso universitario avangado 100% online que fornecera aos profissionais
as ferramentas para o desenvolvimento dessas telas.
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Vocé aprendera em profundidade
sobre a criacdo de painéis por meio
de 150 horas do melhor ensino digital”
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Preparar o ambiente de trabalho para o desenvolvimento movel habilitado para IA é
fundamental para garantir que os desenvolvedores possam criar aplicativos altamente
eficazes. Este procedimento garante que os profissionais de Tl tenham acesso a todas as
ferramentas necessarias para trabalhar com a aprendizagem automatica (como estruturas
de desenvolvimento, hardware especializado ou placas graficas potentes). Nesse sentido,
a configuragao adequada das instalagdes € essencial para tratar de questdes relacionadas
a seguranca do manejo de dados nos dispositivos. Dessa forma, os profissionais
aproveitarao todos os recursos disponiveis para criar os aplicativos mais atraentes.

Para ajuda-los nessa tarefa, a TECH esta langando um programa revoluciondrio que vai
se aprofundar nas especificidades dos aplicativos mdéveis usando Inteligéncia Artificial.
A grade curricular contribuird para que os alunos criem espagos para Workspace com
Github copilot. Além disso, o programa de estudos dara énfase especial a configuragéo
do Firebase para que os alunos possam aproveitar ao maximo essa plataforma de
desenvolvimento criada pelo Google. Esta capacitagdo também abordara conceitos
essenciais, incluindo Clean Architecture, Datasources e Repositories. Por outro lado, os
alunos aprenderao a desenvolver dashboard do zero, para que os lideres possam tomar
decisGes informadas e identificar tendéncias, problemas e oportunidades.

Para esse aprendizado, os alunos terdo acesso a uma plataforma 100% online e a
varios recursos multimidia. Por sua vez, a metodologia Relearning da TECH favorecera

o desenvolvimento de competéncias e o dominio de conceitos complexos de forma mais
rapida, eficiente e flexivel. Tudo isso com um Curso que ndo esta sujeito a horarios rigidos,
de modo que cada aluno pode escolher quando e onde se concentrar neste programa.
O Unico requisito € que os alunos tenham um dispositivo digital (como um telefone celular,
tablet ou computador) para acessar o Campus Virtual e ter acesso a uma ampla variedade
de recursos de ensino dinamicos.

Este Curso de Desenvolvimento de Aplicativos Méveis com Inteligéncia Artificial
conta com o conteldo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais
caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas em
Inteligéncia Artificial na Programacao.

+ O conteudo grafico, esquematico e extremamente Util fornece informagdes cientificas
e praticas sobre aquelas disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissdo

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ LicGes tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussado sobre temas
controversos e trabalhos de reflexdo individual

*

Disponibilidade de acesso a todo o contetdo a partir de qualquer dispositivo,
fixo ou portatil, com conexdo a Internet

Vocé sera confrontado com casos
reais e simulados, tendo que colocar
a prova o conhecimento adquirido”




No seu proprio ritmo! A metodologia
Relearning usada neste programa

permitira que vocé aprenda de
forma autbnoma e progressiva

N

O corpo docente do programa conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagéo, além de
especialistas reconhecidos de sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situacoes de pratica profissional
que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda de um inovador
sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Acesse todo 0 conhecimento
especializado sobre o funcionamento
da tela de configuragdes neste Curso
100% online.

\VVocé conhecera os fundamentos
dos aplicativos moveis, incluindo
Clean Architecture, Datasourses
e Repositories.
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Objetivos

Para garantir uma capacitagao rigorosa e focada nas demandas do mercado de trabalho,
0 projeto deste Curso permitira que os alunos desenvolvam habilidades inovadoras. Os
alunos projetardo elementos como telas interativas, icones e recursos graficos usando
Inteligéncia Artificial para melhorar a experiéncia do usuario em aplicativos moéveis. Por
sua vez, os especialistas configurardo o ambiente de trabalho e usaréo efetivamente

o Github Copilot para agilizar os processos de desenvolvimento. Os profissionais

de Tl também garantirdo uma estrutura robusta e modular nos programas gragas a
implementacgao do Clean Architecture.
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Adote 0s mais recentes avangos na
criacdo de telas de autenticacdo em

seus procedimentos de Tl em apenas
6 semanas”
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Objetivos gerais roorvevquu

+ Desenvolver habilidades para configurar e controlar ambientes de desenvolvimento
eficientes, garantindo uma base sélida para a implementagéo de projetos de IA.

+ Adquirir habilidades no planejamento, execugao e automacao de testes de qualidade,
incorporando ferramentas de IA para a deteccédo e corregdo de bugs

+ Compreender e aplicar principios de desempenho, escalabilidade e capacidade
de manutengao no projeto de sistemas de computador de grande escala

+ Familiarizar-se com os padrdes de design mais importantes e aplica-los de forma
eficaz na arquitetura de software

Um programa completo e de ultima
geracdo que lhe permitira progredir
de forma progressiva e completa,
no conforto de sua propria casa”
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Objetivos especificos

+ Aplicar conceitos avancados de clean architecture, datasources e repositories
para garantir uma estrutura robusta e modular em aplicativos moveis com IA

+ Desenvolver habilidades para projetar telas interativas, icones e recursos graficos
usando IA para aprimorar a experiéncia do usuario em aplicativos moveis

+ Ampliar a configuracdo da estrutura do aplicativo mével e usar o Github Copilot
para acelerar o processo de desenvolvimento

+ Otimizar aplicativos mdveis com IA para desempenho eficiente, levando em conta o
manejo de recursos e o uso de dados

+ Realizar testes de qualidade em aplicativos moéveis com IA, permitindo que os alunos
identifiquem problemas e depurem bugs
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Direcao do curso

Uma das principais prioridades da TECH ao elaborar seus programas € formar uma
equipe de professores que ofereca conhecimento e experiéncia. Por isso, para este
Curso, selecionou profissionais especializados no Desenvolvimento de Aplicativos
Maoveis com Inteligéncia Artificial. Este corpo docente se destaca por sua ampla
experiéncia profissional, o que lhes permitiu trabalhar em instituicbes renomadas de
prestigio internacional. Isso os ajudou a se manterem a par das Ultimas tendéncias
tecnologicas da area, lidando de forma eficaz com as ferramentas mais modernas.
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Uma capacitacdo com uma abordagem
multidisciplinar ministrada por verdadeiros
especialistas em Desenvolvimento de
Aplicativos Moveis com Inteligéncia Artificial”
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Direcao

Dr. Arturo Peralta Martin-Palomino
CEO e CTO em Prometeus Solugdes Globais
CTO em Korporate Technologies
CTO em Al Shephers GmbH
Consultor e assessor estratégico de negécios da Alliance Medical
Diretor de Design e Desenvolvimento na DocPath

Doutor em Engenharia da Computacao pela Universidade de Castilla-La Mancha

Doutorado em Economia, Negdcios e Financas pela Universidade Camilo José Cela

Doutor em Psicologia pela Universidade de Castilla-La Mancha

Mestrado em MBA Executivo pela Universidade Isabel |

Mestrado em Gestao de Vendas e Marketing pela Universidade Isabel |

Mestrado especializado em Big Data por formagéo em Hadoop

Mestrado em Tecnologias de Informacéo Avangadas pela Universidade de Castilla-La Mancha

Membro: Grupo de pesquisa SMILE
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Sr. Ricardo Castellanos Herreros

+ Especialista em Engenharia de Sistemas de Computagao
+ Chief Technology Officer em OWQLO

+ Consultor Técnico Freelance

+ Desenvolvedor de aplicativos moveis para eDreams, Fnac, Air Europa, Bankia, Cetelem, Banco Santander, Santillana, Groupon e
Grupo Planeta

Desenvolvedor de sites para Openbank e Banco Santander

Curso de Machine Learning Engineer na Udacity

Engenheiro Técnico em Sistemas de Computacao pela Universidade de Castilla la Mancha
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Estrutura e conteudo

Dada a importancia dos aplicativos moveis, este Curso orientara os alunos no
desenvolvimento desse assunto usando Inteligéncia Artificial. O plano de estudos
se aprofundara na criagéo de espacos Workspace através de Github Copilot, que
ajudarao os desenvolvedores a escrever codigos rapidamente. O plano de estudos
se aprofundara na configuragéo de Firebase, um elemento indispensavel para que
os aplicativos possam usar os servicos do Google. Os materiais didaticos também
explorardo os principais conceitos do Clean Architecture, oferecendo orientagéo
sobre a criagao de diversas telas e funcdes essenciais para software movel com

tecnologia de Machine Learning.

.
B

pe——
.
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Vocé se aprofundara em arquiteturas de programacao
orientadas para o desenvolvimento de aplicativos em

n

dispositivos moveis com Inteligéncia Artificial
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Médulo 1. Aplicativos Mdéveis com I1A

1.1.  Preparagéo de um ambiente de trabalho para o desenvolvimento mével com IA
1.1.1.  Configuragao de ambientes de desenvolvimento maovel para projetos de IA

1.1.2.  Selegdo e preparagao de ferramentas especificas para o desenvolvimento de
aplicativos méveis com IA

1.1.3. Integragao de bibliotecas e frameworks de |A em ambientes de desenvolvimento
movel

1.1.4.  Configuragao de emuladores e dispositivos reais para testar aplicativos moveis
com componentes de inteligéncia artificial

1.2 Criagao de um workspace com Github copilot
1.2.1.  Integragao do GitHub Copilot em ambientes de desenvolvimento movel
1.2.2.  Uso eficaz do GitHub Copilot para geragao de codigo em projetos de IA

s sse o=
AR Y

1.2.3.  Estratégias para colaboragao do desenvolvedor ao usar o GitHub Copilot
no workspace

1.2.4. Praticas recomendadas e limitagdes no uso do GitHub Copilot no
desenvolvimento de aplicativos moveis com 1A

1.3.  Configuragao do Firebase
1.3.1.  Configuragao inicial de um projeto Firebase para desenvolvimento movel

1.3.2.  Integragdo do Firebase em aplicativos moveis com recursos de A

1.3.3.  Uso dos servigos do Firebase como banco de dados, autenticagéo e notificagdes
em projetos de IA

1.34. Estratégias para a gestao de dados e eventos em tempo real em aplicativos
moveis com o Firebase

1.4.  Conceitos de Clean Architecture, DataSources, Repositories
1.41. Principios fundamentais de Clean Architecture no desenvolvimento mével com IA
1.42.  Implementagdo de camadas de DataSources e Repositorios em arquiteturas limpas

1.4.3. Design e estruturagao de componentes em projetos maoveis com foco em
arquitetura limpa

1.4.4. Beneficios e desafios da implementacéo de Clean Architecture em aplicativos
moveis com |A
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Criagdo da tela de autenticagao 1.10. Criar icones, Splash recursos graficos para seu aplicativo com IA

1.5.1.  Projeto e desenvolvimento de interfaces de usuario para telas de autenticagao 1.10.7. Design e criagao de icones atraentes para representar o aplicativo moével com IA
em aplicativos moveis habilitados para 1A 1.10.2. Desenvolvimento de telas (splash) com recursos visuais impactantes

1.52. Integragdo de servigos de autenticagdo com o Firebase na tela de login 1.10.3. Selecdo e adaptagdo de recursos gréficos para melhorar a estética do aplicativo

1.5.3.  Uso de técnicas de seguranga e protecdo de dados na tela de autenticagao movel

1.5.4.  Personalizagdo e customizagéo da experiéncia do usuario na tela de autenticagédo 1.10.4. Estratégias para consisténcia e marca visual em elementos graficos de

Criagdo de Dashboard e Navegag&o aplicativos de IA

1.6.1.  Projeto e desenvolvimento de Dashboards com elementos de Inteligéncia Artificial

1.6.2.  Implementagdo de sistemas de navegagao eficientes em aplicativos méveis com IA

1.6.3. Integragao de funcionalidades de IA no Dashboard para melhorar a experiéncia do
usuario

Criagdo de uma tela de listagem

1.7.1.  Desenvolvimento de interfaces de usuario para telas de listagem em aplicativos
moveis habilitados para IA

1.7.2.  Integragado de algoritmos de recomendagéo e filtragem na tela de listagem
1.7.3.  Uso de padroes de design para apresentagao eficaz de dados na listagem

1.7.4. Estratégias para carregamento eficiente de dados em tempo real na tela
com listagem

Criagdo da tela de detalhes

1.8.1.  Projeto e desenvolvimento de interfaces de usuario detalhadas para a apresentagao
de informagdes especificas

Estude um programa especializado
e obtenha o perfil desejado pelas

1.8.2. Integragdo de funcionalidades de IA para enriquecer a tela de detalhes

1.8.3.  Implementagdo de interagbes e animagdes na tela de detalhes empresas mais exjgentes do setor
1.84. Estratégias para otimizar o desempenho de carregamento e exibigdo em aplicativos . ~
moveis habilitados para IA de telecomunica coes

Criagao da tela de Settings

1.9.1. Desenvolvimento de interfaces de usuario para configuragao e definigdes
em aplicativos méveis com IA

1.9.2. Integragao de configuragbes personalizadas relacionadas a componentes
de inteligéncia artificial

1.9.3.  Implementagdo de opgdes e preferéncias de personalizagédo na tela de configuragdo
1.9.4. Estratégias de usabilidade e clareza na apresentagao de opgdes na tela de settings
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de ' b ; Mount Everest Leadership & Team
mudanca, competitivo e altamente exigente. : rn

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e

casos reais, 0 a

luno aprendera a resolver
lexas em ambientes reais

situagdes comp
de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias

e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

—
Masterclasses
Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros especialistas.
O "Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranca para a tomada de decisoes dificeis no futuro.
Praticas de habilidades e competéncias
Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado
em que vivemos.
Leituras complementares
Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para

complementar a sua capacitagao.



Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecao dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenadrio internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetddo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagéo por meio da apresentagao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacéo, para
gue possa comprovar que esta alcancando seus objetivos.

Metodologia | 27 tecn
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Certificado

O Curso de Desenvolvimento de Aplicativos Méveis com Inteligéncia Artificial
garante, além da capacitagcdo mais rigorosa e atualizada, o0 acesso ao
certificado do Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
Com sucesso e receba o seu certificado

M n

sem sair de casa e sem burocracias
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Este Curso de Desenvolvimento de Aplicativos Méveis com Inteligéncia Artificial
conta com o conteudo mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado* do Curso
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagcao
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliacao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Desenvolvimento de Aplicativos Méveis com Inteligéncia Atrtificial

N.° de Horas Oficiais: 150h

[]
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Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. com documento de identidaden® _______ -
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de

Desenvolvimento de Aplicativos Méveis
com Inteligéncia Artificial

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagao Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

R

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S_techitute.com/itulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Curso
Desenvolvimento de
Aplicativos Moveis com
Inteligéncia Artificial

» Modalidade: online

» Duracéo: 6 semanas

» Certificado: TECH Universidade Tecnolégica
» Dedicagdo: 16h/semana

» Horério: no seu préprio ritmo

» Provas: online




Curso

Desenvolvimento de Aplicativos
Moveis com Inteligéncia Artificial
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