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Apresentacao

Aintegragao da Inteligéncia Artificial (IA) no Design permite racionalizar processos, otimizar
a tomadade decisbes e aumentar a criatividade. Com algoritmos avangados, grandes
conjuntos de dados podem ser analisados para identificar padres e tendéncias, facilitando
a geracao de designs mais eficientes e personalizados. Com algoritmos avancados, grandes
conjuntos de dados podem ser analisados para identificar padres e tendéncias, facilitando
a geragao de designs mais eficazes e personalizados. Esta combinacdo ndo sé melhora
a eficiéncia, como também impulsiona a inovacao e a adaptabilidade num mundo cada
vez mais dinamico. Por esta razéo, a TECH concebeu este curso, baseado na abordagem
Relearning, consistente na reiteracéo de conceitos-chave para uma aprendizagem otima.
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@ 6 A integracdo das Tecnologias Aplicadas ao Design

e da Inteligéncia Artificial permitira otimizar 0s
processos criativos e potenciar a capacidade de
adaptacéo e evolugdo constante na materializacdo
de ideias e projetos”
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As Tecnologias Aplicadas ao Design e Inteligéncia Artificial (IA) revolucionaram
significativamente a forma como concebemos, desenvolvemos e experimentamos
o Design em varias disciplinas. Com a integragéo destas ferramentas, abriram-se
horizontes ilimitados em termos de criatividade, eficacia e personalizagédo. Assim, a
IA aumenta a capacidade de analisar dados e padroes, permitindo uma compreensao
mais profunda das preferéncias dos utilizadores e adaptando-se dinamicamente as
suas necessidades.

Assim, nasce este Curso de Tecnologias Aplicadas ao Design e Inteligéncia Artificial,
que centrar-se-a em dotar os profissionais de ferramentas praticas e conhecimentos
fundamentais para tirar o maximo partido das tecnologias avangadas na area do
Design. Esta iniciativa abrangera tudo, desde a incorporagao de assistentes virtuais
até a colaboragéao assistida por IA nas equipas editoriais, proporcionando uma visao
completa das possibilidades oferecidas por estas inovagoes.

Explorara também a forma como a |A pode impulsionar a criatividade e a eficiéncia
no processo de design, analisando estudos de caso relevantes e incentivando a
experimentagao pratica para que os alunos adquiram competéncias soélidas na
implementagao destas tecnologias. Para além disso, sera realgada a importancia da
colaboragédo homem-maquina.

No final do curso, os alunos estarao preparados para aplicar eficazmente as tecnologias
emergentes no Design, com uma compreensao profunda de como a IA pode transformar
a forma como concebemos, criamos e concretizamos ideias, oferecendo solucdes
mais eficientes e criativas.

Deste modo, a TECH concebeu uma qualificagao universitaria rigorosa apoiada pelo
inovador Método Relearning. Esta metodologia pedagdgica concentra-se na recapitulacao
dos principios-chave para garantir uma compreensédo completa dos conteudos estudo.
Além disso, a acessibilidade serd fundamental: apenas sera necessario um dispositivo
eletronico com ligagao a Internet para explorar o material em qualquer altura, permitindo
aos alunos evitarem a necessidade de comparecer presencialmente ou de cumprirem
horarios rigorosos.

Este Curso de Tecnologias Aplicadas ao Design e Inteligéncia Artificial conta com
o conteudo educativo mais completo e atualizado do mercado. As suas principais
caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Tecnologias
Aplicadas ao Design e Inteligéncia Artificial

+ O conteldo grafico, esquematico e eminentemente pratico com o qual esta concebido
fornece informacdes técnicas e praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais para
a pratica profissional

+ Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser efetuado a fim de
melhorar a aprendizagem

+ O seu foco especial em metodologias inovadoras

+ As aulas tedricas, perguntas ao especialista, foruns de discussédo sobre temas
controversos e atividades de reflexdo individual

+ A disponibilidade de acesso aos conteldos a partir de qualquer dispositivo fixo ou
portatil com ligacao a Internet

Enguanto designer, a sua interagdo com
a Inteligéncia Artificial ira potenciar a
criacdo de solugbes estéticas e funcionais,
promovendo um design mais acessivel,
sustentavel e centrado na experiéncia do
utilizador”
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Ira aprofundar o Design adaptativo e preditiva,
tudo isto através de uma extensa biblioteca

A utilizagdo da IA nos seus projetos de design dos recursos de multimédia mais inovadores.
facilitardo a automatizacdo de tarefas repetitivas, Inscreva-se jal.

libertando tempo para a exploragdo concetual e a

inovacdo. Aposte na TECH!”

Gracas a este Curso 100% online, dominara a
geracdo automatica de conteudos multimédia
em Design Editorial de uma forma simples

e agil.

O corpo docente do curso inclui profissionais do setor que trazem a sua experiéncia profissional
para esta qualificagao, para além de especialistas reconhecidos de sociedades de referéncia e
universidades de prestigio.

O seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, ira
permitir que o profissional tenha acesso a uma aprendizagem situada e contextual, isto , um
ambiente de simulagdo que proporcionara um programa imersivo, programado para praticar
em situagoes reais.

O design desta especializagao foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da
qual o profissional devera tentar resolver as diferentes situagdes da atividade profissional que
surgem ao longo do curso. Para tal, contard com a ajuda de um sistema inovador de video
interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Objetivos

Com uma abordagem progressiva e pratica, o objetivo deste Curso sera o de dotar os
designers das competéncias necessarias para dominar as ferramentas mais avangadas e
revolucionar o campo do Design. Através de uma combinacao Unica de teoria e aplicagcao
pratica, este curso ira libertar o potencial inovador dos profissionais, capacitando-os para
liderar a mudanca numa era em que a sinergia entre a criatividade humana e a Inteligéncia
Artificial estd em constante redefinicdo dos limites do Design.
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Faca parte da vanguarda que transformara o
mundo do Design com uma viséo, capacidade
técnica e audacia sem limites! S6 com a TECH!"
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Objetivos gerais

+ Desenvolver competéncias para implementar ferramentas de Inteligéncia Artificial em
projetos de design, abrangendo a geragdo automatica de contetdos, a otimizagéo do
design e o reconhecimento de padroes

+ Desenvolver competéncias em Design Adaptativo, tendo em conta 0 comportamento dos
utilizadores e aplicando ferramentas avangadas de Inteligéncia Artificial

+ Analisar criticamente os desafios e as oportunidades na implementacéo de projetos
personalizados na industria utilizando a Inteligéncia Artificial.

+ Compreender o papel transformador da Inteligéncia Artificial na inovagdo dos processos
de design e fabrico
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Objetivos especificos

+ Melhorar a compreenséao integral e as competéncias praticas para tirar partido das
tecnologias avangadas e da Inteligéncia Artificial em varias facetas do Design

+ Compreender a integragao estratégica das tecnologias emergentes e da I1A no dominio
do Design

+ Aplicar técnicas de otimizagdo da arquitetura de microchips utilizando a IA para melhorar o
desempenho e a eficiéncia

+ Utilizar adequadamente os algoritmos para a geragdo automatica de contetdos multimédia,
enriguecendo a comunicagao visual em projetos editoriais

+ Aplicar os conhecimentos e competéncias adquiridos durante este curso a projetos reais
que envolvam tecnologias e IA no dominio do Design

Torne-se pioneiro na convergéncia
entre a criatividade do design e o
potencial ilimitado da inteligéncia
artificial”
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Direcao do curso

Os docentes deste Curso foram meticulosamente selecionados pela sua experiéncia e visao
disruptiva, uma vez que estes lideres académicos sdo pioneiros na convergéncia entre o
Design e a IA. O seu compromisso, ndo consiste apenas em transmitir conhecimentos, mas
também em orientar os alunos para o dominio das tecnologias mais avancadas. Com uma

combinagéo excecional de competéncias técnicas e uma profunda compreenséao do potencial
transformador destas ferramentas, estes profissionais dedicam-se a qualificar a proxima
geracao de designers.
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Qualifiqgue-se ao lado dos lideres que estdo a impulsionar
a fronteira da criatividade e da inovacdo no Design"
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Diretor Convidado Internacional

Flaviane Peccin € uma destacada cientista de dados com mais de uma década de experiéncia
internacional aplicando modelos preditivos e aprendizado de automatico em diversas industrias.
Ao longo de sua carreira, liderou projetos inovadores no ambito da Inteligéncia Artificial,
analise de dados e tomada de decis6es empresariais baseadas em dados, consolidando-se

como uma figura influente na transformacao digital de grandes corporagoes.

Nesse sentido, ocupou papéis de grande importancia na Visa, como Diretora de Inteligéncia
Artificial e Aprendizado de automatico, onde foi responsavel por definir e executar a estratégia
global de ciéncia de dados da empresa, com um foco particular em Machine Learning como
servigo. Além disso, sua liderancga abrangeu desde a colaborag@o com partes interessadas
comerciais e cientificas até a implementacéo de algoritmos avangados e solugdes tecnoldgicas
escalaveis, que impulsionaram a eficiéncia e a precisdo na tomada de decisdes. Assim, sua
experiéncia na integragdo de tendéncias emergentes em Inteligéncia Artificial e Gen Al a colocou

na vanguarda de seu campo.

Além disso, trabalhou como Diretora de Ciéncia de Dados nesta mesma organizagao, liderando
uma equipe de especialistas que forneceu consultoria analitica a clientes na América Latina,
desenvolvendo modelos preditivos que otimizaram o ciclo de vida dos portadores de cartdao
e melhoraram significativamente a gestdo de carteiras de crédito e débito. Sua trajetdria
também incluiu cargos-chave na Souza Cruz, HSBC, GVT e Telefénica, onde contribuiu para
o desenvolvimento de solugdes inovadoras para a gestéao de riscos, modelos analiticos

e controle de fraudes.

Assim, com uma ampla experiéncia em mercados da América Latina e Estados Unidos,
Flaviane Peccin tem sido fundamental na adaptagéo de produtos e servigos, utilizando

técnicas estatisticas avancadas e andlise profunda de dados.
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Sra. Peccin, Flaviane

+ Diretora de Inteligéncia Artificial e Aprendizagem Automatica
na Visa, Miami, Estados Unidos

+ Diretora de Ciéncia de Dados na Visa

+ Gerente de Analise de Clientes na Visa

+ Coordenadora/Especialista em Ciéncias de Dados na Souza Cruz
+ Analista de Modelos Quantitativos no HSBC

+ Analista de Credito e Cobrangas na GVT

+ Analista Estatistica na Telefonica

+ Mestrado em Métodos Numéricos em Engenharia
pela Universidade Federal do Parana

+ Licenciatura em Estatistica pela Universidade Federal do Parana

Gracas a TECH, podera
aprender com 0s melhores
profissionais do mundo”
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Direcao

Doutor Arturo Peralta Martin-Palomino
CEO e CTO, Prometeus Global Solutions
CTO em Korporate Technologies
CTO em Al Shephers GmbH
Consultor e Assessor Empresarial Estratégico na Alliance Medical
Diretor de Design e Desenvolvimento na DocPath
Doutoramento em Engenharia Informatica pela Universidade de Castilla-La Mancha
Doutoramento em Economia, Empresas e Finangas pela Universidade Camilo José Cela

Doutoramento em Psicologia pela Universidade de Castilla-La Mancha

Mestrado em Executive MBA pela Universidade Isabel |
Mestrado em Gestao Comercial e de Marketing pela Universidade Isabel |
Mestrado Especialista em Big Data pela Formagéo Hadoop

Mestrado em Tecnologias Avangadas de Informagao da Universidade de Castilla - la Mancha

Membro de: Grupo de Investigagdo SMILE
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D. Chema Maldonado Pardo

Especialista em Design Grafico
Designer grafico na DocPath Document Solutions S.L.
Sécio fundador e responsavel pelo departamento de design e publicidade da D.C.M. Difuséo Integral de Ideias, C.B.

Chefe do Departamento de Design e Impressao Digital do Ofipaper, La Mancha S.L.

Designer grafico em Atico, Estudio Grafico

Designer Grafico e Impressor Artesanal na Lozano Artes Graficas
Layout e Designer Grafico na Graficas Lozano

ETSI Telecomunicagoes pela Universidade Politécnica de Madrid

ETS de Sistemas Informaticos, Universidade de Castilla - la Mancha

Professores
Sra. Adelaida Parrefio Rodriguez
+ Technical Developer & Energy Communities Engineer na Universidade de Murcia
+ Manager em Research & Innovation em European Projects na Universidade de Mdrcia

+ Technical Developer & Energy/Electrical Engineer & Researcher no PHOENIX Project e
FLEXUM (ONENET) Project

+ Criador de contetdo do Desafio Global UC3M
+ Prémio Ginés Huertas Martinez (2023)
+ Mestrado em Energias Renovaveis pela Universidade Politécnica de Cartagena

+ Licenciatura em Engenharia Eletrotécnica (bilingue) pela Universidade Carlos Il de Madrid
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Estrutura e conteudo

O curso tem uma estrutura dindmica e uma riqueza de contelidos que combina perfeitamente a
teoria e a pratica. Desde os fundamentos basicos até as aplicagbes avancadas, a formagao foi
meticulosamente concebida para oferecer um conhecimento profundo do mundo da IA aplicada
ao Design. Desta forma, os designers irdo explorar estudos de casos atuais, experimentar
ferramentas de ponta e desenvolver competéncias com aplicagdes praticas. Além disso, centrar-
se-a0 em dreas cruciais como a geragao automatizada de designs, a personalizagéo baseada em
dados e a integragao da IA nos processos criativos.
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Com este curso excecionalmente abrangente
e de vanguarda, tornar-se-a um agente de
mudanca no Mundo do Design"
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Médulo 1. Tecnologias aplicadas ao Design e |A

1.1.  Integracgdo de assistentes virtuais em interfaces de design com o Dialogflow, 0 Microsoft
Bot Framework e o Rasa

1.1.1. O papel dos assistentes virtuais no design interativo

1.1.2.  Desenvolvimento de assistentes virtuais especializados em design

1.1.3. Interagdo natural com assistentes virtuais em projetos de design

1.1.4.  Desaflos de implementagéo e melhoria continua

Detecdo e corregdo automatica de erros visuais com IA

1.2.1.  Importancia da detecéo e corregdo automatica de erros visuais

1.2.2.  Algoritmos e modelos para a detegado de erros visuais

1.2.3.  Ferramentas de corregao automatica no design visual

1.2.4.  Desaflos na detegdo e corregéo automatica e estratégias para os superar

Ferramentas de A para a avaliagdo da usabilidade de projetos de interfaces
(EyeQuant, Lookback e Mouseflow)

1.3.1.  Andlise de dados de interagdo com modelos de aprendizagem automatica
1.3.2.  Relatérios e recomendagdes automatizados

1.3.3.  Simulacdes de utilizadores virtuais para testes de usabilidade utilizando
Bootpress, Botium e Rasa.

1.3.4. Interface de conversagao para feedback do utilizador

Otimizagé&o de fluxos de trabalho editoriais com algoritmos que utilizam Chat GPT, Bing,
WriteSonic e Jasper

1.4.1.  Importancia de otimizar os fluxos de trabalho editoriais

1.4.2.  Algoritmos para automatizagéo e otimizagao editorial

1.43. Ferramentas e tecnologias para a otimizagéo editorial

1.4.4.  Desaflos na implementagdo e melhoria continua dos fluxos de trabalho editoriais
Simulagdes realistas no design de jogos com TextureLab e Leonardo

1.5.1.  Importancia das simulagdes realistas na industria dos videojogos

1.5.2.  Modelagdo e simulagéo de elementos realistas em videojogos

1.5.3.  Tecnologias e ferramentas para simulagdes realistas em videojogos

1.5.4. Desaflos técnicos e criativos nas simulagdes realistas de videojogos

Geragao automatica de contetdos multimédia no design editorial

1.6.1.  Transformac&o com geragdo automatica de contetdos multimédia

1.6.2.  Algoritmos e modelos para a geragao automatica de contetidos multimédia
1.6.3.  Aplicagbes praticas em projetos editoriais

1.6.4. Desaflos e tendéncias futuras na geragdo automatica de contetdos multimédia
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Design adaptativo e preditivo baseado nos dados do utilizador

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.
1.7.4.

Importancia do design adaptativo e preditivo na experiéncia do utilizador
Recolha e analise de dados dos utilizadores para o design adaptativo
Algoritmos para design adaptativo e preditivo

Integragdo do design adaptativo em plataformas e aplicagdes

Integracao de algoritmos para melhorar a usabilidade

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.
1.8.4.

Segmentacgao e padroes de comportamento

Detegéo de problemas de usabilidade

Adaptabilidade as mudangas nas preferéncias dos utilizadores
Testes a/b automatizados e analise de resultados

Andlise continua da experiéncia do utilizador para melhorias iterativas

1.9.1.
1.9.2.
2.7.3.

1.9.4.

Importancia do feedback continuo na evolugéo dos produtos e servigos
Ferramentas e métricas para analise continua

Estudos de casos que demonstram as melhorias substanciais obtidas com esta
abordagem

Gestao de dados suscetiveis

. Colaboragao assistida por IA em equipas Editoras

1.10.1.
1.10.2.

1.10.3.
1.10.4.

Transformagdo da colaboragao em equipas editoriais assistidas por IA

Ferramentas e plataformas para colaboragéo assistida por IA (Grammarly,
Yoast SEO e Quillionz)

Desenvolvimento de assistentes virtuais especializados em edigdo
Desafios de implementagao e aplicagbes futuras de colaboragao assistida por IA

Esta qualificacdo académica ira dota-
lo das competéncias necessarias para
liderar a inovacdo na convergéncia da
criatividade e da tecnologia”
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Metodologia

Esta certificagcdo oferece um método diferente de aprendizagem. A nossa metodologia
foi desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclica: o Relearning.

Este método de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes por publicacdes
lideres, tais como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que renuncia a
aprendizagem linear convencional para o quiar por
meio de métodos de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que provou ser extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memoriza¢ao”
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Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso Curso oferece um método revolucionario de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH podera experimentar
uma forma de aprendizagem que

abala as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticdo, com
ensino natural e progressivo ao longo de
todo o plano de estudos.




O aluno aprendera, atraves de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, a resolugdo
de situagdes complexas em ambientes
empresariais reais.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este Curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz, que
prop&e os desaflos e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal
e profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O
método do caso, técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a
realidade econdmica, social e profissional mais atual seja seguida.

O nosso Curso de Especializacdo
prepara-o para enfrentar novos
desafios em ambientes incertos e
alcangar o sucesso na sua carreira”

O método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente utilizado
nas melhores escolas de Informatica do mundo desde que estas existem. Desenvolvido
em 1912 para que os estudantes de Direito ndo aprendessem apenas o direito com
base no conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situagoes
verdadeiramente complexas, a fim de tomarem decisées informadas e valorizarem
juizos sobre a forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como um método de
ensino padrao em Harvard.

Numa dada situagao, o que deve fazer um profissional? Esta € a questédo que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a agao.
Ao longo do Curso, os estudantes serao confrontados com multiplos casos da vida
real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar, argumentar e defender as
suas ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso com
um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repetigao, que
combina elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Potenciamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcangcamos os melhores
resultados de aprendizagem de todas as
universidades online de lingua espanhola
do mundo.

Na TECH aprenderd com uma metodologia de vanguarda concebida
para formar os gestores do futuro. Este método, pioneiro na
pedagogia mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica licenciada para utilizar este método
de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar os niveis globais de
satisfagdo dos nossos estudantes (qualidade de ensino, qualidade
dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos...) no que diz respeito
aos indicadores da melhor universidade online em espanhol.

learning
from an
expert
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No nosso Curso, a aprendizagem nao é um processo linear, mas acontece numa
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Por isso, combinamos cada
um destes elementos de forma concéntrica. Com esta metodologia formamos
mais de 650.000 alunos com um sucesso sem precedentes em areas tao diversas
como Bioquimica, Genética, Cirurgia, Direito Internacional, Competéncias de
Gestéo, Ciéncias Desportivas, Filosofia, Direito, Engenharias, Jornalismo, Historia ou
Mercados e Instrumentos Financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente,
com um corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioecondmico e
uma idade média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforco e
mais desempenho, envolvendo-o0 mais na sua capacitacao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo
argumentos e opinides contrastantes: uma equacao direta
ao sucesso.

A partir da ultima evidéncia cientifica no campo da neurociéncia, ndo s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memaria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos da nossa capacitagao estéo ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este Curso de Especializacao oferece o melhor material didatico, cuidadosamente preparado para os profissionais:

Material de estudo

Todos os conteudos didaticos sao criados especificamente para o Curso, pelos
especialistas que o irdo lecionar, de modo a que o desenvolvimento didatico seja
realmente especifico e concreto.

\V4

Estes conteldos sédo depois colocados em formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas, que oferecem
componentes de alta-qualidade em cada um dos materiais colocados a disposigao do
aluno.

Masterclasses

Existe evidéncia cientifica acerca da utilidade da observacao por especialistas
terceiros.

O que se designa de Learning from an Expert fortalece o conhecimento e a
recordacdo, e constroi a confianga em futuras decisdes dificeis.

Estagios de aptidoes e competéncias

Exercerdo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista deve desenvolver no quadro da globalizacao em que
vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e guias internacionais, entre outros. Na
\l/ biblioteca virtual da TECH, o aluno tera acesso a tudo o que precisa para completar a sua
especializagao.
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Case studies

Completarao uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especificamente para esta certificagao. Casos apresentados, analisados e
instruidos pelos melhores especialistas do panorama internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os conteldos, de forma atrativa e dinémica, em
formato multimédia, que incluem dudios, videos, imagens, diagramas e mapas
conceituais, a fim de reforcar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de conteldos multimédia foi
premiado pela Microsoft como um "Caso de Sucesso Europeu”.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno séo periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
do Curso, por meio de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
gue o aluno posso verificar o cumprimento dos seus objetivos.
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Certificacao

O Curso de Fotojornalismo: Etica e Direitos de Imagem garante, para além do contetdo
mais rigoroso e atualizado, o acesso a um certificado de Curso emitido pela TECH

Universidade Tecnoldégica.
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Conclua este plano de estudos com sucesso
e receba o seu certificado sem sair de casa e
sem burocracias”
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Este Curso Tecnologias Aplicadas ao Design e Inteligéncia Artificial conta com o
conteudo cientifico mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio, com aviso de rececao,
o certificado* correspondente ao titulo de Curso emitido pela TECH Universidade
Tecnoldgica.

Este certificado contribui significativamente para o desenvolvimento da capacitagao
continuada dos profissionais e proporciona um importante valor para a sua capacitagao

universitaria, sendo 100% valido e atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas

bolsas de emprego, concursos publicos e avaliacdo de carreiras profissionais.

Certificagdo: Curso Tecnologias Aplicadas ao Design e Inteligéncia Artificial
Modalidade: online

Duragédo: 6 semanas

ECTS: 6

]
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Concede o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra._________ com o documento de identificagdo n®
Por ter completado e acreditado com sucesso o

CURSO
de

Tecnologias Aplicadas ao Design e Inteligéncia Artificial

Este é um certificado concedido por esta Universidade, reconhecido por 6 ECTS e equivalente a 150
horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de conclusdo a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagédo
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

G

Prof. Dra. Tere Guevara Navarro
Reitora

por i codigo tnico TECH: AFWOR23Stechtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Universidade Tecnolégica providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Curso
Tecnologias Aplicadas ao
Design e Inteligéncia Artificial

» Modalidade: Online

» Duracdo: 6 semanas

» Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
» Créditos: 6 ECTS

» Horério: Ao seu proprio ritmo

» Exames: Online



Curso

Tecnologias Aplicadas ao
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